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1. Introduccidn

1.1. Presentacion
En este trabajo de tesis se ofrece una descripcion etnografica de cdmo los nifios
practicaron competencias de sociabilidad/civilidad, socializacion y autonomia
mientras desarrollaban sus actividades en las areas de juego de cuatro parques
ubicados en las alcaldias Tlalpan y Benito Juarez de la Ciudad de México.

En estos escenarios donde realicé observacion directa y tomé un sinnimero
de notas en mi cuaderno de campo, registré la presencia de niflos quienes
invariablemente estuvieron acomparados por adultos. Tanto como se puede hacer
mediante la observacion etnogréfica no participante, registré de principio a fin
“secuencias” de lo que hacian los nifios en las &reas de juego. No sin sorpresa, lo
admito, me percaté de un “mundo?’”, de una realidad sutiimente tejida con la filigrana
del cuerpo, los desplazamientos de un lado a otro, el uso del mobiliario, la invencion
de “narrativas” de juego, la interaccion entre nifios y entre éstos y adultos, actividades
todas atravesadas por el “juego-corporal”.

Mientras construia las lineas principales del marco conceptual (esto es, las
relacionadas con los nifios, el juego, competencias urbanas, espacio publico)
paralelamente me dediqué a construir el aparato metodoldgico. Ya colocadas las
bases del marco conceptual y trazadas tanto la técnica de recopilacion de datos
como las categorias de andlisis de la informacion, procedi a organizar e interpretar
las notas etnograficas recogidas en mi cuaderno de trabajo de campo. El resultado
es lo que se reporta en esta tesis, a saber: la descripcién etnografica de como los
nifios durante su estancia en las areas de juego se servian o practicaban un conjunto
de competencias urbanas: de sociabilidad (por cuyo medio se aproximaban a otros
nifios e incluso a adultos “desconocidos”); de socializacion (organizaban ciertas
actividades de juego conduciéndose en consecuencia segun la “posicién” ocupada

en esas actividades. Si el juego era, por ejemplo, “perseguirse”, habia quien ocupa

L Al reflexionar sobre la instalacion Juego de nifios de Francis Alys, Cuauhtémoc Medina utiliza el
término micro sociedad para referirse a lo que los niflos construyen mientras juegan en el espacio
publico. “Como hemos dicho, una parte importante del interés del artista por estos juegos descansa
en lo que él mismo [Francis Alys] describe como su rigor, elegancia y racionalidad intrinsecas, y la
forma en que implican la existencia de una especie de micro sociedad conformada por sus
participantes” (Medina, 2023: 29, corchetes afiadidos)
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la posicidon “perseguidor” y quien la de “perseguido”) y de autonomia (los nifios
hacian uso del mobiliario “por si mismos” en la medida que los adultos no intervenian
con la intencién de controlar o brindar cuidado y proteccién a sus hijos). Para ponerlo
en otras palabras: en esta tesis el posible lector encontrara la descripcion de cémo,
mientras jugaban organizando una “micro sociedad”, los nifios ejercitaban y
actualizaban (es decir, renovaban al momento de ponerlo en practica un “saber
hacer”) competencias urbanas en el area de juego de cuatros parques de la Ciudad

de México.

1.2. Delimitacion espacio temporal

Dado que con esta investigacion se pretende dar cuenta del ejercicio y actualizacion
de competencias urbanas de las cuales los nifios se servian mientras utilizaban las
areas de juego de la Ciudad de México tomé —consecuentemente- como criterio de
selecciéon de los escenarios de trabajo de campo la categoria “Parques con
equipamiento de juego”, categoria que aparece en la clasificacion de espacios
publicos de juego elaborada por Tuline Gilgénen (2016). Con base en esta
categoria, busqué en la Ciudad de México parques que tuvieran un area equipada
con mobiliario de juego. No esta demas decir que de una exploracion en internet
resultd que estos parques? estan ampliamente distribuidos en la Ciudad de México.

Los parques que fueron para mi una “fuente de informacién” ad hoc para los
fines de este trabajo de tesis son el Juana de Asbaje, Toriello, Maria Enriqueta
Camarillo y Luis Gonzaga Urbina, Hundido, ubicados en las alcaldias Tlalpan y
Benito Juarez, respectivamente. En esos parques existen espacios publicos de juego
donde la presencia de los nifios fue un hecho evidente. Asi que en todas las
ocasiones que fui a hacer observacion etnografica, esas areas de juego estuvieron
invariablemente ocupadas por nifios y adultos. De modo tal que siempre pude very
registrar lo que los usuarios de esos espacios hacian mientras desarrollaban las mas

diversas actividades.

2 Como se argumentara ampliamente en el capitulo 3 Disefio metodolégico, aunque en la Ciudad de
México se han dispuesto espacios publicos de juego cuya poblacion beneficiaria son los nifios, se
carece de una politica publica de la cual se desprenda una normatividad institucional por cuyo medio
se definan, clasifiqguen y cuantifiquen esos espacios publicos de juego.
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No fue empero sino hasta finales del afio 2021 y, ya plenamente, durante el
primer semestre del 2022 que visité los parques donde llevé a cabo la observacion
etnografica. Como se sabe, fue la pandemia de COVID 19 y sus dafiinas
consecuencias para la salud humana la que movio a las autoridades de la Ciudad de
México a cerrar todos los parques, incluidos, por supuesto, aquellos que seleccioné

como escenarios para realizar mi trabajo de campo.

1.3. Estudios previos y conceptos clave

La literatura ya ha puesto en evidencia que la relacion de los nifios con el espacio
publico de la ciudad se expresa en formas diversas de interaccion con el entorno
material y, por supuesto, con los “otros”, es decir, con el entorno social. Para los
nifos entonces “...existe un amplio abanico de formas de experimentar la ciudad,
resultado de la combinacion entre la existencia de espacios publicos, las maneras
en que los adultos acomparfiantes se relacionan con dichos espacios, incluso en
términos de movilidad y las representaciones sociales de la infancia” (Gulgonen,
2016: 19). Quiero destacar el hecho de que pude identificar en la literatura que una
de las “maneras” en la que los nifios se relacionan con el espacio publico de la ciudad
es el juego.

En efecto. Algunos autores recientemente han enfatizado que al salir del
espacio doméstico e incursionar en el espacio publico de la ciudad, los nifios a
menudo exhiben “una disposicion ludica” que suele expresarse como una conducta
de juego (Lester y Russell, 2013). Que esta conducta integra accién, movimientos
corporales, estados afectivos, diversion y retos. “El juego involucra el ejercicio de
autonomia, de actividad emocional, mental y fisica, y tiene el potencial de tomar
infinitas formas, ya en grupos, ya en solitario. Las caracteristicas clave del juego son
la diversion, incertidumbre, reto, flexibilidad y no productividad” (Convencion de los
Derechos del Nifio, 2013: 5). Asi, se puede ilustrar estas caracteristicas del juego si
se piensa que el charco que se forma después de la lluvia puede transformarse en
el “juego del agua” (Curnier, 2014) en tanto los nifios corren, brincan, chapotean
sobre tal espejo de agua formado después de la lluvia. Este juego incluye en su

dindmica la imaginacién y el movimiento, la activacion corpéreo emocional (la cual



proporciona “colorido” a las actividades), asi como los objetos inanimados y los seres
Vivos que constituyen el entorno urbano fisico y social correspondientemente.

Tal como se considera en este trabajo de tesis, el juego que se desarrolla en
el espacio publico tiene como dos de sus frutos el que, por una parte, los nifios
exploren su entorno fisico y social y, por la otra, el que “afecten” su propio desarrollo.
“...Sin embargo, el juego y el movimiento tienen un valor intrinseco. Durante el
movimiento en el juego, los nifios descubren quiénes son y como pueden explorarse
a si mismos y sus entornos en calidad de seres corpéreos. El juego y el movimiento
se refieren a las condiciones basicas de la vida” (Pedersen y Moe, 2020: 69, italicas
afadidas). Mediante este “juego-corpéreo” (Lgndal, 2013), los nifios tienen a su
alcance la oportunidad de conocer el medio material que los rodea y la gente que
habita la ciudad. Y una vez que es adquirido, este conocimiento influye sin duda en
la forma en la que los nifios se ven a si mismos tanto mas cuanto que esos nifios
ahora poseen nuevos repertorios de habilidades con los cuales se despliegan
conductas que antes no era posible realizar a fin de explorar sus entornos.

Como ha quedado consignado en algunos reportes académicos, por medio de
estas actividades de juego en el espacio publico de la ciudad los nifios se apropian
de competencias urbanas que no son otra cosa que “un saber hacer’” en una
situacién social. Y un grupo de autores ha afirmado también que esas competencias
confieren a los nifios su calidad de “navegantes” de la ciudad y los proveen
ciertamente de la capacidad para encarar las diversas situaciones que se presentan
en multiples y diversos espacios publicos urbanos. Los nifios, cuando, de un modo
u otro, se desplazany juegany, por tanto, ocupan y exploran su barrio o el vecindario,
la calle, la plaza o el parque o las &reas verdes no sé6lo ponen en marcha procesos
de sociabilidad y socializacion, es decir, modos de actuar durables que se modifican
y adecuan de manera incesante en funcion de las situaciones vividas (Devaux y
Oppenchaim, 2012), sino también otros de autonomia personal: los nifios “ensayan”
nuevos comportamientos, exploran por si mismos, sin la intervencion directa de los

adultos?, su entorno fisico y social (Romero, 2010).

3 Como se argumenta en el capitulo 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias
urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia, los adultos en ciertas situaciones sirven como
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Asi, pues, segun en este trabajo de tesis, al jugar, los nifios viven en y
exploran la ciudad sélo porque ésta se encuentra constituida por y ofrece una
diversidad de espacios publicos donde, al incursionar, los nifios podrian encontrar
“oportunidades significativas”, (y también, claro esta, restricciones), esto es, ciertas
condiciones en la ciudad a efecto de adquirir, al practicarlas, competencias urbanas
de sociabilidad, socializacion y autonomia (conocimientos y habilidades para actuar
en ciertas situaciones en el espacio publico urbano).

Pero la presencia de los nifios en el espacio publico de la ciudad estd, sin
duda, condicionada por la calidad del entorno urbano. Como se ha puesto en
evidencia, en las ciudades contemporaneas ya muy urbanizadas las calles y otros
espacios publicos son tan inseguras y “poco amigables” para los nifios que este
contexto suele provocar una creciente ansiedad de los padres sobre la movilidad y
el desarrollo de actividades de juego por parte de sus hijos en el espacio publico
urbano (Pia Christensen et al., 2018). Asi, para ilustrar el tema, varias
investigaciones (Gulgonen, 2016, 2016b; Gulgénen y Corona, 2015, 2019)
demuestran que la prevalencia del automovil, la contaminacién del medio ambiente
producida por particulas suspendidas en el aire tanto como la auditiva por los altos
decibeles que el ruido alcanza; la multiplicacién de los actos de caracter delictivo y
el riesgo permanente a ser agredido o maltratado (incluso secuestrado), estas
condiciones en su conjunto, entonces, trabajan (en ocasiones al unisono) para
excluir (o al menos condicionar la estancia de) los nifios del espacio publico de la
ciudad contemporanea.

Ademas, semejante exclusion se ve reforzada mediante una concepcion
socialmente distribuida sobre qué significa ser nifio, a saber: la infancia es una etapa
del desarrollo humano que se caracteriza por, entre otras cosas, la dependencia
respecto de los adultos, la vulnerabilidad ante los riesgos presentes en la ciudad y la
manifestacion de conductas “problematicas o impredecibles” de los individuos en el
espacio publico urbano (Weber, 2015).

una especie de andamiaje social que favorece los ensayos de autonomia que los nifios practicaban
en el area de juego.



Entonces, ya sea para proteger (de un entorno hostil y peligroso) o de
controlar y vigilar el comportamiento “impredecible” de los nifios en la ciudad, por
una parte, muchos adultos se han inclinado por retener a los niflos en el espacio
domeéstico (mediante el uso de dispositivos electronicos, por ejemplo) y, por la otra,
se han disefado y construido “lugares para los nifios”, unos de “caracter privado
mercantil” (parques tematicos o centros “educativos y de diversion” exitosos como
Kidzania en la Ciudad de México) y otros de naturaleza “no comercial” y sin fines de

lucro (bibliotecas, ludotecas y parques equipados con mobiliario de juego).

Se observan por tanto dos grandes tendencias que conllevan la exclusion de
los nifios de los espacios compartidos con otros en los contextos
urbanos...Por una parte, una voluntad de proteccion frente a los peligros que
los rodean en un entorno que no esta hecho para ellos (trafico,
contaminacion, diferentes tipos de violencia en la comunidad, que incluye el
miedo a “otros” nifios). Por otra parte, la voluntad de excluir a los nifios, y
sobre todo a los adolescentes de los medios sociales pobres, fenémeno que
corresponde a una criminalizacién de la pobreza que es comin a muchas de
las ciudades latinoamericanas. Fuera del hogar o de espacios pensados para
ellos, los nifios se encuentran en peligro o, al contrario, su comportamiento
fuera de control amenaza el espacio publico de los adultos. Si bien son en
alguin sentido contradictorias, ambas tendencias llevan a la conclusion que el
lugar del nifio estd en espacios privados, y sobre todo en la casa. Las
respuestas a estas dos tendencias refuerzan, en ambos casos, el control de
los adultos sobre el espacio “publico”, que tiende a excluir a los nifos del
mismo (Gllgdnen, 2016b: 418).

No sin razén, entonces, Francesco Tonucci (2005) promulga con un evidente tono
de nostalgia “el fin de la ciudad” como espacio de experiencia infantil. Llama la
atencion sobre el hecho de que, si la ciudad fue alguna vez un sitio que “estaba ahi”
para ser explorado y para facilitar, por ello, también, en mayor o menor medida, el
autodescubrimiento y el crecimiento personal de los nifios, en estos tiempos que
corren, segun el propio Francesco Tonucci, la ciudad de nuestros dias perdié ya
definitivamente su caracter de espacio de exploracién y de participacion infantil y
adquirié uno de peligro, de hostilidad y de enorme riesgo para los nifios.

Lo que sucede actualmente en la Ciudad de México ilustra -en mayor o0 menor
medida- la afirmacion de Francesco Tonucci. En una investigacion sobre la presencia
de los nifios en el espacio publico urbano (Gulgdnen, 2017) se demostré que los

nifios que vivian en aquel entonces en algunas alcaldias de la Ciudad de México se



representaban las calles como sitios de alto riesgo y llenos de problemas*. Con base
en un conjunto de testimonios de los propios nifios, Tuline Gllgoénen identifica,
grosso modo, un vinculo entre los problemas de acceso de los nifios al espacio
publico en contextos urbanos (debido, por ejemplo, al uso intensivo del automovil) y
la desaparicion del juego infantil en las calles (Gulgénen, 2016b). Por su parte,
Margaret O’Brien (2003) afirma que en algunas ciudades europeas la pérdida de las
calles en tanto lugar para jugar, asi como la desaparicion de los espacios urbanos
“no estructurados” (solares baldios, por ejemplo), lugares que no han sido
intervenidos por los planificadores o que no han sido disefiados como “lugares para
los nifos” (bajopuentes, plaza publicas, las calles), la pérdida y desaparicion de esos
espacios publicos en las ciudades -afirma la autora- expresan abiertamente una
transformacién notable en la vida de los nifios que habitan la ciudad®.

Asi, en muchas ocasiones, como una expresion de la voluntad de proteger a
los nifios de los riesgos y amenazas de su entorno (Gilgbénen, 2016), las
intervenciones de politica urbana se han orientado a edificar espacios publicos de
juego para los nifios, lugares de diversion y sociabilidad, relevantes a decir de Mary
Klin y Stina Bodelius (2015), ya que contribuyen a sostener una vida cotidiana

sustentable asociada a componentes de la salud en la infancia (para limitar los casos

4 La pandemia de COVID 19 que llegé a nuestro pais, México, segun las autoridades sanitarias, en la
ultima semana de febrero de 2020, acrecento los temores de los padres tanto a desplazarse como a
acompanfar a sus hijos a los espacios urbanos de juego de la Ciudad de México. Al modificar
comportamientos de los habitantes de la ciudad, la pandemia y la alerta sanitaria se convirtieron en
un componente cuyos efectos se reflejé en el uso de los espacios publicos de la ciudad.

> Cuauhtémoc Medina afirma que el inventario de juegos callejeros de Francis Alys es “un intento” de
preservar una experiencia urbana condenada a la extincion. “...Alys entiende su inventario de juegos
callejeros como una puesta a prueba de su vigencia global a través de cultura y fronteras, y como un
Gltimo intento de preservar las imagenes de una forma de experiencia urbana condenada, al parecer,
a su proxima extincion” (Medina, 2023: 27). Lo que llama la atencién es el hecho de que en su
comentario sobre la obra El juego de los nifixs de Francis Alys, Cuauhtémoc Medina no aluda -ya sea
para bien o para mal’- a lo largo de su texto a los espacios publicos urbanos de juego. Cuando el
autor menciona el confinamiento de nifos se refiere a “la soledad de las escuelas”, cursos de toda
indole (sobre musica, pintura, deportes, etcétera) y entretenimiento de las pantallas (Medina, 2023)
pero no incluye los parques equipados con mddulos de juego de las ciudades donde, segiin mi trabajo
etnogréfico, la presencia de los nifios es irrefutable. Quiza para el autor, como para Marc Breviglieri
(2017), el espacio publico urbano de juego, por su caracter de espacio planeado o “programado”,
vacia a las actividades de juego del “...profundo significado poético como formas culturales uniformes
y como potentes simbolos sociales locales (Medina, 26), que Francis Alys le atribuye al juego de los
nifios. Quiz4 para Cuauhtémoc Medina las actividades que desarrollan los nifios en los espacios
publicos de juego no son simbolos sociales en la medida que estan desprovistas de significado
poético.



de obesidad, por ejemplo), a la libertad de movimiento y la participacion de los nifios
en la comunidad urbana. De acuerdo con las autoras, esos espacios publicos de
juego han adquirido una relevancia innegable en las ciudades contemporaneas.

Aunque esos espacios publicos de juego ahora son materia de analisis y
severas criticas debido a que, segun ciertos autores, aquéllos tienden a disminuir o
constrefiir toda actividad de juego (Paquot, 2005), a facilitar la vigilancia de los
adultos sobre los nifios (Lopez, 2017) y a promover una experiencia urbana la cual
se distingue por una experiencia de ruptura en la continuidad espacial de la ciudad
(Breviglieri, 2017), otros investigadores del tema ven en los espacios publicos de
juegos escenarios urbanos por cuyo medio los nifios pueden adquirir habilidades
sociales de socializacion, cooperacion y autonomia, amén de impulsar su propio
desarrollo sensorio motriz, cognitivo y emocional (Jansson, 2008; Gulgbnen y
Corona, 2015; Gulgoénen, 2016; Pedersen y Moe, 2020).

En este trabajo de tesis, por cierto, se sostendra una convergencia de ambas
perspectivas tedricas. Me explico: por una parte, se pondra en evidencia que
ciertamente los espacios publicos de juego en las ciudades son escenarios cuya
funcién planeada limita, constrifie el desarrollo de las actividades tanto como
estereotipa el comportamiento de los usuarios. Ademas, y no es cosa menor, facilita
que los adultos vigilen y ejerzan control sobre los nifios. Por la otra, empero, intentaré
demostrar que en esos escenarios los nifios inauguran un horizonte de posibilidad al
desafiar, “desobedecer”, actuar en contra de la funcién planeada (que limita y
constrifie) del espacio publico de juego. Y que cuando tal situacion se presenta
entonces los nifios practican y actualizan sus competencias de sociabilidad,
socializacion y autonomia mientras juegan.

Si bien a duras penas es un intento, este trabajo de investigacion asume la
propuesta de John Horton y Peter Kraftl (2018) que consiste, grosso modo, en
comprender cémo ambas logicas, la de la restriccién y la de la posibilidad, se activan
en cuatro parques -con areas de juego- ubicados en la Ciudad de México e influyen
en las actividades alli desarrolladas, asi como en el ejercicio de competencias

urbanas por parte de los nifios.
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Para construir esta convergencia de perspectivas tedricas, en el capitulo 2
Espacio publico urbano, nifios, juego corporal y competencias se presentan los
conceptos clave de este trabajo de tesis, por ejemplo: ciudad “neoliberal”, funcion
planeada del espacio publico de juego, jugar-vivir, el cuerpo y los nifios (presento
una definicion de juego -bodily play- como una actividad corporal) y competencias
urbanas. Asi, pues, “equipado” con este aparato critico sali a hacer observacion
etnografica en las areas de juego de cuatro parques de la Ciudad de México para
identificar las légicas espaciales de restriccion-posibilidad y registrar como ejercian
y actualizaban los nifios competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y

autonomia.

1.4. Preguntas, objetivos, hipotesis de investigacion y organizacion de la tesis

El objetivo general de esta investigacion fue identificar qué clase de competencias
urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia los nifios ponen en practica y
actualizan mientras desarrollan sus actividades en cuatro parques equipados con
mobiliario de juego de la Ciudad de México. Y no menos relevantes fueron los
objetivos particulares a los que se intentd dar cumplimiento: 1) analizar la relacion
entre las actividades realizadas y el ejercicio de competencias urbanas por parte de
los nifios que usan alguna de las areas de juego albergadas en cuatro parques de la
Ciudad de México; 2) comprender en qué medida la funcion planeada de las areas
de juego de cuatro parques ubicados en la Ciudad de México influye sobre las
actividades y las competencias urbanas y, el ultimo objetivo, discernir como al
ejercitar competencias de sociabilidad, socializacion y autonomia los nifios pueden
organizar y desarrollar diversas actividades en las areas de juego de cuatro parques
ubicados en la Ciudad de México.

La pregunta general que dio encuadre al desarrollo de esta investigacion fue
¢,qué competencias de sociabilidad, socializacion y autonomia practican y actualizan
los nifilos que usan algunos espacios publicos de juego de la Ciudad de México?
También se plantearon las siguientes preguntas particulares. ¢Cual es la relacion
entre las actividades de juego y el ejercicio de competencias urbanas cuando los

nifios utilizan algunas areas de juego ubicadas en cuatro parques de la Ciudad de
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México? ¢ En qué medida influye la funcion planeada de las areas de juego de cuatro
parques de la Ciudad de México sobre las actividades y la practica de competencias
urbanas de los nifios? ¢ CoOmo al ejercitar competencias de sociabilidad, socializacion
y autonomia los nifios pueden organizar y desarrollar diversas actividades en las
areas de juego de cuatro parques ubicados en la Ciudad de México?

En el marco de una investigacion cualitativa como es el caso de esta tesis, la
hipotesis planteada desde un inicio fue de “caracter provisional” (Strauss y Corbin,
2002) lo cual significa que tal hipotesis la fui replanteando progresivamente conforme
desarrollaba la investigacion. Al final, la hipotesis quedé como se enuncia a

continuacion.

Salo si los nifios logran apropiarse del espacio publico de juego, transformarlo
de un “lugar para nifios” (espacio cuya funcién planeada se impone sobre las
actividades desarrolladas) a “un lugar de los nifios” (espacio donde las
actividades desarrolladas por los usuarios exceden la funcién planeada de
ese espacio), entonces es mucho més probable que los nifios que utilizan
algunas de las 4reas de juego de cuatro parques ubicados en la Ciudad de
México ejerciten y actualicen sus competencias urbanas de sociabilidad,
socializacién y autonomia.

Tal como ya anuncié lineas arriba, el fundamento metodologico de esta tesis es de
naturaleza cualitativa. Y dado que presento una amplia reflexiéon sobre el tema en el
capitulo 3 Disefio metodoldgico me limitaré aqui a decir que en este trabajo de tesis
existe congruencia entre el marco conceptual, el método de investigacion y la técnica
de sistematizacion, andlisis e interpretacion de datos o informacion. Y que tal
congruencia esta justificada en términos de una clara definicion de metodologia
cualitativa que, grosso modo, consiste en la nocion de que la naturaleza cualitativa
de una metodologia se sustenta en la ausencia de un algoritmo matematico (o
estadistico) para producir y analizar informacion (Strauss y Corbin, 2002).

Por ultimo, haré una breve descripcion de la organizacion de este trabajo de
tesis. El contenido del documento se divide en cinco capitulos y tres apartados
(conclusiones, bibliografia y anexos). El capitulo 1 es precisamente esta breve
introduccidon que el posible lector ha revisado hasta este punto. En el capitulo 2
Espacio publico urbano, nifios, juego corporal y competencias se sentaron las bases

tedrico-conceptuales sobre las que se edifico la relacion ldgica entre ciudad, espacio
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publico, infancia, juego y competencias urbanas. Aqui se afirma, en primer lugar, que
los nifios tienen en el juego un conjunto de actividades por cuyo medio se relacionan
con la ciudad. Que son capaces de identificar oportunidades y momentos para jugar
en el espacio publico y transformarlo en un lugar de juego y que, por esta razon, en
las méas de las ocasiones, los nifios perturban la norma civil de uso inquietando
(perturbando) a los otros usuarios del espacio publico de la cuidad. Por tanto, que
los cuidadores o acompaifiantes de esos nifios, los adultos, con frecuencia suelen
reaccionar “pedagogicamente” enfatizando cual es el comportamiento admisible de
cualquier persona en el espacio publico. Y que el nifio, entonces, en una situacion
asi se mueve entre el polo de una “conducta desbocada” y ludica (Breviglieri, 2017)
y el de la norma civil que reglamenta la relacién con el otro extrafio en el espacio
publico de la ciudad.

Se propone, en segundo lugar, que es en esta tension surgida de estos dos
extremos (conducta desbocada y comportamiento apegado a la norma civil) que los
nifios exploran la ciudad y que, al hacerlo, adquieren -entonces- conocimiento y
habilidades de caracter urbano que ejercitan cada vez que en el espacio publico esos
nifos se relacionan con su entorno fisico y social. Y que ese conocimiento y
habilidades pueden ser entendidas en términos de competencias urbanas de
sociabilidad, socializacion y autonomia. Se argumenta, en tercer lugar, y no menos
importante, que la practica y actualizacion de tales competencias involucran
necesariamente patrones sensorio motores desarrollados durante las actividades de
juego. Que, ademas, los nifios mediante la relacion corporal con el entorno fisico y
social proceden a tejer un “sentido” del lugar (Christensen, 2003). Esto es, que
producen un significado “pre objetivo” (Merleau-Ponty, 1993), sensorio-corporal que
sirve como punto de referencia alrededor del cual se organiza la accion o la conducta
de los nifios. Por ultimo, en este capitulo se presenta la distincion conceptual “lugar
para ninos” y “lugar de los nifos” (Rasmussen, 2004). “Lugar para los nifios” es un
concepto usado para afirmar que los sitios de diversion infantil, por ejemplo,
Kidzania, las escuelas y los espacios publicos de juego tienen una “funcién planeada”
o “programada” (disefiada por planificadores urbanos) a fin de “canalizar’ u organizar

el comportamiento de los usuarios. Los nifios -de acuerdo con la funcién planeada
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del espacio publico de juego- simplemente tendran que “aprender” las normas de
uso “inscritas” en esos espacios. De otro lado, “lugar de los nifios”, en contraposicion,
refiere a todo espacio que no lleva inscrito un programa o una funcién orientada a
canalizar, en este caso, el comportamiento de los nifios. Mas importante aun: como
se consigna en la literatura sobre el tema, sostengo en este capitulo que los nifios
en muchas ocasiones transforman los “lugares para nifios” en “lugares de los nifios”
al pautar las actividades de juego segun sus intereses y su punto de vista. Esta
afirmacién es central para este trabajo de tesis en el que se toman los espacios de
juego en cuyo seno se inscribe una funcion previamente planeada como escenarios
de observacidon etnografica. No estd demas decir desde ya que, a partir de la
informacion compilada e interpretada en los capitulos 4 Los nifios usan los espacios
publicos de juego de la Ciudad de México y 5 El espacio publico de juego y el ejercicio
de competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia de este trabajo
de tesis, los niflos mientras desarrollaban sus actividades de juego no solo ejercian
competencias urbanas sino “excedian” la funcion planeada, programada de los
espacios de juego de los parques donde hice observacion etnogréfica y, por ello,
transformaban estos espacios en “lugares de los nifios”.

Como ya dije, en el capitulo 3 se presenta la reflexion metodolégica sobre el
proceso de investigacion sobre el ejercicio y actualizacién de competencias urbanas
por parte de los usuarios de algunas areas de juego de la Ciudad de México. Se
describen —desde un punto de vista sociolégico- las caracteristicas del espacio
publico urbano que lo hacen distinto respecto a otros espacios. En efecto. Se afirma
alli que tanto una dimension material como social distingue a la ciudad de otros
espacios. Que la ciudad es el resultado de una transformacién antropica del entorno
fisico (Ullan, 2014) y de la emergencia de un espacio social® (Santos, 2000). Y que
es la intima relacién de estas dos dimensiones (material y social) la que le confieren

a la ciudad sus propias particularidades.

6 La existencia del espacio social le viene dada por toda clase de interacciones en las que los
individuos participan haciendo circular cierta clase de simbolos y produciendo ciertos estados
afectivos. (Como ya se menciono, en este trabajo se sostiene que es en ese espacio publico urbano
socialmente constituido donde los nifios hacen su aparicion a menudo explorando su entorno
inmediato mientras juegan).
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Enseguida se desarrolla brevemente el disefio de investigacion. En esta
seccion se diferencia entre metodologia cualitativa y cuantitativa. A partir de esta
distincién se hace saber que este trabajo de tesis toma a la primera como el lugar
desde el cual se realiz6 la observacion etnografica, la recopilacion y la interpretacion
de la informacion asi acopiada. Ademas, se presenta el criterio de seleccion de los
lugares donde se llevé a cabo el trabajo de campo. Por ultimo, se describe (1) qué
es y en qué consiste el trabajo etnogréfico; (2) una guia que sirvié al proposito de
apoyar la toma de notas etnogréficas y (3) el tratamiento en términos analiticos e
interpretativos de los datos recopilados mediante la observacion etnografica.

En el capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego de la Ciudad
de México, se describen — por un lado- algunas de las actividades de los nifios a
efecto de evidenciar que la l6gica de la funcién planeada del espacio publico de juego
en ciertos momentos se impone sobre los usuarios. Aqui destaca sin duda el hecho
de que la funcion planeada inscrita en los “lugares para los nifos” no sélo conduce
o0 canaliza comportamientos sino también facilita a los adultos la vigilancia y el control
sobre los niflos. Quienes acompafan (mujeres y hombres adultos) a los nifios,
intentan que éstos se cifian a la funcion planeada de lugar. Esto es, los adultos se
esfuerzan por controlar la conducta de los nifios tanto mas cuanto que intentan
ensefiar a sus hijos mas jovenes el uso del mobiliario 0 a los de mayor edad los
amonestan para que se apeguen a la norma al uso del mobiliario o para que no
abandonen el area de juego del parque y asi evitar que se pongan en riesgo ellos
mismos 0 que causen inquietud o molestias o “dafo” a otros ninos o adultos
presentes en el parque.

Pero si esto es relevante en si mismo porque confirma las criticas dirigidas a
los “lugares para los nifios” (Paquot, 2005) lo es también el hecho de que a menudo
los nifios rebasan, transgreden, excede la funcién planeada o programada del area
de juego siempre de acuerdo con la investigacion etnografica realizada en esta
investigacion. Asi, por ejemplo, no obstante la presencia de los adultos, mientras
desarrollaban sus actividades, los nifios desestimaban los limites, no reconocian los
fronteras y frecuentemente abandonaban las areas donde esta instalado el mobiliario

de juego; o se relacionaban con éste en franca violacion a la norma de uso ya que
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desarrollaban actividades para las cuales no fueron disefiados los dispositivos
ludicos (escalar los toboganes de la resbaladilla o desde este médulo de juego
lanzar objetos que los mismos nifios habian introducido al area de juego) y, no
menos, importante en ocasiones usaban el &rea para jugar jcon los adultos! (a pesar
del riesgo de que los usuarios mas jovenes que estaban en el area de juego
resultasen lastimados). Para ponerlo en otras palabras: mediante las actividades ahi
desarrolladas los usuarios transformaron un lugar “para los nifios” en un “lugar de los
nifos”.

Establecido entonces que las l6gicas espaciales “lugar para nifios” y “lugar de
los niflos” aparecen en ocasiones entrelazadas en las areas de juego de los parques
equipados donde se hizo trabajo etnografico, en el capitulo 5 El espacio publico de
juego y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y
autonomia se procedio a describir cdmo se ponen en practica y se actualizan tales
competencias urbanas.

Se desarroll6 un andlisis que deja entrever que la figura del nifio en esos
espacios publicos de juego sustentd “rituales” de sociabilidad, es decir, encuentros
sociales cuya naturaleza de proximidad y cercania contrastan notablemente con los
rituales (encuentros) de distanciamiento y frialdad que los adultos practican en el
espacio publico urbano (Gayet-Viaud, 2015). Cada vez que se presentd la situacion,
fue sorprendente constatar la relativa facilidad con la que los nifios -desconocidos
entre si- trababan relaciones sociales para jugar juntos, ofrecerse ayuda en caso de
accidentes o cuando utilizaban el mobiliario, etcétera. Y no sélo eso, sino que esa
sociabilidad de aproximacién y cercania involucré a los adultos a quienes los nifios
se aproximaban para saludar, ofrecerles alguna golosina o, de plano, para jugar
todos juntos. En esas situaciones los nifios hicieron gala de competencias de
sociabilidad para establecer lazos de amistad entre si y con los adultos asi haya sido
sé6lo el tiempo en el que permanecieron en el parque.

Ademas, cuando jugaban juntos, los nifilos expresaron una capacidad de
saber ubicarse, de tomar la “posicidn” correcta durante la relacién que sostuvieron
con sus compaferos de juego. Es decir, practicaron competencias de socializacion,

formas de actuar o comportarse segun la posicidn que ocupaban en la “linea
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argumentativa” del juego desarrollado. En este apartado se pone de relieve el hecho
de que “saber jugar”, es decir, identificar y “actuar” la posicién que se ocupa en el
grupo de pares de acuerdo con las reglas del juego, los nifios lo expresan no solo
con el uso del lenguaje verbal sino también con movimientos corporales. Asi, por
ejemplo, en algunas notas etnograficas se consigna como al desarrollar sus
actividades los nifios se coordinaron -mientras jugaban- Unicamente con
movimientos del cuerpo, gritos y risas. En contraste, en otros momentos, los nifios
hicieron ciertas pausas para, via el lenguaje, redefinir o reorganizar las actividades
de juego. Segun el andlisis de esta situacioén, el que los nifios se coordinaran en
ocasiones con “sefiales corporales” y en otras mediante la conversacion verbal,
demuestra que esos nifios en esos espacios publicos de juego pudieron pasar de la
creacion y uso de un “significado corporal” (pre-objetivo) al uso de un significado
simbdlico, verbal (“objetivo”) a efecto de organizar las actividades de juego.

Por ultimo, en este capitulo se encontré evidencia de que en las areas de
juego tomadas como escenarios de investigacién los nifios lograron “ensayar”
conductas de autonomia. Estas emergieron producto de un delicado equilibrio entre
el cuidadol/vigilancia y el dejar hacer a los nifilos. Cuando los adultos por la razén que
fuese no ejercian de manera abierta control, vigilancia o incluso no intentaron
sobreproteger a los nifios, éstos, entonces, “liberados” momentaneamente de “la
mirada” de los adultos, encontraron las condiciones para ejercer o ensayar una
autonomia que se expresd no solo pero destacadamente en subvertir la funcion
planeada del espacio de juego. Por ejemplo, en ocasiones lo nifios abandonaban el
area de juego para ir a otros lugares del parque, subian a los moédulos de las
resbaladillas “escalando” los toboganes (en lugar de usar las escaleras), en suma,
realizaban actividades para las cuales no fueron planeadas o disefiadas las areas de
juego de los parques. Y el cuerpo, aparecioé otra vez. En efecto. En este capitulo se
sostiene que, quiza llevar a cabo “proezas corporales” (escalar la cara externa de los
toboganes del modulo de las resbaladillas, descender la parte mas alta de este
maodulo no por el tobogan, sino por un poste metalico, intentar tocar el tronco de un
arbol balanceandose en el columpio, etcétera) era un intento de ensayar autonomia

en tanto que los niflos hacian “cosas” por iniciativa propia, sin la intervencion de los
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adultos, aun a costa de correr ciertos riesgos para su integridad fisica. Asi, pues, en
los parques visitados se pudo registrar esa tension entre control/cuidado (para
disminuir riesgos y peligros para los nifios) y autonomia infantil.

Este trabajo de tesis remata con el capitulo 6 Conclusiones. En éste intenté
agrupar los principales hallazgos que segun mi punto de vista son los mas relevantes
0 representativos de los capitulos 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego
de la Ciudad de México y 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias
urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia. A guisa de ejemplo, en esos
capitulos menciono que cuando la funcién planeada del espacio publico predomina
los nifios realizan actividades estereotipadas (por ejemplo, subir-la-escalera-
deslizarse-por-el-tobogéan-subir-la-escalera, etcétera) en detrimento de la vitalidad y
lo ludico asociadas al juego “imaginativo”. Y que, no obstante, con frecuencia los
nifos se oponen a esa funcion planeada mientras juegan, por ejemplo, a perseguirse
sin usar el mobiliario derrochando energia y vitalidad y apropiandose del espacio
publico de juego.

Para concluir este capitulo doy cuenta del hecho de que la presencia de los nifios
en el espacio publico de juego pavimenta el camino para mirar desde otras
perspectivas temas concernientes con la ciudad, el espacio publico, lo politico y la
ciudadania. Asi, y Unicamente para ilustrar uno de estos temas, en el cierre del
capitulo Conclusiones sostengo que la actividad de los nifios arrastra consigo el uso
normado y la funcion planeada del espacio publico urbano de juego. Si fuese de este
modo entonces me pregunto ¢es posible hablar de un “acto infantil” de caracter
politico, en el sentido de oponer resistencia a una de las vertientes de l6gica espacial
adulto-céntrica dominante en las ciudades contemporaneas? Y si al apropiarse del
espacio publico de juego de la ciudad los nifios “exceden”, sobrepasan lo
“‘institucional” (aquello que las instituciones planean o disefian para los nifios en
términos del uso del espacio publico urbano) desarrollando una accién socio-corporal
ligada al juego y a las emociones me pregunto -otra vez- si es factible hablar de que
en las areas de juego ubicados en los parques de la Ciudad de México se construye
una ciudadania infantil “fundamentada” precisamente en un acto politico de

resistencia “ciudadana” — en tanto los nifios son habitantes y usuarios de la ciudad-
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en contra de las “normas” y la funcidn planeada que reglamentan el uso del espacio
publico urbano. Como se menciona al final de este capitulo, quiza sea necesario
realizar investigacion detallada, mejor fundamentada, para saber si la presencia de
los nifilos en el espacio publico urbano en general y en el de juego, en particular,
arroja luz sobre nuevas formas de entender -repito- la relacion entre ciudad, el

espacio publico, infancia, lo politico y la ciudadania.
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2. Espacio publico urbano, nifios, juego corporal y competencias

En este capitulo busco tejer la relacion tedrica entre espacio publico urbano, nifios,
juego y competencias. Consecuentemente, propongo, grosso modo, un marco
conceptual dentro de cuyos méargenes (1) se identificara el lugar que ocupan tanto
los nifios como el juego en la ciudad contemporanea; (2) se establecera el vinculo
entre los nifios que cursan la primera infancia (periodo de la vida humana que va
desde los cero hasta los ocho afos) y el espacio publico de juego; (3) se construira
una definicion de competencias urbanas y (4) se describiran las caracteristicas y la
l6gica de las areas de juego de los parques en términos de funcién planeada o

programada del espacio publico.

2.1.El gesto de escape

Sirva para los propadsitos de este trabajo de tesis citar de inmediato a Marc Breviglieri
quien, a efecto de reflexionar sobre la relacion entre la ciudad y los nifios, sobre el
uso que éstos hacen del espacio publico urbano, acufié -para llevar a cabo su
analisis- la expresion “gesto de escape”.

Deciamos, un nifio desplazandose con su pap4, cuyo control fisico y atencién

se relajan gradualmente, lo sujeta con menos firmeza y este le suelta la mano

y parte como un jet, evadiéndose momentaneamente... El nifio prepara alli su

gesto potente y esplendido, escapandose en los alrededores, abre un

horizonte de posibilidades. La embriaguez de la escapada libera, al mismo

tiempo, una descarga de afectos vitales y un torbellino de apetencias. Sus
vocalizaciones de alegria, sus brazos que se agitan, su carrera sin freno son

el testimonio de su triunfo (Breviglieri, 2017: 33).
Con la descripcion de esta escena, Marc Breviglieri comunica que, libre del control
del adulto (asi sea momentaneamente), el nifio se abandona a sus propios
movimientos cuyo ritmo desata “afectos vitales” (es la energia emocional que impulsa
el gesto de escape) y “un torbellino de apetencias” (que se manifiesta en la
exploracion del entorno donde el nifio se mueve). Luis Lépez Aspeitia afirma que en
términos heuristicos el gesto de escape pavimenta el camino para entender que de
algun modo la presencia del nifio en la ciudad supone la “alteraciéon” del entorno
social del espacio publico. “Lo que el bello texto de Breviglieri nos sugiere es que,
en una légica interaccionista, la presencia del nifio en la ciudad no puede
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aprehenderse si no es por medio de la relacion entre el gesto espontaneo...y el orden
social que se ve alterado por la presencia inopinada de un ser definido por su
vulnerabilidad” (Lopez, 2017: 82). Asi, desde este punto de vista, y no obstante que
se le define por su fragilidad y vulnerabilidad, el nifio, cada vez que preparay ejecuta
ese gesto potente de escape, “abre un horizonte de posibilidades”, novisimas formas
de relacionarse con los entornos tanto fisico como social de la ciudad.

Este “gesto de escape” -por cuyo medio el nifio explora “los alrededores”
impulsado por esa energia vital liberada- adquiere con rapidez una connotacion de
juego. A decir de Marc Breviglieri, el nifio, al emprender ese desplazamiento que
produce e irradia vitalidad y apetencia, ve en el entorno material de la calle un
“dispositivo ludico” en el que esta involucrado también el otro desconocido que habita
el espacio publico urbano. Para ponerlo en otras palabras: impulsado por el gesto de
escape, la conducta, la accion del nifio que se expresa en su desplazamiento “no
siempre controlado”, levanta, edifica en la calle un “horizonte infinito y variable de
juegos”.

Para él, la calle es impresionante: pendientes y bajadas, superficies brillantes
para deslizarse, rostros desconocidos y roces con lo extrafio, las masas que
serpentean los caminos, el flujo rugiente del trafico, edificios grandiosos
acurrucados unos con otros, andamios que surgen de la tierra, puertas
abiertas brutalmente y resquicios oscuros detras. La impresionabilidad del
nifio, aumentada por el desplazamiento que no controla, se presta ante todo a
la inclinacion ladica. Particularmente extensible, esta hace que la calle se
extienda para él como un espacio de potencialidades diversas y de grandes
variaciones fenomenales en las que se erige un horizonte infinito y variable de

juegos.

[...]

Reencontrariamos sin problema la traza de dicha excitacién observando de
cerca algunos juegos infantiles, en particular aquellos basados en un
aparecer/desaparecer o también el del <<gato y el ratén>> ... Dichos juegos
se animan y estructuran gracias a la posibilidad de una escapada que implica
y moviliza un potente estremecimiento suscitado por la separacion repentina
de un lugar de refugio que asegure y la travesia subsecuente a un espacio
vacio y potencialmente amenazante (Breviglieri, 2017: 32, 34, énfasis en
original).

Segun el autor, la similitud de ciertos juegos infantiles como el del gato y el raton y
el juego que el nifio acomete en el espacio publico urbano se produce en gran
medida por el hecho de que el gesto de escape en el espacio publico involucra

necesariamente el desplazamiento palpitante desde “un lugar de refugio y
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proteccion” (representado por el adulto) hacia otro lugar donde emergen
potencialidades diversas y grandes variaciones fenomenales asociadas a la
amenaza y riesgo a la integridad fisica del nifio.

En efecto, como puede preverse, ese gesto de escape que aleja al nifio de la
proteccion del adulto produce en el primero riesgos y peligros. EI movimiento
enérgico, el desplazamiento “alocado” y multidireccional del gesto de escape podria
dar paso al desequilibrio, la caida, el choque, el tropiezo, la herida. Transformar los
objetos en obstaculos o en trampas que ponen en serio peligro la integridad fisica
del nifio. “Al horizonte discutible de una inquietud excesiva, ... [se] genera un riesgo
para la seguridad del nifio, pues la complejidad motora, ritmica y direccional de los
movimientos implicados en el juego potencializan desaventuras, entre las cuales
estarian el desequilibrio, la caida, la escaramuza, una posible estrangulacion...”
(Breviglieri, 2017: 41, corchetes afiadidos).

Y como afirma el autor, el riesgo que emerge provoca inquietud en el adulto
cuya reaccion -de acuerdo con el autor- suele ser un acto de proteccién. Ir en su
ayuda y arropar al nifio. Lo “acuerpa” y por esta razén lo regresa a esa zona de
seguridad de la cual se alejo el nifio mediante el gesto de escape. Con ese acto de
proteccion en el espacio publico se constituyen dos polos, por un lado, el que
promete seguridad y proteccién (el del adulto) y, por el otro, el de “una descarga de
afectos vitales y un torbellino de apetencias”.

Asi, pues, lo que hasta aqui se puede afirmar es que esta reflexion teérica que
tiene como punto de partida el “gesto de escape” conduce al hecho de que la vitalidad
del desplazamiento desbocado (1) activa una inclinacién ludica del nifio que
configura un horizonte infinito y variable de juegos; (2) desborda, pone entre dicho,
la funcién normalizada de la calle al arrastrar consigo la norma funcional-civil de ese
espacio publico y (3) produce inquietud no sélo en el adulto que acompafa al nifio
(Breviglieri, 2017) y (4) sino también en los “otros desconocidos” ya que como afirma
Luis Lopez Aspeitia (2017) la experiencia infantil en el espacio publico de la ciudad
se realiza mediante una conducta dubitativa, sensible y desorganizada. Y que,
consecuentemente, argumenta el autor, el nifio irrita o al menos incomoda al

transeunte o al “otro desconocido”, al usuario del espacio publico de la ciudad.
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La reflexion elaborada por Marc Breviglieri a partir del gesto de escape sobre
la disposicion ludica de los nifios, la amenaza a la organizacion del espacio publico
urbano y la inquietud provocada en el otro “desconocido” las capturas Jackie Bourke
mediante lo que la autora llama dualidad vulnerabilidad/amenaza del infante. Para
Jackie Bourke existe una nocion socialmente distribuida de la infancia en las
sociedades contemporaneas que clasifica a los nifios como personas vulnerables y
al mismo tiempo amenazantes cuando éstos ocupan un lugar en el espacio publico
de la ciudad. “...La discusion se centra en lo que ha sido descrito como una geografia
del miedo...y un deseo de los padres de proteger a sus hijos, a quienes consideran
vulnerables. Al mismo tiempo, a los nifios se les categoriza como representantes de
una amenaza al espacio publico...y existe evidencia de que la conducta de juego
entre los nifios los adultos la interpretan como amenazante” (Bourke, 2014: 26). Asi,
por una parte, el nifio en la calle, conducido por el gesto de escape, se le considera
vulnerable, poco o nada dispuesto a percatarse o a ser consciente de las caidas,
raspones, choques con objetos y otras personas que podria sufrir mientras juega. A
no medir los riesgos de ser atropellado por los vehiculos automotores o, por su
vulnerabilidad, ser presa de la violencia que campea en las grandes ciudades. Asi,
Marc Breviglieri y Jackie Bourke afirman que esa vulnerabilidad del nifio en el espacio
publico de la ciudad causa inquietud, angustia a los padres que acompafian a sus
hijos por el espacio publico urbano.

Por otra parte, si su conducta tomase un cariz de juego (esa complejidad
motora, ritmica, multidireccional que despliegan) entonces los nifios podrian causar
molestia o perturbar a los paseantes que admiran la belleza arquitecténica del lugar,
atropellar al peatén empefiado en cumplir su propdésito de llegar a su destino, derribar
anaqueles colocados en la calle, desequilibrar al ciclista que circula por la banqueta,
etcétera. Se le consideraria, por tanto, una seria amenaza a la norma funcional civil
del espacio publico urbano.

En este sentido, Bendich Weber (2015) afirma que las nociones de
vulnerabilidad y de potencial amenaza infantil al espacio publico provienen de la
representacion de la infancia como un periodo en el que las personas se consideran

fragiles y descuidados. Y parece que estas nociones sobre la infancia han tenido eco
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porque en las ciudades contemporaneas se ha prohijado el disefio de politicas
urbanas orientadas a construir “lugares para los nifios” (Rasmussen, 2004), espacios
institucionalizados donde ya confinados, sin posibilidad de hacerse presente en la
calle, los nifios ya no representarian una amenaza a la funcion civil del espacio
publico urbano. Aln mas: en esos lugares para los nifilos supuestamente éstos
guedarian a salvo de los riesgos y peligros ya que la funcion planeada del espacio
publico contendria, orientaria, canalizaria la conducta del nifio anulando asi “la

conducta saturada de afectos vitales”, “el torbellino de apetencias” y el

“‘comportamiento extravagante”, componentes asociados al gesto de escape.

2.1.2. Jugar-vivir la ciudad

Parece que a efecto de tener una mejor comprension de la relacion entre ciudad,
infancia y juego es importante considerar éste como una actividad que los nifios
pueden realizar en el espacio publico urbano. En el tono marcado por Marc
Breviglieri, es dable afirmar que a menudo los nifios suelen mostrar una “disposicion
ludica” (Lester y Russell, 2011) por cuyo medio cualquier espacio publico de la ciudad
puede transformare en un escenario de juego. Asi, por ejemplo, Pia Christensen
(2003), describe el recorrido que hizo con nifios en una pequefia ciudad al norte de
Inglaterra, asi como en una de Copenhague, Dinamarca, recorrido que fue parte de
su trabajo de investigacion. La autora se percaté de que en cualquier momento y
lugar los nifios podian desarrollar actividades como empujarse unos a otros, las
cuales significaban para esos nifios “ponerse a jugar”. Cuauhtémoc Medina (2023)
al hablar de la exposicion de Francis Alys Juego de Nifixs utiliza el término “inventario
de juegos callejeros” para referirse al hecho de que el artista grafico capturd en video
a nifos de varias ciudades del mundo manifestar, expresar abiertamente su
“disposicion ludica” mediante actividades como patear una botella de plastico de
Coca-Cola aun con liquido cuesta arriba y luego dejarla rodar hacia abajo.

Visto de este modo, el juego puede considerarse una actividad -iniciada y
controlada por los nifios- que acontece, como ya dije, en” cualquier momento” y en
“cualquier lugar”. La definicion de juego manejada por el Comité de los Derechos del

Nifio incluye las caracteristicas de que el juego acontece en cualquier sitio. El juego
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es “...todo comportamiento, actividad o proceso iniciado, controlado y estructurado
por los propios nifios; tiene lugar donde quiera y cuando quiera que se dé la
oportunidad. [...] Es una dimension fundamental y vital del placer de la infancia”
(citado en Gulgonen, 2016: 13, corchetes en original). Stuart Lester y Wendy Russell
no afirman otra cosa al expresar que “En el juego se trata de crear un mundo en el
que, en ese momento, los nifios tengan el control y puedan salir en busqueda de lo
incierto para conquistarlo — o, si no, no importa, sélo es un juego...Es principalmente
una conducta y un fin en si mismo, por el placer y la alegria de poder hacerlo” (Lester
y Russell, 2011: X).

No obstante lo dicho hasta este momento, Pia Christensen et al. (2018)
informa, por un lado, que fijar una definicién “completa” de juego es harto dificil en la
medida que éste es objeto de estudio de diversas disciplinas académicas y, por el
otro, en consecuencia, que ella y sus colegas, en su investigacion sobre el tema, se
limitaron a poner de relieve -en términos conceptuales- algunas peculiaridades del
juego a fin de comprender el desarrollo de esta actividad en el entorno urbano
(espacios urbanos sustentables, en este caso).

Los autores aseveran que el juego es (1) accion. Es una conducta
conscientemente dirigida la cual se relaciona con el movimiento corporal (correr,
saltar, caminar, etcétera). Knut Lgndal (2013) en su analisis sobre infancia y juego
en Noruega utiliza el término “juego corporal” (bodily play) para referirse a las
actividades desarrolladas por los nifios en las areas de juego ubicadas en centros
escolares. “En el marco de la teoria fenomenoldgica, el juego corporal incluye
aspectos subjetivos y de experiencia de los movimientos, incluidas actividades auto
orientadas y auténomas... El juego corporal comprende movimientos con una
dimension de esfuerzo fisico expresada mediante desplazamientos, posturas
estabilizadas y ejercicios de manipulacién” (Landal, 2013: 104). (2) Interaccion. El
juego contiene la relacion con otras personas y con el entorno fisico. Segun Pia
Christensen y sus colegas, en la investigacion académica inspirada en una teoria
“post-humana”, la dimensién material “no humana” (el entorno fisico) es central. Asi,

para la autora y sus colegas el juego “...incluye actuantes no humanos, y se

representan <<como una coproduccién emergente de un entramado de cuerpos,
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afectos, objetos, espacio, relatos en formas en las que mejoran la vida durante el
periodo de juego>> (Christensen, et al., 2018: 150, énfasis en original). (3) Actividad.
El juego implica comunicacion y cooperacién, asi como la movilizacién de valores
culturales. “... en la toma de turnos, <<el juego es una forma de y para la conducta
humana>>: <<vitalidad>>" (Christensen, et al., 2018: 150, énfasis en original). (4)
Disposicion. El juego requiere no so6lo un compromiso cultural sino también
psicolégico. Una “energia” o, como afirma Pia Christensen et al., una “vision” para
jugar. Es, por tanto, indispensable que la accion se declaré y se sienta como juego.
“...Como Woodyer...resume: la habilidad de jugar a efecto de reunirnos (afectiva,
material y corporalmente) <<se logra porque somos afectados. En este sentido, la
presencia del juego se perpetla a si misma en tanto la vitalidad que emerge anima
a uno mismo a ser mas receptivo con relaciéon a los otros>>. Por tanto, el juego es
potencialmente generativo de cierto tipo de generosidad...” (Christensen, et al.,
2018: 150, énfasis en original).

Por supuesto, tales caracteristicas del juego deben situarse en el marco de la
infancia y de la ciudad. Asi, en primer lugar, se propone en este trabajo, entender el
juego desde una perspectiva segun la cual esa actividad se organiza en linea con el
modo en que los nifios experimentan y actdan en el mundo (ya sea en el espacio
privado o en el espacio publico). Y ciertamente el juego con frecuencia no coincide
necesariamente con la vision o perspectiva de los adultos. “Mientras que los adultos
desearian que el juego de los nifios actie como un proceso de socializacion, a veces
lo excede, cosa que preocupa a los adultos respecto a si el juego es perjudicial, una
amenaza o no tiene valor, lo que provoca sanciones y prohibiciones” (Lester y
Russell, 2011: X). Y ello es asi, al menos en parte, porque los nifios al jugar crean

una “realidad” en la que a menudo las reglas de la vida cotidiana’ se subvierten, las

”Pablo Fernandez Christlieb afirma que el juego aparece cuando los participantes aceptan “las reglas”
y, por tanto, olvidan que estan “bajo” el imperativo de un reglamento artificial “...para sentir que estan
bajo el imperio natural de una realidad <<inexcusable>>...” (Fernandez, 1994: 216, énfasis en
original). Y aunque las reglas que dan forma a los juegos no siempre son evidentes. Desde esta
perspectiva se afirma que los nifios expresan abiertamente una disposicion ludica que se realiza
cuando se establecen reglas que separan “las preocupaciones de la vida diaria (Fernandez, 1994) de
las actividades de juego. En una conversacion entre Francis Alys y Cuauhtémoc Medina llevada a
cabo el 18 de agosto de 2019 el primero afirmé que, aunque a menudo no estan claramente definidas
las reglas de los juegos que desarrollan los nifios, “...siempre hay un limite claro entre estar dentro o
fuera de un juego (Medina, 2023: 24).
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emociones o afectividad toma un lugar central y las actividades se orientan a
mantener el desarrollo del juego. Es prioritario, por ello, comprender el juego como
una actividad que se “organiza” en funcion de la infancia como etapa de la vida
socialmente construida de los seres humanos (Gulgoénen, 2016).

Y, en segundo lugar, se sostiene en esta tesis que los nifios “interactuan con
la ciudad” mediante el juego. Pia Christensen et al. (2018) afirma que la infancia y el
juego estan imbricados en los desplazamientos de los nifios por el espacio publico
urbano y en las préacticas cotidianas de las familias en la ciudad. Subraya incluso que
en los lugares de trabajo donde los adultos se hacen acompafiar de nifios estos
suelen arreglarselas por si mismos para “jugar”. Visto de este modo, el juego
representa para los nifios una forma primaria de participacién en la ciudad y un “hilo”
entreverado en la urdimbre de la vida cotidiana (Lester y Russell, 2011). Pia
Christensen et al. (2018), en el marco de su proyecto de investigacion sobre infancia
y ciudades sustentables, va mas alla al afirmar que los nifios no distinguen entre
jugar y vivir. Los autores dan cuenta de cdmo al ser entrevistados los nifios
“batallaron” con la palabra jugar ya que ellos se sentian inseguros de afirmar que
pasar tiempo en la calle y vagabundear “por ahi” eran realmente actividades de
juego.

Esclarecedoramente, algunos de los jévenes adolescentes en nuestro estudio
NUNC en algunas ocasiones batallaron con la palabra <<juego>> durante
nuestras entrevistas con ellos — inseguros de si lo que nos dijeron sobre pasar
el tiempo en la calle o sobre sus desplazamientos signific6 <<jugar>> o
<<pasar el rato>> o0 algo mas. Notoriamente, tales dificultades para discernir
las diferencias entre <<jugar>> y <<vivir>> no son caracteristicas de un
momento particular del curso de la vida cuando los nifios pequefios pasan a
ser adolescentes...Antes bien, ambos componentes son un microcosmos de
un punto mas amplio en el que jugar y vivir se coproducen, se entremezclan y
se constituyen: ...jugar-vivir (Christensen, et al., 2018: 154-55, énfasis en
original).

El concepto jugar-vivir sugiere, también, que en ocasiones el juego es tan sutil que
las actividades de juego no suelen ser disruptivas del flujo de las actividades de
rutina, de la vida diaria. Aunque, por supuesto, se puede proponer una escala en uno
de cuyos extremos se encuentra el juego disruptivo y en la otra el no disruptivo de la
vida cotidiana. Como sea, desde esta perspectiva, entonces, en ocasiones se torna

extremadamente dificil hacer la distincién entre aquello que para los nifios es una
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actividad de juego de la que no lo es. Como afirman Stuart Lester y Wendy Russell,
el juego de los nifios integra la trama de la vida cotidiana. Ello significa que el juego
no es una actividad que se desarrolle segun un programa que incluye horarios y

lugares.

El juego aparece entremezclado en la trama de la vida cotidiana, no es una

actividad construida especifica que se diferencie del mundo real, prevista para

determinados momentos, espacios y rutinas en la vida diaria de un nifio... La

capacidad de moverse desde el mundo organizado de los adultos a un estado

o postura “como si” — algo que Lester y Russell definen como “disposicion

ludica” — esta siempre presente y surge cuando los nifios “sienten” que es

posible jugar. Esto marca un estado de excitacion emocional positiva que

busca relacionarse con el mundo de una manera especial (Lester y Russell,

2011: 7-8).
Como otros autores, Stuart Lester y Wendy Russell reconocen este “jugar-vivir’ en
el que se involucran los nifios. Valga como un ejemplo del jugar-vivir la siguiente
escena donde, en un entorno inhdspito, los nifios transitan desde el mundo de los
adultos a otro con una postura ludica “como si”. Pia Christensen et al. (2018)
menciona que, debido a la crisis econdémica de 2008, el trabajo de construccion de
edificios -en un par de comunidades en Londres, Inglaterra- se prolongé por mas de
dos décadas. De tal manera que para los nifios habitar “un sitio en obra” formoé parte
de su vida cotidiana. Lo impresionante fue, en todo caso, como los nifios pasaban
facilmente de ese espacio “en permanente construccién” a uno mas bien de juego.
Asi, mediante el uso repetido de sus bicicletas, dos nifios, Zed y Daniel,
“‘inauguraron” Mud Hill, una pendiente -delineada previamente por las maquinas
usadas durante el levantamiento de los edificios- comunicada por sus costados con
unas suaves laderas de lodo. “Elocuentemente, este ejemplo se ubica entre la
confluencia del significado y la materialidad, entre la representacion y la no-
representacion. Habla de los encuentros de orden corporal de Zed, Daniel y otros
nifos con materiales desordenados, heterogéneos y fangosos...” (Christensen, et al.
2018: 160). Mediante su juego-corporal, ambos nifios pusieron en marcha -segun los
autores- un proceso por cuyo medio un lugar aparentemente inhdspito e incluso
peligroso cobré la forma de un “espacio de juego”. Zed y Daniel tenian una “vision”

para jugar, una energia que los movié a desarrollar sus actividades mediante las
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cuales integraron las caracteristicas (los materiales desordenados, heterogéneos y
fangosos) del sitio al mundo del juego.

Antes de entrar de lleno al tema de las competencias urbanas y los nifios
profundizaré sobre la dimension corporal que tienen las actividades de juego. Esa
dimensién inicialmente ya fue capturada con el concepto juego corporal (juego

encarnado). Pero ahora diré algo mas sobre el tema.

2.2.La ciudad, el cuerpo y los nifios

Segun Marc Breviglieri (2017) la relacion del nifio con la ciudad procede del cuerpo.
Que éste durante el juego se esparce, se dilata a través de los materiales no
humanos y cuya reverberacién se extiende y afecta a los “otros” (usuarios del
espacio urbano). De la misma manera, Bendich Weber, al interpretar la obra del
arquitecto Louis Isadore Kahn, en términos del lugar que ocupan los nifios en la
ciudad, afirma que ese arquitecto sostuvo que el infante, primero de manera intuitiva
y después con plena conciencia, se relaciona de manera profundamente sensorial-
corporal con su entorno (el niflo desea tocar, oler, escuchar, sentir) a diferencia del
adulto quien, confiado en su juicio, “...considera poder servirse de un perspectiva
principalmente practica y visual” (Weber, 2015: 4).

Desde este punto de vista, la calle para los nifios, entonces, es un lugar de
practica sensorio corporal, de exploracién, de adquisicion de conocimiento sobre su
entorno inmediato y, a su vez, de un conocimiento de si mismo y del propio cuerpo.
Louis Isadore Khan sugirié que la relacion entre cuerpo de los nifios y espacio urbano
es de doble via. Si se relaciona y familiariza con el espacio urbano corporalmente, el
nifio -a la par- se coloca en la posicion privilegiada de conocer su cuerpo y sus
sentidos. “Para el nifio, el espacio es un compafiero en un andar y proceso de
aprendizaje que son vitales para aquél, un compafero clave para el descubrimiento
de sus propios sentidos y cuerpo, y, por tanto, de las formas, las dimensiones, los
colores, los sonidos, la materia, los materiales, la hierba, el agua, del viento, la luz y,
mas aun, de la sombra” (Weber, 2015: 4-5).

Al adoptar un enfoque fenomenologico en su investigacion, Pia Christensen

(2003) pretendié demostrar como los ninos pueden construir un “sentido” del lugar
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mediante la exploracion corporal del espacio urbano. La autora afirma que los seres
humanos en primera instancia estamos “emplazados”, es decir, unidos, relacionados
corporalmente con los lugares. Por tanto, siempre mediante el cuerpo, nos ubicamos
y mantenemos una relacion con el entorno (fisico y social) y en el marco de esa
relacion emerge “un lugar”. De hecho, al percibir y “encarnar” el espacio, emerge o
se produce mediante ese “emplazamiento”, esa relacion encarnada con el espacio,
un lugar. “La nocion de emplazamiento implica el proceso mediante el cual la
conciencia, el cuerpo, el registro sensual y el lugar se producen y se tejen simultanea
y conjuntamente” (Christensen, 2003: 27, nota de pie de pagina 2).

En efecto. Desde el mismo encuadre fenomenoldgico, Edward Casey (1996)
afirma que el punto esencial en términos de espacio es que la percepcion provee
algo mas que informacion sensitiva sobre el aspecto externo de las cosas. Ese algo
mas, en tanto ingrediente de la percepcion, es una comunicaciéon de lo que significa
estar en un lugar. “Merleau-Ponty considera que esta comunicacion es la
profundidad, una <<profundidad primaria”>> que, lejos de ser imputada a las
sensaciones... desde ya las situa [la profundidad primaria] en una escena de la que
nosotros mismos formamos parte” (Casey, 1996: 17, énfasis en original y corchetes
afiadidos). Rodeado de esa “profundidad primaria” el perceptor, aquel que percibe
con todo el cuerpo, se encuentra a si mismo en un mundo-lugar pleno y no en un
escenario confuso donde flota libremente la informacion sensorial. Desde esta
perspectiva, la percepcién entonces tiene un caracter global (o una experiencia de
sinestesia) antes que uno especializado por sentidos (vision, tacto, gusto, etcétera).
“Gracias a su inherente complejidad, la percepcion corporal se dirige hacia (y es
conveniente) para las cosas y lugares que llegan configuradas, con frecuencia en
modos muy complejos” (Casey, 1996: 18, paréntesis en original). Edward Casey
agrega que esa percepcion y complejidad son en si mismas significativas y no algo
internamente registrado como si fuesen datos sensoriales que “...carecen de sentido
en si mismos: lo sensorial es significativo” (Casey, 1996: 18).

Aqui se debe entender que el juego corporal no solo implica percepcion
globalmente configurada (sinestesia) sino también movimiento. El movimiento

corporal caracteriza la exploracién del entorno fisico y social. Al respecto, Pia
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Christensen considera que la experiencia vivida en los “lugares” (creados mediante
el “emplazamiento”, la relacion creada entre cuerpo y espacio) recala en el
movimiento corporal®. Afirma que “...La primacia de la percepcion es, en Ultima
instancia, una primacia del cuerpo vivido, asi como de los procesos culturales y
sociales habituales. EI movimiento corporal es central en este proceso: ...”
(Christensen, 2003: 16). La autora subraya la importancia del movimiento corporal
citando a Edward Casey: “...<<parte del poder del lugar, su principal dinamismo, se
encuentra en su impulso al movimiento en su propio centro, en su fuerza <<e-
motivacional>> (a menudo abiertamente emocional) ...” (Casey, 1996: 23 citado en
Christensen, 2003: 16, énfasis en original). Creado mediante el cuerpo y la
exploracion sensomotriz de los entornos ya social, ya fisico, “el sentido del lugar”
(Christensen, 2003), a su vez, promueve el desplazamiento corporal. O para ponerlo
en otras palabras: el lugar provee de “oportunidades” significativas a efecto de que
estimular el desplazamiento corporal por cuyo medio se tejen relaciones sociales,
emocionales y funcionales (Khu, et al. 2013).

Por otra parte, percibir y conocer un lugar es estar en un mundo corporalmente
configurado. Y la presencia corporal que constituye un lugar es, al mismo tiempo,
percibir y tener una experiencia de un lugar. “Estar en” y tener una experiencia del
lugar se constituyen simultdneamente. Por tanto, siempre mediante el cuerpo,
estamos ubicados en un lugar particular. Nuestro conocimiento y experiencias, en
primera instancia, son de caracter situado (Christensen, 2003). Asi, la
“reorganizacion” corporal de un lugar también es conocimiento de la situacién, una
experiencia del lugar. Como afirma Edward Casey se trata de un conocimiento
genuinamente local. “...Tal conocimiento, verdaderamente local, es en si mismo

experiencial a la manera de Erlebnis, <<experiencia vivida>>y no a la de Erfahrung,

8 Maurice Merleau-Ponty, al proponer una “concepcion activa” del cuerpo, afirma que los seres
humanos no establecemos por principio una relacién mecanica con los objetos de nuestro entorno,
sino que la funcién del organismo en la percepcidén de los estimulos es concebir cierta forma de
organizacién de esos estimulos. La excitacién se capta como un todo y se reorganiza corporalmente.
“Es decir, la «cualidad sensible», las determinaciones espaciales de lo percibido e incluso la presencia
o0 la ausencia de una percepcion, no son efectos de la situacion efectiva exterior del organismo, sino
gue representan la manera como éste va al encuentro de unas estimulaciones y como se remite a las
mismas” (Merleau-Ponty, 1993: 94, énfasis en original). Se trata siempre de un cuerpo en movimiento.
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experiencia que ya sucedié y que es objeto de conocimiento analitico o abstracto”
(Casey, 1996:18, énfasis en original).

Este conocimiento “genuinamente local” no se forja mediante una operacion
de cardcter analitico. Proviene de la disposicion del cuerpo como un todo, de una
“sinestesia” creada por el desplazamiento corporal. Para Maurice Merleau-Ponty, el
cuerpo, situado en un contexto determinado, no se relaciona — al menos no
inicialmente- con el entorno en términos de objeto a objeto, de relaciones exteriores
0 mecénicas o de funcion a variable. Para el autor, el cuerpo pertenece a una
situacion, a un mundo y éste ofrece al cuerpo una significacion practica, “una
experiencia vivida”. El mundo “...sélo invita a un reconocimiento corpéreo [que] se
vive como situacién abierta...” (Merleau-Ponty, 1993: 98, corchetes afiadidos). El
cuerpo, asi, no se encuentra inicialmente en una relacion objetiva con el entorno o
el mundo, sino en una “relacion de sentido de la situacion”, relacién que en si misma
configura un significado pre-objetivo, practico. El cuerpo, que crea su propio espacio
y tiempo, que se presenta como totalidad corporea en el mundo, como una unidad
sensomotora, crea un significado experiencial —sensual y estéticamente formado- de
Su propia presencia que antecede y es tanto condicion para cualquier funcion
simbdlica “objetiva” como fondo o profundidad gracias a la cual es posible que emerja
por medio de una operacién cognitiva una relacién del cuerpo como objeto en el
mundo con otros objetos.

Desde otra perspectiva, pero en coincidencia con el enfoque fenomenoldgico;
y en un rechazo abierto a las teorias racionales de la accién que tienen como punto
de partida que los individuos en todo momento de su vida usan su cuerpo como una
mera herramienta, un medio con el proposito de alcanzar fines racionalmente
definidos. Hans Joas (1996) sostiene que en muchas ocasiones el cuerpo se libera
del control instrumental al que lo someten los individuos en la vida cotidiana y que
los fines u objetivos a alcanzar, lejos de establecerse en términos puramente
reflexivos o racionales, se definen durante el desarrollo de la accion a partir de
“aspiraciones y tendencias” pre-reflectivas siempre en operacion. “Pero
¢cexactamente en donde se encuentran localizadas esas aspiraciones? Estan

localizadas en los cuerpos. Son las capacidades corporales, habitos y modos de
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relacionarnos con el ambiente los cuales forman el fondo de todo establecimiento
consciente de objetivos...” (Joas, 1996: 158).

Asi, afirma Hans Joas, inmerso en una logica “experiencial” pre-objetiva, el
cuerpo en ocasiones se libera del control racional e instrumental al que es sometido
en muchos escenarios de la vida cotidiana e impone su horizonte de experiencia,
sus intenciones y su significado sensual. Y cuando asi sucede, cancelado el control
racional, el cuerpo actla con una “intencionalidad pasiva”, término que “...refiere a
todas aquellas formas de accion en las cuales el cuerpo es intencionalmente liberado
del control” (Joas, 1999: 169). Es una forma de accion que se inscribe en logica del
significado corporeo “pre-objetivo” de acuerdo con Maurice Merleau-Ponty. Hans
Joas precisamente recurre a este Ultimo, a Maurice Merleau-Ponty para ilustrar la

“‘intencionalidad pasiva” mediante la conducta del dormir.

...me echo en la cama, del lado izquierdo, las rodillas dobladas, cierro los 0jos,
respiro lentamente, alejo de mi los proyectos. Pero el poder de mi voluntad o
de mi conciencia se detiene ahi. Como los fieles, en los misterios dionisiacos,
invocan al Dios imitando las escenas de su vida, yo llamo la visitacién del
suefio imitando el respirar del durmiente y su postura. El Dios estad ahi cuando
los fieles no se distinguen ya del papel que desempefian, cuando su cuerpo y
su conciencia dejan de oponerle su opacidad particular y se han fundido por
entero en el mito. Hay un momento en el que el suefio «viene», se posa en
esta imitacién de si mismo, que yo le proponia, consigo ser lo que fingia: esta
masa sin mirada y casi sin pensamientos, clavada en un punto del espacio, y
que ya no es mas del mundo sino por la vigilancia anénima de los sentidos
(Merleau-Ponty, 1993: 180, énfasis en original).

Aqui, mediante “la intencionalidad pasiva” del dormir®, el cuerpo se libera de la
conciencia o de la voluntad, del control racional, para transformarse en un cuerpo
(“encerrado en su propia casa y experiencia”) relacionado -en el contexto del dormir-
con el mundo unicamente por “la vigilancia an6nima de los sentidos”. La liberacion
del control racional, instrumental sobre el cuerpo mediante una “intencionalidad
pasiva” (de acuerdo con Maurice Merleau-Ponty) abre las puertas -segun Hans Joas-
para entender sin duda aspectos tan relevantes de la vida social, como, por ejemplo,

la sexualidad (Joas, 1999). De hecho, para Hans Joas (1996) esta concepcion sobre

9 Si el dormir es una conducta que implica que el cuerpo opere con una intencionalidad pasiva el peor
remedio para el insomnio es que la persona que sufre de insomnio desee “voluntariamente” dormirse.
Segun el punto de vista aqui descrito, el resultado sera la incapacidad de dormirse mientras el cuerpo
esté sujeto a una “intencionalidad racional o activa”.
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el cuerpo transforma sustancialmente nuestro panorama de todos los fenGmenos
relacionados con la accidbn humana. El autor enfatiza, particularmente, el impacto en
la comprensién sociologica de la percepcién. Desde la perspectiva de una teoria de
la accion, la cual asume la nocion fenomenoldgica “intencionalidad pasiva”, la
percepcion es un suceso de orden practico, dindmico y no meramente contemplativo.
Como antes Pia Christensen y Edward Casey, Hans Joas afirma que la percepcion
del mundo se sustenta, en primera instancia, en el movimiento corporal. Vale la pena

presentar en extenso la cita de Hans Joas.

Nuestra percepcion no se dirige hacia las propiedades del mundo como tal,
sino hacia nuestra capacidad de usar en la practica en el contexto de nuestras
acciones aquello lo cual percibimos. En nuestra percepcién de la realidad, lo
que experimentamos no es una modificacién subjetiva de la realidad, sino la
realidad tal como es. Dado que las formas fundamentales de nuestra
capacidad para la accidn se asientan en el movimiento intencional de nuestro
cuerpo acoplado con la locomocién, la manipulacion de objetos y la
comunicacion, nuestro mundo inicialmente se estructura de acuerdo con esas
categorias.

[...]

La percepcion humana, anclada en nuestras capacidades de movimiento fisico
intencional, diverge de la concepcion tradicional de la percepcion... Primero,
nuestra relacion practico-corpoérea con el mundo nos permite encarar el mundo
con expectativas relativamente poco especificas antes que con un sistema de
valores claro y totalmente definido ya que nuestra habilidad para tratar con la
realidad en un sentido préactico es un criterio adecuado para evaluar la validez
de nuestras expectativas (Joas, 1996: 158-59, énfasis propio).

El lugar o la realidad del mundo no se presenta ante uno mismo como una locacion
perfectamente delimitada sino como un mundo “con cierto orden” o “profundidad”
producto de la relacién practico-corporea con el entorno. Como ya mencioné, el lugar
es, entonces, la relacion que se crea entre un “cuerpo vivido” (lived body)
desbordante de energia y un medio (fisico y social). Asi, entre otros aspectos de
interés que destaca Edward Cassey, es el hecho de que “...un cuerpo vivido y un
cierto lugar experimentado tienden a presentarse a si mismos como particulares:
como solo este cuerpo solo en este lugar” (Casey,1996: 22).

Para ilustrar el punto del “juego-corporal”’, presentaré por ultimo algunos
puntos relevantes del reporte de investigacion de Pia Christensen (2003) y de Knut
Lendal (2013). En el primer caso, la autora y un grupo de nifios realizaron recorridos

en una pequefa ciudad al norte de Inglaterra. Mediante estas excursiones la
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investigadora conocio mas de 20 localidades de Wolsby. El grupo se desplazé por
avenidas principales, se desvio y se ech6 a andar por atajos, se detuvo en algunas
tiendas y los niflos sefalaron algunas casas del vecindario donde moraban sus
amigos, comentaron su relacion con ciertas mascotas y con el entorno natural y
revelaron como el area de juego de un parque era uno de los escenarios principales

de su vida. Pia Christensen reporta lo siguiente.

Para resumir hasta ahora, el material presentado arriba ilustra como los nifios

se encuentran emplazados: ellos tienen un conocimiento detallado de la

pequefa ciudad construido mediante su relaciéon puntual con ésta y por medio

de su desplazamiento en y alrededor de la ciudad... Su conocimiento del lugar

es en parte biogréfico y personal pero también es colectivo. La apropiacién

infantil de la ciudad se realiza conjuntamente, y el significado de los lugares se

trabaja y produce mediante actividades y compromisos colectivos. El

movimiento de los nifios relaciona a éstos con los lugares los cuales se

encuentran ya saturados de significado social (Christensen, 2003: 20, énfasis

afadido).
La autora sostiene que esos nifios conocian Wolshy porque ellos se desplazaban
por la pequefia ciudad. Como ya se describié lineas arriba, el “emplazamiento”
implica el proceso mediante el cual la conciencia, el cuerpo, el registro sensual y el
lugar se producen y se tejen simultanea y conjuntamente. Asi, entonces, al
desplazarse por Wolsby y sus alrededores, los nifios activaban una exploracion
sensitiva y motora de la ciudad del entorno fisico y social. El resultado es que los
nifios sabian facilmente identificar donde vivian sus amigos, se ubicaban algunas
tiendas, se localizaban los caminos que eran mas bien atajos para llegar un sitio
determinado, se hallaban los parques con mobiliario de juego, etcétera. Por
supuesto, el “emplazamiento” y la concomitante creacién del lugar se teje con el
movimiento corporal. Como afirma Edward Casey (1996) el lugar energiza, produce
una fuerza motivacional que sostiene el movimiento corporal y, en esa medida, este
altimo contribuyd a que los nifios se relacionaran con sus pares (y con los adultos
también) y con sus entornos inmediatos.

Por otra parte, Knut Lendal (2013), quien utiliza el término juego corporal,

afirma que la habilidad de los nifios para compartir la situacion con “sus amigos”
durante el juego esta anclada en el cuerpo. El autor realizé observacion etnografica

en el playground de una escuela. De esa area de juego describe la atmdsfera
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relajada producida en un arenero comparada con el bullicio que producian los nifios
cuando llevaban a cabo actividades como escalar o correr o utilizar el médulo de la
resbaladilla. Knut Legndal describe que cuando jugaban y compartian los objetos del
arenero, los nifios al mismo tiempo lograban construir un escenario social donde ellos
se comprendian mutua y espontdneamente. Exhibian ciertas habilidades corporales
tanto para relacionarse entre si como para integrar los objetos inanimados
(materiales) al escenario donde jugaban. Esto es, demostraban poseer la capacidad
de captar y comprender las “sefiales corporales” de sus compafieros de juego
mientras éstos manipulaban objetos inanimados (materiales). Asi, entonces, “Los
mejores amigos quieren jugar juntos simplemente porque se establece una
comprension mutua y espontanea entre los nifios. Esta observacion concuerda con
los escritos de Reed...respecto a cdmo las acciones con referencia a los objetos
inanimados se incorporan en escenarios sociales. Entre amigos que juegan en el
arenero, la habilidad de interaccion para compartir ambientes o entornos fisicos con
otros en el juego corporeizado parece ser de caracter corporal” (Lgndal, 2013: 119).

Knut Lgndal desarrolla el argumento del psicélogo James Gibson que a la
sazon dice que, al relacionarse con su entorno fisico, los nifios perciben de éste lo
gue habilita, lo que hace posible el desarrollo de las actividades de juego. Asi, al
presentar el argumento de James Gibson, el autor afirma que el mundo de la realidad
ecolégica comprende un conjunto de cosas o0 condiciones significativas
[affordances], conjunto que, por cierto, provee la posibilidad de la accion humana. La
percepcion de esas condiciones que habilitan el actuar de las personas (en este
caso, de los nifilos), muy importante, expresa Knut Lgndal, no provienen en primer
lugar de operaciones cognitivas o psicolégicas de los individuos, sino que esa
percepcion se produce mediante la interaccién de las personas entre si y con su
entorno fisico. Esas condiciones significativas se pautan relacionalmente. “...Desde
su punto de vista [el de Gibson], la percepcion de las condiciones significativas
[affordances] es un proceso relacional y dinamico en el cual las personas participan
e interactuan con otros individuos y el entorno fisico” (Lgndal, 2013: 105, corchetes

afiadidos).
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Pero tales “condiciones significativas” no son evidentes por si mismas. Para
qgue aquéllas se “revelen” a la percepcion y faciliten el desarrollo de ciertas acciones
por parte del individuo, éste debe poseer habilidades y conocimientos previos que

debe movilizar en el momento de interactuar con el entorno fisico y social.

...Gibson (1986) se concentr6 en primer lugar en como las caracteristicas del
medio fisico estimulan la accién. James G. Greeno...subraya este punto
cuando enfatiza la necesidad de un concepto que refiera a las condiciones de
la persona que contribuyen a la interaccién agente-entorno...El propone usar
el término <<habilidad>> con relacién a lo que una persona puede hacer
respecto a una condicion significativa. Asi, percepcion y accion se desarrollan
a partir de las condiciones significativas y las habilidades que interactian
dinamicamente al unisono <<en el momento>> (Lgndal, 2013: 105, énfasis en
original).

De acuerdo con Knut Lgndal, al relacionarse corporalmente con su entorno fisico y
social, los nifios en el espacio publico de juego deben movilizar un conocimiento
(adquirido previamente) por cuyo medio puedan entonces identificar, percibir del
entorno fisico y social las condiciones significativas que facilitan la movilidad corporal
y el desarrollo de las actividades. Para comprender, por ejemplo, la l6gica del juego
en los espacios publicos urbanos, es crucial entonces poner atencion en el entorno
fisico de esos espacios. Y ello es asi porque el disefio del entorno podria, en lugar
de facilitar, complicar, dificultar el que los nifios se desplacen, se muevany, por tanto,
gue jueguen.

A efecto de rechazar una vision que separa al individuo (en este caso los
nifios) del entorno material y social; y a efecto de poner de relieve la relacién vital
entre cuerpo, movimiento y entorno, Knut Lgndal trae a la mesa la distincién entre

“condiciones significativas potenciales” y “condiciones significativas existentes”.

Marketta Kytta... ha explorado la relacién entre nifios y su entorno fisico y
usa el concepto “condiciones significativas potenciales” para definir
condiciones significativas que para los individuos son posibles, y el concepto
“condiciones significativas existentes” para denotar las condiciones
significativas que los individuos perciben, moldean o utilizan. Asi, las
elecciones reales de los nifios también son significativas. Esto concuerda con
el rechazo de Gibson de la tradicional division dicotémica entre sujeto y
objeto, entre cuerpo y entorno...no existen sensaciones independientes del
perceptor y la interaccion entre el individuo y su entorno se organiza en si
misma... (Lendal, 2013: 105, énfasis en original).
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Knut Lgndal, por otra parte, desde una perspectiva fenomenologica, mediante la cual
sostiene que los humanos somos sujetos corporeizados; que la conciencia y la
comprension estan ancladas en el cuerpo y que el mundo en el que habitamos no es
solamente fisico sino también social, el autor entonces, desde esta perspectiva,
investigo particularmente como los movimientos corporales durante el juego son un

componente central en la interaccion social que los nifios establecen entre si.

Entonces, los nifios expresan sus experiencias en un mundo compartido
donde ellos se entienden mutuamente. Las expresiones pueden adquirir la
forma de acciones, gestos, gesticulacién facial y lenguaje, y, en conjunto,
forman parte de una pre-comunicacion que es comprendida
espontaneamente...Es relevante observar que Merleau-Ponty habla de una
intersubjetividad corpérea en la que los seres humanos sélo se pueden
comprenderse a si mismos y a otros en tanto cuerpos actuantes: ... (Lgndal,
2010: 32, énfasis en original).

Se trata de relaciones sociales establecidas, coordinadas y sustentadas
basicamente por los cuerpos en movimiento. Relaciones que se comprenden sin que
los nifios se comuniquen verbalmente entre si. Esta intersubjetividad corporea se
sustenta mediante la percepcion de los desplazamientos, gesticulacion facial,
interjecciones verbales, miradas, risas, etcétera. Y si bien el lenguaje verbal en este
caso pasa a segundo plano hay otros momentos en los que la interaccion entre los

nifios implica el cuerpo y la interaccién verbal.

Gallagher (2001, 2006) establece su punto de partida en la comprensién de
Merleau-Ponty de intersubjetividad. Aquél afirma que <<la comprensién de
otra persona no es primeramente tedrica ni definida en una simulacion
interna, pero si una forma de practica corporal [...] y que hay
una...intencionalidad corpérea comin que es compartida tanto por el
individuo que percibe como el otro percibido ... Gallagher utiliza el concepto
de <<intersubjetividad primaria>> al referirse a los procesos corporal,
emocional y perceptual que determinan la habilidad de los nifios para
comprenderse unos a otros mediante la observacion, lo que incluye la
habilidad infantil para ver significados en las acciones de los otros. De la
misma manera, el concepto de <<intersubjetividad secundaria>> se usa
cuando el nifio comienza a interactuar con otros en las situaciones sociales.
Esto se describe como un fendmeno corporal que no desaparece durante el
desarrollo ulterior sino se fortalece mediante un conjunto de experiencias
intersubjetivas... (Landal, 2010: 33, énfasis en origina).

Asi, por un lado, a la interaccion social creada durante el juego que implica
basicamente la “percepcidén” de lo que hacen los otros (esto es, no se trata de la

interaccion directa), Knut Lgndal, al seguir al fildsofo Shaun Gallagher, le llama
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“‘intersubjetividad primaria”. Con este término el autor intenta representar el hecho de
que parte de la relacion y comprension mutua entre los nifios se sustenta en un
proceso corporal, emocional y perceptual, asi como en la atribucién de significado a
la accion de los otros. Ya la mera confluencia de y el movimiento de cuerpos implica
relacion social y la posibilidad de la comprension de caracter corporeo del “otro”. Por
el otro lado, Knut Lgndal, vuelve a Shaun Gallagher para enfatizar que, en los
momentos en los que claramente, los nifios se involucran, interactian abiertamente
con sus compafieros en situaciones sociales en las que confluye el cuerpo y el
lenguaje verbal, estamos ante la presencia de “intersubjetividad secundaria”. Esta
Gltima intersubjetividad de ninguna manera excluye el cuerpo. La presencia de los
nifios en situaciones sociales es siempre un fendmeno corporal. Pero la comprensién
corporal estd presente aun cuando la coordinacion social entre los nifios se apoye
en el uso de codigos simbolicos, uno de los cuales es el lenguaje verbal.

Para comprender la l6gica del juego corporal en los espacios publicos urbanos
de juego y el ejercicio de competencias urbanas sera crucial poner atencion durante
la observacion etnogréfica a la interaccion de los nifios con su entorno inmediato
tanto fisico como social (ya sea al establecer una intersubjetividad primaria o una

secundaria).

2.3.Competencias urbanas

El tema de esta investigacion de tesis es indagar si mientras desarrollan actividades
en algunos espacios publicos de juego de la Ciudad de México, los nifios ejercen y
actualizan competencias urbanas. Es de mi interés, entonces, presentar una breve
reflexion sobre la definicion del término competencia que desembocara en una
propuesta de como debe entenderse ese término en el marco de este trabajo de

tesis.

2.3.1. Las competencias: conocimientos y habilidades

Es comun encontrar que la definicion de competencia alude tanto a un “conocimiento
sobre algo” como a la pericia o habilidad que adquirira el poseedor de ese

conocimiento. Asi, por ejemplo, en la Estrategia nacional de educacion civica para el
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desarrollo de la cultura politica democratica en México 2011-2015 (ENEC), se define
la educacion civica como un proceso formativo de convivencia y participacion
democratica “...mediante el desarrollo de un conjunto de competencias que los
hacen conscientes [a los ciudadanos] de la importancia del ejercicio de derechos
fundamentales...” (Instituto Federal Electoral, 2011: 76, corchetes afadidos). En ese
documento se afirma que la educacién civica incluye cuatro componentes. El
componente que aqui, ente trabajo de tesis concierne es, a saber: competencias
civicas. La educacion civica sirve como la via idénea para desarrollar competencias
civicas “...las cuales se traducen en la integracion de conocimientos, habilidades,
actitudes y valores que, mediante un proceso de aplicacion de lo reflexionado a la
solucién de problemas concretos, hace a las personas <<capaces>> de ejercer sus
derechos...” (IFE, 2011: 76, énfasis en original). Como se observa, por una parte, se
sostiene que las competencias integran conocimiento, habilidades, actitudes y
valores vy, por la otra parte, un proceso de “aplicacion de lo “reflexionado” (es decir,
de aquello que integran las competencias: conocimientos, habilidades, etcétera) a la
solucién de “problemas concretos”. Asi, pues, la adquisicion de competencias civicas
y la aplicacion de estas para resolver problemas aparecen como las condicionantes
del ejercicio de derechos.

Quiero destacar aqui lo que aparentemente es obvio. Esta definicién de
competencia civica involucra la separacion entre “conocimiento” (sobre algo),
actitudes, valores y el campo de la aplicacion o el ejercicio de la competencia a efecto
de resolver un problema “concreto”. La formula reza asi: primer momento: adquirir
conocimiento, valores, aptitudes participando en un proceso formativo (formal, via el
sistema educativo o no formal, mediante talleres o cursos). Es decir, por medio de
una “...secuencia de acciones y decisiones planeadas e intencionales se adquiere
un conocimiento...facilitando que las personas, las organizaciones y las instituciones
adquieran y compartan determinados aprendizajes...” (IFE, 2011: 76). Segundo
momento: aplicacion de lo “reflexionado” o aprendido (por medio de la educacion
civica) a ciertas situaciones a fin de solucionar problemas. El resultado de aprender,

primero, una competencia civica y, segundo, de aplicar esa competencia en una
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situacion determinada es la adquisicion de una “capacidad personal”, por cuyo medio
los ciudadanos entonces pueden ejercer sus derechos civicos.

En esta tesitura, por ejemplo, el Estado mexicano ha puesto en marcha desde
hace varios afios un conjunto de procesos pedagdgicos a fin de que, mediante la
adquisicion y “reflexion” de conocimientos, habilidades, valores, etcétera, sobre los
principios de la democracia y los derechos de ciudadania, involucrar a los nifios en
un proceso de formacion de los “futuros ciudadanos” (adultos autbnomos que podran
resolver problemas mientras ejercen sus derechos de ciudadania). Varios programas
como el del Parlamento Infantil organizado por la Camara de Diputados Federal y el
de la Consulta Infantil y Juvenil a cuyo cargo se encuentra el Instituto Nacional
Electoral, tienen entre sus objetivos que los nifios y las nifias conozcan las
instituciones democraticas y los derechos de ciudadania para formar desde ya los
futuros ciudadanos.

Algunos autores han enderezado criticas a esta clase de “actividades
institucionalizadas” por cuyo medio se supone los nifios adquieren conocimiento
sobre como participar “en lo publico”, conocimiento del que podran disponer cuando
adquieran juridicamente la ciudadania. Las criticas tienen que ver con el hecho de
gue esas actividades se encuentran distantes, lejanas del mundo y la experiencia
infantil (Khan, 1999) tanto como porque fomentan que los nifios externen opiniones
sobre temas o escenarios previamente definidos por los adultos (los ejes tematicos
de la Consulta Infantil y Juvenil y el Parlamento infantil los definen los “expertos”
adultos) como porque confunden y desorientan a los nifios y, en esa medida,
cancelan cualquier adhesion de los infantes a tales actividades institucionalizadas
(Lopez, 2017).

En su estudio sobre las contradicciones que enfrentan las organizaciones de
la sociedad civil que trabajan el componente “participacidn politica” de los nifios en
la Ciudad de México, Tuline Giilgénen (2015b) demuestra que la simulacion de
asambleas y discusiones, asi como los talleres sobre “los derechos” y otra clase de
juegos en el mejor de los casos se convierten en “cosas” aburridas y, en el peor, en
ejercicios que desde el principio inhiben la disposicion de nifios para interesarse en

los temas de caracter publico propuestos. Ademas, aqui, una vez que se supone ya
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adquirieron los conocimientos, valores y actitudes, los nifios participan en escenarios
“artificiales” o simulados (juegan a ser parlamentarios o consejeros electorales). Ya
que su disefio es inherente al propdsito de “ensenar”, transmitir “conocimiento” sobre
democracia electoral (elegir a sus representantes) y ciudadania (ejercicio de
derechos politicos, sociales y civiles), esos escenarios no son ni por mucho los que
los nifios encuentran o encontraran durante el periodo de la infancia®®.

Esta separacion entre la adquisicion de una competencia (conocimiento,
valores, actitudes) y el ejercicio de esa competencia (reflexion y aplicacion de lo
aprendido para resolver un problema “concreto”) se halla también en algunos
programas de educacion civica en el sistema escolar. Ellen Geboers et al. (2013)
afirma que en los sistemas escolares la educacion civica esta orientada regularmente
a la transmision de conocimiento sobre valores e historia. Insiste que en general los
programas de educacion civica no sobrepasan, si acaso como excepcion, el umbral
de un conocimiento, importante sin duda, sobre la historia, le lengua, las leyes y las
costumbres compartidas por los integrantes de una nacién pero que se reduce a una
mera transmision de conocimientos. Y esta dimension educativo-pedagdgica hace
precisamente de la escuela, a pesar de las dificultades de llevar a cabo la tarea, el
centro por excelencia donde se desarrollan o implementan programas de educacion
civica. Como afirma Tuline Gulgénen (2015b), estos programas de educacion civica
se llevan adelante en las escuelas con frecuencia en detrimento de otras estrategias
gue podrian reforzar la participacién de los nifios en su propio contexto cotidiano y
gue podrian ser mas eficaces para adquirir conocimiento y resolver “problemas” de
carécter civico.

Por ejemplo, Ellen Geboers et al. (2013) -quien hizo un metaanalisis de la
literatura que reporta el trabajo de campo sobre la relacion entre educacion
ciudadana en las escuelas y el ejercicio de ciudadania de estudiantes cuya edad
fluctuaba entre los 13 a 16 afios- elaboré una clasificacion de “practicas curriculares”
sugeridas por los programas de educacion civica, a saber: (1) Curriculo en la

escuela; (2) Curriculo fuera de la escuela; (3) Clima pedagdégico y (4) Actividades

10 Tampoco es evidente que esas competencias civicas adquiridas durante la infancia perduren y
sustenten el ejercicio de derechos por parte de los “futuros ciudadanos”.
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extracurriculares. Ademas, a efecto de analizar el ejercicio de ciudadania la autora
propuso las categorias (1) Tareas sociales y (2) Competencias y comportamiento.
Para el estudio de la primera categoria “Tareas sociales”, esta fue dividida en cuatro
subcategorias: (1) Actuar democraticamente; (2) Actuar de manera socialmente
responsable; (3) Enfrentar los conflictos y (4) Tratar con la diferencia. De las cuatro
subcategorias, Ellen Geboers et al. elabora una distincion de la subcategoria 1
“Actuar democratico”: gobierno e instituciones politicas (votar, discusién de politica)
e interaccion social (en el vecindario, en la escuela).

Para seguir con el hilo de como el concepto de competencia (hasta ahora)
empleado implica la separacién del conocimiento de los valores y las actitudes del
ejercicio o la practica en una situacion dada, presentaré brevemente algunos
hallazgos del metaandlisis realizado por Ellen Geboers et al. (2013). Los autores
reportan que de las “practicas curriculares”, aquellas desarrolladas como parte del
“Curriculo fuera de la escuela”, tuvieron un efecto significativo en la ciudadania de
los estudiantes en lo que hace a la categoria “Tareas sociales”. Su influencia se
expreso particularmente en las subcategorias “Actuacién democratica” y “Actuar de
manera socialmente responsable”. Ello revela que al llevar las “practicas
curriculares” a la comunidad, los estudiantes encontraron un escenario donde
pudieron adquirir y ejercitar simultaneamente competencias relativas a las Tareas
Sociales mientras actuaban directamente en la comunidad.

Asi mismo, la mayoria de los estudiantes reportaron efectos “positivos” de las
Actividades extracurriculares en tareas sociales en el campo de la Actuacion
democratica y en el de la manera de Actuar de modo socialmente responsable. Si
bien es cierto que mediante su analisis Ellen Geboers et al. reporta los efectos
positivos sobre la ciudadania de los estudiantes involucrados en “actividades fuera
de la escuela”, también destaca el hecho de que en los articulos revisados las
categorias “Curriculo fuera de la escuela” y “Actividades extracurriculares” son
menos estudiadas como un tipo de educacion de ciudadania en los nifios. En todo
caso, la investigacion de Ellen Geboers et al. apunta al hecho de que en el campo
de la educacién ciudadana los estudiantes no sélo deberian aprender educaciéon

civica mediante un proceso de transmision de informacion en el aula de clase sino
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también desarrollar “un conocimiento en la practica” ya en su modalidad de “Curriculo
fuera de la escuela”, ya en la de “Actividades extracurriculares”. Al menos lo que
reportan los autores, esas actividades extracurriculares tuvieron efectos positivos
inmediatos sobre la ciudadania de los estudiantes.

En el apartado que sigue, ahondaré en la propuesta de que se puede integrar
en el concepto de competencia conocimiento y practica. Esto es, que mientras
actuamos en una situacion determinada adquirimos o actualizamos un conocimiento
el cual, a su vez, sirve al propdsito de actuar, de conducirse o de resolver un

“problema concreto” en esa situacion determinada.

2.3.2. Las competencias: actualizacion de un conocimiento mediante la
realizacion situada

Para los fines de esta investigacion, entonces, resulta imperioso concebir un
concepto de competencias que integre aquello que supuestamente se encuentra
escindido: el conocimiento sobre algo y la practica o la accion desarrollada en una
situacion determinada (en un aqui-ahora). Colocar como punto de inflexion el hecho
de que el conocimiento sobre algo debe su existencia y su actualizacién al conjunto
de practicas desarrolladas en una situacion determinada u orientadas a “resolver un
problema” en esa situacion. Los origenes de una concepcién asi de las competencias
pueden rastrarse en la sociolinglistica, disciplina en cuyo centro se coloca la nocién
de que el “conocimiento de una lengua” (su gramatica y sintaxis) se adquiere en la
practica, durante la participacion en los procesos comunicativos en situaciones
determinadas.

En su obra Erving Goffman y la microsociologia, Isaac Joseph dedica un
capitulo al tema de las competencias linguisticas. Afirma que la sociolinguistica,
influenciada secundaria pero incuestionablemente por la obra de Erving Goffman,
“...se constituye, asi como (1) el estudio de acontecimientos comunicativos y las
relaciones que mantienen esos acontecimientos entre si y (2) el estudio del proceso
de socializacion en si mismo, como adquisicibn y uso de una competencia
comunicativa en situacion” (Joseph, 1999: 92, énfasis afiadido). Como propone el

autor, al pensar el proceso comunicativo “en situacion”, la sociolinguistica postuld
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que el nifio adquiere un conocimiento de las oraciones “...no s6lo como gramaticales,
sino también como apropiadas o no. Adquiere una competencia que le indica cuando
hablar, cuando no hablar, y también de qué hablar, con quién, en qué momento
donde o de qué manera” (Joseph, 1999: 92). En este marco, “competencia
linglistica” supone que el conocimiento gramatical de las oraciones no se encuentra
separado de la pragmatica del uso social de esas oraciones en situaciones
determinadas. Asi, los nifios se inician en el conocimiento de la gramatica en el
primer momento en el que se ven involucrados en la interacciébn comunicativa con
los otros.

Esta nocion de competencia en el campo de la linglistica se aleja asi de la
tradicion que, afirma Isaac Joseph, insiste en la vocacion universalizante de la
lengua. Esta tradicibn encabezada en su momento por Noam Chomsky, con la
mirada puesta en superar la vision conductista que asume que el lenguaje se puede
reducir a un mero movimiento de cuerdas vocales, caracterizO una gramatica
universal o una estructura linglistica profunda que los humanos saben de forma
innata y sin aprendizaje previo (Bruner, 1990). Con esta propuesta, Noam Chomsky
reivindico, por un lado, un hablante-oyente ideal, que pertenece a una comunidad
linguistica homogénea, dotado innatamente de “un conocimiento” que posee ya
sobre la lengua, conocimiento que aplica “...en una actuacion efectiva [que] no se
encuentra afectada por condiciones gramaticalmente no pertinentes tales como
limitaciones de memoria, distracciones, desplazamientos de interés o de atencion,
errores...” (Joseph, 1999: 93, corchetes anadidos). Asi como la educacion civica
arriba descrita promueve procesos de aprendizaje sobre ciudadania y al hacerlo es
“‘indiferente” a las condiciones reales del ciudadano, “esta vocacion universalizante”
de la lengua con su bandera de una estructura linglistica profunda fue —como
sostiene Isaac Joseph- indiferente a las actuaciones reales del hablante.

Noam Chomsky hizo y mantuvo la distinciébn central entre conocimiento
universal de la estructura del lenguaje y acto de habla. La gramatica y la sintaxis
quedaron de lado de un individuo biolégicamente habilitado para generar —al menos
potencialmente- expresiones correctamente formadas sin un conocimiento previo del

mundo, del significado semantico y de la funcién comunicativa. El hablante y su
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“situacion real” (con sus posibilidades y limitaciones) se ubicaron del otro lado. Asi,
las maneras de hablar, las situaciones y los significados sociales fueron ubicadas
por la teoria linguistica de Noam Chomsky en el mundo de la comunicacion y las
relaciones sociales donde se pueden producir condiciones gramaticalmente no
pertinentes (Joseph, 1999) o, como argumenta Jerome Bruner, se pueden presentar
limitaciones de realizacion. Desde el principio, la competencia linglistica estaba alli
(Bruner, 1999), del lado de la gramatica, y al margen del acto de habla y los riesgos
de limitaciones de realizacion. Y aun cuando se reconociera que el hablante-oyente
puede encarar en la situacion social condiciones gramaticales no pertinentes, desde
el punto de vista de Noam Chomsky en realidad esa gramatica universal profunda
nunca se vera afectada o modificada por las condiciones del uso del habla.

Para Isaac Joseph la dicotomia entre conocimiento de las estructuras
linglisticas/realizacion del habla fue superada por la sociolingulistica fuertemente
influenciada por Erving Goffman. En esta disciplina, la realizacién o actuacion en
situacién o contexto es la realidad producida por los actores y una realidad en la que
la competencia linglistica tiene su actuacion efectiva en tanto alcanza su
constitucion de realidad y se actualiza. Como afirma Jerome Bruner, el nifio se
apropia de la gramatica y la sintaxis de su lengua solo porque él, el nifio, es uno de
los participantes de la interaccion comunicativa con los otros. Isaac Joseph concluye
entonces que, desde esta perspectiva, la dicotomia conocimiento/realizacion se
difumina en el momento en el que asumimos que la competencia sélo es verificable
en la actuacion. “... Desde el momento en que la sociolinguistica interaccional invita
a anclar el lenguaje en los acontecimientos y las situaciones que constituyen su
materialidad, esta distincibn [conocimiento/actuacién] se hace borrosa. La
pertinencia con la cual se realiza la actuacién en situacion es la realidad y la
actualizacion de la competencia” (Joseph, 1999: 97, corchetes afiadidos]. Jerome
Bruner lo dice de este modo. “Para comenzar, los nifios tenian y necesitaban tener
un conocimiento operativo del mundo, antes de adquirir el lenguaje. Ese
conocimiento les daba objetivos semanticos, por asi decirlo, que <<correspondian>>
de alguna manera a las distinciones que adquirian en el lenguaje” (Bruner, 1999: 35-

6, énfasis en original).
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De la nocién de competencia acufiada por la sociolinguistica conviene -para
los fines de este trabajo de tesis- retener “el principio” de una descripcion integrada
de las competencias: conocimiento sobre una cosa (por decir algo, los cddigos
urbanos) que se adquiere, se utilizay actualiza (la habilidad para utilizar esos cédigos
urbanos) durante la actuaciébn en una situacion determinada. Se propone aqui
entonces que una competencia urbana es un modo de actuar “en situacion” por cuyo
medio, en este caso, los nifios integran conocimientos y habilidades que se verifican
y actualizan al momento en el que los nifios actian en una “situacion determinada”,
es decir, desarrollan sus actividades de juego en el espacio publico urbano. Con esta
definicion intento alejarme de una concepcion de competencia que implique la
separacion entre conocimiento y practica, a efecto de proponer que una competencia
urbana es un conocimiento el cual se obtiene, verifica y actualiza precisamente
cuando los nifios actlian, se desplazan, corren, brincan, utilizan el mobiliario en el

espacio publico de juego de la Ciudad de México.

2.4.Competencias urbanas de los nifios: sociabilidad, socializacion y autonomia

Cuando los nifios salen de casa y se desplazan por los diferentes espacios publicos
de la ciudad se insertan en un por demas dificil proceso de aprendizaje de “cédigos
urbanos”. De entrada, ello quiere decir que los nifios no saben utilizar, “ocupar de

modo” natural el espacio publico urbano. “...el infante no sabe ocupar
<<naturalmente>> el espacio de la calle. El aprende desde muy temprana edad a
circular sin saltar en las banquetas en imitacion de los adultos o porque éstos
amonestan a los nifios por su comportamiento inadecuado” (Monnet, 2020: 2, énfasis
en original). Como para Isaac Joseph en el caso de la sociolinguistica, Nada Monnet
asume que el punto clave de la adquisicion de las competencias urbanas consiste
en la realizacion, la interaccion y la actuaciéon de los nifios en los multiples espacios
urbanos de las ciudades contemporaneas.

Al destacar que los nuevos estudios sociales de la infancia promovidos
principalmente en el mundo anglosajon revirtieron la “hipotesis represiva” de que los
adultos dominan completamente a unos nifios débiles, sumisos y dependientes y que

por ello han llamado la atencién sobre la figura de los nifios en la ciudad, Pascal
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Garnier sugiere que “... Por el contrario, [esos estudios anglosajones] tienen como
meta resaltar y visibilizar las competencias infantiles durante el acceso, el uso y el
apego a los espacios de lo cotidiano. Ellos [los estudios] conceden a los nifios un
sentido vivido y un dominio préactico de su entorno, unas competencias espaciales,
cognitivas y cartograficas, para traducir aqui término inglés habilidades cartograficas
[mapping abilities] (Garnier, 2015: 2, corchetes e itdlicas afiadidas). Asi, por ejemplo,
Pia Christensen y Margaret O’Brien llaman la atencion sobre el hecho de como los
nifos, al desplazarse por la ciudad crean sus propias rutas las cuales no estan
ancladas necesariamente en mapas formales sino en competencias “cartograficas”
adquiridas y actualizadas cuando los nifios recorren la ciudad. “Las rutas son modos
en los cuales los nifios... fijan su propio camino por la ciudad. Estos pueden conocer
su entorno local y al desarrollar tal conocimiento se convierten en usuarios
independientes de la ciudad. Sus rutas estan en y alejadas de la calle, y usan y
conocen su ciudad mediante rutas individuales y colectivas en lugar de confiar
totalmente en mapas formales o estructuras fisicas” (Christensen y O’Brien, 2003:
6). Segun esta perspectiva, al moverse por la ciudad los nifios adquieren (mediante
un “un sentido vivido”) conocimiento, es decir, “un dominio practico” sobre su entorno
local, conocimiento que sirve, a su vez, para que los nifios se desplacen por el
espacio publico urbano, de modo tal que se convierten en usuarios independientes
de la ciudad. Ese conocimiento adquirido y actualizado durante los desplazamientos
es precisamente lo que integra la definicibn de competencia usada en este trabajo
de tesis.

No estd demdas decir que tales competencias y practicas urbanas se
encuentran diferenciadas entre los menores de edad en funcion de (1) que las
primeras “disposiciones” para desplazarse por la ciudad en algun grado vienen
configuradas por ciertas “disposiciones” (conocimiento y experiencias) adquiridas por
parte de los nifios en el hogar; (2) la posicion socioecondémica de la familia de origen;
(3) la disponibilidad de tiempo y las practicas de movilidad citadina de cada familia y
también por (4) la calidad de la infraestructura urbana, el transito vehicular, la
contaminacion, la violencia, la densidad poblacion (Christensen y O’Brien, 2003),

entre otras situaciones que prevalecen en las ciudades modernas. Como sea, el
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fundamento se mantiene: los desplazamientos y exploracion de los espacios urbanos
contribuyen a que los nifios realicen y actualicen competencias las cuales -en
conjunto- se ajustan o modifican en funcién de las situaciones determinadas en las

gue participan los nifios.

2.4.1. Competencias de sociabilidad

Desde los trabajos de Georg Simmel y de Erving Goffman la interaccion en el espacio
publico urbano se describe como una actividad ritual que, llevada a cabo, hace posible
la coexistencia pacifica entre extrafios (Gayet-Viaud, 2015). Es esta relacion civil o de
sociabilidad!! la que hace posible la coexistencia de personas desconocidas entre si
en el espacio publico. La sociabilidad implica la forma que adquiere una relacion
social. Y para los fines de este trabajo de tesis, de una relacion social establecida en
el espacio publico definido por el encuentro entre desconocidos (Kusenbanch, 2006).

Sin duda se debe a Erving Goffman el haber puesto en términos teéricos la
sociabilidad predominante entre individuos desconocidos en el espacio publico, a

saber: una version “defensiva” de los rituales de civilidad-sociabilidad.

Sus analisis [de Georg Simmel y Erving Goffman] pusieron en evidencia el
trabajo considerable que se requiere entre desconocidos ahi reunidos, la
puesta en escena de ritos de civilidad y la preservacion mutua de la
<<apariencia>> la que mantienen esos desconocidos. Tal pensamiento del
<<lazo civil>>...le da prioridad a su lado defensivo. Respetar, en esta
perspectiva, es en primer lugar guardar distancia, tenerse y tener al otro
<<respeto>>, no mezclarse, no empujarse, no invadir, no hacer dafio” (Gayet-
Viaud, 2015:1, corchetes afadidos y énfasis en original).

11 A efecto de ilustrar el “modelo del reparador” en sociologia, Isaac Joseph trae a la mesa la diada
cliente/ofertante. Durante el intercambio, tanto uno como el otro, desarrollan acciones orientadas a
un proceso de reparacion de un “objeto”. El autor menciona que, durante la interaccion, el cliente y el
ofertante del servicio realizan competencias técnicas, contractuales y civiles o rituales. Quiero, en
este caso, destacar la descripcion que hace Issac Joseph sobre las competencias civiles o rituales.
“Son aquellas que hacen de la prestacion [de un servicio] un encuentro completo. A la inversa de la
secuencia precedente, estas competencias se desarrollan en el registro de lo implicito, acuerdan un
mundo natural comun a través de marcas de referencia o de maneras festivas. Lo que cuenta aqui es
la exposicién de si, el sefialamiento de la distancia respecto al rol impuesto y la voluntad de cooperar
en la empresa comun que consiste en <<hacer mas célido el mundo>> (Joseph, 1999: 110, énfasis
en original, corchetes afiadidos)”. Puestas en marcha, estas competencias de sociabilidad o civilidad
tienen que ver con la forma en que uno mismo se presenta frente al otro més alla de la posicién de
cada participante (cliente/ofertante) en la interaccion. La sociabilidad es la forma que adquiere una
relacion social.
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Segun este punto de vista, para los desconocidos que confluyen en el espacio publico
respetarse significa mantenerse separados fisica y socialmente unos de otros. La
competencia de sociabilidad se despliega asi cuando los individuos no se tocan, no
se mezclan, no invaden el espacio vital del otro, “no hacen dafio”. Esta sociabilidad de
distanciamiento la describe Elijah Anderson (2012) en su trabajo de observacion
etnografica en el parque Rittenhouse Square de Filadelfia. Elijah Anderson demuestra
como los usuarios (provenientes de toda clase de grupos étnicos y clases sociales) se
preocupan por expresar, adoptar conductas de civilidad de distanciamiento o
indiferencia amable hacia los otros cuando se encuentran en el parque. “Para quienes
quieren aire, un paisaje y ruidos, Rittenhouse Square es un destino. La gente llega
para mirar y ser mirada. Algunos caminan del brazo, se involucran en demostraciones
publicas de carifio y expresan una indiferencia amable hacia los otros” (Anderson,
2012: 111). La convivencia pacifica entre extrafios que confluyen en el Rittenhouse
Square de Filadelfia sélo es posible por la creacion precisamente de esa “indiferencia
amable”. Esta no es otra cosa que la forma de sociabilidad o civilidad que adquiere la
interaccion entre desconocidos en ese parque.

Al lado de un comportamiento de ‘“indiferencia amable”, cortesia y de
“inatencion civilizada” es posible proponer también que las personas en su interaccion
con los “extrafios” en el espacio publico urbano muestran conductas de proximidad
fisica y social. En ciertas circunstancias, se deja de lado la version defensiva de la
sociabilidad y, en sentido contrario, se adopta una de acercamiento, de proximidad. El
propio Elijah Anderson proporciona una descripcion etnogréfica de esa forma de
sociabilidad. Describe que algunos usuarios del parque Rittenhouse Square llevan
consigo a sus perros. Y que es comun ver que esas personas se detienen para

intercambiar expresiones sobre sus mascotas.

Los perros estan por todas partes, a cualquier hora del dia, y sus duefios
sonrien y platican en tanto elogian a sus propias mascotas. La mayoria de los
usuarios del parque que caminan con sus perros llevan una o dos mascotas,
pero en ocasiones un profesional aparece con siete u ocho perros. Una
persona de clase media alta concentrada vivamente en la tarea de hacer
caminar a un perro destaca en un ambiente muy casual. Un afroamericano
joven con un springer spaniel inglés habla por teléfono mientras su perro
defeca. El no lleva un recogedor ni una bolsay se va sin recoger lo que quedo
detras de él. Otros usuarios con perros fruncen el cefio, pero no dicen algo.
Mientras sus perros se huelen unos a otros, juegan juntos y en ocasiones

50



pelean, sus duefios intercambian informacion, destacan las virtudes
principales de sus perros...La interaccion entre los perros anima a los
paseantes a interactuar, pero éstos dificilmente forman un grupo como aquel
formado alrededor de la estatua de bronce de una cabra (Anderson, 2011:
122).

Elijah Anderson describe el reverso de la cara de ese lazo de civilidad en el espacio
publico de reserva, frialdad e indiferencia amable, es decir, del respeto como
distancia y alejamiento fisico y social, a saber: el lado de proximidad, contacto y
apertura hacia los otros. Como se lee en la cita, los perros se convierten en el medio
por el cual los extrafios, desconocidos tienen la oportunidad de poner en marcha un
codigo urbano de cercania y calidez. Desde este punto de vista, el espacio publico
urbano puede adquirir otro cariz en funcion de la l6gica de interaccidon que emerja en
una situacion dada en el parque (uno de distanciamiento o de aproximacion).

Pero ¢a qué se refiere Elijah Anderson cuando afirma que los paseantes de
perros interactuan gracias a sus mascotas pero que no “forman un grupo como aquel
alrededor de la estatua de bronce de una cabra®? En su trabajo de observacién
etnografica, el autor registré que varias mujeres cuya edad oscilaba entre los 20 y 30
afo, que paseaban y cuidaban nifios, se reunian alrededor de una estatua de bronce
de una cabra ubicada en el parque Rittenhouse Square. Estas mujeres, quienes en
un principio eran desconocidas entre si, tomaban la iniciativa para aproximarse y
establecer una relacion. ¢Y gqué animaba a esas mujeres a entablar una relacion
social? ¢ Y como procedian esas mujeres para entrar en contacto y formar un grupo?
Ellas construyeron un lazo de sociabilidad de aproximacién al compartir el cuidado y
atencion de los nifios. Para Elijah Anderson, son los nifios quienes hacian de bisagra
entre las relaciones que establecian estas mujeres. En efecto. Alrededor de la
estatua las mujeres solian amamantar a sus bebés, cuidar a los nifios mas jovenes.
Cuando era el caso, estas dejaban a los nifios que treparan la estatua de bronce y
gue jugaran libremente mientras ellas platicaban y tomaban un respiro respecto a la
crianza y cuidado de sus hijos. Alrededor de la cabra de bronce madres e hijos

formaban una “comunidad” cohesionada por lazos de proximidad.

La amistad grupal de mujeres se convierte en un elemento visible de la
comunidad del parque. Aqui los bebés son amamantados y los nifios
atendidos. Los adultos parecen ganar un sentido de relacion gue compensa el
aislamiento de la crianza de tiempo completo de los nifios...juntarse alrededor
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de la estatua de la cabra es una parte importante del dia. Aunque una mujer
me dijo “es por la estatua”, la razén real por la que ella viene es la
sociabilidad... Aqui las mujeres crean lazos y encuentran algo para ellas y
también para los nifios (Anderson, 2012: 117).

Para Elijah Anderson las mujeres al pie de la estatua de bronce ejecutaban rituales
de proximidad que involucraban a ellas tanto como a los nifios. De aqui se desprende
el hecho de que el cddigo urbano de separacién y distancia se desplomé y en su
lugar aparecio otro caracterizado por la calidez y cercania social, “por un sentido de
relacion que compensa el aislamiento de la crianza de tiempo completo de los
nifios!?...”. Y este punto en el que los nifios estan asociados a una sociabilidad de
aproximacion quiero afirmar que la figura de los nifios estimula un cédigo urbano
opuesto al de la distancia y reserva que prevalece entre los adultos.

Carole Gayet-Viaud propone que un lazo de sociabilidad!?, de un caracter
distinto al de la version defensiva, es tejido por los nifios, en general, y por los bebés,
en particular, en el espacio publico de la ciudad. Asi, en su trabajo de campo, que
consistid6 en observar a los nifios en el espacio publico urbano, la autora pudo
constatar que la versién defensiva (“no acercarse y si en cambio mantenerse a
distancia para dejarse tranquilos los unos a los otros”) no es el unico codigo de la
interaccion urbana.

En efecto, la manera en la cual se descubren [la interaccion urbana y las
relaciones en publico], en torno a estos personajes atipicos que son los bebés,

verdaderos inspiradores de simpatia y de gestos de acercamiento percibidos
de manera relativamente univoca como bienvenidos en tanto se consideran

12 Desde una perspectiva de control social, Elijah Anderson afirma que la presencia de madres y nifios
disminuye la probabilidad de agresiones publicas. “Desde el punto de vista del control social, la
presencia de las madres y los niflos pequefios podria desalentar la agresion publica e inducir y animar
la civilidad en el parque. Un sentido de seguridad y proteccion -la esencia de la idea del pabellén
[canopy]- se produce por la actividad social de la maternidad publica en ese momento” (Anderson,
2102: 117, corchetes afiadidos). Lo que parece ser una practica doméstica o privada, esto es, la
crianza de los nifios aqui aparece como una maternidad publica (aunque al autor reconoce que
algunas mujeres reunidas alrededor de la estatua de bronce son “cuidadoras” y no las madres) uno
de cuyos efectos es el control de la violencia en el espacio publico mediante una sociabilidad de
cercania.

13 Cuando estamos frente una interaccién social la cual en si misma inspira respeto en la medida que
hace caso omiso de sus consecuencias o efectos hablamos de sociabilidad. Al citar a Georg Simmel,
Pablo Fernandez expone el punto. “Simmel se permite desinteresarse del contenido tematico de la
conversacion, incluso casi del hecho de que se usen palabras y se dedica a su pura forma, a su puro
estilo...En la conversacion el tema o contenido no importa porque es <<el Unico caso en el cual hablar
es un fin legitimo en si mismo>>...que sobrevive y vive al nivel de la pura forma, ...pero donde la
forma lo es todo porque la conversacion <<no es nada mas que relacion>>... (Fernandez, 1994: 59,
énfasis en original).
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benévolos y desinteresados, sugiere que una parte substantiva de lo que se
pone en juego y en el trabajo de la coexistencia urbana se deja de lado por las
teorias dominantes de la civilidad (Gayet-Viaud, 2015: 1, corchetes afiadidos).

Carole Gayet-Viaud pone en tela de juicio las teorias que ponderan el codigo urbano
de alejamiento y frialdad, de indiferencia amable como el predominante en el espacio
publico urbano. Y lo hace al analizar, en primera instancia al bebé, cuya conducta
usualmente se expresa mediante sonrisas y miradas que son interpretadas como
gestos de acercamiento en tanto se considera esa conducta “benévola” y
“desinteresada”. Asi, pues, los bebés y los nifios atraen al otro desconocido, y éste
les atribuye ciertas caracteristicas de sociabilidad en las situaciones de copresencia

urbana.

Nada mas <<natural>>, parece: el bebé es espontaneamente sociable y es

guien responde a esta cualidad de invitacién cuyo titular no puede ser

imputado con malos pensamientos. La comunidad interpelada se presenta

inmediatamente compartida. El bebé se revela de inmediato en su generosa

accesibilidad; él es, antes que extrafio, inmediatamente familiar y proximo. El

saluda indistintamente a quien lo mira, ama las mas de las veces que le

sonrian: él es fundamentalmente <<buen publico>>. La civilidad asi figurada

no parece oponerse a la espontaneidad, no mas que a la autenticidad.

Manifiesta un movimiento de aproximacién al mismo tiempo que un respeto y

una benevolencia supuestamente de dificil acceso, incluso fuera de alcance

en las relaciones entre individuos socializados, a fortiori entre desconocidos

(Gayet-Viaud, 2015: 2, énfasis en original).
Quiza la figura de la mujer que ejerce su “maternidad” en el parque y la del nifio a
quien “no se le pueden imputar malos pensamientos” den cuenta del hecho de que
las mujeres logren formar un grupo alrededor de la estatua de la cabra a diferencia
de los duefios de mascotas quienes se detiene a intercambiar impresiones de
manera fugaz. Para los intereses de este trabajo, quiero enfatizar que la presencia
de los nifios (tal como se describe en el parque Rittenhouse Square) es relevante
para entender esa sociabilidad que facilita el acceso y el contacto entre desconocidos
en el espacio publico de la ciudad.

Para Carole Gayet-Viaud, al atribuirle una cualidad de inocencia (ya que no

puede ser imputado con malos pensamientos), el bebé traza un horizonte de
sociabilidad mediante movimientos de manos, sonrisas, miradas, conductas de

aproximaciony, ala vez, de respeto. Y esa sociabilidad interpela al otro desconocido,
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le sugiere la aproximacion y la creacion de “una comunidad”, es decir, de involucrarse
en una situacién compartida.

Como se describird en algunas péginas adelante, en el capitulo 5, en el
espacio publico urbano, la presencia de los nifios podria dar inicio al tejido de un lazo
de sociabilidad cuya urdimbre podria estar elaborada con proximidad social,
accesibilidad, calidez y respeto. Si esto fuese asi, queda por ver como los nifios que
utilizan los espacios publicos de juego de la Ciudad de México ejercitan y actualizan
competencias de sociabilidad.

2.4.2. Competencias de socializacion

Ahora es moneda corriente afirmar en las “ciencias sociales” que las personas y sus
vidas ineludiblemente estan ancladas en el dimension social y cultural. Que la
identidad, el pensamiento, las emociones y las conductas individuales no pueden
entenderse sin remitirse a la interaccion social y sin hacer referencia a complejas
dindmicas socio-simbdlicas.

A menudo este punto de vista tiene como marco de referencia la teoria de la
socializacion. Esta, grosso modo, propone que las personas se comportan, piensan y
sienten a partir de la “interiorizacion” de modelos, imagenes, reglas o guiones, valores
social y culturalmente definidos. Afirma que los individuos (en particular los nifios)
acusan recibo de las influencias de la “estructura social” que promueven agentes
socializadores tales como la familia, la escuela, la iglesia o el grupo de pares. Sostiene
gue en el seno de estos agentes se aplican reglas, se transmiten valores, se proponen
modelos de conductas y, en general, se ponen en circulacién “visiones del mundo” y
por ello — se supone- son (las reglas, los modelos, los valores, etcétera) un referente
para dar forma a las relaciones, los modos de pensar y actuar de los integrantes de

la familia o del grupo de amigos.

Con base a lo anterior, la socializacion ha sido definida como todas y cada
una de las instancias a través de las cuales un sujeto humano integra e
incorpora las consignas y las determinaciones de la estructura social en la
que interactia. Dentro de estas instancias se encuentran: la familia, la
escuela, la religién, los medios de comunicacién masiva entre otras. Estas
tienen una importante contribucion en el modo de conformar, transmitir y
mantener y perpetuar valores y actitudes que influyen y en cierto modo
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determinan el modo de pensar y comportarse de la gente... (Bustos, 1996:
280, énfasis en original).

Asi, por ejemplo, considerarse o0 verse uno mismo como hombre o mujer, es decir,
definirse y entenderse uno mismo en términos de la identidad de género, nos viene
dado por el hecho de un trabajo de socializacion de la familia (o de la escuela o de la
iglesia o del grupo de amigos, etcétera) por cuyo medio las personas interiorizan un
“‘modelo” binario de género el cual clasifica a los individuos ya en hombres, ya en
mujeres. Una vez ‘“interiorizado”, ese modelo social “orienta” o, en su caso,
“‘determina” diferenciadamente la conducta (o el rol) de esos individuos ya sea como
nifios o hombres o como nifias 0 mujeres. De este modo la asignacion, la identidad y
el comportamiento de las personas, segun su género “asignado”, se explica y
comprende como resultado de las “fuerzas de socializaciéon”.

Tan relevante como pueda ser esta perspectiva ha sido también objeto de
severas criticas, entre otras cosas, por su caracter determinista. Como ya mencione,
el punto de partida es que la “estructura” social, mediante el trabajo de los agentes
socializadores, se “impone” a los individuos. Estos entonces forman su identidad, sus
pensamientos y sus conductas al recibir la influencia e interiorizar pasivamente las

normas, modelos, valores, libretos, imagenes socialmente establecidas.

El enfoque determinista también atrapa al andlisis del rol: ¢simplemente
estamos determinados para actuar los papeles ya dispuestos para nosotros?
La queja aqui no es la tradicional de que esa clase de determinismo social
erradicara el concepto de eleccion o agencia. Esto seria el lamento
individualista. En cambio, se pregunta [el analista] si cualquier enfoque
mecanico de las relaciones humanas... es 6ptimo en sus consecuencias para
la vida social (Gergen, 2001: 125, corchetes afiadidos).

En el lugar de una concepcién tedrica determinista 0 mecanica a la que alude Keneth
Gergen sobre la socializacién, aqui se utilizara una definicion conceptual que aluda
al aprendizaje de valores, reglas, comportamientos pero que ponga en primer plano
los continuos ajustes y modificaciones de la conducta que los individuos llevan a cabo
como respuesta al desarrollo de la interaccion social. Es decir, intentaré eludir el
determinismo social inherente a la teoria de la socializacion y, en cambio, pondré en
primer plano “el caracter dinamico” de la socializacién en el sentido de enfatizar

ajustes, modificaciones en la conducta de acuerdo con determinadas situaciones. Asi,
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s6lo por mencionar algo en este momento, Julian Devaux y Nicolas Oppenchaim
(2012) proponen que al desplazarse por la ciudad (o en las villas de Francia) los
adolescentes no solo se relacionan con sus pares (a menudo sin la supervision de los
adultos quienes normalmente acompafian y cuidan a los nifios mas jévenes) sino que
al interactuar entre si los adolescentes también conocen y aprenden las reglas que
norman el uso del espacio publico. “La movilidad cotidiana ocupa asi un lugar
fundamental en la <<socializacion>> de los adolescentes, entendida [la socializacion]
como procesos de incorporacion duradera de formas de actuar, que se ajustan y
evolucionan de manera continua en funcion de los contextos y las situaciones vividas
por el individuo...” (Devaux y Oppenchaim, 2012: 1, énfasis en original, corchetes
afadidos). Se trata, si, menos de una transmisibn mecanica de valores, normas y
modelos para actuar y mas de patrones de interaccién situada por cuyo medio los
nifios reconocen y hacen suyas las reglas que norman el espacio publico donde los
nifios interactdan.

En todo caso, como afirman Julian Devaux y Nicolas Oppenchaim, al
desplazarse por la ciudad, los adolescentes se involucran en un proceso de (1)
adquisicion de “competencias” de socializacion (modos de actuar), practicas sobre las
cuales, a su vez (2) descansan y transforman las “competencias” de movilidad (tomar
el transporte publico, visitar los diversos espacios publicos urbanos). En otras
palabras: si la movilidad es una practica urbana por cuyo medio se “aprenden”
competencias de socializacién éstas — a su vez- se convierten en gran medida en el
sustento de las practicas de movilidad o desplazamiento por el espacio publico. “...si
la movilidad contribuye a desarrollar los modos de actuar del adolescente, aquélla [la
movilidad] en si misma es una practica que descansa sobre los habitos ya constituidos
que son el producto de una socializacion de la movilidad: tomar el transporte publico,
frecuentar los espacios publicos urbanos, interactuar con los desconocidos, etcétera
no son competencias innatas, éstas suponen un aprendizaje. La movilidad es asi a la
vez una disposicidén estructurada y una practica estructurante de la adolescencia”
(Devaux y Oppenchaim, 2012: 1, corchetes afadidos). Para repetirlo: los

desplazamientos en la ciudad estan estructurados por las “competencias de
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socializacion” (modos de actuar socialmente situados) pero al mismo tiempo
estructuran las competencias de sociabilidad de los adolescentes.

Para capturar esta idea de socializacién que describi lineas arriba utilizaré el
término “posicion de sujeto”. Este alude al lugar en el que los individuos son colocados
0 posicionados durante la interaccion socialmente situada. Y estar en una “posicion”
implica una forma de actuar, de pensar, de reconocer las normas y de verse a uno
mismo en esa interaccion. En la medida que se cambia de posicién, ya sea porque
uno abandona la situacién en la que se encontraba o porque la dinamica de una
misma situacion ha cambiado, las formas de accion de los individuos, como sostienen
Julian Devaux y Nicolas Oppenchaim, se ajustan o modifican. Margaret Wetherell
reflexiona sobre las ventajas de utilizar -con el propésito de dar cuenta del proceso
de socializacion- el concepto “posicion de sujeto”. Desde la perspectiva de la autora,
en las situaciones sociales aparecen expectativas o lineas argumentativas que de
entrada “posicionan” a los individuos para actuar de cierta manera siempre en relacion
con los otros. La autora cita a Rom Harré para ilustrar el tema. Intenta describir la
interaccion entre profesores y estudiantes en términos de posiciones creadas durante
la interaccion social.

Harré (1983) plantea que la mejor manera de entender a una persona es
considerarla como un conjunto de locaciones posibles y reales las cuales
emergen de las conversaciones y los actos sociales. La persona es un lugar
mudable en una interaccion no un objeto con un caracter esencial predefinido.
Las actividades y practicas asociadas con la ensefianza y aprendizaje
suministran un buen ejemplo de lo que Harré quiere decir con esta nocion de
un lugar o una posicién en un conjunto de practicas sociales. El salén de
clases, por ejemplo, tiene una linea argumentativa o un conjunto de
expectativas convencionales asociadas con aquél y esta linea argumentativa
posiciona a los participantes. Hablar <<como maestro>> es desarrollar cierta
posicion de autoridad con relacién a un pupilo. Se podria decir que las
posiciones de identidad son muy parecidas a actuar roles sociales excepto,
como Harré y Van Langenhove (1991) exponen, las posiciones son mucho
mas dinamicas y son una via para comprender como las interacciones a

pequefia escala trabajan conjuntamente para configurar la macro escala de
la vida social (Wetherell, 1996: 310, énfasis en original).

Segun este ejemplo, las “fuerzas de la socializacidon” se activan y dejan sentir su
“potencia” sobre los individuos en el mismo momento en el que éstos se relacionan
entre si. Cuando en un proceso de interaccion se asume una posicion de sujeto (el

maestro que actua como tal), el individuo reconoce (implicita o explicitamente) la
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linea argumentativa (algo asi como la norma) de la situacion social. Ademas, esa
posicion de sujeto asumida posiciona ipso facto al resto de los participantes: a éstos
se les ubica en esa interaccion social en una posicion de sujeto distinta (como
estudiantes o pupilos del salon de clase) respecto al que ocupa la persona que actla
como maestro. Si la “linea argumentativa” de la interaccion social tiene la “potencia”
de crear posiciones de sujeto, es decir, de ubicar a los participantes ya como
maestros, ya como estudiantes, el desarrollo de la interaccion social esta
condicionado por el reconocimiento y la realizacion (actuacion) de las posiciones de
sujeto en las que se encuentran ubicados los participantes (éstos deben actuar en
funcién de la posicion de sujeto, como maestro o como estudiante). No se trata aqui
de que las personas sigan a pie juntillas las normas o los guiones de actuacion sino
de “reconocer” en la logica de la interaccidn el lugar o posicion que se ocupa segun
la “linea argumentativa”, las “expectativas”, (nhormas) de la interaccion social. Eso
quiere decir, por ejemplo, que, al reconocer la posicién ocupada, los individuos
intenten ajustar su conducta a efecto de cambiar de posicion y lugar mientras
negocian la naturaleza de la linea argumentativa o de las expectativas (de las reglas).

Congruente con el énfasis en el desarrollo la interaccion social situada y los
ajustes o cambios en la conducta de los participantes durante el proceso de
socializacion, Margaret Wetherell consigna que, segin Rom Harré y Luk Van
Langehoven, es posible distinguir tedricamente tres niveles u 6rdenes de

posicionamiento de sujeto.

Harré y Van Langenhove distinguen tres O&rdenes posibles de
posicionamiento- primero, segundo y tercer orden. El primer orden es
evidente en una platica como esta, cuando A dice a B: <<plancha mis
camisas>>. Como Harré y Van Langenhove advierten, la frase posiciona tanto
a B como a A: a A como una persona con el derecho moral para mandar y a
B como la persona que recibe 6Ordenes. Sin embargo, Harré y Van
Langenhove nos piden considerar el caso en el que B objeta, << ¢por qué
deberia planchar tus camisas, no soy tu doméstica?>> En este tipo de
intercambio, el posicionamiento de primer orden se convierte en objeto de
discusién y emerge un posicionamiento de segundo orden de la negociacion
en tanto B intenta posicionar a A como alguien que ejerce un derecho
ilegitimo. Finalmente, Harré y Van Langenhove proponen una tercera capa
de conversacion en la que A diria a un amigo sobre la situacion con By en el
proceso reposiciona a B como una feminista tan radical que se neg6 incluso
planchar a mis camisas” (Wetherell, 1996: 310-11, énfasis en original).
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En este ejemplo, la interaccidn podria interpretarse como un “proceso de
socializacion” el cual consiste en la imposicion de un modelo de género que
posiciona a las mujeres como las responsables de las tareas en el &mbito doméstico
(cocinar, lavar, surtir la despensa, limpiar), incluida en esa responsabilidad la faena
de planchar camisas del marido. La ventaja del concepto “posicion de sujeto” (si es
que la hay) es que no supone la internalizacion de un modelo, regla, norma que
orientara hacia adelante la conducta, rol o papel de quien internalizé ese modelo,
regla, norma, etcétera. Antes bien, aquel concepto (“posicidon”) enfatiza la capacidad
de reconocimiento y de actualizacion de la linea argumentativa (de las reglas) por
parte de las personas que participan en la interaccion social. Aqui el actor no
simplemente internaliza “algo”, sino que reconoce (normas o reglas) y actia una
posicion. Y la combinacién de las particularidades de la situacion (la mujer se siente
indispuesta por haber trabajado intensamente en las labores domésticas, por decir
algo) con el reconocimiento de la posicion de sujeto (“me pide que planche su
camisa”), pueden causar durante la actuacion, “grietas”, contradicciones a la
interaccién social abriéndose entonces la posibilidad de poner en disputa las
posiciones de sujeto asignadas por una linea argumentativa (conjunto de reglas), en
este caso de género. Asi, “el cansancio” fisico y el reconocimiento del lugar donde
es posicionada, en la linea argumentativa por su marido, impulsan a esta (hipotética)
mujer a poner en tela de juicio y disputar el posicionamiento de primer orden (actuar
como la doméstica del marido). Desde esta vision, para ponerlo en otras palabras,
las personas no son meras seguidoras de reglas sino negociadoras de esas reglas
durante la interaccion social.

Como se mostrara en el capitulo 5 El espacio publico de juego y el ejercicio
de competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y autonomia,
particularmente en el apartado 5.2 Espacio publico de juego y coordinacion social,
esta distincion conceptual pavimenta el camino para analizar cdmo durante el
desarrollo de actividades entre los nifios en el espacio publico de juego aquéllos
“negociaban” (con sus pares) el lugar o posicion que ocupaban en la narrativa de
juego (o linea argumentativa) ya establecida (por ejemplo, en el juego de “zombis”,

alguien debia ser el zombi quien, por ocupar esa posicion, le correspondia atrapar a
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los otros comparieros de juego quienes entonces asumian la posicion de la persona
amenazada que huye del zombi). En mi opinion, al usar el término “posicion de
sujeto” se contribuye a una mejor comprension de cémo en el espacio publico de
juego los nifios no sélo suelen reconocer la narrativa de juego (y sus reglas) y
entonces ocupar y actuar una posicion de sujeto sino también negociar intercambios
de posiciones durante la interaccion a efecto de asegurar la continuidad de las

actividades asociadas a la narrativa de juego.

2.4.3. Competencias de autonomia

Si se mueven o desplazan en la ciudad, los nifios tienen ante si la oportunidad de
construir “un lugar” por medio del cuerpo, el registro sensual y la conciencia de
ocupar ese lugar. Pero también la de “transformarse” a si mismos en cuanto a sus
competencias, su madurez e independencia. Pia Christensen dice que “...Su
movilidad [la de los nifios] cambiante en y entre estos espacios diferentes fue
importante con relacion a como se consideraron a si mismos respecto al logro de
independencia, competencia y madurez y cOomo establecieron y sostuvieron
relaciones sociales con sus pares” (Christensen, 2003: 15, corchetes afadidos).
Desde este punto de vista, la autonomia infantil es un logro asequible para los nifios
cuando éstos transitan o se desplazan por la ciudad. Nadja Monnet se refiere que
durante la movilidad en el espacio publico urbano los nifios aprenden a ser
auténomos. “La autonomia, tanto como los cédigos urbanos, no se decreta; se
aprende poco a poco a lo largo de la vida. Las trayectorias individuales son
importantes para la adquisicion de esos codigos. Pero segun su lugar de origen, los
nifios aprenden los cédigos de la sociabilidad y la autonomia” (Monnet, 2020: 2).
Para los fines de este trabajo de investigacion, las competencias de autonomia,
como las de sociabilidad y socializacion, se adquieren, ejercitan y actualizan cuando
los nifios se desplazan y juegan en el espacio publico urbano de juego.

Y si, por otra parte, el juego en el espacio publico es una actividad por cuyo
medio se relacionan los nifilos y la ciudad, potencialmente esa clase de actividad
pavimenta el camino para que aquéllos habiten y exploren varios lugares urbanos,

con diversos resultados placenteros y excitantes, por supuesto, de forma

60



“autonoma”. Stuart Lester y Wendy Russell subrayan la contribucion precisamente
de la disposicion ludica que eventualmente se puede expresar en actividad de juego,
asi como a la “agencialidad” (o autonomia) del nifio, es decir, a la capacidad de
actuar por cuenta e iniciativa propia.

Una disposicién lidica puede dar lugar al juego de forma estructurada o

<<enmarcada>>, pero de forma mas amplia representa una postura y

<<puede penetrar en todas las esferas de la vida... el caracter ludico puede

surgir dondequiera de que la agencialidad y la intencién abran un espacio>>

(Lindquist 2001: 21). Aqui se sugiere una sutil distincion entre “juego” y

“ludico”. El juego es la expresion externa de una disposicién ludica, y puede

ser reconocido por las caracteristicas descritas aqui. Tener un caracter ltdico

representa un enfoque particular de la vida, un deseo de estar abierto a 'y de

explorar las posibilidades, de percibir y actuar de una manera que denota una

sensacion de optimismo y fe en la propia agencialidad de uno mismo...
(Lester y Russell, 2011: 8, énfasis en original).

Stuart Lester y Wendy Russel afirman que la disposicion lidica que a menudo los
nifios ponen de manifiesto mediante el juego es un enfoque, un encuadre de la vida
propia que conlleva consigo una forma de percibirse a uno mismo y de “explorar” el
entorno inmediato, “forma” que da paso a un sentimiento de optimismo y de “fe” en
la propia capacidad de actuar por si mismo (de ser autbnomo). Quiero suscribir,
entonces, la afirmacion de que, mediante el juego, en mayor o menor medida, y en
ciertas circunstancias, en las que estan involucrados los nifios, el juego es una
actividad que puede ser una puerta que conduce a un escenario donde los nifios
pueden “ensayar” su propia autonomia.

Como ya mencioné, por supuesto que es relevante advertir que la presencia
de los nifios en el espacio publico urbano esta fuertemente influenciada o restringida
por su propia condicion de ser personas “menores de edad”, individuos tutelados por
los adultos. Nadja Monet registra esta tension entre dependencia/autonomia en la
relacion entre el nifio, el adulto y el lugar del primero en el espacio publico de la
ciudad. Por una parte -afirma la autora- en las sociedades de nuestros dias la
autonomia individual es un valor que se promueve entre los nifios y los adolescentes.
Por la otra parte, los adultos muestran una notable reticencia a permitir que los nifios
por si mismos exploren y habiten los espacios publicos urbanos (en parte por la
ansiedad e inquietud que provoca en esos adultos la inseguridad que “sefiorea” en

los espacios publicos de la ciudad).
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Si se multiplican las iniciativas a efecto de que los infantes y los adolescentes
tomen su lugar en la ciudad, desarrollando espacios mejor adaptados a las
disposiciones de aquéllos..., involucrandolos en algunas investigaciones o,
aln mas, proveyendo la etiqueta <<La ciudad amiga de los nifios>> UNICEF,
las jovenes generaciones parecen estar notoriamente atrapadas entre dos
posiciones contradictorias. Por una parte, la sociedad (por la intermediacion
de los padres y los maestros) demandan a los menores de edad ser
autbnomos rapidamente y conducirse como seres humanos responsables
desde su mas tierna edad y en los dominios mas variados; por la otra, las
familias parecen cada vez mas reticentes dejar a los nifios recorrer y explorar
la ciudad en solitario 0 en grupos de pares (por miedo a los accidentes de la
circulacién, debido a los malos encuentros, etc.) (Monnet, 2020: 1, énfasis en
original).

Esta contradiccion entre promover la autonomia infantil en “los dominios mas
variados” y la reserva (e incluso oposicién) que manifiestan los adultos (debido a las
MAas variopintas razones) abiertamente se expresa en los espacios publicos de juego
de la Ciudad de México (al menos en aquellos que fueron sedes de mi trabajo de
campo). Como se vera en el capitulo 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de
competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y autonomia, en el apartado de
competencias de autonomia, es en la gradacion o, mejor dicho, en el desenlace de
la contradiccion entre “el dejar hacer” y el “cuidar y vigilar” a los nifilos por parte de
los adultos, en esa resolucion, digo, podemos observar si los nifios encuentran las
condiciones para ensayar (0 no) comportamientos de autonomia.

En este contexto, para una mejor comprension del desarrollo de las
competencias de autonomia infantil, es pertinente citar a Margarethe Kusenbach
(2006) quien retoma una distincion conceptual sobre el espacio urbano con base en
el trabajo de Lyn Lofland, a saber: “Ella [Lyn Lofland] define los espacios [realms] en
tanto territorios sociales caracterizados por un patron relacional particular que
especifica como los individuos interactian entre si. Un patron relacional intimo
sefala la existencia de un espacio privado, uno comunitario implica un espacio
parroquial y uno categoérico o desconocido corresponde con el espacio publico”
(Kusenbach, 2006:280, corchetes propios). Margarethe Kusenbach concluye que,
grosso modo, el espacio privado es el mundo de la casa y la red filial; el parroquial,
el de vecindario o la red del conocido y el publico, el de la calle y del extrafio.

Clément Riviére, con base en esta distincion conceptual sobre los espacios

socialmente configurados, propone identificar tres espacios de la vida urbana
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relacionados con el logro y negociacion de autonomia por parte de los nifios en la
ciudad: el espacio doméstico, el parroquial y el publico. Asi, el autor considera que
los nifios comienzan a desarrollar su autonomia cuando, de vuelta de la escuela,
“aprenden” a quedarse solos en casa antes de moverse autobnomamente en la
ciudad. “...la casa corresponde desde entonces con frecuencia al primer espacio de
aprendizaje de la autonomia, es asi con los nifios que en primer lugar se quedan
solos en su casa antes de tener permiso para desplazarse de manera autbnoma
(Riviere, 2012: 2). Los ensayos de autonomia infantil contindan cuando los nifios
comienzan a salir solos y se desplazan, llevan a cabo recorridos en el entorno
inmediato de casa. Y tal como menciona el autor, existen espacios publicos urbanos
que a los ojos de los padres representan lugares protegidos (los jardines, el
vecindario en si mismo, etcétera. Este es el espacio parroquial) donde los nifios
sienten, perciben mientras se desplazan una experiencia de autonomia urbana.
Estos lugares tienen, para los nifios, un caracter familiar, conocido. Se destacan por
el sensible reconocimiento interindividual (la gente se conoce entre si) que reina en
esos lugares precisamente. “...algunos de ellos [de los espacios parroquiales] se
consideran abiertamente lugares de <<entrenamiento>> de la ciudad. De la plaza
para los nifios al parque monumental, se disefia toda una gradacion de espacios
protegidos, jerarquizados en funcion del conocimiento que los individuos
experimentan entre si” (Riviére, 2012:2, énfasis en original, corchetes afiadidos)!4.
En la esfera parroquial encontramos la conjuncién de un entorno urbano seguro y de
la disposicidn de los padres para que sus hijos se muevan por el vecindario. Y mas
all4 de si esos espacios protegidos existen y funcionan en la Ciudad de México, en

todo caso lo que quiero enfatizar es que, si los niflos se desplazan solos o con sus

14 En su investigacién realizada en la Ciudad de México, Tuline Gilgdnen y Yolanda Corona (2015)
afirman que, no obstante considerar hostiles y peligrosas las calles y otros espacios urbanos, los
nifios mencionaron que encontraban placer en salir de casa para realizar actividades tales como
pasear mascotas, montar bicicleta, andar en patineta o, simplemente, dirigirse a comprar cosas en
compafiia de otros familiares (en el reporte de las autoras no queda claro si los familiares eran los
padres o los hermanos o primos, etcétera) o amigos. Es decir, desplazarse por los lugares cercanos
ala casa es una actividad que los nifios dijeron les gustaba realizar. En lo que se ha dicho hasta aqui,
esos desplazamientos pueden considerarse ensayos de autonomia infantil.
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pares para ir a la tienda de la esquina’® o del barrio en ese momento se familiarizan
con el entorno inmediato mientras ensayan un comportamiento de autonomia.

Clément Riviére agrega que esta légica de confinamiento “espacial” (quedarse
en casa o0 vagar unicamente por el barrio) se suaviza en la medida que los nifios
crecen y contindan su carrera escolar. Esto quiere decir que los adultos podrian
mostrar laxitud en el cuidado y la vigilancia de sus hijos cuando éstos alcanzasen
cierto estadio de desarrollo (la adolescencia, por ejemplo) e intentasen extender sus
desplazamientos de los espacios doméstico y parroquial al de la esfera publica (la
del encuentro con el desconocido). Y que en esta exploracion mas alla del espacio
doméstico y del parroquial, el uso autbnomo del transporte publico se convertira en
un umbral que al ser cruzado constituird una experiencia estructurante del
descubrimiento de la ciudad.

Y a este descubrimiento hay que sumar que, en la ciudad, en lugares mas
bien distantes de la casa y del barrio (vecindario), esos nifios incursionaran en el
espacio publico urbano definido por el encuentro con el otro “desconocido”. Y que en
ese momento tendran que identificar y aprender, por si solos o en grupo, “la linea
argumentativa” (norma) de ese espacio para relacionarse y convivir pacificamente
con el otro extrafo.

Asi, Clément Riviere propone que se puede sostener una concepcion
“gradualista” de los espacios publicos segun el desarrollo de la autonomia infantil.
En tanto que los nifios tengan un estrecho o amplio margen de autonomia, en esa

misma proporcion se puede pensar el tipo de espacio urbano en términos de

15 Aunque Pablo Fernandez Christlieb (2016) afirma que la tienda de la esquina nunca esta en la
esquinay que los cuates de la cuadra en realidad viven en otra cuadra, el autor desataca que el barrio
es el lugar que queda entre la casa y la ciudad “...y su tamafio depende del tamafo de los pasos, del
tamafio del ocio y de las ocurrencias...” (Fernandez, 2016:39) Y que parroquiano, el que pertenece a
la parroquia “...quiere decir el que compra en el mismo lugar, por lo que parroco ha de ser el cantinero,
y barrio ... es una palaba arabe...” (Fernandez, 2016: 39). Vale la pena, segin mi opinién, presentar
in extenso la descripcién que hace el autor del término barrio, lugar emblematico -si los hay- del
espacio parroquial: “La gente sale a la calle de su barrio sin mirarse al espejo, sin cambiarse el suéter:
total, si nada mas va aqui a la vuelta a hablar por teléfono para que no lo oigan en la casa 0 a comprar
papas fritas para entretener el hastio de que sea martes...Existe la frase <<estar vestido de barrio>>,
que implica que uno no se descuida como en la casa pero tampoco se tiene que cuidar, porque todos
con los que se tope en el puesto de periddicos o en la cola de las tortillas llegan en la misma calidad,
tal vez con tantita timidez pero con animos, sin infulas ni mortificaciones y no con lo mejor, pero si
con buena cara, por lo que pudiera ofrecerse” (Fernandez, 2016: 40)
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seguridad y confianza. A cada logro de autonomia de los nifios (alejarse de la mirada
y control de los adultos) le corresponderia un acceso a un espacio que va de lo mas

privado a los mas publico, de los lugares de mayor a los de menor confianza?®.

Estas etapas principales del logro de autonomia de los infantes permiten
verificar la concepcion fundamentada gradualista de los espacios publicos:
de hecho, es conveniente considerar los espacios abiertos a todos de
acuerdo a una jerarquizacion <<fundada sobre los niveles de acceso a lo
urbano de lo mas privado a lo mas publico>>...El papel central de la confianza
producida por el conocimiento mutuo permite también comprender mejor la
aparicion repetida en las investigaciones sociolégicas al recurso de imaginar
<<un pueblito>> en las propias palabras de los habitantes de las ciudades
densamente pobladas (Riviére, 2012: 2, énfasis en original).

Quiza la nocién de “pueblito” en oposicion al de ciudad refleje con claridad lo que los
adultos desean para sus hijos: un espacio donde los nifios puedan desplazarse sin
estar expuestos a los riesgos y peligros que se supone entrafian las grandes
ciudades. Mas alla de ese deseo, Clément Riviere reconoce que la experiencia de

los nifios en la ciudad incluye la incursién en el espacio publico!’. Y lo que sostendré

16 No obstante, parece que a fin de desplazarse por los espacios “mas publicos” de la ciudad se
requiere de un “minimo de confianza”. Carol Gayet-Viaud afirma que los actos terroristas acontecidos
en Paris, Francia, en 2015 tuvieron el efecto de debilitar enormemente la confianza en los espacios
publicos de la ciudad socavando al mismo tiempo el régimen democratico de ese pais. En efecto. La
autora sostiene que esos hechos de violencia golpearon fuertemente uno de los puntos cardinales de
la democracia que es la confianza a priori que priva en los encuentros entre los desconocidos, es
decir, en el espacio publico. Sin esta confianza -un sentimiento de que todo ocurrira sin sobresaltos
al incursar en el espacio publico- se torna extremadamente dificil desplazarse por la ciudad y
establecer un proceso de interaccidén con el otro desconocido (interaccion en que debe prevalecer
una “minima benevolencia mutua”). “Esos logros cotidianos de una minima benevolencia mutua que
algunos querrian hoy renombrar como ingenuidad (naiveté) son consustanciales al caracter
democrético de los espacios. Estos, en efecto, son tanto mas democréaticos que cada individuo puede,
cualesquiera que sean sus caracteristicas y sus apariencias, encontrar ahi esa hospitalidad
incondicional, ese derecho a circular, a tomar lugar..., a moverse libremente entre los otros sin rendir
cuentas ni sobre quién es uno ni de donde viene, de sus estatus y de su identidad... (Gayet-Viaud,
2015: 3).

17 En su trabajo sobre movilidad de adolescentes en areas urbanas y rurales, Julian Devaux y Nicholas
Oppenchaim, (2012) afirman que el desplazamiento en la ciudad conduce a los nifios a encontrarse
con la mirada del “otro” desconocido. Y que los adolescentes se familiarizan progresivamente con las
reglas por cuyo medio se adaptan y se coordinan con esos otros, los extrafios o desconocidos. Pero
que, en principio, la conducta o simplemente la presencia del adolescente podria crear un momento
de confrontacion en el espacio publico que, reportan los autores, en la mayoria de los casos concluye
en un acuerdo mutuo la relacién entre el adolescente y el desconocido y, consiguientemente, en la
reafirmacién de la comunidad de significados. Pero en otras ocasiones, el resultado podria ser el
conflicto. “Sin embargo, para ciertos adolescentes el conflicto deriva de esas interacciones,
espacialmente cuando tienen la impresion de que las otras personas juzgan como problematica su
presencia en el espacio publico” (Devaux y Oppenchaim, 2012: 4). El punto central es que los nifios
deben incluir en sus cédigos urbanos y en sus propias experiencias, cuando incursionan en el dominio
publico, la logica de la interaccion con el otro extrafio o desconocido.
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mas adelante, en los capitulos 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego de
la Ciudad de México y 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias
urbanas de sociabilidad, socializacion y autonomia, es que en las areas de juego de
los parques que visité en la Ciudad de México los nifios tuvieron la experiencia de
encontrar al otro desconocido, al extrafio, ya en la figura de otros nifios (sus pares)
0 en la de otros adultos. Y que, por tanto, en esos espacios publicos de juego los
nifios se encuentran a si mismos en un espacio en el que invariablemente el ejercicio
y la actualizacion de las competencias urbanas de socializacién, sociabilidad y
autonomia se ve entreverada con pautas de interaccion social con el “otro

desconocido”.

2.5.La funcion planificada del espacio y el juego normalizado

El interés de esta investigacion se centra en las actividades y las competencias
urbanas de socializacion, sociabilidad y autonomia que los nifios practican y
actualizan en los espacios publicos de juego de la Ciudad de México. Por
consiguiente, en este apartado presentaré, grosso modo, en primer lugar, algunas
caracteristicas espaciales que acusan las ciudades contemporaneas (incluida la
Ciudad de México) y, en segundo lugar, la ubicacibn que ocupan los espacios
publicos urbanos de juego en esas ciudades. En esta Ultima descripcion tendré,
entonces, la oportunidad de incluir los conceptos “lugares para los nifios” y “lugares
de los nifos” en la ciudad con el propdsito de establecer el vinculo entre algunos
componentes que, en mayor o menor medida, definen los espacios publicos de juego

y las actividades que los nifios desarrollan en esos espacios.

2.5.1. Ciudad neoliberal, ciudad garantizada

Varios autores fijan la década de 1980 (Carrion, 2019; Borja, 2016; Martinez, 2014)
como el “inicio” de la “ciudad neoliberal” en el contexto de la globalizacién. Ciudad
en la que, grosso modo, se profundiza la estratificacion del uso del espacio publico,
se acentla la expansiéon urbana dispersa y difusa, edifican conjuntos residenciales

cerrados, multiplican las pautas del uso mercantil del suelo, dan comienzo procesos
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acelerados de gentrificacion y se establecen tanto como se fortalecen y expanden
las politicas urbanas contra la inseguridad.

Asimismo, el capitalismo contemporaneo —que altera o modifica el valor del
suelo, la morfologia y funciones de los espacios de la ciudad (Valenzuela, 2013), y
se expresa abiertamente en la planificacion urbana, provoca una separacion
funcional entre el espacio y lo social al promover la edificacion de islas urbanas,
mezcla de actividades y de asentamientos poblacionales, pero separadas unas de
otras por muros “urbanos de seguridad” (Martinez, 2014).

En este modelo de “ciudad neoliberal”’, uno de los ejes guias del disefio e
intervencidon del espacio publico ha sido mercantilizar, fragmentar y certificar los
espacios urbanos. De hecho, la orientacién de las politicas urbanas se ha inclinado
hacia la construccion de ciudades a las que Marc Breviglieri (2017) llama
“garantizadas”. Segun el autor, la ciudad garantizada afirma su “atractividad objetiva”

mediante la normalizacion (homogeneizacion) y los certificados de calidad.

La gobernanza urbana, en busqueda de la atractividad objetiva, no hace sino

colocar la ciudad en el vasto espacio mercantil globalizado en el que se juega

su reputacién, alimentando ademas la propagacion masiva de sistemas de

normalizacién y de certificacion de calidad que participan en el capitalismo

contemporaneo...bajo la influencia de esta doble dinamica...las metrépolis se

uniformizan...sufriendo dicho movimiento relativo de uniformizacion...la

ciudad pierde y se deshace de un conjunto de particularidades sensibles en el

que podian anclarse los trayectos diversificados y las convicciones intimas del

apego (Breviglieri, 2017: 38).
Marc Breviglieri afirma que la actual gobernanza urbana se desarrolla en el plano de
la mercantilizacion del espacio no menos que en el de la normalizacion y certificacion
de calidad de ese espacio precisamente. Y que la conjuncién de ambos planos
contribuye ineludiblemente a la desapariciéon de ciertas “particularidades sensibles”
de la ciudad sobre las que se podrian edificar proyectos diversos, multiples
experiencias citadinas y, por tanto, construir “las condiciones intimas de apego a la
ciudad”. Esta uniformizacion urbana fundamentada en la mercantilizacion vy
certificacion de calidad del espacio es uno de los componentes centrales de la ciudad
garantizada. “Asi se afirma, a escala internacional, la edificacién de una <<ciudad
garantizada>>, que quisiera darse la seguridad cierta de la calidad de sus

propiedades y que privilegia para ello un gobierno de las normas y de la
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certificacién... Ciudad garantizada que, en un sentido, se desafia y se desvia de un
crédito primero dado a nuestra <<condicion de humanidad imprevisible>>...”
(Breviglieri, 2017: 42, énfasis en original).

A guisa de ejemplo, Luis Lopez Aspeitia demuestra que en la “recuperacion”
del Centro Histérico de la Ciudad de México a partir de la década de 1990, el modelo
de gestion urbana de la ciudad garantizada implementé sus proyectos
arquitectonicos a efecto de reducir “el sentimiento” de inseguridad entre los usuarios
de esos espacios. Se trata, afirma el autor, de eliminar -mediante la planeacion
urbana- todo aquello que podria representar un riesgo, una amenaza, un peligro a la
experiencia de vivir en la ciudad aun a costa de eliminar las “particularidades
sensibles” y los usos diversificados del espacio publico urbano. La puesta en practica
de los diferentes modos de intervencion en el espacio publico urbano produce como
respuesta una serie de medidas que tiende a privilegiar la seguridad,® la rutina, la
vacuidad y la brevedad del encuentro urbano, por sobre la creatividad y la apertura,
el encuentro con el otro y el riesgo de desbordamiento que conlleva (Lépez,

comunicacion personal).

2.5.2. Laciudad garantizada, la funcién planeada del espacio publico de juego
y los lugares para los nifios

La ciudad garantizada reacciona, se interesa y moviliza su politica de
mercantilizacion y certificacion de calidad alrededor del espacio publico urbano y de
la figura del nifo. “Detras de los cada vez mas numerosos objetivos de conformidad
a las normas reglamentarias y de obtencién de etiquetas de calidad, se trata muchas
veces de hacer valer un consenso formado alrededor de la seguridad del nifio, del
cual no hay que olvidar que sirve para reducir los riesgos de responsabilidad de los

padres y de los constructores” (Breviglieri, 2017: 40). Se propone ir tras las

18 En un comunicado Louise David, directora general de Alianza para la Regeneracion Urbana (ARU),
una de las asociaciones organizadoras de la segunda edicién de Placemaking Latinoamérica 2018,
actividad en la que especialistas en urbanismo participativo intervinieron areas publicas de la Ciudad
de México, en la entrevista Louise David afirmé que “El espacio publico es estratégico para regenerar
un barrio, una colonia y una comunidad de vecinos. Con la densificacion de las ciudades mexicanas,
este espacio publico crece en importancia porque es el sitio de convivencia y también por temas de
seguridad, un espacio publico bien activado puede ser un elemento fundamental para la prevencion
del delito (s/p)”.
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certificaciones de calidad del espacio urbano garantizando la seguridad de los nifios
en la ciudad. Y lo intenta confinando al nifio en espacios urbanos de juego.

Asi, la existencia de esos espacios publicos no sélo ha creado una nueva
division espacial en la ciudad en tanto que implica una ruptura de continuidad en la
experiencia del uso del espacio publico de la ciudad (la actividad de los nifios queda
circunscrita a ciertos lugares para jugar) sino también ha configurado condiciones
espaciales para el uso “razonable”, normativo del dominio publico. Es decir, para
neutralizar (o al menos disminuir) las consecuencias de una conducta desbocada de
los nifios en los mas variados espacios publicos y reforzar la vigilancia de los padres

sobre los hijos.

Pero, concretamente, dicho consenso indica también un cambio cualitativo

neto del espacio publico... al que el nifio tiene acceso. Por un lado, la

multiplicacion de los parques que ofrecen seguridad parece consagrar una

division espacial que autoriza al nifio a jugar unicamente en dichas

limitaciones. Esta division impone una ruptura de continuidad entre las

regiones ludicas que animan cotidianamente su existencia y el espacio publico

de la calle... Del otro lado, articulada y queriendo aportar todas las garantias

de seguridad para el nifo, la calle urbanizada puede inducir un

empobrecimiento de la experiencia considerable para este Ultimo. En lugar de

ser un campo de experiencia corporal incitativo, lugar de invencién de nuevos

usos y de nuevas relaciones con el otro, es concebida para facilitar la vigilancia

parental y reforzar las probabilidades de utilizacion razonable del dominio

publico (Breviglieri, 2017: 41).
Segun el autor, la ciudad garantizada al crear espacios confinados de juego no sélo
provoca la ruptura de la continuidad entre las regiones ludicas sino también uniforma
espacios y conductas. Le inscribe al espacio una funcion planeada que empobrece
“la experiencia corporal”’, cancela el ensayo de nuevos usos del espacio y limita
seriamente el establecimiento de relaciones con el otro “desconocido”. Sonia
Curnier, al dar curso a su interpretacion de ciudad garantizada sostiene que “...Este
término se refiere a una tendencia de planificacion que consiste en determinar la
utilizacién normal y previsible del espacio urbano aniquilando todo uso impreciso y
toda posibilidad de experimentacion (Curnier, 2014: 2). Y sera Sonia Curnier quien
lleva a cabo un analisis sobre los “dispositivos” ludicos emplazados en el espacio
publico urbano en el marco de la ciudad garantizada.

Para la autora, los dispositivos ladicos instalados en el espacio publico urbano

“... estimulan la autonomia individual en el sentido de que son puntos de contacto
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gue permiten al usuario interactuar con su entorno espacial y que procuran también
una sensacion de libertad y poder” (Curnier, 2014: 3). Sonia Curnier, no obstante,
identifica dos particularidades de esos dispositivos que ponen entre dicho tal
“‘libertad” y “sensacion de poder” del usuario. La primera de esas particularidades es
lo que la autora llama la desaparicion de un uso “ambiguo” o abierto de esos
dispositivos y, consecuentemente, de lo que entendemos por apropiacion de los
espacios publicos urbanos. El mobiliario interactivo colocado en el espacio publico
urbano, por su propio disefio, afirma la autora, promueve actitudes de juego y ludicas
normalizadas (esperadas, planeadas) y, consecuentemente, asfixia cualquier
dimensién creativa de las actividades que se pudiesen desarrollar. Ademas, el disefio
de los espacios publicos de caracter ludico que a menudo incluye el mobiliario
interactivo en la forma de médulos de juego se sustenta en el principio —sostiene
Sonia Curnier- de que todo debe ser anticipado, calculado y normalizado para
alcanzar objetivos y certificados de calidad (garantizar que nada sucedera si no
aquello que se ha planeado, en el disefio no sélo de los dispositivos de ludicos sino
en el del espacio publico urbano de juego per se). La segunda de esas
particularidades se relaciona con la voluntad de domefar, de domesticar lo
imprevisible (Curnier, 2014). Para la autora, la ciudad garantizada que se manifiesta
por medio de los dispositivos ludicos en el espacio publico intenta consiguientemente
borrar toda variabilidad del comportamiento e “incertidumbre” que prefiguren la
emergencia de problemas y de riesgos.

Marc Breviglieri describe atinadamente las caracteristicas de este espacio
publico urbano programado o planeado como se muestra en el parrafo que a

continuacion se cita.

Habria que mencionar el triple registro de fuerzas inducido por una arquitectura
que interviene sobre la materialidad del espacio: (1) disuadiendo ciertas
acciones, (2) guiando los gestos y (3) canalizando los recorridos. La garantia
obtenida entonces sobre la utilizacion razonable y funcional de los espacios
publicos urbanos significa, simultaneamente, que la libertad de uso se reduce.
Detrads de esto opera la eleccion implicita de evacuar las posibilidades de
irrupcion del juego que, precisamente, tienen el poder de desbordar el guion
inscrito en la funcién y de eludir la predictibilidad de la utilizacién razonable,
movilizando el mundo alrededor de manera inesperada, provocadora y
despreocupada (Breviglieri, 2017: 41).
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Para Marc Breviglieri, la intervencion arquitectonica sobre la materialidad del espacio
sirve al triple proposito de disuadir ciertas acciones (en el caso de los nifios, que
éstos usen el mobiliario de juego de una “manera determinada” y no de otra, por
ejemplo); de guiar los gestos (que el comportamiento de los nifios no implique
movimientos corporales impredecibles -desbocados, frenéticos) y de canalizar los
recorridos (que los nifios reconozcan los limites dentro de los cuales pueden
desarrollar sus actividades). Como se lee en el parrafo arriba citado, para el autor
es0s espacios publicos urbanos son dispositivos disefiados para evacuar, vaciar “las
posibilidades” de irrupcién del juego, evitar la aparicion de una conducta que puede
desbordar la funcion inherente en el uso normativo del espacio y cancelar un uso
equivoco y ambiguo del espacio publico de la ciudad?®.

Asi, desde esta perspectiva, los espacios publicos estructurados de juego de
la ciudad garantizada no sélo tienen como propdsito reducir los riesgos y los peligros
urbanos cuando los nifios se encuentran en ese espacio publico sino que también,
en la l6gica del capitalismo contemporaneo que jerarquiza el uso social del espacio
urbano, esa ciudad garantizada exige certezas y disminucion de riesgos a costa de
anular o de achatar la experiencia infantil en la medida que las actividades de juego
son confinadas en lugares donde el juego parece perder toda su explosividad y la
conducta humana disminuir o desaparecer todo rastro de impredecibilidad.

Desde esta perspectiva, la ciudad garantizada pretende obtener uno de sus
certificados de calidad al colocar a los nifios en espacios confinados cuya funcién

planeada promueve la cancelacion de la ambigiedad del uso y la erradicacion de la

19 En la década de 1980 Robert D Sack introdujo el concepto territorialidad humana [*human
territoriality”] a efecto de hacer notar que es posible influenciar o controlar la accién e interaccion de
los individuos intentando tomar el control de un area geogréafica la cual puede ir desde un saldén hasta
el ambito internacional. “Entiendo por territorialidad humana el esfuerzo por afectar, influenciar o
controlar las acciones e interacciones (de la gente, las cosas y de las relaciones) intentando y tomando
control sobre un area geografica...” (Sack, 1983: 1). El autor afirma que el control sobre las personas
o los objetos puede ejercerse en un continuum que corre del contacto directo (tocamiento) al indirecto
(dirigirse verbalmente al otro, ya sea cara a cara o por algin otro medio. Y que la territorialidad
extiende o complementa la interaccion por contacto. Lo que ofrece el concepto territorialidad humana
al analisis espacial es el hecho de que no sélo es posible identificar la configuracién espacial creada
por la interaccién sino los intentos por controlar un area para controlar la conducta humana. Para el
caso de los espacios publicos urbanos de juego, via la intervencidon arquitecténica sobre la
materialidad de ese espacio, el planificador urbano de la ciudad garantizada intenta disuadir, canalizar
y controlar mediante el disefio del area de juego las actividades de los usuarios de tal area.
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incertidumbre y variabilidad. Kim Rasmussen (2004) llama a esos espacios
confinados “lugares para los nifios”. De acuerdo con la autora, estos espacios
publicos suelen precisamente por su disefio promover un juego infantil estereotipado,
previsible y seguro. Me parece oportuno en este momento decir que el término lugar
para los nifos incluye lugares como la casa, escuela y los centros de diversion. “Los
escenarios ya mencionados, especialmente las escuelas y los centros de diversion,
se diseflan en un alto grado por los adultos como <<lugares para los nifios>>. La
institucionalizacion de los lugares se debe en gran medida a que arquitectos y
planificadores los consideran <<especiales>> para los nifios” (Rasmussen, 2004:
157, énfasis en original). Y en esos espacios, como afirma Kim Rasmussen, el nifio
queda al cuidado y la vigilancia de adultos profesionales (ya sean pedagogos,
maestros, psicélogos, etcétera) o por los padres.

En la ciudad garantizada no solo el parque donde existe el area equipada con
dispositivos de juego, sino también los centros de diversion infantil son espacios
representativos de la ciudad neoliberal. Dedicaré, s6lo algunas lineas a este tipo de
proyectos, sobre todo a los centros de diversion infantil de caracter privado.

A decir de Sophie Corbillé (2009), estos “lugares para nifos” deben su
existencia -en gran parte, como ya se menciond- a razones de seguridad y de
politicas urbanas de caracter neoliberal cuya aplicacién ha significado, entre otras
cosas, una nueva jerarquizacion y exclusion de los nifios de los diversos espacios
publicos urbanos. Asi, en las ciudades garantizadas, esos “lugares para los nifios”
van desde los de naturaleza publica sin fines de lucro (con una alta
institucionalizacion como las bibliotecas, las Iludotecas hasta los menos
institucionalizados como los parques equipados con mobiliario de juego) y llegan a
los de caracter privado cuyo ethos de algunos de los cuales, como afirma Sophie

Corbillé, esta firmemente asociado al mercantilismo y la rentabilidad.

Pero igualmente se encuentran -y son cada vez mas numerosos- los espacios
creados por el sector privado que se caracterizan esta vez por una dimensién
comercial y una apuesta por la rentabilidad evidentes que manifiestan la
cuestion de la mercantilizaciéon de la infancia...: parques de atraccion al aire
libre o cerrados, espacios de juego de escapes o0 de luces laser o mas aun:
miniciudades, o sea cualquier ejemplo de lugares pagados que se proponen
ocupar y divertir a los nifios durante su tiempo libre (Corbillé, 2009: 1).
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Miniciudades como Kidzania?® son el emblema de la mercantilizacién, rentabilidad y
del “espectaculo”. Y en esos lugares de diversion infantil a los nifios se les coloca o
posiciona basicamente en la categoria de consumidor mas que como un
experimentador de la ciudad (Lopez, 2017). Cualesquiera que sean sus objetivos
relacionados con el entretenimiento, juego y educacion infantil, el proyecto Ciudad
Kidzania funciona con una ideologia de caracter empresarial, mercantil, publicitaria,
adulto-céntrica y “neoliberal”. Para sus duefios, es un negocio de pingues ganancias
que da lugar a una experiencia fundada en la imagen de un “nifilo consumidor”, un
adulto en potencia y futuro ciudadano socializado en los valores asociados al
mercado “libre” de intercambios de dinero y bienes materiales. En este centro de
diversibn se promueve entre los nifios un aprendizaje de “conocimientos y
habilidades” (competencias) anclado en la informacion (que debe asimilarse
‘racionalmente”: como retirar dinero de un cajero, qué requisitos debe cumplir para
obtener su credencial para votar...) y la predominancia visual (situaciones en las que
el nino debe identificar los elementos o componentes que integran un escenario
determinado: una fabrica, un banco, un supermercado, etcétera). Esta experiencia
visual y cognitiva contrasta con la activacion practico corporal que ofrecen otros
espacios publicos de las ciudades: como afirma Louis Isadore Khan (Weber, 2015),
los espacios urbanos como la calle estimulan y se funden con los sentidos y el cuerpo

del nifo.

20 Aunque es un proyecto empresarial mexicano de “educacion” y diversion para los nifios el centro
de diversion infantil Kidzania tiene presencia ya en todo el mundo. En su portal se puede leer: “; Qué
es Kidzania? Es una de las marcas de entretenimiento interactivo infantil de mayor crecimiento en el
mundo. Es una ciudad interactiva que combina inspiracion, diversidn y aprendizaje a través del juego
de rol mas realista, donde los nifios de 4 a 16 afios pueden explorar libremente una ciudad infantil a
escala... Gracias al realismo del juego de rol, pueden aprender diferentes carreras, trabajar y conocer
el manejo del dinero. Cada experiencia esta disefiada especialmente para los nifios, darles confianza
en si mismos e inspirarlos como ciudadanos ...” (Kidzania, 2021). ;Qué clase de exploracion,
aprendizaje, diversion y confianza adquieren los nifios en esa ciudad infantil? Sophie Corbillé expresa
lo siguiente. “En los parques de estas empresas, el contenido educativo tiene que ver con informacion
sobre el mundo del trabajo tanto como de las competencias y valores particulares que subrayan un
ethos contemporaneo asociado al neoliberalismo: la confianza en si, la comunicacion, la creatividad,
etcétera...

[...]

Por otra parte, el dispositivo de los juegos contribuye a la socializacion de los nifios en un modelo de
sociedad fundado sobre formas particulares de trabajo y consumo que constituyen una realidad entre
otras: presentar el supermercado como el sitio donde se hacen compras en lugar de ir al mercado o
aun mas: ensefiar un conjunto de gestos tales como utilizar el dinero o servirse de un cajero
automatico...” (Corbillé, 2009 :16).
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Esta historia sobre la ciudad garantizada y el espacio publico programado es
-qué duda cabe- un punto de vista corrosivo y critico, con un dejo de amargura en el
sentido de que la relacién entre infancia y ciudad (garantizada) se supone ha sido
diluida, rebajada, cercenada, empobrecida. De que el capitalismo triunfante lo es
porque en gran medida ha impuesto una normalidad vacua, repetitiva, mercantil,
excluyente de la experiencia infantill. Pero es posible presentar la otra cara de la
moneda. Un relato que, a partir del trabajo etnogréafico, enfatiza el potencial
enriquecimiento de la experiencia urbana que ofrecen los espacios publicos de juego

para los nifios en la ciudad. Eso es lo que se describe a continuacion.

2.5.3. .Apropiacic’)n del espacio publico urbano de juego y los lugares de los
nifos

Para empezar, algunos autores (O’Brien, 2003) mencionan que en la ciudad
contempordnea  existen espacios publicos urbanos no intervenidos
arquitectonicamente y que por ello estan libres “de un guion inscrito en su funcién”
(Breviglieri, 2017). Argumentan que, en lotes baldios, bajo puentes, plazas abiertas
sin mobiliario, edificaciones abandonadas, entre otros, los nifios pueden encontrar
un escenario donde es altamente probable que puede irrumpir un juego no
estereotipado (no normalizado), reaparecer la ambigiedad en el uso del espacio
tanto como lo imprevisible en forma de “problemas” y riesgos a la integridad fisica de
los infantes. Asi que contrario a lo que afirma Marc Breviglieri, desde este punto de
vista, la ciudad contemporanea no ha anulado del todo los espacios donde las
actividades de juego “eluden la predictibilidad de la utilizacidon razonable” del espacio
publico urbano.

Tuline Gulgdnen (2016) reconoce que se ha puesto de relevancia la existencia
de espacios publicos en la ciudad contemporanea donde el juego libre (no previsible
y estereotipado) incentive no Unicamente el desarrollo fisico, cognitivo y social de los

nifos, sino la creacion de comunidades mas incluyentes. Pero que en la medida que

21 Marit Jansson afirma que los espacios confinados para los menores de edad son una abierta
confesion del fracaso para incluir las necesidades de los nifios tanto en el disefio y planeacion urbana
como en una amplia perspectiva de la conducta humana y el cambio politico y social (Jansson, 2009).
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€S0S espacios no sean una realidad, los espacios publicos de juego que contienen
una funcion planeada también deben ser valorados en tanto lugares para que los
nifos jueguen y experimenten la ciudad.

Asi, por ejemplo, en una investigacion realizada con 84 nifios de una escuela
publica y una privada en la ahora Alcaldia Coyoacan de la Ciudad de México, Tuline
Glulgonen y Yolanda Corona (2015) encontraron como dato revelador que la gran
mayoria de los estudiantes entrevistados nunca habia salido sin compaifiia a las
calles mas proximas a su domicilio. Los nifios argumentaron que no se desplazaban
por el barrio o la colonia debido a problemas asociados a la movilidad del peaton
(calles y avenidas congestionadas por vehiculos motorizados), la inseguridad y la
falta de disposicion de sus padres a hacer recorridos a pie por la ciudad. Asimismo,
en los talleres de dibujo implementados durante la investigacion, las autoras hallaron
en las imagenes trazadas por los infantes que la ciudad de México emerge como un
archipiélago donde existen lugares “seguros” (de caracter privado como los centros
comerciales) cercados de un mar de inseguridad y hostilidad. La calle, en este
sentido, fue definida como un lugar inhospito y peligroso.

En otro reporte de investigacion sobre la Ciudad de México, Tuline Gulgénen
informa que, si bien tienen poca experiencia en recorrer y explorar la ciudad, los
nifos representaron discursivamente las calles como lugares llenos de problemas y
de riesgos. “En realidad desconocida para muchos de los nifios, la calle —y el
espacio publico en general— se vuelve en su discurso un lugar hostil, peligroso y
sucio...La calle es un lugar lleno de <<pobres>>, <<ladrones>>, <<botellas
tiradas>>, <<toxinas>>, <<sonido>>, <<pistolas>>, y se vuelve incluso un lugar
apocaliptico con <<tornados>> y <<olas>>" (Gulgdnen, 2017:129, énfasis en
original).

Para Tuline Gilgoénen (2016), en entornos urbanos tan hostiles, inhdspitos e
inseguros para los nifios como los de la Ciudad de México, los espacios publicos de
juego ofrecen escenarios donde los nifios pueden jugar, divertirse y encontrarse con
otros. Y Si bien ahora son materia de analisis y severas criticas -como ya se ilustro
lineas arriba-, a decir de la autora los ataques dirigidos a los espacios publicos de

juego deberian relativizarse.
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Las criticas que apuntan hacia la supresion de los espacios urbanos de juego
para los nifios, sean publicos o privados, son validas en algunos contextos
urbanos, pero tienen menos sentido en otros, como la Ciudad de México,
donde los nifios estan excluidos de facto de la vida urbana, mientras no se
implementen politicas integrales para permitir esta inclusion... En un escenario
urbano donde existe una multiplicidad de factores que dificultan de
sobremanera la apropiacion de la ciudad por parte de los nifios, los espacios
publicos urbanos de juego son necesarios. En efecto, a la par de las criticas a
estos espacios, existen argumentos validos para defender su existencia en las

ciudades (Gulgonen, 2016: 29).
Tuline Gulgonen insiste en reconocer que los “lugares para los nifos”, en entornos
urbanos de mala calidad como los que predominan en la Ciudad de México que no
proveen las condiciones minimas de seguridad, son escenarios propicios donde
podria promoverse el encuentro intergeneracional, la convivencia entre los nifios.
Aun mas: la autora afirma que si los nifios y personas de otras edades concurren en
€s0s espacios publicos de juego se podria crear una experiencia compartida del uso

de espacios publicos incluyentes en la ciudad.

...En este sentido, los espacios publicos urbanos de juego pueden ser
valorados también como escenario propicio para el encuentro, al permitir la
convivencia de nifios que no se conocen, de distintos perfiles y horizontes
sociales. Si son espacios accesibles y agradables, se puede imaginar que
seran frecuentados no sélo por nifios, sino por otros actores para convertirse
en uno de los pocos lugares publicos donde los nifios pueden interactuar con
otras generaciones. Al respecto, el Comité de los Derechos del Nifio ha
sefialado que <<...la exclusion de los nifios tiene repercusiones importantes
en su desarrollo como ciudadanos. La experiencia compartida del uso de
espacios publicos incluyentes por diferentes grupos de edad ayuda a
promover y fortalecer a la sociedad civil y alienta a los nifios a verse a si
mismos como ciudadanos dotados de derechos...>> (Gllgdnen, 2016: 28,
énfasis en original).

Esta tendencia a valorar positivamente los espacios publicos de juego se puede
advertir en la investigacion de otros autores. Lisa P. Kuh et al. (2013: 51-2) afirma
que “Junto con el juego y la exploracion, los espacios publicos urbanos de juego
sirven a otra importante necesidad: la activacion fisica y la salud”. Para el caso de
Suecia, Mary Klin y Stina Bodelius (2015) subrayan que esos espacios publicos
urbanos son cruciales ya que contribuyen a una vida cotidiana sustentable asociada
a componentes de la salud en la infancia (para limitar los casos de obesidad, por
ejemplo), a la libertad de movimiento y la participacién de los menores de edad en la

comunidad urbana.

76



No resulta baladi, entonces, ponderar la relevancia, como lo hace Marit
Jansson (2009), de los espacios publicos de la ciudad equipados con modulos de
juego en tanto componentes significativos del entorno urbano. O como la misma
autora lo dice. “Los espacios estructurados de juego han sido creados por los adultos
para proteger a los nifios de los lugares de alto riesgo y para proveerles de una
actividad benéfica y significativa...” (Jansson, 2008: 89). Notese que Marit Jansson
hace coincidir como caracteristicas de ese espacio publico de juego la seguridad y
las condiciones adecuadas para una actividad benéfica (para la salud).

Por su parte, Knut Lgndal (2013) pone de relieve el hecho de que si su disefio
responde a las necesidades de los nifios los lugares de juego infantil no sélo proveen
“oportunidades” para el desarrollo de actividades sino también promueven la
interaccién social, el desarrollo fisico, emocional y cognitivo de los nifios. En el mismo
sentido, Méarit Jansson sostiene que “Para los nifios, los espacios de juego tienen
valores tales como las oportunidades para el juego social y fisico y la aproximacién
a la naturaleza, aunque también son percibidos como problematicos e inadecuados”
(Jansson, 2009: 3).

Quiero destacar, ademas, el hecho de que la funcion planeada de esos
espacios publicos de juego en la ciudad se podria subvertir mediante las actividades
que desarrollan alli los usuarios. Si las areas de juego de los parques logran
convocar a los nifios podrian poner en marcha una “linea argumentativa de juego” la
cual sustente la imaginacion, el uso “equivoco” y no previsible de los dispositivos
lidicos o de juego, asi como la interaccion, el contacto social con el otro. Asi, segun
Tuline Gillgtnen (2016), los nifios en ocasiones podrian (y en otras no, por supuesto)
“apropiarse” de esos espacios publicos de juego de la ciudad. Utilizarlos de acuerdo
con sus propios intereses y necesidades.

En efecto, la creacion de espacios para los nifios se puede cuestionar a la luz
de la diferencia establecida por Rasmussen (2004) entre “espacios para los
nifos” y “espacios de los nifios” (places for children versus children’s places).
Los primeros no corresponden necesariamente a sus intereses y
necesidades, y resultan algunas veces en la no apropiacién espacial por parte
de los nifios, en particular cuando los espacios de juego no les permiten jugar
libremente, sino que obedecen a una cierta visién estereotipada de su juego
desde una perspectiva adulta. En el otro extremo, los nifios pueden

apropiarse de <<lugares no programados>> (Lynch, 1977), no concebidos
especificamente para ellos, y los convierten asi en espacios de los nifios. Sin
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embargo, las categorias no son excluyentes, de modo que los nifios pueden
0 no apropiarse de los espacios que han sido pensados para ellos: a veces
los espacios para los nifios no se vuelven espacios de los nifios, pero otras
veces si; por otra parte, hay espacios de los cuales los nifios se apropian (se
vuelven espacios de los nifios) que no han sido programados para ellos
(Gulgdnen, 2016: 27, énfasis en original, itdlicas afiadidas).

La autora distingue los dos espacios publicos urbanos que ya fueron analizados en
este capitulo. En primer lugar, los “lugares no programados” (solares baldios, areas
verdes, etcétera). La autora sugiere que los nifios podrian apropiarse espacialmente
de estos lugares aun cuando éstos no han sido creados para aquéllos. Asi, por
ejemplo, los nifios podrian convertir un area verde en un campo de futbol al hacer
rodar una pelota y colocar dos piedras en cada extremo del lugar para crear las
porterias. Tal como sucedio en la intervencion de Daniel Buren en el patio del Palacio
Real en Francia (Curnier, 2014), los nifios transformaron ese patio en un terreno de
futbol al usar dos columnas como los postes de una porteria y al patear un balon.
Como afirma Sonia Curnier, se trata de una reinterpretacion imaginativa del espacio.
En segundo lugar, los espacios publicos de juego disefiados para los nifios. Como
ya se argumentd también aqui, en tanto no responden a los intereses y necesidades
de los nifios, estos espacios urbanos evacuan la imprevisibilidad, el desorden y la
imaginacion. Entonces, cuando la funcion planeada de los espacios publicos de
juego se impone, la transformacion de los “lugares para los nifios” en “lugares de los
nifos” no acontece. Segun Tuline Gullgdnen (2016), en el polo opuesto de esta
situacion se sitla la apropiacion espacial, la conversion de los “lugares para los
nifos” en “lugares de los nifos”. Cuando acontece esa transformacion, las
actividades de los nifios ponen entredicho, desafian y subvierten la funcién planeada
del espacio publico de juego. Esto ultimo se debe en gran parte a que junto con el
juego se introduce impredecibilidad, variabilidad, experimentacion e interpretacion
rasgos que en conjunto dotan al espacio publico urbano de un caracter
multifuncional. Como se demostrard mas adelante, el médulo de la resbaladilla se
puede convertir en una autopista cuando los nifios deslizan, lanzan por el tobogan
rectilineo un camion de juguete. La necesidad de inventar, de improvisar y de crear

inherente al caracter del juego (Curnier, 2014) implica la apropiacion espacial en
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tanto la funcion planeada inscrita en el espacio publico colapsa, asi sea
momentaneamente.

Como ya habrd notado el lector, en este apartado sobre espacio publico
urbano e infancia se han presentado dos perspectivas teoricas. Por una parte, se
hace notar que la movilidad y el juego de los nifios en la ciudad estan limitados por
el transito vehicular y los riesgos que éste entrafia, la homogenizacion del disefio de
los lugares publicos de juego, asi como por el “estilo paranoico de los padres”
sustentado en el panico sociopolitico sobre el peligro que representa el extrafio y las
conductas antisociales. Por la otra, desde una ‘“visidbn celebratoria”, en la
investigacion se destaca la inmediatez y la vitalidad de la practica del juego en los
“lugares para los nifios. Los reportes desde esta ultima perspectiva ponen de relieve
la micro geografia, afectividad, corporalidad de las actividades ludicas, asi como el
caracter terapéutico, e incluso subversivo, del juego frente a la funcion planeada del
espacio publico urbano y a las normas adulto-céntricas.

John Horton y Peter Kraftl (2018) identifican en la literatura estas dos
narrativas contradictorias sobre los espacios de juego en las ciudades
contemporaneas: una referida al confinamiento, a la programacion del espacio y la
predictibilidad de las actividades de juego de los nifios y la otra relacionada con el
bienestar, la sociabilidad, la vitalidad y los efectos positivos en la salud. Frente a este
escenario, los autores convocan a realizar investigacion més detallada para una
mejor comprension de la constitucion espacial, politica y socio-material del juego de
los nifios en la ciudad. Invitan a pensar los espacios publicos de juego como lugares
donde lo urbano se expresa abiertamente en términos politicos, sociales y culturales.
Donde, por tanto, los nifios tienen experiencias diferenciadas sobre la ciudad en la
medida que cada entorno urbano de los espacios publicos de juego ofrece
oportunidades y restricciones especificas al desarrollo de ciertas actividades. Se
trata — afirman John Horton y Peter Kraftl- de comprender qué hacen y qué clase de
experiencia adquieren los niflos mediante las actividades que desarrollan en los
espacios publicos urbanos “programados” prevalentes en las ciudades

contemporaneas.
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Para los intereses de esta propuesta de investigacion resulta relevante, en
efecto, poner atencion en las actividades desarrolladas por los nifios y en el hecho
de si éstos practican y actualizan competencias de sociabilidad, socializacion y
autonomia en los espacios publicos urbanos de juego de la Ciudad de México aun
cuando éstos son creados como “lugares para los nifios”. Consignar, en fin, si los
propios nifios logran transformar esos espacios publicos en “lugares de los nifios”, y
si lo consiguen entonces comprender la l6gica de las actividades por cuyo medio se
elude tanto el uso normativo de esos espacios de la ciudad como el control y la

vigilancia que los adultos intentan ejercer sobre los nifos.
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3. Disefio metodolégico

La metodologia en este trabajo de tesis se concibe como un paso o etapa intermedia
en el proceso de investigacion (lo que esta en medio del marco conceptual y la
produccion y analisis de los datos). Como una reflexion orientada a esclarecer la
relacion entre la construccion tedrica y la recoleccion de informacion sobre el objeto
de estudio. “...Método [metodologia] en este sentido no es el proceso légico general
propio de toda investigacion empirica, sino una etapa especifica que dimana de una
posicion filosofica y de una tedrica socioldgica determinada...en la que, basado el
investigador en la respectiva perspectiva tedrica, examina y selecciona unas técnicas
concretas de investigacion socioldgica...” (Alonso, 1977: 47, cursivas en original y
corchetes afadidos). Asi, en concordancia con el esquema teorico conceptual
desarrollado, el cual postula, grosso modo, que el conocimiento y las habilidades, es
decir, las competencias urbanas, los nifios las adquieren, ejercitan y actualizan
mediante actividades desarrolladas en espacios publicos urbanos, me incliné por un
método etnografico el cual incluye técnicas de compilacion y analisis de informacién
alineado a la caracterizacion tedrica del objeto de estudio. En este sentido, Antonio
Alonso asocia las técnicas de investigacion con un método de trabajo.
Entendemos las técnicas como los procedimientos operativos rigurosos, bien
definidos, transmisibles y susceptibles de ser aplicados repetidas veces en las
mismas condiciones. La eleccién de las técnicas depende del objetivo buscado y del
método de trabajo” (Alonso, 1977: 12, énfasis en original). Un método, es decir, un
conjunto de etapas logicamente ordenadas y conectadas entre si, “demanda”
técnicas particulares por cuya realizacion se sistematizan, analizan e interpretan los
datos recolectados.

Lo que a continuacion se presenta es, entonces, una breve reflexion
metodoldgica en los términos propuestos por Antonio Alonso (1977). Es decir,
desarrollaré un hilo argumentativo por cuyo medio describiré como el método
etnografico y las concomitantes técnicas de trabajo de campo y de analisis de
informacion se encuentran ambas plenamente alineadas a los principales ejes

tematicos del marco conceptual usado en esta investigacion.
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3.1.Ciudad, relaciones sociales y el espacio urbano construido

El aparato conceptual utilizado en este trabajo de tesis parte del supuesto de que en
la ciudad las personas convergen en el espacio publico y se relacionan entre si e
interactdan con su entorno material inmediato. Este punto de partida exige, sin duda,
una minima definicion del término ciudad. Asi, en un intento por esclarecer cual es
el objeto de estudio de la sociologia urbana, Francisco Javier Ull4n de la Rosa (2014)
estima que tedricamente deben cumplirse al menos dos condiciones iniciales. La
primera supone separar analiticamente la ciudad de los macroprocesos sociales
sistémicos y poner de lado la idea de un planeta totalmente urbanizado. Como objeto
de estudio, el autor afirma que la ciudad tiene limites y diferencias respecto a otras

formas de organizar el espacio.

La ciudad debe entenderse como un territorio antrépico «urbanamente»
construido que se diferencia de otras formas de transformacién antrépica del
espacio, como las rurales o las de la vida ndmada. Como han sefalado
Arnould et al. (2009) la predominancia de lo urbano no quiere decir que no
exista ya lo rural. Lo que ocurre es que no hay separacion dicotdmica, sino
un continuum, algo que, por cierto, ya decia Ténnies... Lo rural y lo urbano
se entremezclan de forma dinamica para dar lugar a innumerables
combinaciones que, no en todos los casos, caminan en el sentido unilineal
apuntado por el evolucionismo moderno (Ullan, 2014: 11, énfasis en original).

Para Francisco Ullan, analiticamente debe sostenerse la distincion conceptual de un
espacio urbano de otras configuraciones espaciales como la rural. La segunda
condicion a la que esta obligada la sociologia urbana -segun el autor- es reconocer
la reciproca relacién, estructurada y estructurante a la vez, entre ese espacio urbano
“antrépico urbanamente construido” y los procesos sociales. Eso quiere decir que el
entorno fisico tiene un efecto estructurante en las relaciones sociales las cuales, a
su vez, dotan de sentido social o “dan forma a la morfologia fisica”. Para ponerlo en
otras palabras: en esta relaciéon de dos vias, los procesos sociales “dan forma”,
invisten de significacidn social al entorno fisico y éste, simultdneamente, condiciona

la interaccion social que las personas desarrollan en el espacio urbano.

Asi ha sido reconocido implicita o explicitamente hasta la saciedad, por la
mayoria de los grandes sociélogos urbanos (Frey, 2003). La sociologia
urbana encuentra su razon béasica de ser en el estudio de los procesos
sociales que dan forma a la morfologia fisica del espacio construido y en el
estudio de las formas en que dicho espacio construido condiciona las
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relaciones sociales que se desarrollan en su seno. Es decir, en relacién
sistémica de retroalimentacion entre espacio y sociedad (Ullan, 2014: 11).

La nocion tedrica de espacio urbano desarrollada en este trabajo de tesis asume
ambas condiciones planteadas por Francisco Ullan. Se considera a la ciudad como
un espacio “urbano” que no se confunde, por ejemplo, con lo rural y que se configura
en una “estructuraciéon” mutua entre el entorno fisico y la sociedad.

Asi, por ejemplo, Fernando Carrion (2019) afirma que entre los mdltiples
significados a los que remite el concepto de espacio publico urbano, uno de ellos
tiene que ver con los atributos fisicos o materiales de ese espacio. Lucia Alvarez
(2014) subraya que ademas de un espacio politico la ciudad es una realidad fisica.
Es un espacio urbano plasmado ya en una “unidad”, un parque, por ejemplo, ya en
un sistema de espacios que dan forma a la trama urbana (Carrién, 2019). La
condicion fisica o material de la que depende el funcionamiento y la especificidad de
la ciudad (Carrién, 2019) se relaciona también con la “calidad” de la ciudadania. Jordi
Borja sostiene que “Por medio de su ordenacion fisica, el acceso de todos a sus
bienes y servicios y la redistribucion social mediante la cualificacion de los
equipamientos y espacios publicos en las areas habitadas por las poblaciones con
menos recursos, la ciudad determina la calidad de la ciudadania” (Borja, 2016: 91-
92).

Por otra parte, la interaccién social implica el uso y la consecuente creacion
de sentido social del espacio “antrépico urbanamente” construido. Milton Santos
(2000) admite que mientras a la configuracion territorial o configuracién geografica le
es inherente por definicibn una dimensiéon material, al espacio urbano su existencia
le viene dada por la interaccion entre las personas, los habitantes de ese territorio (0
“configuracién geografica”). El ser social se realiza en el espacio al tiempo que le da
forma a éste de espacio social. “Es en el espacio donde se materializa el ser social”
(Santos, 2000: 29).

Por la accion social el espacio urbano construido por el ser humano adquiere
significado en la medida que alli se crean sentimientos, imagenes e intercambios

verbales. No otra cosa afirma David Harvey al sostener que

El espacio sélo adquiere un significado en relaciobn con las relaciones
significativas, y una relacion significativa no puede ser entendida al margen
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del estado cognoscitivo de los individuos ni del contexto dentro del cual se
encuentran. El espacio social, por consiguiente, estd compuesto por un
conjunto de sentimientos, imagenes y reacciones con respecto al simbolismo
espacial que rodea al individuo (1977: 3).

Fernando Carrion (2019) advierte que una vision preponderante en el urbanismo
moderno es considerar el espacio publico como un lugar fisico y, por tanto, un
espacio vacio de relaciones sociales. A efecto de superar este concepto “fetichizado”
de espacio publico, el autor propone considerar la relacion de ese espacio tanto con
la ciudad y su condicion urbana como con su cualidad histérica que cambia con el
tiempo en funcion de su articulacion con la ciudad. El autor afirma que al poner en
relacion el espacio publico con la ciudad inevitablemente aparece la dimension social
o colectiva. “Este punto de partida es importante porque si la ciudad es el espacio
gue concentra la heterogeneidad social de un grupo poblacional grande y denso, se
requiere espacios de encuentro y de contacto, tangibles (plazas) o intangibles
(imaginarios), que permitan a los diversos reconstruir la unidad en la diversidad (la
ciudad) y definir la ciudadania (democracia). Esos lugares son justamente los
espacios publicos” (Carrion, 2009: 119). El espacio publico de la ciudad, entonces,
expresa Fernando Carrién, no se agota en lo fisico espacial de unidad (como el
parque o la plaza) ni en el sistema de espacios (como en la trama urbana) sino que
incluye inexorablemente la dimensién social.

Asi, por ejemplo, Iddo Tavory (2016) afirma que lo que revelan los
desplazamientos de los judios ortodoxos por algunos de los barrios de la ciudad de
Los Angeles, California, es que aquéllos tienen expectativas de que se moveran en
un terreno fisico, social y simbdlico. De que encontraran e interactuaran con otras
personas, edificios, locales comerciales, avenidas, sonidos, contexto dentro de
cuyas fronteras la identidad religiosa de los judios ortodoxos “emerge”, es convocada
(summoned). El autor afirma que ser judio ortodoxo también es una categoria que
opera cuando esos judios de la Ciudad de los Angeles se desplazan por el espacio
publico, se relacionan con el entorno urbano y los habitantes del vecindario. “Y
aungue tales presiones [para ocupar su identificacion de judios ortodoxos] proceden

con regularidad de la gente, y siempre estdn mediadas por el significado humano,
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esas presiones emergen con frecuencia en instantes de interaccion con el mundo no
humano” [el entorno material] (Tavory, 2016: 123, corchetes afiadidos).

Asi, desde un marco interaccionista, en este trabajo de investigacion se
asume que cuando se desplazan en los espacios publicos urbanos, y entran en
contacto con el entorno material y el social, los nifios construyen situacionalmente??
su realidad y consiguientemente practican, actualizan y adquieren conocimiento y
habilidades (competencias urbanas) por cuyo medio navegan el espacio publico

urbano de juego.

3.2.Disefio de investigacion

En el marco del planteamiento conceptual de este trabajo de tesis se disefid una
investigacion de naturaleza cualitativa. Asi, el enfoque cualitativo, grosso modo, se
considera un procedimiento usado para adquirir conocimiento sobre el mundo social
(Strauss 'y Corbin, 2002). Pero lo que caracteriza a esta forma de hacer investigacion
es el hecho de que en el “corazén” de los procesos para acopiar e interpretar los
datos o la informacion relacionados con el objeto de estudio no reside ningun

procedimiento matematico o estadistico.

Con el término <<investigacion cualitativa>>, entendemos cualquier tipo de
investigacién que produce hallazgos a los que no se llega por medio de
procedimientos estadisticos u otros medios de cuantificacion. Puede tratarse
de investigaciones sobre la vida de la gente, las experiencias vividas, los
comportamientos, emociones y sentimientos, asi como el funcionamiento

22 En términos metodolégicos es dable afirmar que la accién situada, es decir, la accién que se
desarrolla en el aqui-ahora es teérica y metodolégicamente la unidad de analisis del mundo social.
“Los encuentros micro situacionales son el nivel cero de toda accion social y de toda evidencia
sociolégica. Nada tiene realidad al menos que se manifieste en alguna parte. Las macroestructuras
pueden ser reales, pero si, y solo si, se configuran como urdimbres de conexiones que, ya repetidas,
ya como agregados puntuados, perduran de una micro situacién a otra...” (Collins, 2009: 379).
Ademas, desde esta perspectiva, las reglas o normas o la posicion de los actores en ‘“la
macroestructura social” son incorporadas e interpretadas por los actores en la interaccion situada, en
ese “nivel cero de toda accién social”’. En una revision que hace de la teoria de la accién creativa de
Hans Joas, Rafael Farfan Hernandez (1999) rechaza la teoria social de la acciéon normativa cuyo
punto de partida es que a toda conducta o accion humana le antecede y la orienta un conjunto de
reglas y normas. Es decir, que los individuos actian “correctamente” mediante la “interiorizacion”
social de las normas. Por el contrario, de acuerdo con la interpretacién de Rafael Farfan Hernandez,
la teoria de la accién creativa es con todo derecho “...1) una critica de la concepcién sistémico
funcionalista de la integracién normativa de la sociedad y 2) una interpretacion de las normas a partir
de la experiencia y la posicion de los diversos actores sociales de una sociedad, es decir, desde el
conflicto que es inherente a la estructura de clases de una sociedad moderna” (Farfan, 1999: 57-8).
Los individuos no interiorizacién sino mas bien interpretan las normas.
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organizacional, los movimientos sociales, los fendmenos culturales y la
interaccion entre naciones. Algunos de los datos pueden cuantificarse, por
ejemplo, con censos o informacion sobre los antecedentes de las personas u
objetos estudiados, pero el grueso del andlisis es interpretativo...Algunos
investigadores retinen datos por medio de entrevistas y observaciones,
técnicas normalmente asociadas con los métodos cualitativos. Sin embargo,
los codifican de tal manera que permiten hacerles un analisis estadistico. Lo
que hacen es cuantificar los datos cualitativos. Al hablar sobre analisis
cualitativo, nos referimos, no a la cuantificacion de los datos cualitativos, sino
al proceso no matematico de interpretacion... (Strauss y Corbin, 2002; 11-12,
énfasis en original).

El “método” empleado en este trabajo de tesis, es decir, la observacion etnografica
y la interpretacion de los datos, esta alineado con el enfoque cualitativo de la
metodologia en tanto que no se cuantificaron los datos ni se hizo intervenir un
algoritmo matematico durante la interpretacion de la informacion producida. El
resultado es que el lector encontrara aqui la “representacion etnografica” (mediante
notas de campo, comentarios a pie de paginas, citas de la obra de otros autores,
fotografias, etcétera) de como al interactuar con el entorno social y fisico de algunos
espacios publicos de juego de la Ciudad de México un grupo de nifios practica y
actualiza competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia. Esto es,
al describirlo e interpretarlo etnograficamente un “mundo social’ fue visibilizado

mediante este trabajo de tesis.

...La investigacion cualitativa se constituye por un conjunto de practicas
materiales e interpretativas por cuyo medio el mundo se visibiliza. Estas
practicas transforman el mundo. Convierten el mundo en una serie de
representaciones, incluidas notas de campo, entrevistas, platicas, fotografias,
grabaciones y notas para uno mismo. En este nivel, la investigacion
cualitativa involucra un punto de vista naturalista e interpretativo del mundo.
Esto significa que los investigadores cualitativos estudian cosas en los
escenarios naturales e intentan dotar de sentido o interpretar fenémenos en
términos de los significados que la gente suministra a los investigadores
(Denzin y Lincoln, 2011: 3).

3.2.1. Observacion etnografica

Si uno de los supuestos tedéricos de este trabajo de tesis es que las competencias
urbanas los nifios las practican y actualizan cuando desarrollan actividades en ciertos
espacios publicos de juego de la Ciudad de México, entonces en consecuencia se

llevd a cabo un “trabajo naturalista” mediante la observacion etnogréfica in situ. Me
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apersoné en los cuatro parques seleccionados como escenarios de trabajo de campo
a efecto de registrar observaciones de caracter etnografico.

Grosso modo, la etnografia consiste en el desarrollo de dos actividades en
campo, a saber: la primera es la observacion de los escenarios sociales, las
conductas y eventos y la segunda consiste en realizar entrevistas a informantes
(Kusenbach, 2003). La observacion etnografica fue la herramienta que utilicé en esta
investigacion. “La observacion se caracteriza por ser tanto <<la base fundamental de
todos los métodos>> en las ciencias de lo social y de la conducta... como el pilar del
trabajo etnografico” (Angrosino y Rosenberg, 2011: 467). Ademas, esa actividad se
puede realizar desde fuera o dentro de un grupo. Se trata de la observacion exégena
0 enddgena (Sanchez, 2008) o, también, indirecta y directa. En el primer tipo de
observacion, el investigador hace un esfuerzo por ocupar una posicion externa al
grupo que representa el objeto de estudio mientras en la segunda el sujeto que
intenta conocer se une y participa en el grupo. Tal como afirman Michael Angrosino
y Judith Rosenberg, la observacién no participante no responde al ideal de la
objetividad (distanciamiento del investigador respecto del grupo) ni la participante es
la deformacién de ese ideal (la fusién del observador al grupo) sino que ambas son

los “extremos” de un continuum de la practica de la investigacion etnografica.

... El objetivo de la observacion en la investigacion contempordnea no es
reemplazar el ideal clasico de la objetividad pura con uno de absoluta empatia
orientada al grupo. Ambas perspectivas permanecen como elementos
constitutivos en el proceso de la investigacion anclada en la observacion;
ellas representan, sin embargo, los extremos de fines opuestos de un
continuum de investigacién. El problema con ambos extremos es que asumen
que es factible y deseable describir e interpretar las culturas y sociedades
como si estas descripciones pudieran existir sin que el observador forme
parte de la accién. Actualmente, la investigacién con base en la observacién
ciertamente debe considerar los atributos y actividades de los etnégrafos en
si mismos; por tanto, es considerablemente mas subjetiva que aquellos de la
tradicion clasica [positivista] habrian considerado. Pero esta investigacion no
puede convertirse en puramente subjetiva al punto que pierda el rigor de la
conduccion, el claro registro y la inteligibilidad de las observaciones
interpretadas; la etnografia es mas que una opinién casualmente observada
(Angrosino y Rosenberg, 2011: 468).

La observacion etnografica realizada para este trabajo de tesis fue una de caracter
externo o no participante. Esto es, en mi calidad de investigador no forme parte ni

me involucré en las actividades que los nifios desarrollaban mientras hacian uso del
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espacio publico de juego. Y aunque en algin momento pensé en hacerme pasar
como un adulto que acomparfiaba un nifio con el propoésito de “justificar” mi presencia
en el area de juego renuncié a esa idea cuando reflexioné que seria muy dificil para
mi registrar las notas etnograficas durante o después de jugar el papel de “adulto
acompafante”. Asi que mi papel consistio basicamente en buscar un lugar desde el
cual mi presencia fuera lo menos “intrusiva” respecto a las actividades que las
personas presentes en el area de juego del parque desarrollaban.

Sin embargo, estoy lejos de considerar que mis notas etnograficas son
“objetivas” por el hecho de haber practicado la observacion no participante. De
hecho, mi presencia siempre se reflejé en el trabajo etnografico, al menos de dos
maneras, a saber: primero, en ciertas ocasiones los acompaifiantes adultos de los
nifos se percataron que yo tomaba notas en mi cuaderno de campo mientras mi
atencion estaba dirigida al area de juego. En tal situacién, mas de una vez, la banca
gue yo ocupaba la comparti con adultos que acompafiaban a sus hijos. A veces esos
adultos me dirigieron la palabra para saludarme e incluso en un par de ocasiones
entre ellos y yo llegamos a entablar una platica “absorbente”. Segundo: mi presencia
cobrd forma mediante mi interés de orden académico. En efecto. Mi “observacion
etnografica” no fue neutral ni ingenua sino mas bien informada y orientada por los
referentes conceptuales usados en este trabajo de tesis y, por tanto, y sin duda,
parcial y nunca “objetiva”.

Como ya se menciond, con el material compilado mediante el trabajo de
campo construi una representacion etnografica de cémo los nifios al interactuar entre
si, desplazarse en el area de juego, asi como al utilizar los dispositivos ludicos de los
cuatro parques (elegidos como escenarios de observacion indirecta) ejercitaban y
actualizaban competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia. Y
esta tesis no es un reporte puramente “subjetivo” de mi experiencia en los escenarios
de observacion etnografica en la medida que apliqué un conjunto de instrumentos a
efecto de sistematizar, analizar e interpretar la informacion recolectada en campo.
Espero que el lector encuentre en esta tesis “...el rigor de la conduccion, el claro
registro y la inteligibilidad de las observaciones interpretadas; ...” (Angrosino y
Rosenberg, 2011: 468).
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3.2.2. Escenarios de trabajo de campo y analisis de la informacion recopilada

En el contexto de mi investigacion, la practica etnografica dio comienzo al elegir un
escenario donde se recopilaria la informacion sobre el objeto de estudio (en el caso
que nos ocupa, las competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia
de los nifios). La observacion y registro de datos se hace de manera sistematica, asi
como el procesamiento de informacion y la interpretacion de ésta (Sanchez, 2008).
De modo tal que procedi, en primer lugar, a definir los criterios y enseguida a
seleccionar los espacios publicos de juego de la Ciudad de México donde se
realizaria el trabajo de campo. Y, en segundo, a sistematizar, analizar e interpretar

las notas de campo recolectadas mediante la observacion etnografica.

3.2.3. Escenarios de observacién etnogréafica

En el Programa de Desarrollo del Distrito Federal 2013-2018, en las Lineas de accién
de la Meta 1 de la seccion Area de oportunidad-Espacio Publico, se propone como
objetivo “Desarrollar el Sistema de Parques Publicos de la Ciudad de México,
conformado por los siguientes tipos: parque metropolitano, parque local, parque
barrial y parque de bolsillo” (Gobierno del Distrito Federal, 2013: 101).

Por otra parte, en los Lineamientos para el disefio e implementacion de
parques publicos de bolsillo, se proporciona informacién sobre las dimensiones
fisicas que se toman como parametro para clasificar los parques de la Ciudad de
México. Asi, se establece que un parque con una extensién de 10,000 m2 en
adelante se cataloga como metropolitano. El de 3,000 a 10,000 m2, como parque
local; el de 400 a 3,000 m2, parque barrial; el de 100 a 400 m2, parque de bolsillo y,
finalmente, el parque lineal de dimensiones variables construido en vias de ferrocarril
en desuso, rio, arroyos, canales y vacios urbanos (Autoridad del Espacio Publico,
sff).

En ninguno de esos dos documentos, sin embargo, se alude a los espacios
publicos urbanos de juego no obstante que en la Meta 1 del objetivo 1 sobre el
espacio publico del Programa de Desarrollo del Distrito Federal 2013-2018 se
mencionan los nifios como poblacion beneficiaria de los proyectos de recuperacion

del espacio publico. En ese Programa se describe la propuesta de “...Promover
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proyectos integrales, sustentables, con perspectiva de género y con espacios para
el desarrollo de nifias y nifios, que integren y fomenten actividades deportivas y
culturales, que incluyan bebederos de agua potable, generen tejido social y provean
beneficios economicos, sociales y ambientales” (Gobierno del Distrito Federal, 2013:
100). Asimismo, en la seccion Implementacion de los Lineamientos para el disefio e
implementacion de parques publicos de bolsillo (Autoridad del Espacio Publico, s/f) ;
y en el documento Procesos para el uso del espacio publico y la publicidad (Autoridad
del Espacio Publico, 2017) se promueven la construccion de “areas de juego para
nifos” o el “area de juego infantil” en los parques, pero no presentan una definicion,
clasificacion ni mucho menos los patrones de distribucion de esos espacios publicos
en la Ciudad de México.

De hecho, tal como demuestra Tuline Gulgénen (2016), la vaguedad que
permea en los programas y los estatutos normativos de los espacios publicos
urbanos es una de las causas de que ninguna institucion de la Ciudad de México
actualmente tengan de manera oficial a su cargo los espacios publicos de juego.
Para ilustrar el punto, el de la ambigtiedad presente en los programas urbanos sobre
el espacio publico, en general, y el espacio publico de juego, en particular, la autora
presenta un listado -no exhaustivo- de las instituciones que, en mayor o0 menor
medida, les compete y tienen facultades sobre el tema del espacio publico urbano
de la Ciudad de México.

Autoridad del Espacio Publico (6rgano desconcentrado de la Secretaria de
Desarrollo Urbano y Vivienda), con los parques de bolsillo, bajopuentes,
Ecoparqg y proyectos especificos; Secretaria de Obras y Servicios
(intervenciones en vialidades primarias); Secretaria de Desarrollo Social
(Programa de Mejoramiento Barrial); Instituto Electoral de la Ciudad de México
(presupuesto participativo); Procuraduria Social (Programa de Unidades
Habitacionales); Instituto del Deporte de la Ciudad de México (paquetes de
ejercitadores); Instituto de las Mujeres de la Ciudad de México (recuperacién
de espacios publicos como zonas libres de violencia contra las mujeres);
Secretaria de Desarrollo Urbano y Vivienda (medidas de integracion);
Secretaria de Medio Ambiente del Gobierno del Distrito Federal (Gllgtnen,
2016: 46).

Este listado -al que hay que agregar todavia a las antiguas Delegaciones ahora
Alcaldias las cuales también intervienen “en la produccién” de espacios publico en

la Ciudad de México- da pistas para entender cémo sin un eje rector el cual
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establezca lineas claras de organizacion, definicion y clasificacion de los espacios
publicos urbanos esa red de entidades del gobierno central de la Ciudad de México
no se traduce ni en coordinacion institucional, ni en la elaboracién de programas vy,
de ninguna manera, en el concomitante marco normativo y los lineamientos de
operacion (disefio y mantenimiento) de tales espacios. El resultado es que, aunque
existen los espacios publicos urbanos de juego, no estan registrados ni en los

programas, ni en la normatividad de desarrollo urbano de la Ciudad de México.

Asi, la falta de registro puede ser a la vez causa y consecuencia de que no se
pongan en marcha politicas publicas integrales en relacién con los espacios
publicos urbanos de juego en la Ciudad de México. En efecto, fuera de algunas
excepciones, la normatividad y los programas existentes no reconocen como
tales estos espacios. Existe sin embargo un reconocimiento incipiente de la
importancia de los espacios publicos urbanos de juego en la ciudad que se
refleja en los distintos documentos que orientan el desarrollo urbano de la
ciudad...” (Gulgénen, 2016: 37).

Ante este panorama, y como resultado de su trabajo, Tuline Gulgénen (2016: pp. 85
y ss.) ofrece -en calidad de recomendacion en el disefio de politicas publicas- cuatro
ejes tematicos para clasificar espacios publicos urbanos de juego en la Ciudad de
México, a saber: 1) Tipologia de espacios publicos urbanos de juego. 2) Los
elementos a considerar en los proyectos de creacion de esos espacios. 3)
Recomendaciones a nivel normativo e institucional. 4) Herramientas con las cuales
los usuarios puedan evaluar esos espacios. Y, precisamente, a partir de su
investigacion, y en el marco de estos ejes tematicos, la autora propone la siguiente
tipologia de espacios publicos urbanos de juego, tipologia que incluye los que
“existen” actualmente y los que no existen, pero se podrian promover en la Ciudad
de México.

Areas verdes y espacios recreativos para todos. Estos son espacios publicos
abiertos que sirven a la poblacién en general como lugar de esparcimiento e
interaccién. Tuline Gulgbnen afirma que estos espacios no cuentan con
equipamiento de juego, pero por su disposicion y calidad espacial permiten y
fomentan el juego libre y flexible de los nifios, quienes se benefician al desarrollar
nuevos imaginarios y escenarios de juego. Entre estos espacios se encuentran: a)

bosques urbanos; b) parques y jardines sin equipamiento de juego; c) espacios
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publicos sin equipamiento de juego (zoOcalos, alamedas, plazas, plazas con fuentes
ludicas).

Parques con equipamiento de juego. Estos espacios los constituyen areas verdes
que prestan servicio a zonas especificas de la ciudad y cuyo objetivo es funcionar
como una plataforma para el disfrute y desarrollo de actividades culturales,
deportivas y sociales. A decir de la autora, estos parques albergan un area delimitada
de juegos “para los nifios” donde la atencion y actividad del usuario gira en torno al
mobiliario existente.

Remanentes urbanos y viales con equipamiento de juego. Esto son pequefios
espacios publicos que surgen a partir de diversos programas en la ciudad como una
respuesta a la carencia de espacios publicos. Entre estos espacios se encuentran
los parques de bolsillo, los bajopuentes, los camellones y otros remanentes.
Terrenos de juego. Tuline Gulgdnen afirma que, aunque no existen en la ciudad de
México, estos espacios, debido a su configuracion espacial, son propicios para
fomentar el juego libre, la imaginacion, la exploracion, la activacion fisica, la
exploracion de la naturaleza, etcétera. La autora propone una clasificacién no
exhaustiva de estos espacios, a saber: ludicos, de juego y aventura.

Dado que en la Ciudad de México existen los parques con equipamiento de
juego éstos fueron los escenarios donde se hizo el trabajo etnogréafico a efecto de
recopilar informacion sobre el ejercicio y actualizacion de las competencias de
sociabilidad, socializacién y autonomia de los nifios. Los parques con equipamientos
seleccionados en esta investigacion fueron los siguientes.

e Juana de Asbaje. Calle Moneda sin numero, colonia Centro de Tlalpan,

Alcaldia Tlalpan, C.P. 14000.

e Toriello. Calle Ajusco, Colonia Toriello Guerra, Tlalpan, C.P. 14050.
e Maria Enriqgueta Camarillo. Avenida Coyoacén, esquina eje 4 sur Xola,

Colonia del Valle Norte, Alcaldia Benito Juarez, C. P. 03103.

e Luis Gonzaga Urbina, Hundido. A. Insurgentes Sur, Colonia Extremadura

Insurgentes, Alcaldia Benito Juarez, CP. 03740
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Conviene mencionar que hacer el trabajo etnografico en varios parques con
equipamiento de juego de la Ciudad de México me facilitdé -entre otras cosas-
triangular la informacion compilada. Es decir, los datos reunidos etnograficamente
incorporaron las acciones de diferentes usuarios (nifios) que se llevaron a cabo en
diferentes momentos (Pedersen y Moe, 2020). Ademas, en esa informacion encontré
“patrones de conducta” comunes a todas las areas de juego donde hice observacion

etnografica (por ejemplo, el juego de la persecucion).

3.2.4. Participantes

Con los pocos datos disponibles (proporcionados, entre otras fuentes, por el Instituto
Nacional Electoral), Tuline Gllgénen destaca el hecho de que al menos formalmente
la mayoria de los nifios en la Ciudad de México tienen acceso a los espacios publicos
para jugar. “Los pocos datos producidos por el gobierno indican que la mayoria de
los nifios tiene un acceso al menos formal a espacios publicos donde pueden
jugar...” (Gulgoénen, 2016: 13). Particularmente, Tuline Gullgénen y Yolanda Corona
ponen en perspectiva el hecho de que el juego para los nifios que se ubican en la
primera infancia es una actividad preponderante (Gulgénen y Corona, 2015b). Y las
autoras sugieren que los espacios publicos de juego de la Ciudad de México atienden
no solo pero principalmente a nifios ubicados en el periodo de la primera infancia.
Conviene, por tanto, traer a la mesa una definicion, asi sea provisional, de primera
infancia.

Si bien la Convencién sobre los Derechos de los Nifios del Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2006) define que todo ser humano menor
de dieciocho afios es un nifio o vive en el periodo de la infancia, debe considerarse
sin duda que los intereses y la forma de vivir y relacionarse con la ciudad de un nifio
de ocho afios no son las mismas que las de un nifio de 15 que se encuentra en la
fase de la adolescencia. En efecto. Aunque reconoce que no existe una sola
definicion de primera infancia, el Comité de los Derechos de los Nifios (CDN)
propone que este periodo de la vida de los nifios incorpora desde los cero hasta los

ocho afos.
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En su examen de los derechos en la primera infancia, el Comité desea incluir

a todos los nifios pequefios: desde el nacimiento y primer afio de vida,

pasando por el periodo preescolar hasta la transicién al periodo escolar. En

consecuencia, el Comité propone, como definicién de trabajo adecuada de la

primera infancia, el periodo comprendido hasta los 8 afios de edad; los

Estados Parte deberan reconsiderar sus obligaciones hacia los nifios

pequefios a la luz de esta definicion (CDN, 2005: 2)
Tuline Gulgénen y Yolanda Corona (2015b) interpretan que el mismo CDN
abiertamente pone de manifiesto la relacion entre los nifilos que se ubican en la
primera infancia, el juego como un derecho y el espacio urbano. En efecto. Como se
leera a continuacion, el Comité de los Derechos del Nifio entrelaza esos tres
componentes sin dejar de advertir como en las ciudades contemporaneas el entorno

del espacio publico es uno peligroso para los nifios.

El juego es una de las caracteristicas més distintivas de la primera infancia.
Mediante el juego, los nifios pueden tanto disfrutar de la capacidad que tienen
como ponerla a prueba, tanto si juegan solos como en compafia de otros. El
valor del juego creativo y del aprendizaje exploratorio estd ampliamente
aceptado en la educacién en la primera infancia. Sin embargo, realizar el
derecho al descanso, al esparcimiento y al juego a menudo resulta dificil por
la falta de oportunidades para que los nifios se encuentren, jueguen e
interactien en entornos dedicados al nifio, seguros, propicios, estimulantes y
carentes de tensiones. En muchos entornos urbanos, el espacio en el que los
nifos pueden ejercer su derecho al juego se encuentra especialmente en
peligro, ya que el disefio de la vivienda y la densidad de edificacion, los
centros comerciales y los sistemas de transportes se alian con el ruido, la
contaminacion y todo tipo de peligros para crear un entorno peligroso para
los nifios pequefios (CDN, 2006, péarrafo 34).

En la Ciudad de México la tasa de poblacién infantil es muy alta como lo muestra la
distribucién por edades. De acuerdo con el Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia (INEGI, 2021), en 2020 la poblacion total de la Ciudad de México era de
9,209,944. De ese total, 2.6% eran hombres de 0 a 4 afios (239, 458); 3.1% de 5 a
9 (285, 508); 3.4% de 10 al14 (313, 138) y 3.6% de 15 a 19 (332, 576). La suma total
de esta poblacién era entonces de 1, 170, 680. Por otra parte, de los 9,209,944
habitantes, 6% eran mujeres de 0 a 4 afios (239, 458); 3.0% de 5 a 9 (276, 298);
3.3% de 10 a 14 (303, 928) y 3.5% de 15 a 19 (322, 348). El total del grupo de nifias
erade 1, 142, 032. La suma de los integrantes de ambos grupos etarios, el de nifias
y el de nifios, era en 2020 de 2, 312, 712, cantidad que representaba el 25. 11%, es

decir, la cuarta parte de la poblacion total de la Ciudad de México de aquel
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entonces?®. De acuerdo con los datos disponibles, el total de nifios, asi como de
nifias, que se ubicaban en el periodo de la primera infancia en la Ciudad de México
en el afio 2020 fue de 11.29% (1, 040, 722). Por ello, sin duda, para este grupo de
menores de edad los espacios publicos de juego en la Ciudad de México representan
una oportunidad de tener una experiencia urbana, asi como de ejercitar y actualizar
competencias de sociabilidad, socializacion y autonomia.

Como sea, las areas de juego de los parques urbanos parecen ser una opcién
para que los nifios se hagan presente en el espacio publico de la ciudad. De acuerdo
con la observacion etnografica realizada para este trabajo de tesis, las areas de
juego de la Ciudad de México que visité, las cuales, por supuesto, incluyen el
mobiliario alli instalado, a saber, resbaladillas, pasamanos, columpios, trepadores y
sube y bajas, volantines, etcétera, esas areas convocaban definitivamente la
presencia de nifios “pequefos” o que se encuentran precisamente en el periodo de
la primera infancia. Como ya se menciond, aunque han sido objeto de severas
criticas esos “lugares para los nifios” de la Ciudad de México son escenarios donde

los nifios juegan y se relacionan con el “otro desconocido”.

3.2.5. Instrumentos de recopilacion de informacion

Cuaderno y protocolo de notas de campo

El registro de la observacién etnografica se hizo de manera inmediata en un
cuaderno de notas. Cada inmersion de campo (visita al area de juego del parque
correspondiente) quedo registrada con fecha y las horas de inicio y de terminacion.

Otro instrumento de apoyo a la observacion etnografica fue un sencillo
protocolo de notas de campo (ver Anexo A). Esta version del protocolo la elaboré
con base en el documento Playground Observation Field Notes Protocol usado por
Lisa P. Kuh y sus colegas (2013) durante su investigacion de campo. El propésito de
usar -concluida la observacion- un protocolo como este fue “...registrar el contenido

cualitativo de la experiencia del juego, los temas y descripciones del juego y diadlogo

23 Las cantidades de poblacién por grupo etario y sexo, asi como la suma total de la poblacion de
nifios, asi como de nifias en la Ciudad de México, es una estimacion propia elaborada a partir de la
informacion proporcionada por el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia.
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relevantes (Khu et al., 2013: 60). Aunque no siempre fue posible atender todos los
items de este protocolo durante el trabajo de campo (y una vez concluida la
observacion etnografica), tal instrumento en ocasiones fue de ayuda para dar
contexto a las notas etnogréficas registradas en mi bitacora. Asi que la informacion
obtenida mediante este protocolo contribuyé a que mi interpretacion de los datos

compilados fuera mas consistente.

3.2.6. Compilacién de informacion

En el afio 2020 la pandemia de la Covid19 causo, entre otros efectos, que el ingreso
a los parques y las areas de juego de la Ciudad de México fuera, en el mejor de los
casos, restringido, en el peor, prohibido. Como expresa José Parra Martinez et al.
(2021), en Espafa durante la pandemia basté colocar cintas amarillas, encintar
alrededor de las areas equipadas con dispositivos de juego (playgrounds) para
clausurar un espacio publico de la ciudad utilizado por los nifios?*. En lo que hace a
la Ciudad de México, los parques y las areas de juego fueron cerradas a partir del
afio 2020 y no fue sino hasta el segundo semestre del 2021, cuando la velocidad y
la frecuencia de contagios por coronavirus disminuyeron, que paulatinamente fueron
reabiertos los parques y las areas equipadas con mobiliario.

Consecuentemente, comencé mis visitas a los escenarios de observacion
etnogréfica a partir del segundo semestre del afio 2021, los fines de semana, sdbado
y domingo, ademas de dias festivos, en un horario aproximado de 10:00 a 16:00
horas. Debo decir que la asistencia de gente a los parques y las areas de juego los
fines de semana y los dias feriados fue notoria. Y por supuesto, siempre hubo nifios,
quienes, acompafiados de adultos, utilizaban el espacio publico y el mobiliario de
juego.

Previo a la toma de los apuntes etnograficos, en mi calidad de “observador no
participante”, busqué un lugar desde el cual yo pudiese observar aquello que me

interesaba sin que mi presencia fuese intrusiva y llamara la atencion tanto de los

% Los autores afladen una critica mas a la funcién programada del espacio publico de juego en las
ciudades, a saber: que la accién de la autoridad correspondiente de encintar el lugar para prohibir el
uso de los playgrounds en Espafia es una evidencia incontestable del control sobre los nifios que
ejercen los adultos sobre el uso del espacio publico urbano.
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adultos como de los nifios (ya mencioné que mi presencia a menudo fue advertida,
aunque en ninguna ocasion resulto ser “intrusiva” al punto que se me pidiera justificar
o explicar qué hacia yo ahi, sentado mientras tomaba notas) que utilizaban el area
de juego del parque. Ya ubicado en un “sitio estratégico”, y antes de comenzar el
registro de la informacion, por unos minutos miraba el escenario en un intento de
familiarizarme con las actividades que desarrollaban los usuarios del area de juego
(por ejemplo, me detenia a observar si los adultos acompafantes ocupaban la
periferia 0 si acompafiaban a los nifios hasta el “centro” de dicha area. O, también,
si los nifios que jugaban juntos -en “equipo”- llegaban en grupo o si formaban el
“equipo” con nifios que conocieron en el espacio publico de juego).

En el marco definido por los ejes tematicos asociados con los conceptos de
competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia, entonces mi
atencion se centraba principal pero no exclusivamente en los siguientes tipos de
actividades.

e Sijugaban solos o0 en grupo

e Si establecian una “narrativa de juego” (si jugaban a “algo”, si desarrollaban
un juego imaginativo).

e COmo se organizaban y desarrollaban las actividades de juego.

e CoOmo utilizaban el area de juego, asi como el mobiliario alli instalado.

e CbOmo se relacionaban con sus acompafiantes adultos.

e Cobmo se relacionaban con los adultos “desconocidos”.

Identificado cada uno de estos temas me dediqué a observar y hacer una
descripcion?® en mi cuaderno de notas de aquello que observaba. Construi un breve

relato de lo que consideré una “secuencia completa” de las actividades desarrolladas

25 Por medio del lenguaje descriptivo, como sustentan Anselm Strauss y Juliet Corbin, se expresa
cdmo se ve un panorama, lo que sucede y hace la gente en una situacion, etcétera. Pero las
descripciones nunca son objetivas en la medida que “...la descripcién mas basica incluye un propdsito
(¢ para qué escribir si no fuera asi?), un publico (¢,quién va a ver o escuchar la descripcion?) y el ojo
selectivo del que ve...” (Strauss y Corbin, 2002, 19-20). De manera tal que una descripcién incluye
ya una interpretacién de parte del observador que integra en mayor o menor medida juicios morales
e incluso estéticos. En todo caso, como afirman Anselm Strauss y Juliet Corbin, una descripcion
implica interpretacion, pero una cuya naturaleza es distinta respecto de aquella durante la cual se
analiza, clasifican e interpretan esas descripciones.
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por los usuarios (nifios y adultos) en el espacio publico de juego. Asi, por ejemplo,
cuando reconoci que los nifios, en equipo, lograban establecer la narrativa de un
juego (por ejemplo, la de persecucion) me afané en describir la organizacién del
grupo y las actividades que desarrollaban los nifios hasta que éstos hacian una
pausa o de plano cuando juzgué?® que los nifios habian concluido su actividad de
juego. Registrada en mi cuaderno esa descripcion cambiaba entonces mi atencion
hacia otros nifios y, por supuesto, a otras actividades. Y cuando crei haber
identificado un nuevo eje tematico de los arriba propuestos me concentraba en lo
que hacian los nifios e intentaba elaborar una nueva descripciéon?’,

De esta manera terminé por acumular cientos de notas, de descripciones
etnograficas que se convirtieron en los “datos”, en la informacién que interpreté
(sistematicé, analicé y categoricé) con el procedimiento que se describe a

continuacion.

3.2.7. Analisis e interpretacion de los datos etnogréficos

El criterio con el cual elegi la técnica y el procedimiento de andlisis de los datos
recogidos mediante observacion etnografica fue que esa técnica estuviese “alineada”
con el disefio cualitativo que estructura este trabajo de tesis. Es decir, que la
interpretacion excluyese como eje central del tratamiento e interpretacién de la
informacién compilada cualquier modelo o algoritmo matemético. De las variadas
técnicas de interpretacion de caracter cualitativo me incliné por el Andlisis Tematico
Reflexivo. Este es un procedimiento que no engloba Unicamente herramientas y
técnicas, sino que establece, delinea como marco general interpretativo que la

experiencia del propio investigador es un recurso disponible durante el desarrollo del

% En realidad, cai en la cuenta de que era completamente arbitrario ponerle punto final a una
descripcion, a una secuencia de actividades. Asi, por ejemplo, en ocasiones, los nifios detenian el
juego y acto seguido abandonaban el area de juego para dirigirse a la periferia donde se ubicaban
sus padres. En ese momento para mi el juego entre los nifios habia finalizado. Pero unos minutos
mas tarde, esos mismos nifios regresaban al area de juego y reanudaba sus actividades. Lo que para
mi fue un final para los nifios quiza fue una “pausa” del juego.

27 Las acciones de los nifios se sucedian unas otras con una velocidad mayor a la que yo podia
imprimir a la escritura de la descripcién. Sin duda, mis descripciones etnogréaficas estan desprovistas
de lariqueza de las acciones que los nifios desplegaban en el area de juego. Otros estudios subsanan
este problema al usar dispositivos electronicos de videograbacion o de audio grabacion.
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trabajo de investigacion y que el significado y el conocimiento poseen definitivamente

un caracter parcial, situado y contextual.

...Por el contrario, el Analisis Tematico Reflexivo ilustra el analisis cualitativo
<<Gran C>> ...en el que la investigacidon cualitativa no se conceptualiza
simplemente como un conjunto de herramientas y técnicas, sino que implica
también el uso de éstas en el marco de los valores cualitativos. Por esta
razon, en algunas ocasiones, el analisis cualitativo <<Gran C>> se conoce
como <<investigacion completamente cualitativa>> - (por ejemplo, una
investigacion que es cualitativa tanto en técnicas como en valores). Aunque
es dificil de definir los valores cualitativos, éstos cominmente incluyen una
conceptualizacion de la subjetividad del investigador como un recurso de
investigacién y del significado y conocimiento como parcial, situado y
contextual... (Braun y Clarke, 2021: 39, énfasis en original).

Virginia Braun y Victoria Clarke, académicas uno de cuyos intereses es reflexionar
sobre metodologia e investigacion cualitativa, definen el Analisis Tematico Reflexivo
como un procedimiento que consiste en seis fases recursivas: 1) familiarizacion; 2)
codificacion; 3) propuesta de temas; 4) revision y desarrollo de temas; 5) aclaracion,
definicion y nombramiento de temas y 6) escritura.

Asi, pues, la fase 1 consistio en la lectura de las notas registradas justo el dia
en que se llevé a cabo la observacion etnografica. Como afirman Lillian Pedersen y
Vegard Fusche Moe (2020), con esta actividad el investigador se familiariza con las
situaciones que fueron asentadas en el cuaderno de campo. En la fase 2, ya
identificado un “patrén” de conducta o accién en las areas de juego, escenarios de
observacion etnogréfica, utilicé un concepto para capturar o codificar ese patron. Y
en consonancia con esta fase 2, por ejemplo, tal patrén de conductas se captur6 o
codifico como “subvertir la funcién planeada del espacio de juego” (esto es, los nifios,
de acuerdo con sus propios intereses pasaron por alto las fronteras o bordes que
marcan los limites del area de juego y ocupaban entonces otros sitios de los parques
en los cuales —de acuerdo con el uso normativo del espacio- los nifios no deberian
jugar). Como parte de la fase 3, reuni un conjunto de “patrones” de conducta el cual
atravesaba todos los escenarios de observacién etnografica. Por ejemplo, ademas
de abandonar el area de juego los nifios utilizaban el mobiliario de un modo distinto
ala “norma de uso”. Escalaban los toboganes para subir o usaban las escaleras para
bajar de la resbaladilla. Estos patrones de conducta “subversiva” sustentaron el tema

“transformacién del “lugar para los nifios” en un “lugar de los nifos”. En la fase 4 este

103



tema de la transformacion del espacio publico de juego se robusteciéo con otros
patrones de conducta, por ejemplo, el de narrativa de juego. Cuando los nifios
organizaban un juego (el de los zombis), de manera automatica el espacio de juego
se “transformaba” en concordancia con ese “juego imaginativo”. Como parte de la
fase 5 se vinculo esas acciones de los nifios, su codificacion y el tema con el marco
conceptual. De manera natural tales acciones se ligaron a la distincion conceptual
planteada por Kim Rasmussen (2004), a saber: “lugar para los nifios” y “lugar de los
nifos”. Finalmente, la fase 6 se refleja en la escritura (mas o menos legible) de “los
hallazgos” de esta investigacién en los capitulos 4 y 5, asi como en el de las
conclusiones.

El andlisis de los datos etnograficos de este trabajo de tesis se inspird
precisamente en esta propuesta de seis fases, aunque, por supuesto, no omito
mencionar que aqui, en este trabajo de tesis, con frecuencia no segui a pie juntillas
la secuencia de las seis etapas pues, por ejemplo, si bien tomé como punto de partida
del analisis e interpretacion de los datos la primera etapa, es decir, familiarizacion
(se trataba de hacer una lectura exhaustiva —leer una y otra vez- de mis notas
registradas en el cuaderno de campo), podria ocurrir entonces que subitamente
“‘identificara” un tema (fase 3) antes de iniciar el proceso de codificacién. Aunque,
claro esta, ya con ese tema identificado, probaba si éste reunia varias categorias las
cuales a su vez fundamentaban tal tema. En todo caso, como afirman las autoras, lo
que es importante es que el método y las técnicas de interpretacion de datos “se
ajusten” a los objetivos y bases tedricas del proyecto.

Debo insistir en el hecho de que, segun Virginia Braun y Victoria Clarke (2013),
este procedimiento es de caracter recursivo lo cual quiere decir que, en este caso,
que los temas “construidos” no se derivaron de una lectura e interpretacion
exhaustiva de los datos sino, en ocasiones, de la aplicacién de uno de los temas o
cbdigos ya construidos a esos mismos datos. E incluso, al aplicar ese c6digo no
implico eliminar la posibilidad de que emergiera mas o menos claramente otro tema,
el cual, a su vez, al vincularsele con el aparato conceptual, quedaba finalmente

establecido como otro tema mas.
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A efecto de sustentar la codificacion e interpretacion de los datos, en el cuerpo
de la tesis se citan algunos extractos de las anotas etnogréaficas. Esos fragmentos
de las notas etnograficas no deben tomarse como la “evidencia objetiva” de lo que
“realmente” hicieron los nifios en las areas de juego (después de todo, la observacién
etnografica esta guiada por intereses tedricos, ameén de la imposibilidad de capturar
con lapiz y papel todos aquellos detalles de lo que sucedia en el espacio de juego)
sino mas bien como “un dato” en el que se ancla la interpretacion y que, a su vez, en
el marco de esta interpretacion informado tedéricamente, ese dato o extracto de
informacion adquiere su pleno significado. Aln mas: ese extracto de informacion
servira también (eso espero) para que el lector tenga un referente con el cual podra
evaluar la coherencia del andlisis e interpretacion de ese material compilado con el
trabajo de campo.

Por dltimo, es importante mencionar que los extractos de las notas
etnograficas presentadas en este trabajo de tesis los acompafia un codigo de
identificacion. Cada “pieza informativa” se identifica con la frase Nota etnografica
numerada (la numeracién ubica a cada extracto de la nota etnogréfica en la posicion
gue ocupa en una serie de piezas informativas que aparecen en los capitulos 4 y 5,
en los cuales se describen los hallazgos o resultados de la investigacion), seguida
del nombre del parque y, finalmente, de la fecha en la que se realizé o se escribi6 la
nota etnogréfica. Este es un ejemplo de un cddigo de identificacion: Nota etnografica
1, parque Juana de Asbaje, sabado 21/03/2022.
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4. Los niflos usan los espacios publicos de juego de la Ciudad de
México

4.1.Los espacios publicos de juego como lugares para los nifios

Para una mejor comprension de cdmo los nifios ejercen y actualizan competencias
urbanas in situ?® recuperaré la nocién de “funcién planeada (o programada) del
espacio publico de juego”. Este, que para el estudio que se presenta en este trabajo
de tesis, adquiere su forma concreta de “area equipada con mobiliario de juego” en
algunos parques de la Ciudad de México, se concibe -por parte de los disefiadores
urbanos- como un espacio que lleva inscrita una funcién planeada por cuyo medio,
esos mismos disefadores urbanos, pretenden “conducir”, orientar, pautar o canalizar
el comportamiento de los usuarios (en este caso los nifios, aunque como se vera
mas adelante, en ciertas situaciones los adultos también estaban en el &rea de juego
en calidad de usuarios).

Como se demostrara en el primer apartado de este capitulo, cuando utilizan
el &rea de juego de algunos parques de la Ciudad de México, los nifios cefiian sus
actividades de acuerdo con la funcion planeada inscrita en el espacio publico de
juego. Eso significa, como se describira a continuacion, que los nifios seguian el uso
normativo del mobiliario, por ejemplo, solian subir las escaleras, desplazarse por el
rellano, alcanzar y deslizarse por el tobogan del médulo de la resbaladilla. Y entonces
era comun ver que este patrén de conducta se repitiera. Tal uso normativo se reflejé
también durante el uso de otros “dispositivos” ludicos. Vi como los nifios ocupaban,
se sentaban en un columpio y entonces, por impulso propio o con la ayuda de alguien
mas, se desplazaban en un vaivén hacia adelante y luego hacia atras y otra vez hacia
adelante etcétera por varios minutos para después simplemente abandonar ese
modulo de juego. O también los vi escalar, balancearse y dejarse caer del

pasamanos so6lo para segundos después levantarse del piso y volver a escalar,

28 Resulta indispensable, sin duda, ofrecer una descripcién tanto de las actividades realizadas como
de la interaccién social pautada por los nifios con sus pares y con adultos en algunos espacios
publicos de juego de la Ciudad de México a efecto de alcanzar esa “mejor comprensién” de la practica
y actualizacion de competencias urbanas. Elaborar esa descripcién fue posible en la medida que el
trabajo de campo que realicé es la fuente de informacién que suministré el material sobre lo que
acontecia en las varias areas de juego tomadas como escenarios de observacion etnografica, a saber:
la relacion que los nifios establecieron con el entorno fisico y con el entorno social.
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balancearse, dejarse caer al suelo y repetir entonces ese patrén de conducta por
varios minutos.

Y, por supuesto, también fui testigo de como las areas de juego (en tanto
“lugares para los nifios”) facilitaban -qué duda cabe- que los adultos encontraran un
espacio cuyo disefio era propicio para vigilar, e incluso, controlar el comportamiento
de sus hijos.

En todo caso lo que quiero subrayar con estos ejemplos es que, en efecto, la
l6gica de la funcién planeada del espacio publico de juego se hizo sentir sobre los
usuarios al canalizar conductas (evitar el impulso “desbocado” de los nifios) y vaciar
al juego de cualquier atisbo de inventiva e imaginacion. Y lo que sigue a continuacion
es un recuento (mas o menos) pormenorizado de como el guion inscrito en la funcién
planeada del espacio publico de juego impuso su l6gica durante las actividades que

desarrollaban los nifios.

4.1.1. Los espacios publicos urbanos de juego incluyen y excluyen

Que los espacios publicos urbanos de juego donde se efectud el trabajo de campo
estan organizados como “lugares para nifios” lo revela con meridiana claridad el
disefio mismo de esas areas y el tipo de mobiliario de juego alli colocado. Estos
“lugares para nifios”, por si mismos, convocan a cierto grupo etario y excluyen a
otros. En el parque Juana de Asbaje, por decir algo, el &rea de juego es basicamente
un “complejo” de resbaladillas, uno de cuyos modulos tiene varios toboganes, recti o
curvilineos, que inician en una “torre” (estructura) de dos niveles (o pisos)?® y se
conectan entre si mediante una plataforma en el primer nivel y llegan, claro esta,
hasta el suelo. El otro mddulo, de una dimensiéon menor, es de un solo nivel y tiene
apenas dos toboganes.

Asi que ese mobiliario emplazado en un espacio circular cuyo diametro es de

aproximadamente ocho o 10 metros define de entrada ya “el tipo de usuarios” del

% La resbaladilla de dos niveles esta flanqueada por tres postes metalicos en los que se hallan
insertadas piezas de caucho que sirven de apoyo para escalar cada uno de esos postes. Ademas, en
los tres lados o flancos de los descansos (la plataforma de metal que le sigue al peldafio mas alto de
la escalera) del médulo de resbaladilla de menor tamafio se encuentran unas estructuras metalicas
en las que se hallan adosadas paredes de plastico y en éstas hay piezas (pequefios cilindros
insertados en un eje metalico) que los nifios pueden manipular.
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lugar: nifios que se encuentran en el periodo de la primera infancia. Este “lugar para
nifos” —por supuesto- excluye inmediatamente a integrantes de otros grupos etarios,
por ejemplo, a otros nifios que ya se encuentran en el periodo de la adolescencia.
Como se leeré lineas abajo, las barreras o las vallas con las que se delimitan las
areas de juego de los parques, asi como el mobiliario ahi instalado, sirven al
propésito de “canalizar’ y “moldear” las conductas de quienes utilizan esos espacios
de juego. Asi, por ejemplo, en el parque Maria Enriqueta Camarillo, ademas de los
modulos “clasicos” de juego (resbaladillas, subibajas, pasamanos, estructuras para
escalar, etcétera) disefiados para nifios de “cierta edad”, destaca inmediatamente el
enrejado, una valla que abruptamente delimita, separa el area de juego del resto del
parque®. Con la siguiente nota etnogréafica intento ilustrar como mediante barreras
fisicas 0 materiales se sefiala que el area asi delimitada es una para nifios.

Lo primero que me llamé la atencién es el enrejado que delimita el area de

juego respecto al conjunto del parque. Una pequefia puerta, que es el acceso

a esa area, se abre y se cierra cada vez que entran o salen los nifios y sus

acompafiantes adultos. Una seccion de una valla metélica, de hecho, postes

de metal uno al lado de otro, que circunda una cancha de basquetbol, marca

la frontera entre ésta y el area de juego para los nifios. Es de notarse,

ademas, que, entre el area con dispositivos de juego y un gimnasio al aire

libre hay paso franco, no hay una barrera que separe ambos espacios. (Nota
etnografica 1, parque Maria Enriqueta Camarillo, martes/2/noviembre/2021).

La valla fisica del parque Maria Enriqgueta Camarillo traza un limite o frontera,
establece, por tanto, un adentro/afuera, divisibn que se acompafa ineludiblemente
por un proceso de inclusion/exclusién. Adentro queda, obviamente, el mobiliario y,
por ende, los usuarios de esos modulos de juego, a saber: nifios de una edad que
van de dos a los ocho afios (y sus acompafiantes adultos). Al franquear la pequefia
puerta adosada al enrejado, los nifios y sus acompafantes quedaban del lado del
area de juego simultdneamente separados del resto de las personas que usaban y
se ubicaban en otros sitios del parque (como la cancha de basquetbol, la pista para

30 Terry Paquot a estos jardines cercados en Paris los califica abiertamente de prisiones doradas,
lugares de reclusion de nifios. “Es por esto por lo que los adultos inventaron una prisién dorada que
ellos llaman <<jardin de nifilos>> o parque de juegos. En la plaza del barrio, un lugar se delimita
precisamente por una cerca y se reserva para los nifios de menos de 12 afios. Ahi, muy cerca de un
contendor de arena, se colocan en el piso aparatos y otros artefactos, balancines, resbaladillas y
subibajas, generalmente de madera y en colores muy llamativos” (Paquot, 2005: 1, énfasis en
original).

108



trotar o las bancas distribuidas, por aqui y por alla). Esta separacion espacial entre
usuarios del parque se lleva a cabo no por una accion directa (por ejemplo, un
guardia u oficial de policia quien pudiese determinar que al area equipado con
modulos de juego sélo ingresan nifio o adultos acompafiados de nifios) sino por la
intervencion, el disefio del mismo espacio, en el caso de este parque, por la
colocacion del enrejado y el tipo de mobiliario de juego.

Por supuesto que, al confinar a los nifios, de separarlos del resto del parque,
el enrejado se supone que también delimita una “zona de seguridad” para los
usuarios de ese espacio publico de juego. De hecho, si bien los adultos llevan y estan
a cargo de los nifios, en realidad éstos son los que “legitiman” la estancia de los
primeros en el area de juego a medida que la presencia de los adultos en esa area
Unicamente es permitida si éstos acompaian a los nifios®!. Lo que me impresiono es
que, “casi siempre” que hice observacion de campo en ese parque, en el Maria
Enriqueta Camarillo, constaté que los adultos ubicados en el area de juego estaban
ahi porque acompafaban a los nifios.

Y digo casi siempre porque como describi en la nota etnogréafica 1, en ese
parque existe continuidad espacial entre el area de juego y el gimnasio al aire libre.
Y en una sola ocasién presencié que un adulto que hacia ejercicio en el gimnasio al
aire libre iba de este lugar al area de juego y de este sitio al gimnasio. Esta situacién
la registré en la nota etnogréfica 2.

Veo que un adulto —con el dorso desnudo- que usaba los aparatos del
gimnasio al aire libre pasa de este lugar hacia el area de juego infantil. Usa
durante un par de minutos un pasamanos (que nadie mas usaba) para hacer
ejercicio (se cuelga de los travesafios de metal casi de las axilas y entonces
sube y baja el cuerpo) mientras un adulto quien acompafa a un nifio en el
subibaja miraba las acrobacias del adulto en el pasamanos. Ahora el del
“pecho desnudo” baja de la estructura de metal (el pasamanos). Y

31 En el parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido, a pesar de la existencia del enrejado, fue muy comin
ver adultos sin nifios en el area de juego. Asi, para empezar, la presencia de “vendedores” es un
hecho evidente. Hombres y mujeres adultos se dedican a ofrecer a “su publico infantil” dispositivos
para fabricar bombas de jabo6n, dispensadores de (frascos de metal con mecanismo para lanzar)
espuma, golosinas y otros adminiculos “para nifios”. Todos esos vendedores se mezclan con otros
adultos que acomparfian a los nifios. Me pude percatar, ademas, que otros adultos sin nifios se unian
a ese mélange al usar como paso el area de juego para cruzar del extremo sur del parque hacia el
del norte. Alin més: en el area de juego hay bancas dispuestas alrededor de los médulos de juego en
las que vi —cada vez que estuve en ese parque- sentados a “adultos sin nifios”. Si bien me di cuenta
de que algunos de esos adultos acompafiaban a nifios no tuve entonces la certeza de que todos los
adultos sentados en las bancas fuesen la compafiia de algunos nifios.
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tranquilamente vuelve al gimnasio. Esto escena se repitié sin que nadie en el
area de juego mostrara signos de alarma. (Nota etnografica 2, parque Maria
Enrigueta Camarillo, sabado/19/marzo/2022).

Por supuesto que la funcién planeada del area de juego (un lugar para los nifios) no
cumplioé con uno de sus cometidos: aislar a los nifios de otras personas para quienes
-se supone- no esta disefiado el espacio publico de juego. Como se lee en la nota,
el adulto utiliz6 —cuando estaba libre- uno de los modulos de juego. Entre otras
cosas, Yy ante la ausencia “de una autoridad” la cual reconviniera al adulto (“esta area
es unicamente para niflos de cierta edad”), los nifios y los adultos acompanantes
utilizaron la “tactica dejar hacer”, en todo caso, mirar lo que ese otro, un adulto, hacia
al utilizar un médulo de juego el cual estaba desocupado. Con el dejar hacer, los
nifos y sus acompafantes convivieron pacificamente con ese adulto quien no
observo ni acato el hecho de que esa &rea esta destinada para los nifios. Como sea,
la presencia de ese adulto me parece que es la excepcion a la regla de que en el
area de juego unicamente pueden estar adultos que acomparfian a sus hijos.

Lo que vi también es que ese paso franco que hay entre el area de juego
infantil y el gimnasio al aire libre sirvi6 también como camino para que los nifios
pasaran a este ultimo espacio. En efecto. El mismo dia que observé al adulto con el
torso desnudo hacer ejercicio en el area equipada con médulos de juego me percaté
gue un nifio y una nifia estaban en el gimnasio al aire libre. En la nota que a

continuacion se presenta registré el siguiente acontecimiento.

No habia notado pero una nifia 'y un nifio se encuentran en el gimnasio al aire
libre donde dos jovenes adultos hacen ejercicio. Me parece que a los nifios
no los acompafa un adulto. Veo que tomado a una cuerda atada a un arbol
el nifio se mece. Un adulto a quien no habia podido ver debido al &ngulo de
visién que tengo se dirige a los nifios. Algo les dice y entonces estos, la nifia
y el nifio, van y cogen sus bicicletas y los tres salen del gimnasio hacia una
pista para trotar. Después de un rodeo, los tres ingresan a el area de juego
por la puerta. (Nota etnografica 3, parque Maria Enriqueta Camarillo,
sabado/19/marzo/2022).

De acuerdo con la nota etnografica 3, la nifia y el nifio se encontraban en el gimnasio
al aire libre. En primera instancia, tuve la impresion de que ella y él no iban
acompafados de un adulto. Esta impresion se disolvié cuando vi que un adulto se
acerco, primero, y, segundo, les dijo algo -al nifio y la nifia- después de lo cual los

tres salen del gimnasio para dirigirse al area de juego. En esta situacion quiero hacer
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notar que, si bien estaban en una zona que “no es para nifios” (el gimnasio al aire
libre), ella y él si estaban acompafiados por un adulto. Y después de que éste les
dijo algo, los tres, el padre, su hija e hijo, en ultima instancia se avinieron a la “norma”
que consiste en que es en el area de juego del parque (disefiada ex profeso) donde
los nifios deberian estar (no el gimnasio al aire libre).

Asi, en aras de profundizar sobre el tema de como el espacio publico de juego
por su disefo incluye/excluye, quiero presentar la nota etnogréfica 4 redactada en
una de las visitas que hice al parque Juana de Asbaje. En esta nota capturé el hecho
de que un adolescente sentado en una de las bancas ubicada en la “periferia” del
area de juego hizo el intento -con juguete (una patineta) en mano- de ingresar a esa

area equipada con mobiliario, aunque finalmente opté por no hacerlo.

Un joven adolescente, junto con dos mujeres adultas, se encuentra sentado
en una de las bancas ubicadas alrededor del area de juego. El grupo
acompafia a un nifio quien usa el médulo de la resbaladilla. El joven tiene en
las manos una patineta. Veo ahora que se incorpora, se pone de pie y camina
alrededor del area de juego. Se detiene. Tengo la impresion de que quiere
colocar la patineta —la cual tiene en sus manos- en el suelo. Duda. Lo hace:
coloca la patineta en el suelo. No obstante, unos segundos después toma el
juguete y vuelve sobre sus pasos y se sienta en la banca. Y ahi se mantiene
como un espectador mas de todo aquello que hacen los nifios en los médulos
de juego. (Nota etnografica 4, parque Juana de Asbaje,
lunes/21/marzo/2022).

Mi interpretacion tiene como punto de partida la suposicion® de que el joven
adolescente no encuentra en el area de juego “el lugar” adecuado para usar su
patineta. La secuencia de conductas que iba de ponerse de pie, caminar alrededor
del area de juego y colocar la patineta en el piso sugeria que el adolescente queria
subirse y desplazarse con la patineta. Si fuese correcta mi interpretacion, el
muchacho dio marcha atras. ¢ Por qué? Porque como afirma Tuline Gulg6nen, esos
espacios publicos de juego estan diseflados para nifios muy jovenes (primera
infancia) y no para los adolescentes. No otra cosa afirma José Parra Martinez et al.
(2021) cuando afirma que los “playgrounds” son lugres de juego “altamente

protocolizados” que excluyen a quienes no estan “comprendidos” en su disefio

82 Para constatar si el joven queria usar su patineta o no en el area de juego debi haber entrevistado
al adolescente. Pero como describi en el capitulo 3 Disefio metodologico no me fue posible llevar a
cabo ese tipo de trabajo etnogréfico.
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(incluidos los adultos que no acompafian a nifios). Asi, la funcion planeada de ese
espacio publico excluyd a ese adolescente del area equipada con dispositivos
lidicos que ya ocupaban otros nifios de menor edad. Evitd lo que Pia Christensen,
et al. (2018) llama la interseccién generacional®3 en el espacio publico urbano. Al ser
excluido, el adolescente no so6lo no pudo unirse con su dispositivo de juego a la
atmosfera vibrante producida por los nifios que ahi jugaban, sino que ademas vio
cancelada su oportunidad de entrar en contacto social, de interactuar (y quizé
“negociar” el uso del area de juego) precisamente con los nifios que ya estaban ahi.

Al no ser utilizado ese espacio publico, como ya mencioné, se cancel6 la
interseccion generacional, la afectacién mutua, la convivencia entre ese adolescente
y los nifios que jugaban en ese lugar. Se eclipso la oportunidad de que se iniciara un
proceso de negociacion y ajustes reciprocos de los comportamientos, dinamicas de
reafirmacion de la comunidad de significados (Devaux y Oppenchaim, 2012) entre
nifos que pertenecian a diferentes grupos etarios. Esta clase de inclusion/exclusion
asociada al disefio y el mobiliario de esa area de juego del parque Juana de Asbaje
(“lugar para los nifios”) ha sido —como ya mencioné- objeto de severas criticas. No
s6lo porque, como afirma Tuline Gilgénen (2016), los médulos de juego tienen un
caracter estandarizado (en las areas de juego se instala mobiliario muy similar) sino
porque estan destinados para nifios que pertenecen a un grupo etario en particular.
En este sentido, si la convivencia entre nifios de edades diferentes fuese el criterio
para juzgar el “éxito” de un area de juego de un parque evidentemente el del parque
Juana de Asbaje descrito en la nota etnografica 1 seria un fracaso. El area de juego
de este parque es muy reducida al grado de que sélo se encuentran instalados ahi
dos modulos de resbaladillas. Y aunque cada fin de semana que estuve alli el area

33 A efecto de poner de relieve la cancelacion del contacto intergeneracional y las conductas
estereotipadas de juego que suelen desarrollarse en los lugares confinados para los nifios de las
ciudades modernas, Pascal Garnier trae a la mesa -con nostalgia de por medio- al historiador francés
Philippe Ariés para enfatizar el hecho de que en épocas ya idas los nifios interactuaban con personas
de otros grupos etarios y, simultaneamente, enfrentaban desafios cuyos desenlaces favorecian el
autoconocimiento. “Ariés lo observé muy bien... quien deja entrever una nostalgia por una Edad Media
que aceptaba la confluencia de generaciones en el espacio publico, época pasada de una relativa
despreocupacion por las diferencias de edad. Nostalgias reiteradas también desde el siglo XVIII al
menos, por un mundo rural o salvaje, donde es la confrontacion directa con la naturaleza la que ofrece
a los nifios materia de exploracién, pruebas de toda clase en las que los nifios, jugando su conquista,
juegan a conquistarse a si mismos” (Garnier, 2015: 2).
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de juego estaba llena de usuarios, éstos, si descontamos la presencia de los adultos
gue cuidaban a sus hijos de uno a dos afos, eran nifios que usaban sin problema
alguno los modulos de las resbaladillas.

Conviene, asimismo, de acuerdo con la informacién de la nota etnogréfica 4,
poner en perspectiva como regula su propia conducta el joven adolescente. Aunque
-con patineta en mano- caminaba en la periferia del area de juego, el adolescente
bien se guardo de utilizar su “dispositivo” de juego. El reconocimiento que realizo el
joven de que esta area de jugo es para el uso de cierto grupo etario de nifios, se
reflejé en el hecho de que el joven renuncié a jugar en tanto volvié a ocupar su lugar
en la banca. Esto es un ejemplo de lo que Elijah Anderson (2012) llama control social.
Este término refiere a que al converger en el espacio publico la gente controla su
propia conducta en funcién de la presencia del otro. Asi, es dable afirmar que el
adolescente autorregulé su conducta con respecto a la presencia de un “otro”, es
decir, de los nifios de menor edad que usaban el area de juego del parque. Al no
ingresar al area de juego, el adolescente cancelo el “riesgo de un desbordamiento”
(L6pez, 2021) el cual podria haberse expresado ya en términos de convivencia
pacifica o, incluso, ya de conflicto®* entre los usuarios del area de juego. Por
supuesto, tal control social (que en este caso cobré forma de autorregulacion de la
propia conducta) que exhibi6 el adolescente descrito en la nota etnogréfica 4 estuvo
fuertemente afectado por el disefio, la funcién planeada del espacio publico de juego

del parque Juana de Asbaje.

34 Al cancelarse el riesgo de desbordamiento, se excluye “la creatividad”, “la apertura” respecto al otro
con quien se comparte el espacio urbano (Luis Lopez Aspeitia, comunicacién personal). Y que la
creatividad excluida implica cancelar la adquisicibn de nuevas habilidades (lo que en esta
investigacién llamo competencias urbanas) de interaccién con ese otro desconocido o extrafio en el
espacio publico urbano. Terry Paquot se lamenta que el confinamiento de los nifios en los “jardines
de juego” es una intervencion urbana que confisca, para los nifios, la experiencia de “habitar” donde
—al menos en principio- interactdan grupos cuyos integrantes quienes pertenecen a diversas
generaciones interactian entre si, se abren al otro al punto en el que en la calle se despliega la
vigilancia y el cuidado mutuo. “La calle satisface un papel social inestimable y combina las practicas
al reunir diferentes generaciones. Ahi cada uno se vigila y hace del lugar el mas seguro de la ciudad”
(Paquot, 2005: 1). En cambio, el autocontrol social desplegado por el adolescente (el que éste se
haya mantenido en la periferia del area de juego) que se describe en la nota etnogréfica 4 es uno que
anula o, por lo menos, dificulta el encuentro con el “otro”, el desarrollo de una interaccion que podria
demandar de los involucrados “la creatividad necesaria” para convivir y negociar su estancia en el
espacio publico de juego de ese parque ubicado en la Ciudad de México.
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Aun mas. La funcion planeada del espacio publico de juego canaliza y orienta
el comportamiento de los nifios mientras desarrollan sus actividades. Establece un
horizonte no soélo finito sino muy reducido de comportamiento, horizonte dentro del
cual los nifios deben -al menos en un principio- jugar. En otras palabras: por el “guion
inscrito” en el disefio de ese espacio publico de juego no sélo se activan procesos
de exclusion por cuyo medio se cancela la posibilidad de la interseccion
generacional, sino que también dificulta el desarrollo de un juego imaginativo, de
conductas “impredecibles”.

La funcion planeada del espacio publico de juego se me reveldé con mucha
claridad cuando, después de varios minutos de observar con detenimiento lo que
hacian un nifio y una nifia mientras jugaban, crei advertir un patrén de conducta que
se repetia en tanto él y ella utilizaban el médulo del pasamanos.

Veo que un nifio y una nifla juegan juntos. Considero que llevan ya varios

minutos en el pasamanos. Veo que mientras sujeta los tubos con sus manos,

la nifia cuelga y su cuerpo oscila ligeramente de atrds hacia adelante y

viceversa. No grita. No dice algo. Unos segundos después, al soltar los tubos,

cae al piso. Se incorpora. Entonces corre hacia una de las (dos) escaleras

laterales del pasamanos. Sube los peldafios y entonces de un brinco con sus

manos toma nuevamente los tubos. Vuelve a colgar y a balancearse sélo para

segundos después caer al piso, incorporarse y dirigirse a las escaleras del

pasamanos. Se repite esta actividad en varias ocasiones. (Nota etnografica

5, parque Maria Enriqueta Camarillo, sdbado/19/marzo/2022).
A juzgar por el contenido de la nota etnogréfica 5, la conducta de la nifia ilustra
nitidamente el uso normativo del mobiliario segun la funcién planeada del area de
juego. Sin ayuda, la nifia subi6 hasta el ultimo peldafio de una de las dos escaleras
laterales sitio desde el cual se impulsé para llegar a uno de los tubos de metal
insertado en la estructura tendida horizontalmente en la parte superior del
pasamanos Ya sujeta de ese tubo, la nifia se meci6 por varios segundos para
entonces dejarse caer. Ya en el piso animadamente volvio a subir la escalera lateral,
sujetarse del poste metéalico ubicado en la parte superior del dispositivo de juego y
balancearse. Esta conducta estd “perfectamente canalizada”, conducida por el
disefio mismo del médulo de juego. La nifia desplegé un patréon de comportamiento
gue hizo predecible su conducta (subir, colgarse y caer del pasamanos). Se redujo

al maximo lo imprevisible (éste, lo que no esta previsto, por supuesto, nunca
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desaparece. Siempre puede suceder algo que uno no queria que sucediese). Y antes
de soltar amarras de un analisis mas profundo sobre este tema, permitaseme
presentar, a fin de reforzar la nocion de “funcion planeada” del espacio publico de
juego, lo que una nifia hacia mientras utilizaba el médulo de la resbaladilla en el area
de juego.

Una nifia de aproximadamente seis o0 siete afios va a uno de los médulos de

la resbaladilla. Al de menor dimensién fisica. Veo que sube, peldafio a

peldafio, la escalera. Toma posicion: se sienta justo en el punto en el que

comienza el tobogan y enseguida se desliza. Llega sin mayor contratiempo al

suelo. Veo que se incorpora y entonces va nuevamente a la escalera, sube

los escalones, llega al rellano, se sientay se desliza. Ya en el suelo, después

de lanzarse, corre al otro médulo de resbaladilla de mayor tamafio (tiene dos

niveles) respecto al otro médulo de juego. (Nota etnogréfica 6, parque Juana
de Asbaje, domingo/13/marzo/2022).

Como en el caso descrito en la nota etnogréafica 5 (en el que se lee como la usuaria
conoce el “uso normativo” del médulo del pasamanos), aqui la nifia demuestra que
estaba familiarizada con el uso normativo de la resbaladilla. No hay equivocacion:
ella subi6 por las escaleras y se deslizé por el tobogén. Y repitié esa conducta. Como
ya dije, Sonia Curnier (2014) llama a esta clase de mobiliario (como las resbaladillas,
los pasamanos, los columpios, etcétera) dispositivos “interactivos” o “ludicos®”. La
autora afirma que cuando utilizan estos dispositivos los individuos se “sienten
habitados por un sentimiento de dominio de su entorno espacial”. De acuerdo con
los escenarios descritos en las notas etnograficas 5 y 6, los nifios, quienes
claramente usaban normativamente los moédulos de juego, parecian “dominar su
entorno espacial”’ (en el sentido de utilizar correctamente el dispositivo de juego),
“...produciéndose una sensacion de libertad, incluida una evasion...” (Curnier, 2014
3). No obstante, de acuerdo con Sonia Curnier, esta sensacion de libertad es ilusoria.
Desde este punto de vista, en realidad la funcidon planeada inscrita en estos

dispositivos ludicos canalizé “el comportamiento de los nifios” ahogando

85Sonia Curnier (2014) distingue entre mobiliario interactivo y algunos otros mobiliarios -ubicados en
la ciudad- hasta hace poco considerados marginales, a saber: fuentes, recubrimiento de pisos,
estatuas, z6calos o0 pedestales, escaleras, etcétera, los llama dispositivos lidicos en tanto que
promueven y, de hecho, inducen conductas o comportamientos de diversiéon (“hedonistas”) y de
esparcimiento en los usuarios. Asi, la autora —en su andlisis- subraya una y otra vez la distincion
conceptual entre dispositivos interactivos (como los que se encuentran en las areas de juego de los
cuatro parques donde hice mi trabajo de campo y el resto del mobiliario (que no fue disefiado
expresamente para que los nifios o cualquier otra persona los utilice).
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simultdneamente cualquier atisbo de creatividad e imaginacion de las actividades
desarrolladas. Para decirlo de otra manera: es la logica de la funcion planeada del
espacio publico de juego la que “domina” el comportamiento de los nifios.

Y es precisamente por este encauzamiento o canalizacion de la conducta (que
previene la “creatividad”, la enorme variedad de oportunidades para jugar o lo que
Luis Lépez Aspeitia llama “desbordamiento” de la interaccién) que, segun Sonia
Curnier, las personas, para este caso, los usuarios del area de juego del parque
Juana de Asbaje, tienen una experiencia limitada y “legitima de la ciudad”. Es decir,
los nifios terminan por alinear su comportamiento segun “la funcion planeada” inscrita
en ese espacio publico urbano de juego.

Asi que, sin duda, el mobiliario instalado en el area de juego de este parque
(y en las de los otros parques) esta formado por dispositivos “interactivos” en el
sentido que Sonia Curnier le da a ese término. Por su propio disefio, el mobiliario
instalado en el area de juego apremia, permite o facilita ciertas reacciones, conductas
del usuario y, por el contrario, cancela o excluye precisamente aquellos
comportamientos que no encuentran viabilidad o expresién mientras se usa el
dispositivo ladico. Promueven los modulos instalados en las areas de juego un
conjunto estereotipado de actividades mediante la repeticién de desplazamientos y
movimientos corporales. En fin, canalizan, encauzan, estimulan la expresion de
comportamientos a lineados a la funcién planeada de tales dispositivos interactivos.
Y no menos importantes es que, al realizarse (tales conductas), éstas
simultdneamente adquieren un halo de legitimidad (jde esta manera es como deben
comportarse los nifios mientras juegan en el parque!). Y, por extension, de acuerdo
con Sonia Curnier, los niflos adquieren una experiencia limitada de la ciudad.

Este encauzamiento de la conducta®® de los nifios via la funcién planeada
inscrita en el espacio publico de juego también lo capté en la siguiente nota

etnografica.

3% Tuline Gulgonen nos advierte que las conductas estereotipadas que el mobiliario de juego induce
no sélo sirven al proposito de estrechar el horizonte de las actividades sino también de reducir los
riesgos o los peligros asociados a las actividades de juego. “Los modulos estandarizados de juego
pueden, en efecto, recibir varias criticas. En primer lugar, la preocupaciéon principal de sus
constructores suele ser evitar accidentes, y no fomentar el juego libre y espontaneo de los nifos”
(Gulgénen, 2016: 63). El supuesto relevante aqui consiste en que, al repetirse al grado de adquirir un
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Veo ahora a una nifia que ingresa al area de juego. Se encamina hacia el
maédulo de resbaladillas, el de mayor dimension fisica. Llega al segundo piso
del modulo. Se desliza por un tobogan y llega al primer piso. Toma con ambas
manos uno de los tubos de la reja de proteccion que rodea el rellano del
primer piso y se balancea. En lugar de deslizarse por el tobogan, toma uno
de los postes metdlicos aledafios a la resbaladilla y se desliza por el poste
hasta el suelo. Vuelve a las escaleras del médulo de la resbaladilla. Sube los
peldafios y alcanza de nueva cuenta el segundo piso de la resbaladilla.
Camina y pasa de largo frente a un grupo de nifios y veo que llega a un
tobogan y entonces se desliza. Veo que la nifia llega con mucho impulso y
sale disparada de tobogan y cae al suelo. Se incorpora y corre a reunirse con
su mama quien ocupa una banca. Unos segundos después regresa al area
de juego sélo para subir nuevamente las escaleras del médulo de la
resbaladilla y llegar al segundo piso de este médulo de juego. Desde ahi agita
la mano hacia donde se encuentra su mama. Después, se desliza por el
tobogan, llega al suelo, se incorpora rapidamente y corre hacia donde su
mama. (Nota  etnografica 7, parque Juana de  Asbaje,
sabado/12/marzo/2022).

De acuerdo con lo descrito en la nota etnogréafica 7, la nifia parecia seguir la norma
de uso inscrita en el modulo de la resbaladilla que se expresaba, grosso modo, en el
siguiente patron de conducta: subir las escaleras, alcanzar la parte mas elevada del
dispositivo de juego, deslizarse por el tobogan y llegar al suelo. Si se pone a un lado
el que haya usado por una vez un poste metdlico para deslizarse y llegar al suelo,
“visitado” a su madre quien ocupaba una de las bancas en la periferia y columpiado
brevemente en el barandal que rodea el rellano del primer piso de la resbaladilla, la
nifia se condujo segun el uso normativo del médulo de juego (en el apartado 4.2 Los
nifios desorganizan la funcion planeada del espacio publico de juego se analizara un
ejemplo de cédmo los nifios pueden sobrepasar, ir mas alla de tal uso normativo del
maddulo de la resbaladilla, al subir no por las escaleras sino “escalando” el tobogan

rectilineo)?”.

caracter estereotipado, las actividades son aprendidas y controladas por el nifio y, de este modo,
cualquier conducta no encauzada por la normatividad de uso de los médulos de juego, cuyo desenlace
pudiese ser un accidente, quedaria potencialmente cancelada. No obstante, si bien el mobiliario de
juego induce o sugiere la realizacidon de un conjunto de actividades, en realidad, como ya dije, no se
suprime del todo el riesgo de que los nifios sufran un tropiezo, un atropellamiento, una caida, un
golpe, etcétera. Ademas, como veremos en el siguiente apartado, cuando los nifios “desbordan” la
funcion planeada del espacio publico de juego, aumenta la probabilidad de que aquéllos sufran algin
accidente mientras desarrollan sus actividades.

37 Ademas, llama poderosamente la atencion que al encontrarse con otros nifios en el descanso del
segundo piso la nifia simplemente se siguid de largo. Tal como afirma Knut Lgndal (2013), si su disefio
responde a las necesidades de los nifios, el area de juego potencialmente suministra “oportunidades
significativas” para la interaccion social entre los usuarios. En este caso, la nifia parecia estar absorta
completamente en el uso normativo del mobiliario al punto de que omitié cualquier interaccion con
Sus pares.
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Quiero cerrar esta seccion con otra nota etnografica en la que aparecen el
modulo de los columpios y sus usuarios. Y lo haré para subrayar un aspecto que me
parece que esta asociado al uso normativo del mobiliario de juego, a saber: el que
el nifio o la nifla no asociaban a otros nifios. En las notas anteriores los “personajes
principales” no se relacionaban con otros usuarios del area de juego. No
interactuaban con otros nifios o nifias. En la nota etnografica 8 logré registrar tanto
el uso normativo de los columpios como un incipiente intento de establecer una

relacion entre una nifia y un nifio que hacian uso de los columpios.

Un nifio que ocupa un asiento en uno de los dos médulos®® de columpios es
impulsado por su “abuelita”. La sefiora lo hace con la fuerza suficiente para
que el nifio se balancee hacia adelante y hacia atras. Pero entonces me
percato que la abuelita empuja a su nieto con mayor fuerza, y entonces el
nifio alcanza una mayor velocidad y altura en su vuelo hacia atras y adelante.
Asi llevan un par de minutos. De pronto, la sefiora deja de empujar al nifio y
sale del area de juego. Veo entonces que el nifio se ayuda de sus pies para
tomar impulso. En ese momento llega una nifia y ocupa el asiento del
columpio del lado derecho respecto al nifio. Se sube al columpio y la empuja
con fuerza su papa. Pronto la nifia gana mas altura que la que el nifio alcanza
por si mismo. El nifio mira a la nifia y reacciona: se impulsa con los pies hacia
adelante y hacia atras y gana impulso, pero la nifia, a quien su padre impulsa
por la espalda, gana mas altura durante su vuelo. Veo entonces que el nifio
de manera subita se baja del columpio. (Nota etnografica 8, parque Luis
Gonzaga Urbina, Hundido, sabado 26/marzo/2022).

Para el nifio “su abuelita” es su companera de juego. En el marco del uso normativo
del moédulo de juego, el nifio se balanceaba mientras ganaba altura durante su
recorrido hacia atras y hacia adelante. Hasta aqui, la funcion planeada del mobiliario
encauzo la conducta de ese “equipo de juego”. Pero como ya dije, quiero enfatizar
el hecho de que, cuando la nifia ocupé el otro columpio, me parecié que, entre el
nifio y la nifia, desconocidos entre si, se establecié un vinculo social que cobré la
forma de competencia “paralela”® mientras él y ella hacian uso del médulo de juego.

Es decir, al ver que la nifia tomaba vuelo, el nifio parecié animarse a tomar mayor

% Hay en el area de juego otro moédulo de columpios. Estos ademas del asiento para nifios “pequefios”
tienen otro asiento para “adultos” colocado enfrente del asiento para los nifios. Asi, el adulto controla
el impulso del asiento que tiene frente a si y vigila que el nifio no haga movimientos que impliquen
una caida. Aqui es evidente como el dispositivo interactivo facilita el cuidado y el control de los nifios.
%9 Randall Collins (2008) propone una clasificacion de las actividades deportivas: deportes de
combate, de exhibicién de habilidades y de competencias paralelas. De estas Ultimas el autor afirma
que son competencias “...en las cuales los participantes se esfuerzan por superarse unos a otros con
respecto a una meta” (Collins: 285). Algo parecido se establecid entre el nifio y la nifia, a saber: una
competencia para ver quién ganaba mas impulso y mayor altura mientras se balanceaban.
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impulso con sus piernas y competir con la nifia. Este es un hecho significativo porque
parece que el mdédulo de los columpios no solo restringia notoriamente las
oportunidades de jugar (mas alla de que el columpiarse induzca una experiencia de
“vertigo” que podria ser una experiencia disfrutable por el usuario) sino también de
interactuar con otros nifios “desconocidos” que utilizaban el area de juego del parque.
Si es que en realidad él y ella establecieron una competencia de alcanzar mayor
altura con el columpio, se puede afirmar que la nifia y el nifio intentaron tejer una
relacion social (asi haya sido fugazmente) la que, por supuesto, no fragud en la
medida que el segundo desistio y abandono el médulo de juego.

Pero hay algo mas. La nifia que permanecié en columpio cuando el nifio
abandoné el médulo de juego, limitaba su actividad segun la funcién planeada
inscrita en el modulo del columpio. En efecto. El padre impulsaba a su hija quien
entonces se balanceaba hacia atras y después hacia delante para volver atrds y con
el impulso viajar nuevamente hacia adelante, etcétera. Y aunque la nifia reia
mientras se columpiaba subitamente baj6 del columpio y le cedié su lugar a otra nifia,
su hermana. Como describe en la nota etnogréfica 9, el mismo hombre que
empujaba a la nifia que descendié del columpio, ahora impulsaba a su otra hija.
Quiero enfatizar que ésta, la nifia, de pronto intentd realizar “maniobras” que no

correspondian —segun mi interpretacion- con el uso normativo del médulo de juego.

Ahora la nifia le cede el lugar a su “hermana” quien -a juzgar por su talla fisica-
parece -poco mas grande de edad que la nifia que cedio el lugar. El padre
empuja a la nifla y ésta vuela hacia adelante y hacia atras. La nifia le grita
algo a su papd y este la imprime mayor fuerza a su empellén. De pronto,
cuando la nifia se balancea hacia atras, veo que ella gira su cuerpo e intenta
tocar con una mano el tronco de un arbol al que se acerca el columpio en su
vuelo hacia atras. Ella no logra su cometido. Cuando el columpio nuevamente
se desplaza hacia atrds, veo que la nifia intenta maniobrar para tocar el
tronco, pero en este segundo intento tampoco logra la nifia su objetivo. El
adulto ya no la empuja y gradualmente el columpio pierde fuerza. Sin que
éste se detenga del todo veo que de un brinco la nifia baja del columpio. (Nota
etnogréfica 9, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido, sabado
26/marzo/2022).

En la relacion modulo de juego y movimiento corporal la nifia identificdé una
“oportunidad significativa” en el tronco del arbol e integro a éste en la relacion con el
columpio y su propio cuerpo. Lo que quiero decir es que la nifia fue mas alla del uso

normativo del columpio. Hizo movimientos corporales que no estan previstos en el
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uso de ese médulo de juego. Con esa maniobra corporal, por cuyo medio intent6
tocar el tronco del arbol, y aunque eran movimientos que implicaban sin duda el
riesgo de una caida de la silla del propio columpio, la nifia transgredio la norma de
uso, intentd ir mas alla de la funcion planeada del modulo de juego. Rompi6 con el
uso normal y previsible del dispositivo interactivo.

En mi opinidn, esta escena contiene ya algunas de las caracteristicas de lo
que se desarrollard en el apartado 4.2 Los nifios desorganizan la funcion planeada
del espacio publico de juego de esta tesis, a saber: que en ciertos momentos los
nifios identifican “oportunidades significativas tanto del entorno fisico como social”
del area de juego y entonces suelen desarrollar actividades “no previstas” con las
cuales ponen entre dicho la funcién planeada del espacio publico de juego. Es decir,
los nifios -al menos potencialmente- podrian dotar al espacio publico de juego de un
uso multifuncional y ambiguo mientras la funcidén planeada inscrita en ese espacio
“vuela en pedazos”. Pero antes de llegar a ese punto permitaseme describir como
las areas equipadas con mobiliario de juego de los parques que visité facilitan el
control de los adultos sobre los nifos.

4.1.2. Del centro a la periferia: los adultos vigilan a los nifios

Como ya escribi lineas arriba, y siempre de acuerdo con la observacion etnogréafica
que realicé en los cuatro parques seleccionados como escenarios de trabajo de
campo, y con la excepciéon hecha del parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido“?, los
adultos que vi en el (“centro” del) area de juego eran los acompafiantes de los nifios
quienes se desplazaban por esas areas y utilizaban el mobiliario de juego. Entonces,
la presencia de los adultos en “el centro” se justificaba por el protocolo de fungir como
acompafantes y cuidadores.

Pero también me di cuenta de que, grosso modo, otros tantos adultos no
ingresaban sino solian ubicarse en la periferia, en las bancas o en algun otro lugar
alrededor del area de juego. Desde ahi, en mayor o menor medida, los adultos

mantenian de diversos modos el contacto con sus hijos.

40 Ver nota de pie de péagina 32.
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Que los adultos estuviesen “en el centro” o en “la periferia” del area de juego
en alguna medida dependia de la edad de los nifios a quienes acomparfaban. Asi,
pude observar adultos -hombres o mujeres- con bebés en los brazos que se
desplazaban por entre el mobiliario y con nifios a quienes tomaban de la mano y los
conducian de un médulo de juego a otro. O simplemente “custodiaban” a sus hijos
mientras éstos se movian en el area de juego.

En algun grado puede identificar que en el area de juego de los cuatro parques
que visité el disefio del mobiliario respondia al criterio “edad” de los usuarios. Asi,
por ejemplo, en el parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido, vi un par de modulos de
resbaladillas cuya diferencia en su tamafio sugeria a los usuarios que el modulo de
menor dimension fisica es el apropiado para los nifios “mas jévenes” y el de mayor
tamafio para “nifios de mayor edad”. Unicamente para ilustrar el punto quiero
presentar una breve descripcion de las resbaladillas instaladas en el area de juego
del parque Hundido.

Si el observador mira hacia el extremo poniente del area de juego se
encontrara con un médulo de resbaladillas del que destaca una torre, una estructura
gue sostiene dos niveles, primer y segundo piso. En cada uno de éstos se localizan
varios toboganes (rectilineos y cilindricos). Si mueve su mirada ahora hacia el oriente
ese observador se topara con otro médulo de ese tipo el cual, en contraste con el
ubicado en el otro extremo, tiene Unicamente un solo nivel y cuenta sélo con un par
de toboganes rectilineos.

Como se imaginara el lector, los usuarios del médulo de resbaladilla de menor
dimension fisica eran los nifios mas jovenes quienes invariablemente estaban
acompafiados de adultos. Asi, fui testigo de tal hecho en el parque Toriello. Como
se describe en la nota etnografica 1, los adultos acompafiaban a los nifios mas

jovenes para que éstos usaran tal médulo de menor tamafio®!.

4 No deja de ser curioso que mientras los usuarios de los modulos de resbaladillas de menor
dimension fisica eran nifios muy jovenes acompafiados por adultos, aquellos que utilizaban los
modulos de resbaladillas de un mayor tamafio eran tanto los nifilos de mayor edad como los mas
jovenes acompafados siempre por un adulto. Si fuese cierto que los médulos de mayor dimensién
fisica estan en el &rea de juego para ser usados por los nifios de mayor edad, entonces los nifios mas
jovenes al usar ese modulo de juego subvierten -en general- la funcion planeada inscrita en el espacio
publico de juego y -en particular- la norma de que el médulo de resbaladilla de menor dimensién fisica
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Me percato que el area de juego esta claramente organizada en funcién del
mobiliario: un lugar para los subibajas, otro par los columpios, en otro sitio se
encuentran los dispositivos para escalar (pasamanos, una escalera de
elaborada con cuerdas) y, mas alla, un par de médulos de resbaladilla. Me
detengo y fijo mi mirada en el médulo de menor tamafio y me doy cuenta de
gue ahi los nifios mas jévenes -incluidos quienes caminan a trompicones-
estan siempre acompafados y auxiliados de un adulto a efecto de subir por
la escalera y descender por el tobogan rectilineo. (Nota etnogréafica 1, Parque
Toriello, domingo/17/octubre/2022).

Lo que quiero poner de relieve es que los adultos estaban ahi en el centro del area,
ya sea para cuidar o vigilar (0 ambas cosas) a los nifios en tanto éstos usaban la
resbaladilla. Vi a los adultos caminar a un lado o atras de sus hijos. O llevarlos en
brazos si los nifios no caminaban aun. Todavia mas: en ocasiones pude ver a los
adultos involucrarse con los nifios a tal grado de que también utilizaban junto con
sus hijos o hijas los modulos de juego. En la siguiente nota etnogréafica se describe
como en la dinamica de acompafiar, proteger y cuidar a su hija (una nifia que estimo
debid tener entonces entre dos o tres afos), la mujer adulta no titubeo en utilizar el
modulo de la resbaladilla “disefiado” para los nifios mas jovenes (aunque obviamente
ese disefio excluye a los adultos).

Ya a esta hora del dia, en el area de juego se oyen ya gritos y risas de nifios

y adultos. De pronto veo que en la “seccion de las resbaladillas” (ahi estan

instalados dos médulos: la diferencia entre éstos es su tamafio) una mujer

que lleva de la mano una nifia se dirige a la resbaladilla de dimensién fisica

menor respecto al otro moédulo de resbaladilla. Ambas suben las escaleras,

alcanzan el rellano y con cuidado se sientan en el piso de metal y se deslizan

por el tobogan rectilineo. Las veo llegar al suelo en medio de risas

estruendosas. Y, de hecho, me percato que después de usar la resbaladilla

la mujer se desplaza con su hija (a quien llevaba tomada la mano) por el area

de juego mientras gritan y rien. (Nota etnografica 2, Parque Toriello,

sdbado/29/octubre).
Yo veia sorprendido las actividades desarrolladas por madre e hija. De hecho,
formaron un “equipo” el cual se desplazaba por el area de juego. La primera, la mujer
adulta, se involucré totalmente en las actividades con la nifia. Se subio y deslizé con
esta Ultima en la resbaladilla. Tuve rdpidamente la impresién de que era la mujer
adulta quien decidia lo que se debia de hacer. Uno de los efectos de esta actividad

compartida fue que la mujer adulta pudo simultaneamente cuidar y proteger a su hija

deberia ser usado exclusivamente por los nifios mas pequefios y el mas grande exclusivamente por
los nifios “de mayor edad”.
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(evitar una caida, un choque con otros nifios o con el mobiliario, etcétera). Pero
también controlar la conducta de la nifia. Esto fue posible, por supuesto, debido, por
un lado, a que en ese parque hay un “area de juego”, un espacio donde se confina a
los nifios, situacion ésta que facilita la vigilancia de los adultos sobre los nifios y, por
el otro lado, porque la funcion planeada de ese espacio “canaliza conductas” (en este
caso los usuarios se avienen al uso normativo del mobiliario interactivo). Y es justo
porque estas caracteristicas de ese “lugar para nifios” que la madre encontré ahi las
condiciones “espaciales” para cuidar, controlar y jugar con su hija no obstante que
ella como mujer adulta se supone que no deberia utilizar los modulos de juego.
Desde el “centro” del area de juego, entonces, esa mujer adulta participaba

del cuidado y el control de su hija*?. Y quiero decir que en otros médulos de juego
distintos al de la resbaladilla también se construian relaciones adultos-nifios como
las descritas en la nota etnogréfica 2. Como se muestra a continuacion, tuve la
oportunidad de registrar la relacion entre padre e hija mientras ésta hacia “rapel” en
una red tejida con cuerdas o cordeles. El adulto estuvo ahi todo el tiempo hasta que
su hija dejo de usar el médulo de juego e intervino cuando creyd conveniente apoyar
o proteger a la nifia.

Un hombre y su hija usan una “red” hecha de cuerdas o cordeles. Al igual que

la nifia, otros nifios intentan escalar esa red. Pero dada la dificultad para subir,

escalar esa inestable pared, veo que el hombre adulto practicamente toma y

abraza a su hija quien se aferra a las cuerdas en tanto la red se mueve a cada

intento que hacen los nifios por escalar. Con ese apoyo, la nifia puede

sujetarse y sostenerse firmemente. En un momento el adulto retira el apoyo,

ya no abraza a su hija. Esta entonces por si misma escala hacia la red, pero

el adulto se queda ahi, de pie, todo el tiempo en el que la nifia hace maniobras

para subir hasta que ella decide descender y abandonar el médulo de juego.

(Nota etnografica 3, parque Maria Enriqueta Camarillo
sabado/19/marzo/2022)

Por supuesto, otra vez, lo que tenemos aqui es la relacién entre “cuidado” y “control”
de los nifilos. Aunque no tengo el testimonio del adulto, interpreto de la nota
etnografica 3 que él estuvo siempre ahi, al pie del dispositivo de juego, para brindar

cuidado y proteccion a su hija. De hecho, debido a que “la red” tejida con cuerdas se

42 Como se vera en el capitulo 5, El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias urbanas
de sociabilidad, socializacién y autonomia en el apartado de competencias urbanas de autonomia,
estas ultimas emergen de la relacion entre cuidado y “dejar hacer” a los nifios en el area de juego (es
decir, que los adultos se “retiren” y permitan que los nifios hagan cosas segin su propio interés).
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movia mucho, que era inestable mientras se escalaba, los usuarios*® de ese médulo
de juego se encontraban por supuesto en riego de caer, y ante tal riesgo, el padre
toma la decisién de abrazar a la nifia para impedir que ésta cayera al piso. Tenemos
aqui por supuesto un delicado balance entre control y cuidado: sin que su hija pidiera
apoyo, el padre tomo la decision de intervenir y al hacerlo controld “la accion de su
hija” (la sujetd) al tiempo que intentd protegerla de una caida de esa red inestable.

En ese tipo de relacién, entonces, concurren el control que ejercen y el
cuidado que brindan los adultos a los nifios. Los primeros, en ciertas ocasiones, son
los responsables ya de tomar la decision sobre cual es el aparato de juego a utilizar,
ya de acompafar a sus hijos quienes optaron por este o aquel modulo de juego.
Estan ahi para asegurarse que los nifios utilicen los dispositivos ludicos segun la
normativa de uso tanto como para disminuir el riesgo de que esos nifios sufran un
accidente. En otras ocasiones, como la descrita en la nota etnografica 3, es mas sutil
el control sobre lo que hacen los nifios. En todo caso, al brindar cuidado para intentar
reducir los riesgos inherentes a la actividad de juego, los adultos de manera a penas
insinuada o evidentemente abierta ejercen control sobre sus hijos. De este modo, sin
duda, los espacios publicos urbanos de juego como los que fueron mi escenario de
trabajo de campo facilitaban que los adultos vigilaran y controlaran a los nifios.

No obstante, mientras hacia mi trabajo de campo, pude constatar que en
ocasiones los nifios resistian y se oponian al control, a la ayuda y cuidado de los
adultos. Esta posibilidad se ilustra en la siguiente escena en la que un adulto -que
empujaba- una carriola llego a la orilla del area de juego. Se detuvo en una banca. Y
se inclind mientras preguntaba al “habitante” de la carriola: ¢quieres subirte?
Entonces veo que toma a un nifio (de mas o menos dos afios) enfundado en un traje
de Superman y en brazos lo lleva a uno de los médulos de la resbaladilla.

El padre lleva de la mano al nifio vestido con un traje de Superman a la
resbaladilla. Alli, el padre “lo empuja” delicadamente mientras lo conduce a

las escaleras de ese dispositivo de juego. Pero el nifio no se deja llevar: en
respuesta se agita, mueve su cuerpo y pega un manotazo en el brazo del

43 Por supuesto que ese maédulo de juego era usado por otros nifios cuyos padres no estaban ahi,
para apoyar o vigilar a sus hijos. Y semejante autonomia infantil se debe en parte precisamente a ese
delicado equilibrio entre adultos y nifios con relacién a cuanta proteccién y cuidado debe brindarse y
cuanto de dejar hacer a los nifios por si mismos (véase el capitulo 5 El espacio publico de juego y el
ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia de esta tesis).
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adulto al tiempo que alcanza el barandal de la escalera. No obstante, el adulto
persiste y a pesar de que el nifio intenta zafarse de la mano de su padre éste
nunca retira el apoyo y finalmente logra conducir a su hijo por las escaleras y
llevarlo al tobogan. (Nota etnografica 4, parque Juana de Asbaje,
lunes/21/marzo/2022).

En primer lugar, lo obvio: es el padre quien marcando la pauta de lo que se debia
hacer en el area de juego brindaba cuidado e intentaba controlar la conducta de su
hijo (primero llevarlo a la resbaladilla y luego ayudarlo a subir la escalera y alcanzar
el tobogén). En segundo lugar, es el nifio quien se resistia a ese control y cuidado
ejercido por el adulto. Como ya lo dije, la nota etnogréfica 4 revela claramente los
esfuerzos de cuidado y control del adulto, pero también ya se anuncia, se exhibe en
esa nota algunas sefiales de cédmo la conducta de los nifios en el area de juego
puede tener un sentido de oposicion a los intentos de control por parte de los adultos
(aunque en este caso, y no obstante la resistencia del nifio, el adulto terminé por
imponerse y controlar la situacién en la medida que el segundo llevo al primero por
las escaleras hasta el tobogan del médulo de juego). En el capitulo 5 El espacio
publico de juego y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad, socializacion
y autonomia de esta investigacion el lector encontrard mas informacion sobre las
relaciones adulto-nifio que se desarrollaron en el “centro” del area de juego, pero en
el contexto de las competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y autonomia.

He descrito hasta ahora algunos casos en los que el vinculo cuidado-control
entre los adultos y los nifios se establecié en el “centro” del area de juego. Lo que
presentaré lineas abajo tiene que ver con el hecho de que la relacién entre nifios y
adultos se tejid mientras los primero estaban en “el centro” desarrollando sus
actividades de juego y los segundos se mantuvieron ubicados en la periferia,
alrededor del area de juego, ya sentados en una banca o en el piso o en las piedras,
ya de pie.

En todos los parques visitados fue infaltable un conjunto de bancas ubicado
en el perimetro y orientado hacia el centro del area de juego. Esos asientos, por su
disposicion espacial, facilitaban que los adultos “observasen”, que estuviesen al
tanto de qué hacian los nifios en el area de juego. Invariablemente desde esas
bancas los adultos trababan relacion con los nifios mientras lanzan advertencias

(“no, no te subas por ahi), daban instrucciones (“cuando subas la escalera, sube sin
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correr’), tomaban fotografias (ahi esta bien, no te muevas) y, en ocasiones,
ingresaban a toda prisa al area de juego para auxiliar a los nifios que habian sufrido
una caida, por ejemplo. En todo caso, la dimensién que quiero poner de relieve es
que, sin que estuviesen dentro, si no en la periferia del area de juego, espacialmente
los adultos contaban con una posicion privilegiada para “observar” (y en su caso
vigilar) a los nifios.

Para ilustrar esa relacion entre nifilo-centro/adulto-periferia léase en la
siguiente nota lo que registré después de observar por varios minutos a un par de
nifos (quiza en ese momento tenian siete u ocho afos) que se desplazaban de un
lado a otro y se subian a unas jardineras distribuidas a lo largo de toda el area de
juego del parque Toriello. Por supuesto, también usaban el mobiliario (el pasamanos
o los volantines o los subibajas, etcétera). Y, aunque en primera instancia, juzgué
que los nifios no estaban acompafiados por un adulto (situacion que llamé
poderosamente mi atencion) cambié rapidamente de parecer cuando identifiqué a un

hombre quien acompafiaba a ese par de nifios

Sentado en una banca, un adulto a cargo de dos nifios, subitamente se
incorpora y de pie grita y hace una sefial con las manos que interpreto como
“vengan hacia mi”. Los nifios parecen no ver lo que hace el adulto. Siguen en
lo suyo: corren, suben a las jardineras, descienden y vuelven a correr para
dirigirse a la resbaladilla... Entonces el adulto a voz en cuello grita: “Sergio,
ven aca”. Ahora si, casi de inmediato los nifios se desplazan hacia la periferia
del area de juego, donde esta ubicado el adulto. Asi, ahi reunidos, veo que
enseguida los tres, abandonan el parque. (Nota etnogréafica 5, parque Toriello,
domingo/17/octubre/2021).

Como ya dije, los nifios jugaban sin que el adulto acompanante ocupara el “centro”
del area de juego. Sin duda “esa ausencia” del adulto en el centro facilitaba que los
nifios jugaran en funcién de lo que esa area de juego ofrecia y de lo que los propios
“usuarios” identificaron como elementos “significativos” del entorno. Asi, por ejemplo,
mediante sus actividades (corria uno tras del otro), incorporaron y convirtieron a las
jardineras en un dispositivo mas de juego (integraron el entorno material como un
componente de la actividad social de juego), amén de haber utilizado algunos de los
modulos instalados en ese espacio publico de juego. Hasta cierto momento, no hubo
alli la intervencion directa del adulto a efecto de determinar que “debian” hacer los

nifios (conducirlos a éste o0 aguel modulo de juego; ayudarlos a subir o0 a usar el
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mobiliario o, en definitiva, prohibir que utilizaran las jardineras como un dispositivo
de juego). Los nifios gozaron de una relativa autonomia para desarrollar actividades
en funcién de que los nifios por su edad no requerian el apoyo del adulto para usar
el area de juego y de que el adulto se mantuvo en la periferia sin interferir en lo que
los nifios hacian.

No obstante, si bien lo posicidon en la periferia lo inhabilité para intentar
controlar a los nifios desde el “centro”, el adulto, sentado en una de las bancas,
siempre estuvo atento a lo que hacian sus hijos. “Observd” lo que hacian los nifios.
Y en momento determinado se reveld abiertamente la presencia del adulto cuando
llamd a voz en pecho a uno de sus hijos (“Sergio, ven aca”). En otras palabras: fue
hasta que el adulto decidié que concluia la estancia de los nifios en el area de juego
cuando se revel6 con toda claridad la capacidad del adulto de controlar las
actividades de sus hijos. Como describiré con mayor profundidad mas adelante, la
conducta del adulto registrada en la nota etnografica 5 manifiesta una modalidad de
control sobre los nifios que es posible ejercer en estos espacios publicos urbanos de
juego, a saber: la facultad de definir el tiempo que los nifios permanecen en el &rea
de juego*. Por la razén que haya sido, mientras los nifios desarrollan sus
actividades, el adulto subitamente se incorporé de la banca para llamar a sus hijos
y, acto seguido, abandonar -los tres- el area de juego. En mis notas de campo no
aparece que los niflos hayan tomado la iniciativa de suspender sus actividades para
salir del area de juego. Fue el padre quien se arrog6 el derecho de establecer en qué
momento sus hijos deberian suspender lo que hacian en el “centro” del area de
juego.

En otras ocasiones me di cuenta de que era mucho mas evidente la relacién
entre el “centro” (nifos) y la “periferia” (adultos). La breve nota etnografica que sigue
a continuacion la escribi en un momento en el cual el area de juego del parque estaba

llena de nifilos quienes corrian alocadamente, de alla para acda, y utilizaban el

4 Por supuesto que la “temporalidad” del uso de esos espacios publicos urbanos depende también
de los horarios de apertura de apertura y cierre de los parques. La administracion institucional de los
parques y sus areas de juego por principio controla y define la temporalidad de la estancia de los
nifios en dichas areas.
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mobiliario. Por otra parte, todas las bancas estaban ocupadas por los adultos quienes
observaban (¢ vigilaban?) a los nifios mientras éstos jugaban.

Una mujer -desde la banca que ocupa- grita, aplaude lo que hace una nifia

cuya “hazana” fue deslizarse por el tobogan curvilineo de uno de los médulos

de la resbhaladilla. Casi simultaneamente, me llama la atencién que otra mujer

adulta, con teléfono en mano, de pie, en la periferia, toma fotos a un nifio

mientras éste sube por las escaleras del mismo mdédulo. (Nota etnografica 6,
parque Juana de Asbaje, sdbado/10/octubre/2021).

Quiero destacar en este caso que al lanzar exclamaciones y aplaudir; o tomar
fotografias a los nifios mientras éstos jugaban, los adultos, mediante esas conductas,
les comunicaban a los nifios “desde este lugar yo estoy contigo mientras observo
que tu juegas”. Esta relacion, claro esta, podria bifurcarse en una de cuidado o de
control del adulto sobre el nifilo. Reciprocamente, esta conducta de observar
habilitada por el propio arreglo espacial del area de juego es un referente para que
los nifios “sientan” o sepan que sus acompafantes adultos estan ahi para cuidarlos,
protegerlos o vigilarlos. Si fuese asi, cuando los adultos visibilizan ese “contacto”
centro/periferia, garantizarian entonces que, mientras se abandonan a las
actividades de juego, los nifios supiesen o sintieran que sus acompafiantes estan alli
en la periferia, ya para protegerlos, ya para vigilarlos.

Al ser una zona espacialmente delimitada donde los usuarios se congregan a
realizar cierto tipo de actividades, el area de juego facilita que los nifios estén bajo la
mirada de los adultos (Paquot, 2005). Segun la nota etnogréafica 6, los nifios
respetaban los limites del area de juego. Estaban ahi, en el centro. Al no abandonar
dicha area los nifios estaban siempre a la vista del adulto quien, incluso en el caso
de que sus hijos hubieran deseado o abandonado el area de juego (como se
describird en el apartado 4.2 Los nifios desorganizan la funcion planeada del espacio
publico de juego en ocasiones los nifios “no reconocen” las fronteras del area de
juego al ir mas alla, salir a desarrollar actividades a otras zonas del parque) podrian,

los adultos, de inmediato darse cuenta de ese hecho y actuar en consecuencia®.

% Ya que suelen suceder accidentes (caidas, golpes con el mobiliario, empujones entre nifios,
etcétera), el 10 de octubre del afio 2021, en el parque Juana de Asbaje fui testigo mientras hacia
observacién etnogréafica de como confluian un montén de nifios a uno de los médulos de la resbaladilla
y como en ese remolino de gente, una nifia (de unos tres afios) perdia el equilibrio en el rellano antes
de deslizarse por el tobogan. La vi caer al suelo y prorrumpir en un llanto estruendoso que se sumo a
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En este contexto, Pia Christensen et al. (2018) ha llamado consistentemente
la atencién sobre los debates —inspirados por los escritos de Jane Jacobs-
desarrollados en la literatura sobre los efectos de las intervenciones urbanas y el
entorno fisico de las ciudades. La autora afirma que en tales discusiones o debates
se ha reconocido el poder del entorno (material) construido para influenciar la
conducta de la gente tanto mas cuanto que “... el control, la vigilancia y la politica se
entretejen en los escenarios urbanos que no soOlo tienden a ser atractivos y
funcionales sino también a modificar conductas y actitudes... (Christensen et al.
2018:86). Para el caso que me ocupa, lo que en primera instancia pareciera ser una
intervencién urbana a efecto de edificar espacios publicos de juego donde los nifios
desarrollen sus actividades en ambiente de seguridad, tales espacios, en segunda
instancia, funcionan también como lugares donde emerge una “micropolitica” cuyos
efectos mas visibles son los del moldeamiento o canalizacion de conductas (las de
los usuarios) y del ejercicio de control y vigilancia por parte de los adultos sobre los
nifios. En otras palabras: si bien los espacios publicos urbanos de juego sirven al
propasito de confinar a los integrantes de cierto grupo etario para que éstos jueguen
en una “zona segura’ (lejos de los automoviles, de entornos materiales que
provoguen caidas, ahorcamientos, cortaduras, quemaduras, etcétera y que podrian,
consecuentemente, poner en riesgo la integridad fisica de los nifios), lo cierto
también es que facilita tanto el alineamiento de conductas o comportamientos segun

un estandar de lo que deberian jugar los nifios como el control y vigilancia de los

la algarabia que hacian los demas nifios. De inmediato, desde la “periferia”, aparecioé un adulto y se
dirigié a ese dispositivo de juego, y ya ahi tomé en brazos a su hija bajando enseguida del médulo de
juego. Mientras atestiguaba ese pequefio incidente, en el que la reaccién del adulto es la evidencia
de gque observaba desde la periferia a su hija, una mujer se acerca y toma asiento en la banca que yo
ocupaba mientras escribia mis apuntes de campo. En ese momento me di cuenta de que esa mujer
dirigia algunas palabras a un hombre quien, en el area de juego, no sélo vigilaba sino se encargaba
de brindarle acompafiamiento a un nifio mientras éste usa los aparatos de juego (principalmente el
madulo de la resbaladilla). Yo no dejaba de observar a ese hombre a quien la mujer que compartia la
banca conmigo le habia dirigido unas palabras. Un par de minutos después, el hombre sale del area
de juego. Vi que se aproximaba a la banca donde yo me encontraba y en un momento se senté en
ésta. Después de saludarme, escucho claramente que, con un dejo de angustia, el hombre le dice a
la mujer: “tengo miedo de que se caiga. Esas escaleras son peligrosas”. Aunque se podria afirmar
que lo que para los adultos es un riesgo no lo es necesariamente para los nifios, lo cierto es que, aun
cuando se encuentre en la periferia, los adultos debido a la disposicién espacial de las bancas pueden
facilmente observar lo que hacen los nifios en el area de juego y, consecuentemente, reaccionar a
efecto ya de brindar cuidado y proteccion, ya para controlar el comportamiento de los nifios.
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adultos sobre los nifios. Es decir, mediante el disefio del area de juego no
Gnicamente se ejercen el control y la vigilancia, sino también “se encauzan”
(modifican) conductas.

Tal como ya adelanté lineas arriba, pude identificar otra forma de control de
las actividades que los nifios desarrollaban mientras se encontraban en el area de
juego, a saber: los adultos solian determinar unilateralmente el lapso, el periodo de
la estancia de los nifios en el area de juego. Durante la observacién etnografica pude
darme cuenta de que, en la medida que acompafiaban a los nifios, algunos adultos
abiertamente les ordenaban a sus hijos suspender sus actividades para abandonar
el area de juego (“ya vamonos”). Esta situacién que quiza el lector podria juzgar de
sentido comun (si los nifios son sujetos tutelados por los adultos; y si éstos toman la
responsabilidad de llevar y cuidar a aquéllos a los parques entonces no hay otra cosa
mas “natural” que los adultos definan e impongan cuanto tiempo los nifios deberian
permanecer en el area de juego), en el marco de esta investigacion no es baladi
prestar atencién al hecho de que esos espacios publicos urbanos donde se confinan
a los nifios contribuyen a que los adultos puedan controlar (en funcién de sus
intereses cualesquiera que éstos sean) el tiempo que los nifios permanecen en el
area de juego.

Quiero presentar la siguiente nota etnografica que escribi después de unos
minutos de mirar a padre e hija quienes jugaban como “equipo” y de pensar qué cosa
podia aportar a mi andlisis lo que hacian ambos. De pronto, me di cuenta de que ahi
habia un tema, el de que el adulto se atribuy6 el derecho de definir el tiempo que la
nifia permaneceria en el area de juego.

Veo que un hombre adulto persigue, corre tras de una nifia en el area de
juego. Son padre e hija. Esta corre alrededor del mobiliario. El adulto va tras
ella. La nifia rie mientras intenta alejarse, escaparse del adulto. Ahora ella
sube las escaleras del mddulo de la resbaladilla y el padre hace lo mismo.
Este dltimo en el rellano del primer piso del médulo de juego extiende la mano
y toca la espalda de la nifia. Esta se queda inmévil en el lugar y rie. El padre
baja por la escalera. Llega al piso y de ahi subitamente le dice a su hija quien
permanece en la resbaladilla: “ya vamonos”. Enseguida la nifia se desliza por
el tobogan cilindrico y ella y su papé se relinen en una de las bancas del
lugar. Estan juntos y hablan entre si (estoy muy lejos de la banca en la que
padre e hija platican razén por la cual no puedo escuchar lo que dicen)
durante un par de minutos. Después, veo que la nifia vuelve a correr y el

padre nuevamente va tras de ella. Se desplazan alocadamente alrededor del
area de juego. Pasan muy cerca de mi. La nifia va al médulo de la resbaladilla
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y como en la ocasién anterior el padre toca a la nifia por la espalda en el
rellano del primero piso de ese modulo de juego. Aquél baja la escalera. La
nifia se desliza por el tobogan y se reinen nuevamente en la banca. Estan
sentados. El padre se incorpora. Toma de la mano a su hija y juntos
abandonan el area de juego y se dirigen a la puerta del parque. (Nota
etnogréfica 7, parque Juana de Asbaje, sabado/14/mayo/2022).

Aqui el adulto era el comparfiero de juego de la nifia. Como se lee en la nota
etnografica 7, el padre se cifié al papel de perseguidor en el mundo del juego creado
por la relacion nifia/adulto (como se describe en el apartado 4.2 Los nifios
desorganizan la funcion planeada del espacio publico de juego, en ocasiones los
adultos no s6lo acompafian, sino que se integran como “protagonistas” en el espacio
publico de juego a las mas diversas actividades que los nifios llevan a cabo). Y si
bien se puede afirmar que supo ser “un buen compafero de juego” ya que se
comporté como lo hacian otros nifios (usar la resbaladilla y correr alocadamente,
perseguir a la nifia por el area de juego), el adulto expresé abiertamente que él tenia
la altima palabra para definir en qué momento deberian interrumpirse las actividades
de juego desarrolladas por él y su hija. Que el adulto determiné la temporalidad de
la estancia en el &rea de juego se revela, primero, mediante el aviso expresado
verbalmente: “ya vamonos”. Y aunque, después de enunciada esa frase padre e hija
no interrumpieron de inmediato las actividades de juego, la nifia habia sido ya
advertida que su padre queria controlar el tiempo de estancia en el area de juego. Y
como ya escribi lineas arriba, cualesquiera que hayan sido las razones por las cuales
padre e hija no abandonaron el area de juego inmediatamente después de que el
primero dijo “ya vamonos” sino hasta que el “equipo de juego” realizé la ultima “ronda
de persecucion”, concluida esta actividad padre e hija volvieron a la banca sélo para
que un par de minutos después, entonces si, concluyeran definitivamente las
actividades de juego: el padre tomé de la mano a su hija y enseguida se dirigieron a
la puerta del parque atravesando el area de juego.

También registré cdmo una mujer adulta, ubicada no en el “centro” sino en la
“periferia” del area de juego, terminantemente puso fin a las actividades de juego en
las cuales su hija se hallaba inmersa. Asi fue. Tal como se describe en la nota
etnografica 8, la madre de la nifia que compartia la banca y platicaba animadamente

con una pareja de adultos. Y aunque ya habia visto a esas tres personas, lo que hizo
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gue centrara mi atencion en ellas fue que la madre de Elisa, se puso de pie y empezé

a gritar.
Veo que una mujer que esta sentada con otra mujer y un hombre en una
banca ubicada en la periferia del area de juego se incorpora y entonces
comienza a gritar: “Eli, Elisa”. Alcanzo a escuchar que su companero de
platica, mientras rie, le dice a la mama de Elisa: “qué tal que no va a querer”.
La sefiora responde, a su vez, riendo: “ya vera”. Entonces esta ultima se enfila
al area de juego mientras grita a voz en cuello “Eli, Elisa, ya vamonos”. De
pronto en el area de juego se levanta una voz de una nifia que casi grita a los
nifos que hasta hace un minuto eran sus comparieros de juego: “Ya me voy”.
Entonces Elisa va hacia su madre quien se encuentra fuera del area de juego

y ambas se dirigen hacia la puerta de salida del parque. (Nota etnogréfica 8,
Parque Juana de Asbaje, sabado/14/mayo/2022).

Como ya dije, durante mi observacion etnografica de ese ese dia ya me habia
percatado de los tres adultos que platicaban muy entretenidos y en ocasiones hasta
reian estentéreamente en la banca contigua en la que yo estaba sentado. Desde que
me di cuenta de ellos, las dos mujeres y el hombre llevan ya entre 15 y 20 minutos
de platica. De pronto, como se describe en la nota etnogréafica 8, una de las mujeres
comenzO a gritar el nombre de su hija, quien estaba literalmente inmersa en las
actividades que compartia con un grupo de entre ocho o diez nifios. Mientras su
madre gritaba su nombre, Elisa corria, perseguia a sus compafieros de juego para
s6lo unos segundos después, una vez que habia atrapado a uno de los nifios con
quien jugaba, la propia Elisa, en su papel ahora de perseguida, intentaba escapar y
no dejarse atrapar. Que la nifia estaba absorta en el juego de la persecucion lo revela
el comentario (que alcancé a escuchar) del hombre que platicaba con la Madre de
Elisa: “qué tal que no va a querer”. La respuesta de la madre de Elisa (“ya vera”) al
comentario del hombre ya anuncia en quien recaia la responsabilidad, y por
supuesto, la autoridad de definir el tiempo de estancia de su hija en el area de juego.
Y segun lo descrito en la nota etnografica 8, la madre de Elisa se dirigié al “centro” y
alli, cuando la localizd, le dijo a su hija “Eli, ya vdmonos”. La respuesta de Elisa
demuestra que la nifia entendié como “una orden” la expresion verbal de su madre.
En efecto, lo que hizo la nifia después de escuchar “ya vamonos” fue consumar un
acto “de civilidad”, de cercania y respeto para quienes apenas unos segundos antes
eran sus compafieros de juego: Elisa se despidié de sus companeros (“ya me voy”)

a guienes conoci6 precisamente en el area de juego del parque Juana de Asbaje.
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Como se observa, sin importar qué tan absorta o interesada estaba Elisa en las
actividades que realizaba con sus comparieros de juego fue la madre quien, con un
gesto de “autoridad”, definid6 que era tiempo de abandonar el parque. Sin duda,
establecer el periodo de estancia en el area de juego es una modalidad de control
gue los adultos ejercen sobre los nifios, en este caso, sobre Elisa. Asi, lo que revela,
de un modo u otro, este episodio, es la relacion entre lo que ofrece el espacio publico
urbano de juego (incluido los dispositivos interactivos y la presencia de otros usuarios
“‘desconocidos”), las actividades que desarrollan los usuarios y la temporalidad de
dichas actividades.

Por otra parte, es de notar que mientras Elisa estaba inmersa en el juego con
sus comparieros, la madre de aquélla no estaba en el “centro” del area de juego,
situacion que sin duda beneficio “la autonomia de Elisa” en el sentido de que ésta se
involucré por su propia decisidén en la formacién de “un equipo” con otros nifios y
otras niflas a quienes -como ya mencioné- conocio en el area de juego de ese
parque. En la medida que se ubico en el “centro” sin la compafiia de su madre, Elisa
contd sin duda alguna con cierta autonomia para hacer las cosas que ella queria
hacer. Y este ejercicio de autonomia infantil contrasta claramente con el hecho de
qgue Elisa no pudo establecer por ella misma la temporalidad de su estancia en el
area de juego. En Ultima instancia, ya que Elisa estaba acompafiada por su madre,
ésta se atribuyd el derecho a determinar en qué momento la nifia debia suspender
su participacion en las actividades de juego sin tomar en consideracion cual era la

opinién o eran los intereses, en este caso, de Elisa“.

4 Para utilizar el area de juego del parque los nifios deben sortear la distancia espacial que media
entre el punto en el que podrian se encontrarse esos nifios (la casa, por ejemplo) y el parque. Y deben
hacerlo solos o con la ayuda de los adultos. En lo desarrollado hasta aqui, en este trabajo de tesis,
es claro que los nifios suelen “vencer esa distancia espacial” (Zeigher, 2003) con la ayuda de los
adultos quienes, entonces, encuentran un escenario propicio para vigilar y controlar la temporalidad
de los nifos en el area de juego (ademas, claro estd, de los horarios “institucionales” con los que
operan los parques). En cambio, si los nifios se desplazaran y utilizaran por si mismos diferentes
espacios de la ciudad, las restricciones y las libertades que se acordaran con los adultos serian de
otra indole. Asi, por ejemplo, si quisieran salir a la calle acompafiados de amigos los nifios deberian
establecer y “negociar’ con sus padres sus propios tiempos u horarios para encontrarse con esos
amigos en la calle (Zeigher, 2003). En este hipotético escenario, la temporalidad de los nifios no
dependeria de un horario “institucional” (de los parques) ni de una decisién tomada Unicamente por
los adultos, sino de la “negociacién” entre padres e hijos sobre el tipo y la temporalidad de las
actividades que desarrollarian los nifios (a qué hora se encontrarian con sus amigos, el tiempo que
les tomaria recorrer o desplazarse por el espacio publico antes de encontrar el lugar adecuado para
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Ese “derecho” que se arroga el adulto de determinar el tiempo de estancia en
el area de juego, en ocasiones los nifios lo pusieron en tela de juicio. Fui testigo en
varias ocasiones de cémo los nifios opusieron resistencia y se negaban a obedecer

la orden “ya vamonos”. Uno de esos casos lo registré en la nota etnogréfica 9.

Una nifia muy joven forcejea con su padre a un lado del médulo de la
resbaladilla. El segundo la toma del brazo y la primera reacciona e intenta
liberase de la mano de su padre. Veo que éste intenta llevarla tomada de la
mano hacia fuera del area de juego. Pero la nifia no camina. Se jalonea.
Entonces el adulto toma a la nifia en sus brazos. Y salen del area de juego.
De pronto, la nifia rompe en llanto. Y mientras llora voltea a ver hacia los
moddulos de juego y exclama: “los nifos, los nifios”. El padre hace caso
omiso y guia sus pasos hacia la puerta del parque. (Nota etnogréfica 9,
parque Juana de Asbaje, lunes 21/marzo/2022).

La nifla caminaba o corria alrededor del mobiliario acompafada por su padre. A
pesar de que era muy joven (quizé tenia dos otres afos), la nifia utilizaba el mobiliario
(en varias ocasiones subié al modulo de la resbaladilla y del primer piso se
deslizaban por el tobogan rectilineo). Desde que ubiqué a esa “dupla”, padre e hija
llevaban ya mas de 15 minutos en el area de juego. Y justamente en una ocasion
cuando la nifia intent6 subir al médulo de la resbaladilla, la reaccion del adulto fue
impedir que su hija subiera la escalera quien, en respuesta, forcejed con su padre.
Este hizo el intento de llevar de la mano a su hija hacia la periferia del area de juego.
Pero como uno se puede imaginar, no obstante la resistencia de la nifia, el adulto se
impuso. Al tomar en brazos a su hija y salir del area de juego, el adulto dio por
terminadas las actividades que entre él y su hija hasta ese momento realizaban.
Quiero enfatizar que, cuando parecia que el adulto controlaba la situacion, su
hija subitamente decidi6 usar de otro modo su cuerpo para resistir la accion del
padre: llorar*’. Y si ya era relativamente claro que el llanto de la nifia era una forma
de manifestar su oposiciébn a abandonar el area de juego, tal oposicién adquirid
mayor fuerza por el hecho de que la nifia comenzé a gritar a voz en cuello “los nifos,
los nifios” mientras sefialaba con su mano “el centro” donde los nifios continuaban

con sus actividades de juego. No sin que puede ser una apreciacion erronea,

jugar, la duracién de sus actividades de juego, etcétera). En este hipotético escenario, adultos y nifios
tomarian parte de la decision sobre la temporalidad de las actividades de los nifios.

47 Un andlisis sobre el tema del cuerpo y el llanto infantil se puede encontrar en el libro How emotions
work, capitulo 4, What is crying, del sociélogo Jack Katz.
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interpreto ese “gesto” (“los nifios, los nifios”) como un “deseo” de la nifa por
permanecer en el area de juego, deseo que se iba en sentido contrario a la
terminante voluntad del adulto de abandonar el parque Juana de Asbaje. Pero como
se consigna en la nota etnografica 9, nada de lo que hizo la nifia doblegé la decision
del padre quien consider6 que era hora de concluir las actividades de juego.

Este espacio publico de juego de la Ciudad de México fue un escenario donde
se revel6 —nuevamente- el estatus de la nifia como sujeto tutelado quien fue obligada
mediante la fuerza fisica, a interrumpir lo que hacia —al parecer gustosamente- para
enseguida ser practicamente arrastrada, en contra de su deseo, fuera del area de

juego.

4.1.3. Del espacio doméstico al espacio publico: los adultos vigilan a los nifios

No quiero dejar pasar la oportunidad de interpretar la relacién de control/vigilancia
entre adultos y nifios que se teje en el espacio publico de juego de estos parques en
términos de ejercicio de paternidad o maternidad (Anderson, 2012). Quiero
argumentar que los adultos encuentran la oportunidad no sélo de convivir, de “pasar
el tiempo con sus hijos” en el espacio publico de juego de la Ciudad de México, sino
también -como ya mencioné- de vigilar y controlar a los nifios. Pude constatar que
en los espacios publicos de juego donde hice el trabajo etnografico los adultos
reaccionaban frente a ciertas conductas de sus hijos como lo harian en casa, en el
espacio privado (Gayet-Viaud, 2015). En ocasiones, como en el caso que se describe
a continuaciéon en la nota etnografica 1, los adultos amonestan a los nifos (‘en
publico”, a la vista de otros adultos y nifios “desconocidos”) como lo harian en el

espacio doméstico.

Veo que llegan un par de parejas de adultos. Cada pareja acompafia una
nifia. En la periferia del area de juego, las dos nifias, “flanqueadas” cada una
por los adultos, se acercan una a otra y quedan frente a frente. Uno de los
adultos le pide a su hija que salude a la otra nifia. Pero entonces la primera,
en lugar de saludar, propina un empujén a la otra nifia. Esta cae al suelo y el
padre de la nifia, quien sugiri6 el saludo, interviene de inmediato, y
enérgicamente exclama: “no, no hagas eso” y enseguida toma de la mano a
su hija y se retiran los tres (padre, madre e hija) del area de juego. (Nota

etnografica 1, parque Juana de Asbaje, domingo/10/10/2021).
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Las nifias que llegaron acompafiadas de los adultos no se conocian entre si, pero
coincidieron en el area de juego. De esta situacion, quiero subrayar, por una parte,
que con la peticién a su hija de saludar a otra nifia no obstante que ésta era una
persona desconocida, el padre quiso ensefarle a la nifia la “gramatica de las buenas
relaciones sociales y de sociabilidad” (Breviglieri, 2011) en el espacio publico urbano.
Con su iniciativa, por la otra parte, el adulto hizo el intento de que su hija asumiera
la definicibn doméstica o privada de cddigos morales que “prevalecen entre
familiares”, en términos de “buena educacion” (Gayet-Viaud, 2022). Pero la nifia no
respondié absolutamente a la peticion de su padre. Actud, por el contrario, de un
modo tal que lejos de expresar un gesto de saludo, de iniciar un vinculo social
“amable y calido”, generd una situacion de confrontacidn y agresion fisica. Asi es, la
nifia en lugar de saludar le propiné un empujon a la otra nifia. Y si actué segun un
“codigo” que opera en el espacio doméstico, el padre enseguida reacciono en el
marco del mismo cédigo para expresar abiertamente su desaprobacién (“no, no
hagas eso”) respecto al comportamiento de su hija ante una nifia desconocida. Aun
mas: el adulto decidié “castigar a su hija” al abandonar junto con ésta el area de
juego. Carole Gayet-Viaud (2022) afirma que en ocasiones los desconocidos que
confluyen y forman el espacio publico de la ciudad suelen sustentar ese encuentro
con exigencias morales que suelen ser codigos de conducta compartidos en el seno
familiar y entre grupos de personas conocidas.

En la nota etnografica 1 se consigna el hecho de que el adulto intent6é extender
la exigencia moral prevalente en el espacio doméstico (o privado) al espacio publico
de “ser cortés” o mejor dicho “educada” (Gayet-Viaud, 2022). En la medida que el
padre, primero, solicitd a su hija un comportamiento afable y céalido, es decir, le pidié
gue saludara a la otra nifa (“desconocida”) y, segundo, reprendié a su hija (“no, no
hagas es0”) ya que ésta en lugar de conducirse cortés o educadamente en realidad
fue “grosera” al agredir fisicamente a la otra nifia, el adulto en esa medida opero con
una exigencia moral propia del espacio doméstico. Como el lector debe suponer, la
relacion tejida en ese momento se vio cargada de tension la cual el adulto la disipo

al “disolver” la relacién cuando él tomo (literalmente “controld”) a su hija al impedir
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que ésta continuara con su “mal comportamiento” con relacion a la otra nifia que se
ubicaba en el espacio publico de juego.

A continuacion, presentaré otra “escena” en la cual un adulto actua para
plantear a su hijo la “exigencia moral” de jugar con otro nifio “desconocido” en el
espacio publico, pero cuya resolucion de la tension provocada por “el rechazo de esa
exigencia” se resolvié de modo radicalmente distinto respecto al caso descrito en la
nota etnografica 1.

Durante mi estancia en el parque Juana de Asbaje en cierto momento cai en
cuenta de que un nifio acompafiado de un hombre y una mujer adulta llevaba consigo
un juguete con el cual ese nifio podia fabricar y lanzar pompas de jabon al aire. Y
justo en ese momento, cuando el nifio producia las burbujas, vi que a éste se le

acerco otro nifio que se encontraba ya en el area de juego.

Un nifio ingresa al area de juego acompafiado de dos adultos, un hombre y
una mujer. El nifio lleva un juguete para hacer pompas de jabén. Lo usa y
lanza un par de burbujas y veo que se le acerca otro nifio cuyo padre ha
permanecido todo el tiempo en el area de juego. El nifio que se acerca a quien
lanza las pompas de jabon intenta despojar a este Ultimo del juguete. Este
nifo reacciona: no suelta el dispositivo. Se produce un forcejeo entre ambos
nifios. Entonces con rapidez interviene el padre de uno de los nifios diciendo:
“no le quites el juguete”. El nifio reprendido comienza a llorar. Y en respuesta,
los otros dos adultos, un hombre y una mujer —cuyo hijo tiene el dispositivo
para hacer las burbujas de jab6n- le piden a su hijo que preste, comparta el
juguete. Este nifio no dice algo, pero retiene el dispositivo de juego en sus
manos. No obedece a su padre quien insiste a su hijo que comparta el
juguete. Ante la negativa, el adulto se inclina y mientras dice algo (que no
alcanzo a escuchar) le arrebata el juguete a su hijo. Toma el dispositivo y
entonces veo que sopla al mecanismo para producir las burbujas las cuales,
en amasijo, vuelan por el aire. De inmediato veo que ambos nifios -quienes
“peleaban” hace unos segundos- corren juntos tras aquella nube formada de
pompas de jabon. (Nota etnografica 2, parque Juana de Asbaje,
domingo/10/10/2021).

Como se lee en la nota etnografica 2, los nifios, quienes entraron en contacto social

en ese espacio publico de juego, establecieron una relaciéon abierta de conflicto*®

4 Notese que el para el nifio que queria el juguete no fue ningln problema acercarse e intentar
arrebatar la maquina de hacer pompas de jab6n al otro nifio a quien, por supuesto, no conocia. Esto
apunta al tema que se tratard en el capitulo 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de
competencias urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia, saber: el de la sociabilidad. En ese
capitulo intentaré demostrar que los nifios exhiben una habilidad notaria para establecer vinculos
sociales de proximidad (de sociabilidad) en el area de juego de los parques con el otro desconocido
(ya con otros nifios, ya con adultos), asi haya sido para generar un conflicto, como es el caso
presentado en la nota etnografica 2.
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debido a que el juguete para producir las burbujas de jabon se convirtio en la
“‘manzana de la discordia”. Notese que el adulto que acompanaba al nifio que intentd
arrebatar el juguete al otro nifio reacciond de inmediato para “amonestar” a su hijo
(“no le quites el juguete”). El padre sancion6 el mal comportamiento de su hijo. Bien
podria afirmarse que el adulto “hizo lo que tenia que hacer”: exigirle a su hijo que no
tomara un juguete que no le pertenecia. Pero esta es solo la mitad de la historia.
Claro esta que en esta intervencion hay una “exigencia moral” presentada por el
adulto a efecto de que su hijo se “portara correctamente” (no despojar al otro nifio de
su dispositivo para hacer burbujas). Pero si bien el adulto reprendié a su hijo porque
éste actud groseramente, al hacerlo también mostré un gesto de respeto por el otro
nifio. Y esta es la otra mitad de la historia. El adulto ajusto su conducta a la exigencia
moral, primero de reprender la mala conducta de su hijo (como lo haria en el espacio
doméstico) y, segundo, de mostrar deferencia hacia el otro desconocido como lo
haria con alguien a quien conociese o0 con quien tuviese un lazo familiar.

Pero tan relevante como esto fue el hecho de que el padre y la madre del nifio
(a quien pertenecia el juguete) respondieron a la “conducta agresiva” del otro nifio
no con un gesto de confrontacion contra el nifo “mal portado” sino que le pidieron a
su hijo que compartiera el dispositivo para producir burbujas de jabén. La conducta
de la madre y el padre se orientd moralmente a tratar al nifio “mal portado” con
respeto, con derecho a compartir un dispositivo de juego que no le pertenecia al “nifio
mal portado”. Los adultos, ella y él, se condujeron como si el nifio que queria el
juguete el cual no le pertenecia hubiese sido un integrante del &mbito familiar o un
“amigo”. Tal acontecimiento cobra mayor relevancia si se considera que el nifio quien
era duefio del dispositivo de juego se neg0 a la peticién de su padre de compartir el
juguete. Como reaccion, el adulto actuo a favor del nifio “desconocido” que deseaba
tener la maquina de producir burbujas. El padre con un acto “de fuerza” arrebato el
juguete a su hijo. Este acto sélo tiene sentido si se le sitla en la deferencia que
expreso ese adulto para con el otro nifio “desconocido”. Asi, y en notorio contraste
con el caso descrito en la nota etnografica 1, el conflicto creado por la disputa entre
dos nifios por tener el dispositivo de juego se disolvié no por la desintegracion o el

rompimiento de la relacion social en la que estaban involucrados nifios y adultos,

138



sino —felizmente- por la transformacion de ese vinculo social, de una relacion
conflictiva a una de reconciliacion entre los nifios (quienes finalmente corrieron tras
las burbujas de jabdn). “La nueva” relacion cordial entre esos nifios que se
conocieron en el espacio publico de juego estuvo mediada por la decision de los
adultos por imponer un patrén moral de concordia entre los nifios (como fue cuando
el nifio “mal portado” fue amonestado por su padre o cuando al otro nifio su padre le
arrebato el dispositivo de juego para que el adulto mismo produjera las burbujas de
jabon).

Como en el caso de las dos nifias que estuvieron a punto de pelear, aqui los
adultos, al controlar la conducta de los menores de edad para evitar un conflicto entre
los niflos, ejercieron simultineamente su paternidad (0 maternidad), como si
estuviesen en el espacio doméstico, exigiendo de sus hijos cortesia, amabilidad y
calidez para con el otro desconocido.

En el marco del analisis de la presencia de los nifios mas jovenes, es decir,
de los bebés, en el espacio publico urbano, Carole Gayet-Viaud (2015) expresa que
los adultos suelen dirigirse a los nifios para dar consejos, platicar o hacer
comentarios no solicitados. Y que no tanto el bebé (quien suele ser llevado en
brazos), pero si los nifios de mayor edad, quienes debido a su comportamiento en el
espacio publico (correr, brincar, empujar, escalar, pelearse, etcétera) pueden recibir
consejos, regafos, elogios o cualquier clase de comentarios por parte de los adultos.
“Ya que los nifios crecen, [el adulto] se da el permiso de acercarse directamente al
nifio a efecto de platicar y en otras ocasiones, también, para regafiarlo. La autoridad
generacional asi desborda el ambito de la familia y manifiesta en publico una
extensiéon de las normas que prevalecen de manera usual en el espacio doméstico”
(Gayet-Viaud, 2015: 3, pie de pagina 5).

4.2.Los nifilos desorganizan la funcién planeada del espacio publico de juego

En la interpretacion que hice de la nota etnogréafica 9 del apartado 4.1.2. Del centro
a la periferia: los adultos vigilan a los nifios afirmé que los nifios en ocasiones oponen
resistencia al control de los adultos. En el extracto presentado en esa nota, la nifia

se rehusa a abandonar el area de juego. Prorrumpe en llanto cuando se padre la
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toma en brazos y ambos cruzan esa area de juego y se perfilan a la salida del parque.
Dije, entonces, que esa resistencia es un destello que anunciaba el hecho de que en
algunas situaciones los nifios ponian entre dicho el control ejercido por los adultos,
en particular y, en general, pasaban por alto la funcién planeada inscrita en las areas
de juego.

Cuando tal situacion se presentaba, en algun grado, los usuarios o sea los
nifos se apropiaban de ese espacio publico urbano disefiado como “lugar para los
nifos” (Rasmussen, 2004). Aun mas: mediante sus actividades los nifios dotaban de
un caracter multifuncional a ese espacio publico de juego. Cuando los usuarios de
esas areas tomaban la iniciativa, solian desplegar su imaginacion y creatividad para
‘inventar” cierta clase de juegos, desarrollar actividades “cuyo desenlace era
impredecible” y usar de una manera “ambigua” o “equivoca los dispositivos ludicos a
expensas de la funcién planeada del espacio publico urbano de juego.

Y si bien Tuline Gulgdnen y Yolanda Corona (2019) quienes, a partir de su
trabajo de investigacion, afirman que los nifios no utilizan el espacio publico de juego
de la Ciudad de México de manera “transgresora”, en este apartado y con mayor
profundidad en el capitulo 5 EI espacio publico de juego y el ejercicio de
competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y autonomia, intentaré
demostrar desde ya que la conducta de los nifios no siempre “estuvo canalizada” por
la funcion planeada del espacio publico de juego ni controlada por los adultos.
f

Argumentar que los nifios si “transgredian” la funcién planeada del espacio publico

al punto en el que “el lugar para los ninos” se transformaba en un “lugar de los nifios”.

4.2.1. Inventar un juego, desestructurar el espacio publico

En muchas ocasiones, cuando hacia mi trabajo de campo, me di cuenta de que
cuando los nifios llegaban a las areas de juego de los parques mostraban mucho
“entusiasmo”, casi impaciencia para separarse de sus acompafiantes adultos. Si
llevaban consigo, por ejemplo, una mochila, de inmediato la dejaban o, mejor dicho,
la lanzaban hacia el piso. Con urgencia esperaban a que los adultos les ajustaran el
cubre boca y entonces, en un santiameén, apresuraban su paso, corrian hacia el area

de juego para utilizar los diversos modulos ahi instalados.
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Prueba de que presencié escenas donde los nifios recién llegaban y se
apersonaron inmediatamente en el area de juego es la descripcion registrada en la
nota etnogréfica 1. Se trataba de un grupo de individuos cuyos integrantes eran
varios adultos y dos nifias. El grupo se instalé en una zona colindante con el &rea de
juego. En una superficie mas bien rala de pasto, los adultos comenzaron a
“‘desempacar”. Extraian de las bolsas de mano utensilios que emplearon para
organizar un picnic (un mantel que extendieron sobre el pasto, servilletas que
apilaron, platos y recipientes llenos de comida que distribuyeron sobre el mantel,
botellas de refresco que pusieron por aqui y por alla, etcétera). Pero lo mas
importante fue que las dos nifias no permanecieron sino unos segundos en esa zona

y partieron enseguida al area de juego.

De un grupo recién llegado, que ocupd un lugar muy cerca del area de juego
para hacer su “dia de campo”, veo que dos nifas se desprenden y se dirigen
al centro del area de juego. Los adultos se instalan en sitio bajo la sombra
que arrojan las ramas de un arbol. Extienden un mantel y sobre éste colocan
alimentos variados. Hacen un picnic. Dejo a los adultos en lo suyo y busco
con la vista a las nifias. Las veo volver hacia donde se encuentran los adultos.
Se detienen. Y entonces escucho que una de las nifias se dirige a la otra y le
dice: “te espero en el segundo piso”. Dicho lo cual, sale apresurada al area
de juego. Unos segundos después, la otra nifia hace lo mismo. (Nota
etnografica 1, Parque Juana de Asbaje, lunes/21/marzo/2022).

¢ Qué es lo que esas nifias, como otros usuarios, encontraban de atractivo en ese
espacio publico de juego, en cuyo seno esta inscrita una funcién planeada? ¢Es
posible proponer que las areas de juego, espacios cuya funcion planeada restringe
—se supone-, canaliza conductas y despoja al juego de cualquier imprevisibilidad,
esas areas, digo entonces, podrian ser transformadas por obra de los mismos
usuarios de “lugares para los ninos” en “lugares de los nifios”?

La nota etnografica 1 ya anuncia algo que lineas mas adelante se desarrollara
con cierta extension, a saber: lo que esas nifias hicieron en ese momento, ir hacia el
area de juego y alli subir al segundo piso del modulo de la resbaladilla, sin que en
ese momento los adultos intervinieran (ellos estaban en lo suyo: hacian los
preparativos para el dia de campo) e intentaran controlar el comportamiento de las

nifias, fue producto de “su propia decision”. Ellas entraron y salieron del area de
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juego. Se organizaron entre si para dirigirse y volver a subirse al médulo de la
resbaladilla (“te espero en el segundo piso”).

A efecto de profundizar y de poner en claro el tema que se insinda en la nota
etnogréfica 1, presentaré lineas abajo un extracto de una descripcion que tomé en
el area de juego del parque Toriello. Primero quiero decir que esa area de juego no
estaba delimitada con una barrera fisica y, por tanto, entre aquélla y el resto del
parque existia continuidad espacial. En esa &rea se agrupaban los médulos de juego
por zonas de modo tal que el visitante se encontraba, por un lado, los subibajas, por
este otro, los columpios, mas alla los pasamanos y otros dispositivos para escalar;
los modulos de las resbaladillas ubicados a un lado de varias jardineras y, en fin, un
poco mas alla los volantines. En esa area de juego cuyo mobiliario estaba, se podria
afirmar, “espacialmente agrupado”, una y otra vez puede ver a los nifilos no solo
utilizar los médulos de juego sino desplazarse, correr a lo largo y ancho en un juego
de persecucion. Y asi fue. Asi, pues, en la nota etnogréfica 2 registré lo que un par
de nifias hacian mientras usaban el area de juego del parque Toriello.

Dos nifias se encuentran en una de las zonas equipada con pasamanos.
Usan el mobiliario de juego. Momentos después, la nifia mas pequefa corre
a la zona de las resbaladillas. Se le une la otra nifia (soy consciente de que
un par de adultos — un hombre y una mujer- las siguen con la mirada).
Enseguida, sin utilizar el mobiliario, corren “alocadamente” de aqui para alla
dentro del area de juego. Y es la nifia mas joven quien persigue a la de mayor
edad. La primera no logra alcanzar, “atrapar” a la segunda. Poco después
veo que ponen fin a su juego de persecucién y van a reunirse con sus

acompafiantes adultos. (Nota etnografica 2, Parque Toriello,
sabado/29/10/2021).

Primero: las nifas estaban en el “centro” del area de juego, los adultos en la
“periferia”. Segundo: segun me percaté, los adultos observaban, (posiblemente)
vigilaban a sus hijas, pero -y esto es lo relevante- las “dejaban hacer”, no intervenian
para controlar la conducta de las dos nifias. Y ¢ éstas qué hacian? De acuerdo con
la nota etnografica 2, alternativamente usaban los modulos de juego (se
balanceaban en el pasamanos y luego subian y se deslizaban por el tobogan de la
resbaladilla). Y fue entones que, sin usar el mobiliario y, en un cambio de actividad,
dieron inicio al juego de “persecucién”. Comenzaron a correr en el area de juego. La

nifa mas joven perseguia a su hermana. Ellas “decidieron”, para decirlo de algun
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modo, organizar sus propias actividades sin “atender” la funcion planeada del
espacio publico de juego. Corrian y lo hicieron segun la linea “argumentativa” del
juego de persecucion (una asumia la posicion de perseguidora y la otra de
perseguida). Asi, a contra pelo de la funcién planeada inscrita en el espacio publico
de juego, ellas, las nifas, “inventaron” su propio juego, hicieron gala de su
imaginacion y creatividad mientras corrian a lo largo y ancho del area de juego.
Aunque los adultos “estaban ahi”, las nifas al poner en marcha el juego de
persecucion dotaron a ese espacio publico urbano de un carcter multifuncional y
seguramente divertido?®.

Tal como se observa, cuando las actividades se situan en una “narrativa de
juego” (como en este caso, en el de la persecucion) no solo se reveld el cuerpo en
toda su plenitud (jqué coordinaciébn de movimientos y percepcion para jugar a
perseguirse!), sino configuré también un marco simbdlico y una situacion
espaciotemporal y, por medio de uno y de la otra, se establecié una separacion entre
el juego de la persecucion y el “mundo real”, de la esfera de lo cotidiano. Esas nifias
jugaban a perseguirse y, al hacerlo, estimulaban el juego imaginativo (se trataba de
gue las nifias asumian en ese momento el papel, una “posicidon” ya de perseguidora,
ya de perseguida). Para que el juego de la persecucion ocurriera, las nifias crearon
con su actividad los limites para separar lo que formaba parte del “juego” de aquello
que estaba fuera de ese marco simbdlico (dentro del cual se “transformaron” en

perseguidora y perseguida) y de esas coordenadas de “tiempo y espacio.>®” Como

49 Mérie Jansson reporta que los nifios adquieren un sentido de lugar en funcién de las actividades
que realizan en el “playground”. Asi, por ejemplo, los nifios evaluaban el area de juego como divertida
0 aburrida segun si aquéllos realizaban actividades, si lograban “hacer algo”. “Los lugares de juego
tienen que ver con la actividad y el movimiento...las entrevistas...mostraron que los nifios no
distinguen entre actividad y lugar. En muchas ocasiones los nifios describieron el lugar de juego en
términos de lo que ellos pudieron hacer alli, como pudieron moverse y qué sintieron” (Jansson, 2008:
96).

50 En su investigacion, Kim Rasmussen reporta cOmo un grupo de nifios se apropié mediante el juego
de un terreno baldio de una villa en Dinamarca convirtiéndolo en una villa llamada Bumleby. La autora
afirmaba que mientras jugaban, los nifios colocaron su actividad en un marco simbdlico (en una
“narrativa de juego”) dentro el cual los objetos y toda clase de materiales servian al propdsito de
construir “casas”, “sembradios” y “veredas”. Asi, “...<<Bumleby>> es el resultado del trabajo simbdlico
y la creatividad de los nifios...” (Rasmussen, 2004: 155, énfasis en original). Bumleby, por sus propias
caracteristicas fisicas (era un lote baldio), y mediante las actividades de juego de los nifios, se
transformd un espacio construido por su referente simbalico (la villa lamada Bumleby) con su propia

I6gica de tiempo y espacio.
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afirman Stuart Lester y Wendy Russell, esas actividades suelen venir acompafadas
de un mayor vinculo afectivo que se manifiesta no sélo en la representacion

simbdlica compartida, sino también en las acciones asociadas (los
comportamientos desafian los limites del mundo real), a menudo en formas muy
novedosas y creativas...” (2011: 9).

Como una continuacion del analisis de la nota etnografica 2 quiero reforzar
con la siguiente descripcidén el hecho de que en ocasiones las actividades de los
nifios sobrepasaban la funcion planeada del espacio publico de juego. En la siguiente
nota etnogréfica registré la escena donde un grupo integrado por tres nifios que
recién llegaban- se incorporé de inmediato al area de juego. Alli, lo primero que
hicieron los nifios fue correr en lugar de hacer uso del mobiliario.

Veo que llegan tres nifios con sus acompafantes adultos al area de juego.

Unavez ingresan, los nifios corren, gritan y rien en el area de juego. De pronto

me percato que uno de esos tres niflos se acerca a otros dos nifios que ya

estaban en el area de juego. Aunque no se conocen entre si, rapidamente

“forman un equipo de tres” pues veo que comienzan a correr juntos. En ese

momento, observo que usan el tobogan de la resbaladilla para ocultarse, la

utilizan como una barrera detras de la cual los dos nifios perseguidos se

ocultan de su perseguidor. De pronto, los otros dos nifios que llegaron con el

nifio que ya establecid relacion con sus nuevos compafieros de juego, se

integran al “equipo de tres” (que ahora es de cinco) y a las actividades de

persecucién. Y precisamente los dos udltimos nifios que se integraron al

equipo de juego asumen el papel de perseguir a los otros tres. (Nota

etnografica 3, parque Juana de Asbaje, sabado/10/octubre/2022).
En el escenario descrito, los nifios impusieron con su actividad una situacion en la
que correr uno tras de otro desbocadamente implicé no utilizar normativamente los
dispositivos ludicos. Se puede afirmar, entonces, que los nifios pusieron en evidencia
gue, no obstante que el espacio publico de juego lleva inscrita una funcion planeada,
se pueden diversificar las oportunidades de juego. Demostraron, como en el caso de
las nifias de la nota etnografica 2, que en ocasiones los usuarios de ese espacio
podrian realizar actividades que tuviesen el efecto de ampliar el “margen de
maniobra” dentro del area de juego, de instaurar formas novedosas de uso,
caracteristicas éstas que Sonia Curnier (2014) encuentra en ciertos adminiculos
ubicados en el espacio urbano, los cuales sin ser disefiados “para los nifios” éstos
utilizan aquéllos, o mejor dicho, los transforman en dispositivos de juego (subir y

bajar las jardineras de una plaza civica, rodar por la superficie de una banqueta, usar
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dos postes como porterias de una cancha de futbol, escalar el saliente de una
ventana, etcétera)®.

Esa ampliacién del margen de maniobra configurada por las actividades de
juego la capté con meridiana claridad en el parque Juana de Asbaje, un dia en el
cual el area de juego estaba llena de nifilos que jugaban en un ambiente sonoro,
vibrante de gritos y risas.

Pronto me di cuenta de que un grupo de nifios no solo corria y también usaba
el mobiliario. Sino que extendia sus actividades mas alla de las “fronteras”, los limites
del area de juego. Asi es. Como se lee en la nota etnogréfica 4, en medio de esa
atmosfera vibrante la que su propios gritos y risas producia, ese grupo de nifios

parecia contradecir la funcion planeada de ese espacio publico.

Un grupo de tres nifios y una nifia (aproximadamente de siete u ocho afios
quien estaba ataviada con una especie de vestido largo, color rosa, como de
“de fiesta”) ingresa y abandona intermitentemente el area de juego corriendo.
De hecho, en medio de gritos y risas, los integrantes del grupo se persiguen.
En un momento que salen del &rea de juego se perfilan hacia la pista para
trotar del parque y corren dejando tras de si una palpitante y, por ello,
impresionante algazara. Entonces muy a lo lejos, casi ahogada, escucho una
voz de un adulto que grita en “direccion” de los nifios: “tengan cuidado”. Eso
es todo. Casi enseguida veo que el grupo da media vuelta y a la carrera se
dirigen al area de juego. Llegan y alli, comienzan a usar el mobiliario de juego.
(Nota etnografica 4, parque Sor Juana de Asbaje, sabado/10/octubre/2021).

Sin distincion debido a la identidad de género®?, los tres nifios y la nifia (jcon esa
vestimenta tan incOmoda para correr!) desarrollaban sus actividades en el area de
juego sin la presencia de adultos. Ese grupo de usuarios por momentos se mantenia
en el area de juego mientras sus integrantes se perseguian entre si. Quiero destacar

el hecho de que jugaban dentro de los limites del area juego, pero sin utilizar el

51 Sonia Curnier ilustra el punto con bellos dibujos que muestran la transformacién de un charco de
agua formado después de la lluvia sobre la banqueta en una “laguna” cuando un grupo de nifios
chapoteando en el agua inauguran “el juego sobre el agua”; de una ladera, en una “resbaladilla”
cuando los nifios se dejan rodar y llegan al suelo y vuelven a subir para volver a rodar (y asi unay
otra vez) y, finalmente, de dos columnas de una intervencion artistica Las Dos Bandejas del artista
Daniel Buren montada en el patio principal del Palacio Real de Francia, en los postes de una porteria
(lo que la autora llama reinterpretacion imaginativa) de un campo de futbol. “...Estas apropiaciones
corresponden a tendencias igual de diversas que la busqueda de la competencia, del vértigo y del
simulacro que son las tres categorias de formas de juego identificadas por Roger Caillois...” (Curnier,
2014: 3).

52 Ver la seccién 5. 2. Espacio publico de juego y coordinacién social de este trabajo de tesis en la
gue se desarrolla una breve reflexion sobre género y el uso del espacio publico de juego.
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mobiliario. Prescindian de éste por la simple razén de que los nifios y la nifia
prefirieron correr alrededor de los moédulos como se hace para que alguien persiga
a alguien més. Con esta conducta, como ya lo dije, los integrantes del grupo fueron
mas alla de la funcién planeada del espacio publico de juego. En lugar de utilizar el
mobiliario, los nifios y la nifa “optaron” por definir su actividad en términos de “su
propio interés”: esto es, de perseguirse entre si, incluso sin reconocer los limites, las
fronteras del area de juego.

Pero lo relevante en mi opinion es la “ampliacion espacial del area de juego”
que el grupo de nifios producia con sus actividades. Al correr hacia otro lugar del
parque, los nifios y la nifa “arrastraron consigo” las fronteras del area de juego v,
con su accion, expandieron el &rea de juego. Forzaron con sus actividades y por ello
escaparon -asi haya sido fugazmente- de su confinamiento espacial, dejando detras,
desestructurando ese “lugar para los nifios” disefiado y construido en ese parque de
la Ciudad de Meéxico. Ademas, con semejante impetu, cuyos movimientos
“desbocados” los llevaron fuera del area de juego, los tres nifios y la nifia
establecieron una continuidad espacial por medio de sus actividades entre esa area
y el resto del parque. Y por supuesto, tal situacién fue posible en parte porque esa
area de juego no esta delimitada con una barrera fisica (por ejemplo, con un muro o
una valla metdlica). Asi, los tres nifios y la nifia encontraron una condicién fisica (no
existe barrera de confinamiento) favorable para desarrollar sus actividades y asi
extender ese espacio mas alla del area de juego.

Esta “continuidad espacial” recuerda lo que José Parra Martinez et al.
menciona sobre los lugares de juego de la posguerra disefiados por el arquitecto
holandés Aldo van Eyck. Este planeaba - segun los autores- zonas de transicién
entre una zona diseflada para los nifios y otros lugares usados por otras personas.
Colocaba “tenues” barreras fisicas uno de cuyos efectos fue que los limites del area
de juego se “difuminaban”. De modo que no era tan claro dénde empezaba y
terminaba el espacio donde los nifios jugaban. Aldo van Eyck disefiaba los espacios
para los nifios a efecto de que algunos de éstos, principalmente los mayores respecto
a los mas jovenes, no tuviesen problemas o inconvenientes a fin de franquear el

limite, la barrera fisica con cierta facilidad y pasar de un lugar a otro mientras que
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para los mas jovenes esa barrera representaba un obstaculo dificil de sortear. José
Parra Martinez et al. menciona que Richard Sennet elogié la versatilidad y la
ambiguedad de los disefios de Aldo Van Eyck por crear espacios con un punto donde
“...Ia transicién entre la zona de los primeros pasos [el area para los nifios mas
jovenes] y la de nifios de mayor edad se llevaba a cabo mediante la disposicion de
piedras escalonadas sobre las que estos podian saltar mientras que para los mas
pequefios resultaba un umbral intraspasable: <<habia bordes, pero no separaciones
nitidas>>" (Parra et al., 2021: 56, énfasis en original, corchetes afiadidos).

No es necesario decirlo, pero a fin de evitar cualquier confusién, conviene
mencionar lo que ya se ha dicho en este apartado: si los nifios y la nifia hicieron lo
que hicieron -abandonar el area de juego, por ejemplo- fue en gran medida porque
ningun adulto ejercié directamente un férreo control sobre su conducta. Como se lee
en la nota etnografica 3, algun adulto que estaba ubicado en la periferia del area de
juego “vigilaba” a los tres niflos y la nifa. Ello es claro por el grito que se escuché en
una de las ocasiones en la cual ese equipo de compafieros de juego rebasé
considerablemente los limites del “lugar para los nifios” localizado en el parque Juana
de Asbaje. Y si me tomo la licencia de interpretar la relacion de ese grito (“tengan
cuidado”) con la conducta de los nifios y la nifia es para afirmar que estos ultimos
vuelven al area de juego después de atender la “advertencia” lanzada por ese adulto.
No obstante, como ya mencioné, en realidad esos nifios salian, entraban y
permanecian alternadamente en el area de juego. Y tal uso soélo fue posible -lo repito-
debido a la relacion establecida alli entre un adulto que “observaba” desde la periferia
y preferia no interferir en lo que hacian los cuatro integrantes de ese equipo de juego.

Por lo demas, ni siquiera un espacio publico de juego como el que esta
ubicado en el parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido, impedia el desplazamiento de
los nifios fuera del area de juego. Tres de los lados de esa area de juego estan
cercados por una valla metélica. El lado ubicado en el poniente tiene continuidad
espacial con un gimnasio al aire libre (en este lugar se ve continuamente a adultos y
nifos que usan los aparatos de ejercicio). Y curiosamente tuve la oportunidad de ver
a los nifios que mientras jugaban a perseguirse en ocasiones salian del &rea de juego

no por el lado poniente que esta abierto sino por las puertas adosadas en las vallas
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de los lados sur y norte. Y estos era asi porque esas puertas se mantienen abiertas
y por ahi entraban y salian los nifios acompafados de los adultos. En todo caso, en
la nota etnografica 5 registré como “la inercia” del juego de persecucién empujaba a
los niflos mas alla de los bordes, las fronteras del &rea de juego.

Dos nifios corren en juego de persecucion. El nifio perseguido se enfila hacia

la puerta sur de entrada/salida que es un componente de la valla metalica que

delimita el espacio publico de juego. Lo veo, primero, cruzar la pista interna

del area de juego por la cual circulan carros eléctricos que conducen nifios

solos 0 acompafiados de adultos. Segundo, franquear la puerta del enrejado

y tercero cruzar la pista de tartdn externa al area de juego que usan los

adultos para caminar o correr. Y, entonces, el nifio perseguido alcanzay sube

una ladera, una porcion de tierra inclinada que conduce a la banqueta de la

calle. Ante esta situacion, el nifio que persigue se detiene y grita: “no, hasta

alla, no”. Como respuesta, el nifio perseguido se detiene. Camina adonde su

compafiero de juego y ambos caminando regresan al area de juego. (Nota

etnografica 5, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido,
sabado/26/marzo/2022).

Quiero destacar acé tres cosas. Primera. Las actividades de persecuciéon —la cuales
en este caso implicaron la omision del uso del mobiliario- “centrifugaron” literalmente
a los dos nifios del area de juego. Durante su desplazamiento, los comparieros de
juego atravesaron la “pista” donde circulaban carros eléctricos (y pusieron en riesgo
su integridad fisica ya que pudieron ser atropellados por uno de esos vehiculos).
Cruzaron la pista externa sobre la trotaban otras personas (con quienes los nifios
pudieron haber tropezado) y casi llegaron a la calle perpendicular a la avenida de
los Insurgentes. Segunda. La barrera metélica que delimita el &rea de juego donde
esta instalado el mobiliario cumple, por supuesto, el objetivo no Unicamente de
“definir’ el contorno y la frontera de ese “lugar para los nifos” respecto al resto del
parque sino también de impedir (0 al menos obstaculizar) que los nifios abandonen
el area de juego. Pero tal y como se consigna en la nota etnografica 5, los nifios
fueron mas alla de los limites dentro de los cuales el area de juego esta definida. Y
al hacerlo, ampliaron su “margen de maniobra” y, simultaneamente, produjeron —asi
fuese de modo fugaz- una “ampliacion espacial’ del area de juego. En efecto.
Llevaron, extendieron el area de juego casi hasta la calle. Tercera. Llamo
poderosamente mi atencion la conducta de uno de los nifios. De estos dos, quien
toméd la posicion de “perseguidor”, quiza ante la imposibilidad de dar alcance al

perseguido (o por cualesquiera otros motivos), reacciono con la expresion verbal “no,
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hasta alla no” por cuyo medio advirtié a su compafero de juego que éste ya habia
cruzada las fronteras que delimitan el area de juego. Lo sorprenderte (al menos para
mi) fue el hecho de que el nifio que perseguia acudi6 al recurso de hacerle ver al
otro niflo que el juego no debia continuar en la medida que esa actividad se
desarrollaba fuera del lugar para los nifios. Se puede afirmar que el nifio que
perseguia reconocié por si mismo, sin obviamente la intervencién de un adulto, que
el y su companiero de juego habian ampliado su “margen de maniobra”, que habian
extendido espacialmente el area de juego y que era momento de dar marcha atras.
Y gue semejante conducta de reconocimiento de haber rebasado el limite del area
de juego afecto al perseguido ya que este Ultimo se detuvo y volvio sobre sus pasos.
Ya reunidos, ambos nifios volvieron a cruzar la pista de tartan, pasaron el umbral de
la puerta del enrejado, atravesaron la pista interna por la cual se movian los coches
eléctricos y llegaron al centro del area de juego. Este “final feliz” del juego de la
persecucion es una evidencia de que los nifios, al reconocer que pasaron por alto
los limites “oficiales” que ubican claramente donde esta el area de juego y donde
ésta ya no existe, esto es, ya no es un “lugar para los nifos”, regularon su propia
conducta en sintonia con la funcion planeada del espacio publico de juego.

Y otra vez: la secuencia de comportamientos descritos en la nota etnogréfica
5 no podia ser posible sino por mor de la “ausencia”, de la intervencion de los adultos.
Al no aparecer en primer plano, estos ultimos —en mayor o0 menor medida- facilitaron
gue los dos nifios durante la persecucién, por una parte, “desobedecieran” y, por la
otra, volvieran a ajustar su comportamiento segun la funcion planeada del area de
juego del parque Hundido. Es esta relacion entre cuidado/control y “dejar hacer”,
entre los adultos y los nifios, la que sin duda deja sentir su peso en las actividades
que los nifios desarrollan en el &rea de juego. En este caso, quiero destacar el hecho
de que uno de sus varios efectos de dicha relacion es el ejercicio, el ensayo de la
autonomia infantil al tiempo que se contraviene la funcion planeada inscrita en ese
espacio publico de juego de la Ciudad de México.

En resumen, mediante estas actividades de persecucion los nifios pasaron
por alto la funcion planeada de ese espacio publico y, por esa razén, tuvieron esas

actividades la fuerza suficiente para extender espacialmente los limites del area de
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juego®3. En efecto. La cerca de metal es una barrera fisica, un dispositivo que opera
el proceso de inclusion/exclusién tanto como el de contencion, es decir, el de
mantener dentro del &rea de juego a los menores de edad. Los nifios, no obstante,
segun la nota etnogréfica 5, mediante el juego encontraron el camino que los llevo
mas alla de esa barrera (frontera) material. Aunque también, por la razén que haya
sido, reconocieron que infringieron la funcién planeada del espacio publico en el
sentido de haber desarrollado sus actividades fuera del area de juego.
Consecuentemente, al autocontrolar su conducta, decidieron volver al espacio donde
se supone deben permanecer los nifios.

Quiero contrastar, a continuacion, dos situaciones (registradas en mi
cuaderno de notas) que acontecieron simultdneamente en el parque Juana de
Asbaje mientras yo realizaba mi trabajo de campo: en una, un grupo de nifios
abandonaba -sin restriccion o control de los adultos- el area de juego y se
desplazaban al gimnasio al aire libre del parque y, en la otra, a un par de nifios que
con su madre lanzaban al aire un avién de juguete a unos metros de distancia del
area de juego, sobre un monticulo de tierra®*, le fue “prohibido” -por la mujer adulta-

dirigirse a ese lugar, al gimnasio al aire libre.

Una mujer adulta y dos nifios se ubican fuera del &rea de juego. La primera
lanza un avién de unicel. Los nifios corren tras el avion y al hacerlo arrastran
los pies sobre “un monticulo” de tierra y levantan una polvareda. Rien.

53 En el parque Luis Gonzaga, Hundido, los adultos pueden rentar para sus hijos motocicletas o
coches eléctricos. Los niflos montados en estos dispositivos ruedan en la pista “interna” que rodea el
mobiliario de juego. Durante mi estancia en el parque ese sdbado 26 de marzo fue comuan que los
nifios condujeran sus dispositivos eléctricos fuera del area infantil y rodaran por la pista “externa” al
parque (pista en la que corren o trotan adultos). En mas de una ocasion, un adulto sentado en una
banca ubicada a un costado de la pista para trotar reconvino y pidi6é a los nifios que volvieran a la
pista “interna”. Estos, entonces, daban marcha atras y volvian a el area de juego infantil. Como afirma
Carole Gayet-Viaud (2015), los adultos “desconocidos” en el espacio publico urbano suelen incluso
arrogarse el derecho de infligir una reprimenda a los nifios de cierta edad en el espacio publico a
semejanza de las normas y los castigos que prevalecen en el ambito doméstico.

5 En muchas ocasiones, al hacer mi trabajo de campo en el parque Juana de Asbaje, fui testigo de
gue el monticulo -que no es otra cosa que una pequefia elevacion en cuya parte mas alta la tierra
esta suelta- era usado como un lugar de juego. En esa “duna” con frecuencia vi que los nifios solian
quedarse ahi y en cuclillas utilizaban sus manos como instrumentos de excavacidn. Hacian hoyos y
lanzaban la tierra levantando a menudo una cortina de polvo. Léase la siguiente descripcién
etnografica. “Dos nifias que juegan como equipo salen del area de juego. Se ubican en la duna de
arena. Minutos mas tarde, vuelven al &rea de médulos. Un adulto se acerca y les dice algo. El adulto
vuelve a su banca. Y las nifias salen del area de juego y vuelven al monticulo. Y ahi, de rodillas,
excavan con las manos, levantan polvo. Después de un par de minutos, las nifias van un poco mas
lejos: al gimnasio al aire libre. Suben a un aparato, luego a otro. Y siguen ahi por unos minutos mas.
(Nota etnogréfica 6, parque Sor Juana de Asbaje, sabado/12/marzo/2022).

150



Parecen divertidos. Ademas, stbitamente veo que un grupo de nifios entra al
area de juego. Veo a los nifios en tropel correr de aqui para alla sélo para que
enseguida salgan y se dirijan velozmente hacia el gimnasio al aire libre
mientras dejan tras de si una estela de risas y gritos. Por el momento ya no
pongo atencion a la mujer adulta y a los dos nifios porque me concentro en
esos niflos quienes veo que utilizan los aparatos del gimnasio
“incorrectamente” (en la caminadora que es unipersonal estdn montados dos
nifios que se mecen y rien estruendosamente). Dejo ese escenario y regreso
a los dos nifios que juegan a atrapar el avion y me percato entonces que
inician una carrera rumbo al gimnasio en tanto escucho que la mujer les grita:
“ese no es un lugar para nifios”. Estos ultimo se detienen y vuelven sobre sus
pasos (Nota etnografica 7, parque Juana de Asbaje, sdbado/12/marzo/2022.)

Como se consigna en la nota etnografica 7, mientras el equipo de tres, la mujer adulta
y los dos nifios, desarrollaban sus actividades fuera del area de juego, y por ello
producian una “ampliacién espacial” desde esa area hasta el monticulo de polvo®®,
otro grupo de nifios a tropel se dirigian hacia el gimnasio al aire libre. Estos nifios en
ningun momento fueron objeto de restriccion o control por parte de los adultos. Nadie
les impidi6 abandonar el area de juego. En esa situacién, con sus actividades
“‘movieron” las fronteras y transformaron el gimnasio al aire libre en un area de juego
“para nifios”.

Y como si quisieran imitar a los integrantes de ese grupo; o quiza atraidos por
la algarabia, la algazara producida por el grupo, los dos nifios que jugaban con su
madre intentaron correr hacia el gimnasio al aire libre. Pero esto no sucedi6é porque
con un gesto verbal (“ese no es un lugar para nifios”), la mujer adulta ejercié con
efectividad control en la conducta de sus hijos. Estos se detuvieron, suspendieron
inmediatamente su carrera y volvieron adonde su mama. Por cierto, no deja ser
curioso que la mujer se haya hecho obedecer enunciando a todo pulmén la frase
‘ese no es un lugar para los nifios”, fase que alude al término “lugar para los nifios”
(Rasmussen, 2004) que aqui hemos utilizado para afirmar que no Unicamente los
espacios publicos de juego de la ciudad tienen inscrita una funcion planeada, sino
también las escuelas, las instituciones de cuidado infantil, los centros de diversion,
etcétera. En este caso, con su expresion verbal, la mujer adulta hizo saber a sus
hijos que el gimnasio al aire libre “no es un lugar para los nifios” no obstante que ella

y sus hijos no hacian uso del area de juego del parque.

55 Aqui ya se anuncia el tema con el que cerraré este capitulo: en ocasiones los adultos y los nifios
realizaban actividades en conjunto poniendo entre dicho la funcién planeada del espacio de juego.

151



Esta descripcion deja entrever un contraste entre dos escenarios, a saber: (1)
gue hay nifios quienes si abandonan el area de juego sin que sean reconvenidos o
amonestados por los adultos y (2) que otros nifios son vigilados y controlados por los
adultos, situacion ésta uno de cuyos efectos podria ser restringir, limitar, confinar los
desplazamientos, las actividades de los nifios al area de juego. Insisto: en el
siguiente capitulo sobre competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y
autonomia se desplegara el argumento de que cuando el control sobre los nifios por
parte de los adultos mengua, se morigera, entonces aquéllos encuentran
condiciones para ejercitar una conducta “desbocada”, dotar al espacio de un caracter
multifuncional y restituir la impredecibilidad a las actividades de juego.

Kim Rasmussen y Soren Smidt (2003) sostienen que cuando exploran lugares
de la ciudad no intervenidos o no estructurados (solares baldios, bajo puentes,
esquinas, algunas calles), los nifios mientras juegan hacen suyos, se apropian de
tales lugares al transformarlos en escondites, refugios o territorios secretos, etcétera.
Pero quiero demostrar que, al ir mas alla de la funcioén planeada de los espacios
publicos de juego, los nifios también podrian crear una situacion para apropiarse,
hacer suyos los espacios publicos urbanos de juego.

Empezaré con la nota etnografica 8 en la que se describe el sencillo juego de
la persecucién (alguien corre a efecto de “atrapar’ a alguien mas). Ya me habia
tomado varios minutos observar como una nifia perseguia a sus comparferos de
juego, otra nifia y un nifio. Los tres se desplazaban alrededor del mobiliario, pero

también usaban el mdédulo de la resbaladilla.

Dos nifias y un nifio se persiguen. Una de las nifias es quien persigue a los
otros dos. Corren alrededor de los mddulos de juego. Gritan y rien mientras
corren. En su persecucion, suben por las escaleras y se deslizan por los
toboganes de la resbaladilla. En ocasiones no usan las escaleras sino
remontan, suben por el tobogan rectilineo y bajan por la escalera. Me percato
que la nifia no logra alcanzar a los perseguidos y entonces en lugar de correr
ahora trota. Los “perseguidos” hacen lo mismo. En algin momento, la nifia y
el nino gritan al unisono “ahi viene” y corren nuevamente y la nifa que
persigue responde con un “rugido” y vuelve a correr con el proposito de darle
alcance a aquéllos. (Nota etnografica 8, parque Juana de Asbaje,

sabado/2/abril/2022).

Que lo importante no es en este caso el “uso normativo” del mobiliario lo ilustra el

hecho de que durante el desarrollo de las actividades los integrantes del equipo de
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juego utilizaron “incorrectamente” el modulo de la resbaladilla. En el marco de la
persecucion, los “perseguidos”, en su intento de escapar, de no ser atrapados (si asi
hubiera sucedido, entonces el nifio o la nifla alcanzada deberian adoptar “la posicién”
de perseguidor o perseguidora) se desplazaban por toda el area de juego y en
ocasiones identifican y encontraban oportuno subir, escalar el tobogan rectilineo y
bajar por la escalera aun cuando esto significase trazar un horizonte de riesgos para
esos compafieros de juego (por ejemplo, que al subir por el tobogan fuesen
embestidos por los nifios que se deslizaban por el mismo tobogén) y para otros
usuarios (que derribaran a otros nifios que subian a la resbaladilla por la escalera).
Como se observa, si bien el mobiliario con mucha frecuencia se utilizaba de acuerdo
con la normatividad de uso (ver apartado 4.1. Los espacios publicos de juego como
lugares para los nifios), la escena descrita en la nota etnografica 8 revela como las
nifias y el niflo pueden utilizar los dispositivos de juego de una manera diferente
respecto al “uso normativo” del mobiliario. Por supuesto que ese uso “incorrecto” de
los moédulos de juego suma al hecho de que el area de juego en si misma adquirié
una nueva funcion: ser un lugar donde los usuarios organizan un juego “imaginativo”
(de persecucion) resignificando el espacio publico de juego.

Otra cuestion que sera materia de una discusion mas amplia en el capitulo 5
El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad,
socializacion y autonomia es la centralidad del cuerpo en el desarrollo del juego.
Pude registrar que a menudo los nifios se enviaban “sefales” motoras (con el
movimiento del cuerpo) y sonoras (con expresiones verbales o ruidos vocales) para
desarrollar las actividades de juego. En este caso, cuando la nifia que perseguia en
lugar de correr camina, los perseguidos lo advirtieron y “contestaron” modificando su
propia conducta: disminuyeron la celeridad de su huida y entonces empezaron a
caminar también. Y cuando estos ultimos percibieron que la “perseguidora” estaba
muy cerca de ellos, estos lanzaron el grito “ahi viene” y reanudaron su veloz huida a
lo que, en su turno -y casi simultaneamente-, aquélla, la “perseguidora”, respondié
con un “grufiido” y reinicié su persecucion.

Es hasta cierto punto fascinante observar como -segun lo descrito en la nota

etnografica 8- los nifios se coordinaron corporalmente para no cancelar y, por tanto,

153



mantener el desarrollo de las actividades de juego. En primer lugar, el cambio de
correr a caminar por parte de la nifia que perseguia fue tomado por los perseguidos
como una “sefial corporal” para que aminoraran la velocidad de su carrera. En
segundo, la exclamacion verbal “ahi viene” y la correspondiente respuesta de volver
a correr de los perseguidos, la nifia las percibié e interpreté como una sefial corporal
de sus comparfieros para que, emitiendo un sonido gutural, reanudara la persecucion.
Si fuera correcta mi interpretacion, la descripcién de la nota etnografica 8 ilustraria
hasta qué grado se halla involucrado el cuerpo durante las actividades que los nifios
desarrollaban en el area de juego ubicada en el parque Juana de Asbaje en la Ciudad
de México.

La siguiente nota etnografica, la 9, fue una (entre otras) resultado de la
observacion que realicé en el parque Maria Enriqueta Camarillo donde una valla (que
alcanza mas de dos metros de altura dado que estd montada en un murete de menos
de un metro) rodea el perimetro del area de juego. Ya me habia tomado varios
minutos observar a un grupo formado por una nifia y tres nifios que usaba los varios
dispositivos de juego. Para los intereses de este trabajo de tesis quiero enfatizar que
el grupo en un momento determinado suspendié el uso del mobiliario y sus
integrantes se reunieron para organizar un “juego”, a saber: las escondidas.

Veo que un grupo de tres nifias y un nifio sube y se desliza por la resbaladilla.
Llevan asi varios minutos. En un momento me percato que abandonan el
modulo de juego y se retinen. Observo entonces que dos nifias y el nifio
corren hacia uno de los costados del area de juego. Se ocultan entre unos
arbustos enanos plantados muy cerca del murete que rodea el area de juego.
Al esconderse, las nifias y el nifio se ubican enfrente de mi (yo estoy fuera
del &rea de juego). Escucho que se dicen algo. Cuchichean entre si. Veo
entonces que una nifia se mueve en el area de juego. Busca a los tres
escondidos. Los encuentra. Los cuatros platican y se ponen de acuerdo para
definir a quien le toca ser el “buscador”. Una de las nifias dice: “A Miguel”.
Este dice “no”. Una de las nifias se desprende del grupo, se dirige a una
banca y desde ahi en voz alta empieza un conteo (uno, dos, tres, cuatro...)

mientras los otros nifios buscan un lugar donde esconderse. (Nota etnografica
9, parque Maria Enriqueta Camarillo, martes/2/noviembre/2021).

Debo hacer notar que esa area de juega no es amplia sino mas bien reducida. La
distancia entre un médulo de juego y otro es muy reducida. Queda muy poco espacio
para desplazarse alrededor del y entre el mobiliario. Y no obstante ello, después de

usar varios dispositivos de juego, pero principalmente el de la resbaladilla, las tres
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nifias y el nifo organizaron el juego de las escondidas. Al intentar ocultarse, las dos
nifas y el nifo buscaron recovecos, exploraron “los rincones” del area de juego y
encontraron que, en el marco o la narrativa de ese juego, un macizo de plantas y
arbustos sirvido al propésito de ocultarse (aun cuando en realidad esa barrera
presenta intersticios que delataban la presencia de los “escondidos”). Eso quiere
decir que mientras jugaban, esas nifias y el nifio intentaron adecuar, controlar el
entorno fisico, usarlo segun sus propios intereses, en otras palabras, apropiarse del
lugar mientras pasaban por alto la funcion planeada de ese espacio publico de juego.
La l6gica de las escondidas literalmente empujéo a esos nifios a desplegar sus
habilidades o competencias para, en primer lugar, identificar las oportunidades
significativas que el entorno fisico les ofrecia (Londal, 2013), en este caso hallar
(“inventar”) en ese entorno fisico un escondite y, en segundo lugar, continuar con la
linea argumentativa del juego, es decir, ocultarse de la persona quien ocupaba la
posicién de buscadora.

Con las notas etnograficas 8 y 9 intento demostrar que incluso sin que
ocuparan un espacio “no intervenido” o “no estructurado” en la Ciudad de México,
los nifios, asi como las nifias, pudieron apropiarse y hacer uso de esas areas de
juego tal como Kim Rasmussen afirma que los nifios hacen precisamente con los
lotes baldios, areas verdes, bajopuentes, casas abandonadas de las ciudades,
etcétera. Que en las areas de juego de los parques los nifios pueden crear
escondites o lugares secretos mientras juegan lo revela -en mayor o menor medida-
y lo refuerza la siguiente nota etnografica.

Cuatro nifios jugaban a la persecucion. Alocadamente corrian alrededor del
mobiliario. De pronto, sin aviso, se suma al equipo de juego otro nifio. Y asi,
convertido en un equipo de cinco integrantes, uno de ellos, en su papel de

perseguidor, corria tras el resto de sus compafieros de juego.

Varios nifios juegan a la persecucion. Me doy cuenta de que se suma otro
nifio. Ahora son cinco. Corren unos tras otros. De pronto, dos de los nifios se
desprenden del pelotén de perseguidos. Se detienen y se ocultan, tendidos
boca abajo, de sus perseguidores en un espacio estrecho que se produce
entre la parte mas baja un tobogan y el piso. Ahi permanecen, ocultos,
durante varios segundos. El perseguidor parece no verlos. Después el nifio
mas pequefio sale de su escondite y le tiende la mano al nifio mas grande.
Le ayuda a salir del escondite. Y, entonces, de nueva cuenta se incorporan
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al juego de persecucién. (Nota etnografica 10, parque Juana de Asbaje,
sabado 10/octubre/2021).

Ademas, en la légica del juego de persecucion, los nifios se dejaron conducir por su
“‘imaginacion” para habilitar entre la parte mas baja del tobogan rectilineo y el piso
un espacio estrechisimo (posible pero casi improbable), donde, mientras jugaban a
perseguirse, dos de los cinco nifios, se escondieron. Esos dos comparieros de juego
sintonizaron sus habilidades para identificar oportunidades significativas en el
entorno fisico el cual, a su vez, quedo resignificado en el sentido de que los nifios se
apropiaron -a su modo- de ese resquicio al transformarlo en una “madriguera” (un
sitio donde esconderse). Marit Jansson (2008) al comparar los efectos del entorno
fisico de dos areas de juego (playgrounds), una ubicada en Glumslév y la otra en
Degeberga, Suecia, reporta que algunos nifios dijeron haber tenido o “encontrado”
escondites temporales en el area de juego, por ejemplo, debajo del mobiliario”
(Jansson, 2008: 101). Parece ser que mas que una excepcion, los nifos “construyen”
Sus propios espacios con relacion al entorno material mediante las actividades de
juego. En la nota etnografica 9 se describe que los nifios no se constrefiian al uso
normativo del mobiliario (mientras se perseguian no subian por la escalera de la
resbaladilla para entonces deslizarse en el tobogan). Su actividad implicé no
Gnicamente alterar, modificar la funcion planeada del espacio publico de juego, sino
que también configurar un “horizonte infinito y variable de juegos” (Breviglieri, 2017)
crear “nuevos espacios” 0, quiza deba decir, crear nuevas funciones espaciales
siempre en este caso con relacién a la l6gica o narrativa de juego.

Asi, pues, es dable afirmar que, al establecer una “narrativa” en el area de
juego, los nifios tomaron para si, se apropiaron del lugar y asi transformaron un
segmento del espacio publico urbano de juego en “mi espacio”, estableciendo entre
ellos y el area de juego un “sentimiento de propiedad” (Jansson, 2008), es decir, un
sentido de pertenencia sobre el espacio publico de juego de la Ciudad de México. Si

el juego se comprende en términos de “ritual de interaccidén”®, es comprensible la

% En el marco de su Teoria de los Rituales de Interaccién (TRI), Randall Collins afirma que el ritual
es un dispositivo social que surge cuando en un encuentro, los participantes fijan un foco de atencion
comun, producen un estado emocional compartido (sustentado en micro procesos de consonancia y
sincronizacion ritmica), generan simbolos u objetos sagrados, asi como un sentimiento de solidaridad.
“El mecanismo central de la TRI opera asi: las ocasiones que conjugan un alto grado de foco de
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afirmacion de Marit Jansson que cuando los nifios desarrollan sus actividades de
juego tienden a dotar de un potente significado personal (“sacralizan”) los
plyagrounds o &reas de juego. De acuerdo con mi trabajo de campo, mientras
jugaban, segun sus propios intereses (a perseguirse), los nifios se apropiaron y
dotaron de un nuevo significado el area de juego de los parques Juana de Asbaje y
Maria Enriqueta Camarillo.

Y no quiero omitir ese gesto del nifio mas joven con respecto a su compafiero
de juego, a saber: ayudar a este ultimo a salir del “escondite”. Tengo la impresion de
que esa “construccion” espacial del escondite implicé simultaneamente el control del
entorno fisico y la cimentacion de lazos de amistad y solidaridad entre los
participantes involucrados (quienes, por cierto, no hay que olvidarlo, eran
desconocidos entre si). Se tratd, como ya lo dije, por una parte, de la apropiacion
del espacio publico de juego y, por la otra, de la creacion de un lazo social cimentado
mediante un sentimiento “nosotros”. “Tener secretos con otros nifios en actividades
de juego en el espacio publico recuerda el concepto <<nosotros>> [we-ness]...en la
medida que los nifios establecen y reestablecen relaciones entre si mientras
controlan el lugar fisico” (Jansson, 2008: 100, énfasis en original, corchetes
afiadidos).

En otras ocasiones, los nifios introducen y utilizan otros adminiculos (pelotas,
mufiecos, dispositivos para lanzar pompas de jabén, triciclos, espadas de plastico,
carros o camiones a escala, etcétera) mientras desarrollan sus actividades en el area
de juego. Y se ayudan de esos dispositivos para organizar sus actividades: jugar
futbol, perseguir burbujas de jabon, atrapar y “dispararle” a alguien con una “pistola”,
entre otra clase de juegos. En una situacién asi, a menudo la funcién planeada del
espacio y el uso normativo del mobiliario pasa a un segundo plano.

En la nota etnografica 11, aparecen nuevamente los dos nifios y el avién que

usaban en el monticulo de tierra (nota etnografica 7). Pero ahora las actividades, que

atencién compartido (esto es, un nivel elevado de intersubjetividad) con un alto grado de consonancia
emocional -mediante la sincronizacion corporal, fruto de la mutua estimulacién/excitaciéon de los
sistemas nerviosos de los participantes- produce tanto sentimientos de membresia adheridos a
simbolos cognitivos como energia emocional que los participantes sienten y que les instila
sentimientos de seguridad en si mismo, entusiasmo y deseo de que sus actos sigan la senda de lo
que juzgan moralmente correcto” (Collins, 2009: 65).
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antes la madre y sus hijos desarrollaban fuera del area de juego, ahora éstos junto
con otros nifios (a quienes no conocian previamente al desarrollo de tales
actividades) las llevaban a cabo dentro de esa area, alrededor de la resbaladilla.
Desde la parte mas elevada de ese dispositivo ludico, de entre varios nifios, uno de
éstos lanzaba hacia sus comparieros de juego (quienes estaban abajo, en el suelo),
el ya mencionado avion de unicel. Vi como estos nifios corrian tras el avion mientras
este planeaba en el aire.

Dirijo mi atencion a uno de los dos modulos de resbaladilla. En el segundo

piso de este mddulo se halla un grupo de nifios. Uno de éstos tiene en la

mano un avion de unicel. Se asoma y mira hacia abajo. Y entonces de un solo

movimiento lanza el avion el cual planea en el aire durante unos segundos

antes de caer al suelo. Abajo, del grupo de nifios se desprende uno de éstos

y sale disparado tras el avion. El resto del grupo también corre mientras gritan

y rien. Desde la torre se escuchan varias voces al unisono: “el avion, el avion”.

El nifio coge el avidn que ya esta en el suelo. Sube al médulo de la resbaladilla

y ya en el segundo piso entrega el juguete al nifio que previamente habia

lanzado el avién. Y éste desde ahi vuelve a proyectar el avién, al cual,

mientras planea, dos nifias y nifio lo intentan atrapar. (Nota etnogréafica 11,
parque Juana de Asbaje, sdbado/12/marzo/2022.)

Los nifios usaban el mobiliario, pero no en sentido normativo segun el marco de la
funcion planeada de ese espacio publico. Varios nifios ocupaban la parte mas
elevada, el segundo piso del modulo de la resbaladilla. Pero la usaban como
“plataforma” de lanzamiento del avion de unicel. Ademas, ese grupo ubicado en el
segundo piso de ese moédulo de juego se coordinaba con otro grupo cuyos
integrantes esperaban el aterrizaje de la aeronave. En cuanto eso sucedia, las nifias
y el niflo competian por tomar el juguete para correr con el avion entre las manos
hacia el médulo de la resbaladilla y ahi entregar el juguete para que desde ahi se
volviera a lanzar el avion y de este modo el juego continuara. Durante el desarrollo
de ese juego que duré varios minutos los integrantes del equipo de juego usaron la
resbaladilla, pero no se deslizaban por el tobogan. Otra vez: ese momento revela
con meridana claridad cémo al organizar un juego la fuerza del entorno social (es
decir, la coordinacién de las conductas de los nifios) “transforma” e integra
“transformando” el entorno material a la l6gica del juego, a tal punto que éste fluye

sin problema alguno.
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Quiero reforzar como los usuarios de las areas de juego se oponen a la
funcién planeada del espacio publico al organizar una “narrativa de juego” y usar
para tal fin juguetes que los propios nifios llevan consigo al parque. En la nota
etnogréfica 12 capturé las actividades que dos niflas desarrollaban en el area de
juego del parque Maria Enrigueta Camarillo. Las nifias alternadamente usaban de

“‘manera normativa” el mobiliario y un patin del diablo.

Dos nifias utilizan los moédulos de juego. Van a la resbaladilla suben y se
deslizan por el tobogan y enseguida corren hacia un hipopétamo cuyo hocico
abierto es la “puerta de entrada y salida”. Una de las nifias en cuclillas se
introduce a la panza del hipop6tamo. Ambas rien. Y enseguida abandonan
ese dispositivo de juego y veo que una de ellas va por un patin del diablo el
cual se halla recargado en el murete que circunda el area de juego. Lo monta.
Se desplaza y tras de ella corre su compariera de juego. La pareja de nifias
se traslada por aqui y por alla. La nifia mas joven persigue a la mayor quien
se desplaza en el patin del diablo. Ambas rien. En un momento, las nifias
toman rumbo hacia la banca donde se encuentra su mama. Dejan el patin y
vuelven a la zona de modulos de juego. Una nifia vuelve con su mama y
enseguida toma el patin y se pone en movimiento y al hacerlo casi atropella
a un niflo cuyo padre se dirige a la nifa: “con cuidado, con cuidado”. (Nota
etnogréfica 12, Parque Maria  Enriqueta  Camarillo, martes
2/noviembre/2021.)

Como ya mencioné (nota etnografica 9), el area de juego del parque Maria Enriqueta
Camarillo, es mas bien estrecho, de dimension fisica reducida. Y lo que es
sorprendente es que, de acuerdo a la descripcién de la nota etnografica 12, las nifias
convirtieron esa area en una avenida por donde circulaban con el patin. Una vez
mas: este juego de persecucion, cuya vitalidad se expresaba en las risas de las
nifias, se llevo tras de si la funcion planeada del espacio publico y éste adquirio al
mismo tiempo un caracter multifuncional. Al igual que en los otros escenarios (lanzar
el avién, jugar a las escondidas), aqui las nifias identificaron una oportunidad
significativa en el entorno fisico (una pista o avenida para rodar el patin del diablo)
sin importar la reducida dimension del area de juego.

Quiero enfatizar que al trazar una nueva funcion en el espacio publico de juego
de ese parque también se construyé un horizonte de nuevos riesgos. Esta situacion
demuestra que los riesgos forman parte de las areas de juego no obstante que “...la
preocupacion principal de sus constructores suele ser evitar accidentes, y no
fomentar el juego libre y espontaneo de los nifios” (Gulgdnen, 2016: 63). Sin

embargo, al ser transformado en una pista de rodamiento, en esa ocasion las niflas
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pusieron en riesgo a otro usuario cuyo padre reacciond con la expresién “con
cuidado, con cuidado”.

Segun Tuline Gulgonen (2016), los “lugares para los nifios” (dado que llevan
inscrita una funcion planeada en su disefio) se disefian para disminuir los riesgos y
evitar los accidentes asociados a las actividades de juego. El supuesto consiste en
que al canalizarse las conductas de los usuarios entonces cualquier conducta no
‘encauzada” por la funcion planeada del espacio publico, cuyo desenlace podria
poner en riesgo la integridad fisica de los nifios, quedaria cancelada®’. Ya sea que
se cumpla o no tal objetivo, la nota etnografica 12 pone en evidencia que, al
desestructurar la funcion planeada del espacio publico de juego, los nifios configuran
un horizonte de riesgo para ellos y para otros usuarios del area de juego. Quiza como
cualquier otra actividad humana, el riesgo es consustancial al juego mismo. Asi, por

ejemplo, Pascal Garnier afirma que “... la toma de riesgo, este <<margen de
indeterminacion en el ser>>, es el que fundamenta la existencia misma del juego...”

(Garnier, 2015: 1, énfasis en el original).

4.3.Los niflos y los adultos perturban el espacio publico de juego

Quiero cerrar este capitulo con la descripcion de un acontecimiento que después de
reflexionar sobre él me parecid desconcertante. No sé si en otras entidades de
México o en otros paises suceda, pero en los parques donde hice trabajo etnografico
los nifios y los adultos realizaron conjuntamente actividades por cuyo medio
desafiaron y desbordaron la funcién planeada del area de juego. En ciertas
ocasiones fui testigo de que los adultos y los nifios formaron equipos de juego. Como
ya dije, en tal situacion, la regla de que el area de juego con mobiliario es de uso
exclusivo de los nifios, dicha regla, entonces qued6 de lado. La observacion

etnografica que realicé en los cuatro parques demuestra que en muchas ocasiones

57 No obstante, si bien el mobiliario de juego induce o canaliza comportamientos para disminuir el
riesgo éste en realidad nunca queda cancelado. Fui testigo de numerosos accidentes que sufrieron
los nifios mientras seguian el uso normativo del mobiliario (tropiezos, caidas, encontronazos
corporales, choques contra los médulos, etcétera). Y ante la percepcion de ese riesgo en muchas
ocasiones los adultos se apersonan en el area de juego o desde las bancas vigilan lo que hacen los
nifos.
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los adultos solian participar, involucrarse sutil o abiertamente en las actividades que
los nifios desarrollaban en el area de juego.

Para empezar, presentaré en la nota etnografica 1 como desde las bancas
ubicadas en la periferia varios adultos gritaban interpelando, e incluso, organizando
“a distancia” las actividades que realizaba un conjunto de nifios en el centro del area
de juego.

Desde una banca un grupo de adultos lanza gritos hacia el area de juego y
da instrucciones: “te toca atrapar, Valentina”. Entonces una nifa, Valentina,
“‘obedece” y comienza a perseguir, a correr de tras de otra nifia. Veo y
escucho que los adultos rien sonoramente y de vez en vez gritan: “ya va para
arriba, correle”. Mientras tanto, las nifias corren alrededor de los dispositivos
de juego. En un momento, durante la persecucién, las nifias usan el modulo
de la resbaladilla como via de escape, bajan por los postes metélicos
contiguos a ese moédulo de juego y cuando llegan al piso corren para no ser

atrapadas por Valentina. (Nota etnogréafica 1, parque Juana de Asbaje,
lunes/21/marzo/2022)

Es evidente que los adultos no eran ajenos a lo que sucedia en el area de juego.
Aun cuando estaban ubicados en la periferia participaban en las actividades al grado
que Valentina atendi6 “la instruccion” de asumir el papel de perseguidora. Advertian
también a las nifas del inminente “riesgo” de ser atrapadas por la “perseguidora”,
por Valentina. Sin pasar por alto, claro esta, el hecho de que celebraban con sonoras
carcajadas lo que las niflas hacian en el centro del area de juego.

Y lo que hacian las nifias era correr con impetu desbocado, primero, alrededor
de, y después, al utilizar los dos modulos de las resbaladillas. En ocasiones, en lugar
de usar los toboganes, preferian los postes metalicos contiguos a la resbaladilla de
mayor dimension fisica. Se colgaban de esos postes, se deslizaban y descendian
para continuar en “tierra” el juego de la persecucion. Conviene, de nueva cuenta,
advertir que, aunque las niflas usan el mobiliario, en el marco de la narrativa del
juego de persecucion la funcién planeada del espacio publico de juego quedd
supeditada a la logica de las actividades de juego (esos moédulos se transformaron
en la via de escape que usaban las nifias para evitar que Valentina las atrapara),
l6gica que fue alimentada por los adultos desde la periferia del area de juego.

Esta escena apenas es el preludio que anuncia una participacion “mas activa”

de los adultos. En efecto. Quiero presentar a continuacion la nota etnogréfica 2 la
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cual, después de un par de horas, y de sentirme impaciente debido a que el area de
juego del parque Toriello estaba casi vacia, pude registrarla en mi cuaderno de notas.
Poco a poco comenzaron a llegar los niflos con los adultos, aunque yo llevaba varios

minutos manteniendo mi atencion en dos nifias que jugaban con dos adultos.

El reloj marca las 16:39 y son pocos los nifios en el area de juego. Y los
menores de edad y sus acompafiantes que estan en el area de juego forman
“grupos aislados” unos de otros. Y aunque llegan otros nifios mi atencion sigue
puesta en dos nifias que desde hace un largo periodo juegan con un par de
adultos mayores (una diada de ancianos, mujer y hombre). Entonces me
percato que las nifias ya no juegan con esos adultos sino con otro adulto mas
joven (quien parece ser su padre). Los tres ocupan una zona del area de juego.
Me doy cuenta de que el adulto dirige un juego parecido al de “luz verde, luz
roja” que popularizé la serie televisiva El Juego del Calamar. Las nifias se
mueven o detienen segun el adulto dice “luz verde” o “luz roja”. Aquéllas rien
sonoramente. Y ese momento veo que dos nifios que llagan acompafados por
un hombre y una mujer adultos, sin més se integran al grupo de juego. Busco
confirmar si esos nifios y esas nifias ya se conocian y confirmo que ellos y
ellas se encontraron en el parque porque cuando termina el juego del Calamar,
los dos nifios y sus acompafantes ocupan otro lugar del area de juego sin
volver a tener contacto con las nifias. (Nota etnogréafica 2, Parque Toriello,
domingo, 17/octubre/2021).

A diferencia de lo descrito en la nota etnografica 1, lo que registré en el Parque
Toriello fue una intervencion directa de un adulto, en el centro del area de juego, para
organizar una actividad entre él y sus hijas. Asi, mientras que gritaba alternadamente
azul, rojo, y las nifias avanzaban y se detenian, ese equipo desafié con su actividad
la funcion planeada del espacio publico de juego. Para decirlo en otras palabras: si
ya poner en marcha el “Juego del calamar’ implicaba desestructurar la funcién
planeada del espacio pubico, la participacion del adulto con sus hijas sumé otra
“fuerza” a ese proceso de desestructuracion. Ello fue asi porque el area de juego no
fue diseiflada ni para desarrollar el “Juego del calamar” ni para que los adultos
participen en ese juego ni en cualquier otro.

Mencion aparte merece el hecho de que se sumaran dos nifios
“desconocidos®®” al juego organizado por el adulto. Pareciese como si la atmoésfera

ludica que el adulto y las nifias produjeron, atrajera de inmediato, con una fuerza

8 En el capitulo 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad,
socializacién y autonomia, en el apartado de competencias urbanas de sociabilidad diré que en los
espacios publicos de juego de la Ciudad de México que sirvieron de escenarios de observacion
etnogréfica los nifios solian tejer con mucha facilidad lazos de sociabilidad de cercania y proximidad
con los “otros desconocidos”, incluidos los adultos.

162



irresistible, a esos de dos nifios quienes recién llegaban al parque. Y debo subrayar
qgue ni el padre de los nifios ni el de las nifias pusieron objecion en la formacion de
un equipo no de tres, sino de cinco integrantes. Estamos ante un escenario donde
personas desconocidas entre si entablaron sin mayor dificultad un lazo social
mediado por el juego. Es un lazo social trenzado con una confianza que a menudo
distingue la relacion entre personas que las une un lazo sanguineo o estan ubicadas
en una red de individuos que se conocen entre si. Pero este no era el caso. Como
se lee en la nota etnografica 2, los nifios que recién llegaban, se integraron a una
actividad desarrollada por personas a quienes esos nifilos no conocian.

Pero vuelvo al punto central de este apartado. En otra ocasién, en ese mismo
parque, volvi a observar un equipo de juego cuyos integrantes eran adultos y nifios.
Debo admitir que con un dejo de molestia (¢por qué los adultos utilizan el
mobiliario?), yo observaba como impunemente los adultos, primero, se montaban en
los sube y baja y, después, se desplazaban y se sentaban en los columpios (en los
cuales se impulsaban con tal fuerza que yo imaginaba que los adultos golpearian
con sus pies a otros nifilos que se movian en el area de juego). Y mas tarde,
abandonado el moédulo de los columpios, los vi dirigirse a los volantines, dispositivo
que, claro estd, utilizaron. Eran ruidosos al reir y gritar tanto niflos como adultos. En
ese ambiente de algazara, y minutos después, ese grupo organizdé un juego de
persecucion. Semejante situacion la registré en la nota etnogréfica 3 la cual presento

a continuacion.

Este grupo de adultos y nifios ahora ocupa los columpios. Y son los adultos
quienes lanzan gritos ahogados en la medida que imprimen fuerza a su
balanceo. Veo entonces que un par de adultos, que camina de tras de sus
dos hijos, niflos muy jovenes, se dirige hacia los columpios gritando a todo
pulmén: “no, a los columpios no, les van a pegar”. Los dos nifios se detienen
y cambian su ruta: los veo ir ahora a la resbaladilla. Transcurridos algunos
minutos, me doy cuenta de que el grupo de nifios y adultos, en la zona de los
columpios, ya organiz6 un juego de persecucion. Lo mismo un adulto
persigue a un nifio que éste a un adulto. Corren alrededor de los médulos de
juego, abarcan casi toda el area de juego, pero se concentran en el mobiliario
de los columpios. Hay un ambiente sonoro compuesto de risas y frases
expresadas a gritos: “corre mas rapido, esa es mi sobrina”. Veo que una nifa
-de menos de dos afios quiza- se suelta de su madre y va hacia los columpios.
Esta reacciona y mientras corre para tomarla de la mano le dice a la nifa:

“No, ahi no, esa zona esta invadida”. (Nota etnogréfica 3, Parque Toriello,
sabado 29/octubre/2021).
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¢Por qué a esos adultos no les parecio relevante prever que su comportamiento no
Gnicamente ponia en riesgo a otros nifios, sino que en los hechos impedia que otros
usuarios interactuaran con el mobiliario? Con esa pregunta en la cabeza y un
sentimiento de incomodidad fui testigo de cdémo los adultos y los nifios se apropiaron
de los columpios. Como ya mencioné, los primeros se impulsaban con tal fuerza que
con las piernas extendidas facilmente podian golpear a cualquier otro usuario del
area de juego. Pero lo relevante en el andlisis es que, por montarse en los columpios,
esos adultos, hombres y mujeres, fueron mas alla de la funcién planeada de ese
espacio de juego. Ello fue evidente porque 1) se pasoé por alto la normatividad del
uso del mobiliario (Unicamente los nifios deben usar los columpios); 2) los adultos
tomaron un papel protagonico en un “lugar para los nifios” (en este caso la presencia
de los adultos no obedeci6 a un ejercicio de vigilancia y control, ni mucho menos a
una disposicidon de cuidar sino de jugar con los nifios) y 3) se definié una narrativa
de juego (la persecucién) por cuyo medio el entorno fisico, en particular el mobiliario,
se transform6 -asi haya sido momentaneamente- en obstaculos o barreras que
dificultaban que el perseguidor alcanzara a los perseguidos. En sentido positivo, el
lector bien podria interpretar que el “desvanecimiento” de la funcién planeada del
espacio publico de juego se debid a la convivencia entre adultos y nifios. Que en ese
espacio los adultos se unen a actividades que son “propias” de los nifios (usar los
dispositivos ludicos, jugar a la persecucion, etcétera). Y yo estoy completamente de
acuerdo con semejante observacion. En el area de juego del parque Toriello, en ese
momento confluyeron integrantes de dos grupos etarios (interseccional
generacional) en el marco creado por la l6gica de las actividades de juego alli
desarrolladas. A esa convivencia entre niflos y adultos le fue -por supuesto-
consustancial la “desprogramacion” y, consecuentemente, la apropiacion del espacio
publico de juego.

Mas si se interpreta en su “vertiente negativa” (el lector puede, claro esta,
acusarme de exagerado), en esta area de juego (la del parque Toriello)

“espacialmente desordenada” por el comportamiento desbocado y ludico de adultos
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y nifios®® emergieron riesgos y exclusiones de otros usuarios del parque. Asi, a
diferencia del juego de “luz verde”, “luz roja” -el cual no involucraba el uso del
mobiliario, y cuya dindmica incluyd a otros nifios “no conocidos” en las actividades y
en el uso en si del espacio publico- el juego de la persecucién activo inmediatamente
conductas de cuidado-proteccién (“no, a los columpios no, les van a pegar”) y de
evitacion (“No, ahi no, esa zona esta invadida”) de otros adultos quienes
acompafiaban a sus hijos quienes podrian haber sido empujados, golpeados o
lastimado por aquellos que estaban involucrados en tal juego.

No deja de ser curioso el hecho de que estos adultos que intentaron proteger
a sus hijos de los riesgos que emergieron durante las actividades desarrolladas por
ese equipo formado por adultos y nifios, no se quejaran e hicieran saber a los otros
adultos que jugaban con los nifios que su conducta no era pertinente en el area de
juego del parque Toriello. Quiero decir que no intentaron corregir y empujar a esos
adultos y nifios al mundo “aplanado” de las normas que operan en el espacio publico,
mundo organizado por lo permitido/prohibido, lo indicado/lo contraindicado
(Breviglieri, 2017), etcétera.

Como sea, lo relevante en este apartado 4.3 Los nifios y los adultos perturban
el espacio publico de juego es que el equipo formado por nifios y adultos que
desarrollaba actividades de juego eclipsd, mejor dicho, desorganizé la funcion
planeada del espacio publico. Asi, con un esquema de juego tan sencillo como el de
la “persecucion”, el entorno fisico fue transformado en términos simbélicos tanto mas
cuanto que el mobiliario fue adaptado a la légica de la narrativa del juego
“persecucion”. Para describirlo con otras palabras, con otros términos: los nifios y
adultos que realizaban actividades y transformaban el entorno fisico al grado de que
éste abon6 al desarrollo y vivificacion del juego, no obstante que colocaban a otros

% Los adultos también solian usar los médulos de juego como, por ejemplo, los sube y baja. Para
utilizar este dispositivo se precisa de dos usuarios. Cuando un adulto acompafia a un solo nifio
entonces el primero se convierte en compafiero del segundo en el sube y baja. En cambio, un médulo
de columpios se forma de tres o cuatro asientos individuales (en el parque Luis Gonzaga Urbina,
Hundido, estd montado un mdédulo de columpios en el cual cuelgan de un poste metalico un par de
asientos, uno frente al otro. Por lo observado, uno de los asientos lo suele ocupar un nifio y el de
enfrente un adulto) que cuelgan de una cadena atada con argollas a un travesafio de metal. En los
parques visitados, en algin momento los adultos se suben a los columpios para su propia diversién.
Quiza el vértigo que produce impulsarse con gran fuerza es el motivo de la fascinacion que sienten
los adultos por los columpios.
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usuarios en un horizonte de riesgos y exclusion, se apropiaron del espacio publico
de juego y se opusieron a una experiencia “limitada” y legitima” de la ciudad (Curnier,
2014).
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5. EI espacio publico de juego, los nifios y el ejercicio de
competencias urbanas de sociabilidad, socializacion vy
autonomia

Aunque los estudios sobre la relacion entre infancia, juego y ciudad son relativamente
abundantes, la investigacion a menudo se ha centrado en los beneficios del juego
sobre el desarrollo fisico, emocional y psicologico de los nifios. Una de las
consecuencias de semejante perspectiva es que -en mayor o menor medida- se ha
pospuesto un andlisis mas agudo centrado en los procesos de interaccion y en las
experiencias que emergen en ese espacio publico urbano que es el area de juego de
los parques de las ciudades contemporaneas.

Por ello, y en linea con los objetivos de este trabajo de tesis, en este capitulo
se describir4 etnograficamente cémo al interactuar con sus pares y en ocasiones con
adultos no conocidos, asi como con el entorno fisico (particularmente con el
mobiliario), en los espacios publicos urbanos de juego los nifios encuentran una
oportunidad invaluable para ejercer y actualizar un conjunto de competencias urbanas
relacionado con 1) la naturaleza o tipo de la relacion social con el otro “desconocido”
(sociabilidad/civilidad); 2) la posicién o lugar que se ocupa en la relacion social con el
otro (socializacién) mientras se desarrollan actividades de juego y 3) los ensayos de
autonomia los cuales dependen en gran medida de una fina gradacion entre el
cuidado-proteccién-control-vigilancia (que ejercen los adultos) y “el dejar hacer”, el
gue los nifios desarrollen sus actividades de juego ya sea sin la intervencién o con el

apoyo de los adultos.

5.1.El espacio publico de juego y el cédigo de sociabilidad entre desconocidos

El 4rea de juego ubicada en los parques es un espacio publico urbano donde
confluyen los nifios quienes, al encontrarse y trabar relacion principal pero no
Gnicamente con sus pares, estan potencialmente habilitados para actualizar
“‘competencias” de sociabilidad mientras juegan. No es poco frecuente observar que

ahi, en el area de juego, los nifios corren, saltan, gritan, se tropiezan, utilizan los
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dispositivos ltdicos®® y, no menos importante, manifiestan habilidades a efecto de
relacionarse entre si mediante cierta clase de gestos, conductas e intercambios
verbales. Por tanto, en términos generales, en el espacio publico urbano de juego
podrian crearse condiciones favorables para tejer lazos de sociabilidad entre
personas que no se conocian entre si.

Si se acepta este punto de partida entonces no es un asunto menor plantear
las siguientes preguntas: ¢como proceden los nifios para relacionarse con otros nifios
“desconocidos” en el espacio publico urbano de juego? Y si los nifios logran
establecer un lazo social entre si®! en ese espacio ¢de qué clase de relacién social
se trata? ¢ Cuales son las caracteristicas mas notorias de esa relacion? Ademas ¢ qué
hacen esos nifios para mantener, conservar el vinculo social durante el tiempo que
permanecen en el area de juego del parque? A continuacion, se presentara un analisis

uno de cuyos propdsitos sera dar respuesta a las preguntas arriba planteadas.

5.1.1. El espacio publico de juego y la relacién social de proximidad entre los
nifos
Uno de los acontecimientos que unay otra vez aparece en mis notas de trabajo es la
descripcion de las actividades que, en las mas diversas circunstancias, comparten
nifios que se han conocido en el &rea de juego de los parques que fueron mi escenario
de trabajo etnografico. De entre esas descripciones que registré en mi cuaderno de

notas empezaré por una por medio de la cual presentaré detalladamente codmo un

Y con base en su experiencia de “usuarios habituales” de los espacios publicos urbanos de juego,
los nifios adquieren o se familiarizan con las instrucciones de uso de ese espacio hasta el punto en
el que adquieren una capacidad evidente para expresar correctamente conductas, posturas
corporales, gestos y sefales verbales en consonancia con el area de juego donde se actua. “... Sin
embargo, la historia de un lugar y la manera en que se usa a través del tiempo son << un conjunto de
instrucciones>> de tales lugares: quienquiera que las use o se las apropie conoce los gestos
apropiados, las actitudes y las conductas... Cada uno puede escribir <<su propia variacion sobre el
tema>>, pero el tema ya esta dado” (Noschis, 1992: 8, énfasis en original). Pude constatar que los
nifos reconocian las “instrucciones” sobre cémo utilizar el area de juego de los cuatro parques
visitados.

61 Como ya fue descrito en el capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego de la Ciudad
de México de esta tesis, en el espacio publico de juego los nifios no Unicamente establecen un lazo
social con sus pares sino también con los adultos que se encuentran en el area de juego. Y ese lazo
se puede tejer durante el juego o puede ocurrir que esos adultos se arroguen el derecho de dirigirse
a los nifios en tono de reconocimiento y aprobacién o en uno de desaprobacion por una “falta”
cometida por estos Ultimos en el area de juego del parque.
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nifio que recién llegaba al area de juego del parque se integro facil y rapidamente a
un grupo de dos nifias y un nifio quienes llevaban ya varios minutos de jugar a
perseguirse entre si.

Veo a dos nifias y un nifio que juegan a perseguirse. Segun yo, las dos

primeras se aliaron pues corren juntas e intentan ocultarse del nifio quien las

persigue. De pronto, las nifias salen de su escondite y se aproximan al nifio.

Una de ellas le pregunta a éste: “j verdad que no eres mi hermano? A lo que

el nifio responde: “yo ni tengo hermanos”. Enseguida reanudan su juego de

persecucién que interrumpen ocasionalmente para dirigirse cada uno a

ciertas bancas ocupadas por adultos. Y una vez vuelven al area de juego,

reanudan sus actividades. Mientras se persiguen, sUbitamente otro nifio

comienza a correr y simplemente se suma al equipo de juego. Simplemente

se integra a las actividades del equipo de juego, como atraido por el vértigo

que las dos nifias y el nifio dejan tras de si mientras se desplazan

alocadamente por el area de juego. (Nota 1, parque Juana de Asbaje,
sabado/5/marzo/2022).

El area de juego del parque Juana de Asbaje era un escenario donde el encuentro
entre personas desconocidas era muy comun. Donde, ademas, en este caso, las dos
nifias y el nino crearon las condiciones mediante el juego para conocerse y establecer
un vinculo social. En el registro de esta nota se revela con meridiana claridad que
ambas nifias y el nifio se conocieron en ese parque, en el area de juego. Que en este
lugar se conocieron los tres usuarios lo revela la pregunta que una de las dos nifias
planted al nifio: “¢ verdad que no eres mi hermano?” Es posible proponer que la otra
nifia —quiza- pens6 que su comparfiera y su compafiero de juego eran hermanos. Y
gue quiza le pregunto a la nifia mientras se ocultaban de su perseguidor si el nifio era
su hermano. Esta duda se despejo rapidamente con la respuesta del nifio: “yo ni tengo
hermanos”.

En todo caso lo que quiero poner de relieve es el hecho de que esas nifias y el
nifio, aun sin conocerse previamente, mostraron una capacidad para trabar amistad
y formar un equipo de juego. Ese espacio publico urbano fue entonces un escenario
donde confluyeron tres personas desconocidas entre si quienes tejieron un lazo social
el cual fue condicion necesaria para el desarrollo del juego de la persecucion. Asi,
pues, no obstante que pudieran haber compartido unicamente un “momento” ese dia
en el parque Juana de Asbaje y ya no volvieran a encontrarse, las dos nifias y el nifio
tuvieron la habilidad de encontrar en ese espacio publico urbano las condiciones para

establecer un lazo de cercania y de construir una experiencia comun y, quiza, como
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parte de esta experiencia, vivir un sentimiento de pertenencia a un grupo, de compartir
un sentimiento colectivo (Noschis, 1992).

Dando por descontado que durante mi estancia en ese parque no me fue
posible registrar la manera en que esas dos nifias y el nifio entraron en contacto para
formar un “equipo de tres”, si es posible afirmar que el hecho de que no se conocieran
los tres antes de llegar al area de juego no fue un 6bice para relacionarse entre si y
formar un equipo de juego. En primera estancia deberia asombrarnos que, en ese
espacio publico de juego de la Ciudad de México, en lugar de “evitar, de alejarse”, de
“no entrometerse” con el desconocido, las dos nifias y el nifio pudieron establecer un
vinculo de proximidad (analogo al que media la relacion entre personas conocidas o
que tienen un lazo familiar). Y el asombro deberia ser mayor en la medida que los
adultos que acompafaban a esas nifias, si “vigilaban” a sus hijos, no intentaron
impedir que éstos se relacionaran con nifios o niflas desconocidos para llevar
adelante sus actividades de juego.

Notese, ademas, que los integrantes del grupo jugaban a la “persecucion”.
Corrian alocadamente alrededor del mobiliario. Con sus actividades, ambas nifias y
el niflo opusieron a la funcion planeada del espacio un juego sustentado en la
imaginacion, en gestos desbocados y en la elusion de la predictibilidad. Es decir, se
apropiaron del espacio publico de juego. Parece, entonces, que ese espacio publico
de juego es uno donde las nifias y el nifio identificaron una oportunidad significativa
para tejer un lazo de sociabilidad, de proximidad o cercania entre si. Aun mas: al
establecer un lazo de cercania, aquéllas y aquél practicaron y, al mismo tiempo,
actualizaron sus competencias de sociabilidad, sus habilidades de aproximarse al otro
desconocido fisica y socialmente.

Y que esa habilidad de tejer un lazo de sociabilidad de cercania con el otro
desconocido se practicaba en el area de juego, lo ilustra el hecho de que, segun la
nota etnografica 1, un segundo nifio, quien sin avisar (jugaré con ustedes) o pedir
permiso (¢, me dejan jugar con ustedes?), se sumo sin mas al juego de la persecucion.
Segun se lee en la nota, no Unicamente el cuarto integrante del equipo omitid anunciar
su incorporacién a las actividades, sino que las dos nifias y el otro nifio no se

opusieron a que de tres el equipo de juego pasara a ser de cuatro integrantes. Asi
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gue solo le basté al segundo nifio identificar con rapidez la “oportunidad significativa”
(Lendal, 2013) que le ofrecia “la situacion” (el entorno material y social) para
incorporarse al equipo de juego. Particularmente, reconocer y mostrar su “acuerdo”
con el formato o la narrativa del juego (alguien persigue a otros quienes son los
perseguidos). Y tal identificacion de la “oportunidad significativa”, asi como de la
narrativa del juego, se verifico en el mismo momento en que ese nifio, el segundo, se
unio a las actividades del grupo cuyos integrantes jugaban a perseguirse.

Sin duda, como ya mencioné, en ese ese escenario, el “cuarto integrante”
moviliz6 y puso en practica sus competencias de sociabilidad, las relacionadas con la
habilidad de establecer un vinculo social de proximidad con los otros (asi como
competencias de socializacion, en el sentido de saber ocupar la posicion o lugar
correcto segun la narrativa de juego®?), competencias las cuales debi6 haber
adquirido durante su participacion en esa clase de actividades en esta u otras areas
de juego (las que se ubican en las escuelas, por ejemplo). En efecto, si bien el medio
“fisico y social” (el area de juego —incluido el mobiliario- y el grupo de nifios que
jugaba) se encontraban ya presentes, el nifio a fin de sumarse a las actividades, tuvo
gue demostrar claramente que tenia competencias de sociabilidad que ya habia
practicado previamente en algun otro lugar (incluido, por supuesto, el area de juego
del parque Juana de Asbaje, si es que ya habia estado antes en ese parque).

Por tanto, al unirse al grupo, el cuarto integrante no s6lo demostré que sabia
jugar, sino que también puso en practica sus habilidades para acercarse y tejer de
inmediato un lazo de sociabilidad, de convivencia y proximidad con los otros
“desconocidos” quienes estaban presentes en ese momento en el espacio publico
urbano de juego. Esta situacion que registré en varias de mis notas de campo revela
lo que aqui llamo ejercer “competencias” de sociabilidad cuyo distintivo en el caso de
estos nifos es la cercania y “la calidez de la relacién social”. Como desarrollaré con

mas profundidad en las siguientes paginas, se trata de competencias de sociabilidad

2 Por supuesto que no todos los nifios se “integran” a las actividades que otros nifios “desconocidos”
desarrollan en al area de juego. En todo caso, lo que ilustra la nota etnografica 1 es que en la medida
que el area de juego del parque es un espacio publico de encuentro con otros desconocidos este
espacio es un escenario donde potencialmente los nifios podrian practicar y actualizar sus
competencias de sociabilidad.
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desplegadas por los nifios en el espacio publico urbano en general y, en particular,
en el de juego, de cualidad distinta y opuesta a las de los adultos (Gayet-Viaud, 2015).
Y asi es porque éstos, a diferencia de los nifios, suelen “jugar el juego” de mantenerse
separados y distantes a efecto de sostener una relacion de convivencia, de civilidad
mientras comparten el espacio publico urbano. En este sentido, pareciese que los
adultos estuvieran familiarizados y desplegasen un cédigo “blasé” que implica
separacion corporal y frialdad social.

Ademas, lo que la nota etnogréfica también revela es el hecho de que los otras
dos nifias y el nifio no interrumpieron el juego o intentaron prohibir la incorporacion
del “cuarto integrante”. Eso significa que aquellos tres, frente a la participacion del
“‘nuevo miembro” del equipo de juego, y en reciprocidad, identificaron y validaron sin
objecion alguna el acercamiento y el vinculo social propuesto por el “nuevo”
compariero de juego. Asi, las dos nifias y el nifio reconocieron al cuarto integrante del
grupo como un compafiero capaz, en términos de competencias de sociabilidad tanto
como de socializacion (reconocimiento de las reglas del juego: unos persiguen y otros
son perseguidos). En general, las dos nifias y los dos nifios involucrados en ese juego
“demostraron saber” —de acuerdo con mi interpretacion de la nota etnogréafica 1- que
en el area de juego se van a encontrar con otros nifios desconocidos quienes
potencialmente podrian convertirse en compafieros de actividades en la medida que
posean las competencias de sociabilidad por cuyo medio establezcan un lazo social,
el cual es una condicién necesaria para jugar.

Asi, pues, en el espacio publico urbano de juego los nifios encontraran las
condiciones fisicas (el mobiliario) y sociales (la presencia de otros nifios
“‘desconocidos”) para practicar y actualizar sus competencias de sociabilidad. Y una
vez que logran establecer una narrativa de juego, entonces los nifios podrian vivir una
experiencia ladica, de bienestar y significativa (Jansson, 2008) plena e

indisolublemente asociada al espacio pubico urbano de juego®3.

63 En algln punto tuve conciencia de que en los parques visitados en sus respectivas areas de juego
la “narrativa” de juego que los nifios organizaban y ponian en marcha era la de la persecucién. Quiza
el caracter “rudimentario” de la “linea argumentativa” de ese juego (alguien debe correr y atrapar a
alguien quien no quiere ser atrapado. Pero cuando el primero “toque” o atrape al segundo, entonces
el primero asumira ahora “la posicién” de perseguido mientras el segundo ocupara “la posicion” de
perseguidor) facilite a los nifios desarrollar las actividades de juego correspondientes. O quiz4, como
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En la siguiente nota etnografica, la numero 2, registré una situacion que -a mi
parecer- arroja luz a la naturaleza del vinculo de socializacion que los nifios
construyeron entre si en el area de juego del parqgue Juana de Asbaje. Los personajes
principales eran una nifla y dos nifios. Era un equipo de tres integrantes que jugaba
a perseguirse. En una pausa del juego, en la que los nifios y la nifia se dispersaron,
me percate que esta Ultima, seguida de uno de sus compafieros de juego, se dirigia
hacia la “banca” (una formacién rocosa que rodea parte del area de juego) donde se
encontraba su madre. Ahi los tres, la mujer adulta, su hija y el nifio, empezaron un
intercambio verbal (el cual no pude escuchar). El punto es que ahi, en la periferia,
mientras el nifilo proponia al resto del equipo jugar a los zombis, emergio la palabra
amigo entre ese nifio y la nifia. No sin desconcierto me pregunto si los nifios que
recién se encuentran y conocen en el area de juego de un parque pueden crear entre

ellos algo parecido a un lazo de amistad.

Veo que la nifia persigue a los dos nifios. No los alcanza. Entonces se
detiene. Y en lugar de continuar la persecucion, la nifia —seguida por uno de
los dos nifios- corre hacia donde se encuentra su madre. Observo que, en la
periferia del area de juego, se forma un grupo de tres: la mujer adulta, su hija
y el nifio. Estos dos ultimos platican. Y entonces, sUbitamente, el primero se
dirige a la mujer adulta para decirle: “verdad que la quiero ayudar (a la nifia)”.
La mujer contesta algo que no puedo oir. Enseguida veo que al grupo se
suma el otro nifio. De repente, de entre las cuatro personas ahi reunidas, el
nifio que habld con la mujer adulta grita a voz en cuello: “vamos a jugar a los
zombis”. Y enseguida los nifios corren los primeros hacia al area de juego
seguidos por la nifia. Y entonces escucho que ésta le grita al nifio
“organizador” del juego de zombis: “oye amigo, oye amigo”. (Nota etnogréfica
2, parque Juana de Asbaje, sabado/2/abril/2022).

Aqui hay tres situaciones que quiero describir. Primera. La nifia y los nifios se
conocieron y organizaron en calidad de equipo en el area de juego de ese parque. Y
aunque no registré como se conocieron, pude constatar que ellos y su compafiera de
juego no se conocian previamente ya que cada uno de los nifios y la nifia estaban
acompanados por su “propio” adulto. Como sea, el que los integrantes de ese equipo
realizaran actividades conjuntamente en el area de juego es una evidencia del

ejercicio de competencias para tejer un lazo de sociabilidad de cercania, de

sostienen Stuart Lester y Wendy Russell (2011), el juego —cualquiera que sea- es una actividad (y un
fin en si mismo) sustentada corporalmente, razén por la cual los nifios suelen experimentar placer y
alegria en el momento mismo en el que se involucran en dicha actividad.
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proximidad corporal y social entre desconocidos. Segunda. Quiero subrayar la
interaccion establecida entre la madre de la nifia y uno de los nifios que formaba parte
del equipo de juego. Asi, pues, es digno de advertir que la relacion establecida entre
la nifia y el nifio mientras jugaban, sirvié para que este ultimo, sin preAmbulo alguno,
y con una facilidad sorprendente, iniciara una linea de accion dirigida a la mujer
adulta: “verdad que la quiero ayudar” (a la nifia). De hecho, y aunque no pude
escuchar lo que respondia (y en todo caso, es irrelevante cualquier cosa que haya
dicho), la mujer adulta, frente a esta sociabilidad abierta, de contacto, acept6 el
vinculo de sociabilidad propuesto por el nifio. Asi, esa competencia de sociabilidad
urbana, el nifio la desplegé lo mismo para relacionarse con sus compafieros en el
area de juego que con una mujer adulta “desconocida”. Tercera, si se le mira con
detenimiento, resulta sorprendente la naturaleza del lazo social que la nifia y uno de
los dos nifios parecen haber creado en ese espacio publico de juego. Ante la conducta
inesperada del nifio de gritar “vamos a jugar a los zombis”, bandera de batalla
enarbolada y reconocida por el grupo, pues los tres comparieros de equipo regresaron
al &rea de juego dispuestos a jugar a los “zombis”, la nifia intenté llamar la atencién
de su companiero de juego al gritar: “oye amigo, oye amigo”. s Qué significa el uso de
ese término en el contexto del juego desarrollado en el espacio publico entre nifios
que previamente no se conocian? Revela, me parece, por una parte, el grado de
fortaleza del lazo social tejido entre los compafieros de juego. No es que la palabra
amigo aluda unicamente al estatus “companero de juego”, sino que también refiere al
“caracter”, a la naturaleza de la relacidn social establecida entre esa nifia y ese nifio.
Alude a la proximidad social que sienten estos comparieros de juego que no se
conocian antes de llegar parque Juana de Asbaje. De acuerdo con Zick Rubin (1980),
el vocablo amigo, en el contexto del juego, contribuye no sélo a crear proximidad
social, sino también a producir un sentimiento de pertenencia a un “colectivo” (un
sentimiento “nosotros”) y, consecuentemente, a vivir una experiencia de identificacion
con el grupo.

En el espacio publico urbano de juego los nifios que no se conocian
previamente, practicaron competencias urbanas de sociabilidad a efecto de organizar

un equipo y de jugar a perseguirse en el marco de una narrativa de juego llamada
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“zombis”. Y durante el desarrollo de sus actividades, pudieron cultivar “su amistad”
(segun la expresién enunciada por la nifa: “oye amigo, oye amigo”) a la luz de la
produccion de un sentimiento de pertenencia, de identificaciébn a un grupo cuyos
integrantes no estaban unidos previamente por un lazo familiar. Asi, pues, desde esta
perspectiva, no resulta extrafio que la nifia utilizara el término “amigo” para calificar la
relacion social establecida con sus comparieros de juego.

Durante mi trabajo de campo no me sorprendio tanto que los nifios que se
conocian en el espacio publico de juego no siempre utilizaran el vocablo “amigo” como
el hecho de que en numerosas ocasiones los usuarios del area de juego, es decir, los
nifos, recurrieran a ese vocablo para interpelarse unos a otros. En el parque Juana
de Asbaje dos nifios y dos nifias formaron un equipo de juego. Corrian de aqui para
alld. Uno de los nifios perseguia al resto de sus compaferos de juego. Y asi llevaban
ya casi una hora. El punto es que, en un momento, cuando los nifios procedian a
abandonar el area de juego, una de las dos nifias, para dirigirse a la otra, recurrio al

vocablo amiga.

Las niflas se ocultan de uno de los nifios. Cuando ven a este Ultimo gritan
“ahi viene” y entonces las dos emprenden la carrera. De pronto se detienen.
Ambas voltean y gritan otra vez “ahi viene” mientras vuelven a correr. El nifio
sigue tras ellas. De pronto, los dos nifios, cada uno por su lado, se dirigen a
las bancas que estan alrededor del area de juego. En un par de minutos veo
que ellos dos y sus respectivos adultos acompafiantes se dirigen hacia la
salida del parque. En el centro del &rea de juego las nifias observan a sus a
quienes fueron sus comparieros de juego. Entonces, una de ellas le dice a la
otra, “vente, amiga” y ambas se dirigen a uno de los mddulos de las
resbaladillas. (Nota etnografica 3, parque Juana de Asbaje,
sabado/5/marzo/2022).

Como afirma Zick Rubin (1980) parece equivocado interpretar el uso de la expresién
amiga simplemente como una forma de nombrar -en este caso- a la compafiera de
juego recién conocida en el parque. Dadas las dificultades que tuve para seguir a este
equipo cuyos integrantes se movian alocadamente por toda el area de juego y que
en ocasiones se perdian en el “tumulto” formado por otros nifios ubicados en el area
de juego, no pude registrar si entre los cuatro se interpelaban entre si con las
expresiones “amigo” o “amiga”. El punto me parece es que, una vez que salieron sus
compafieros de juego, si pude escuchar que una de las nifias se refirio a la otra con

la palabra “amiga” a efecto de reanudar las actividades de juego (se dirigieron al
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modulo de la resbaladilla) entre ellas. Asi, después de encontrarse y establecer un
vinculo social, tanto como de conservar ese lazo mediante actividades de juego, el
vocablo “amiga”, expresado por una de las nifas para referirse a su compafera de
juego, revela que 1) esa nifia ejercid y actualizd sus competencias de sociabilidad (es
decir, vuelve a entrar facilmente en contacto social con su compafiera para reanudar
sus actividades de juego) y 2) el término “amiga” no unicamente “revela”, expone
abiertamente el car4cter del vinculo social sino que también fortalece, “alimenta” el
lazo social de cercania tejido en el espacio publico de juego por las dos nifias.
Meses después, en el mismo parque, Juana de Asbaje, volvi a captar una
escena donde uno de los nifios empled el término amigo para interpelar a su
compafiero de juego. Esa escena, de la que fui testigo, quedo registrada en la nota

etnografica numero 4.

Dos nifios, quiza cuentan con tres o cuatro afios, juegan juntos desde hace
varios minutos. De entrada, parece que se conocen. La situacién se
esclarece: son dos nifios que se encontraron en el parque. Un adulto, de vez
en vez, con teléfono celular en mano, se dirige a uno de los nifios con el
nombre de Gustavo. Mientras tanto, los nifios se desplazan de un médulo de
juego a otro. En algiin momento, me doy cuenta de que uno de los nifios se
aleja de su compafiero de juego. Y entonces escucho que grita: “aqui estoy”.
El otro nifio reacciona de inmediato y se une al otro nifio quien al pie de las
escaleras de la resbaladilla gritd, “aqui estoy”. Suben, bajan y se desplazan
de un aparato de juego a otro. Se vuelven a separar: un nifio va a uno de los
mddulos de las resbaladillas y el segundo a otro. Y entonces, uno de los nifios
corre al pie de las escaleras donde hace un par de minutos se reunieron
ambos compafieros de juego. El otro nifio, su compafiero de juego, reacciona
y grita “espérame”. Y escucho que la respuesta al “espérame” es “aqui estoy”.
Y entonces el nifio que sigue al “lider”, a su vez, responde, “ya voy amigo”.
(Nota etnografica 4, parque Juana de Asbaje, domingo/10/octubre/2021)

Lo que llamo mi atencidn fue el hecho de que en cierto momento estos nifios parecian
perder el hilo del juego. Corrian juntos y subian a los mddulos de la resbaladilla no
obstante que enseguida se dispersaban (cada uno tomaba su propio camino) al grado
de que en apariencia el juego ya se habia diluido. Pero he ahi que uno de los nifios
‘reubicd” al otro con la frase “aqui estoy”. Llegué a pensar que los nifios ya no
mostrarian interés por continuar el juego. Pero no fue asi. Con la expresion “aqui
estoy”, el nifio ofrecié retomar el hilo de actividades. Y el otro nifio reaccioné
(“espérame”) y entonces se dirigidé hacia el médulo de la resbaladilla a cuyo pie

esperaba su compafero de juego. Con estos recursos linguisticos (“aqui estoy”,
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“‘espérame”) los nifios reestablecieron su lazo de sociabilidad (proximidad) y
continuaron inmersos en sus actividades. Quiero enfatizar que entre la “separacion”
y “vuelta” a unirse, aparece nuevamente la frase “aqui estoy”, expresion a la que
entonces la respuesta del otro nifio fue “ya voy amigo®¥”. El nifio que pronuncié esta
tltima frase no solo contribuy6 a reestablecer el vinculo social con su compafiero,
vinculo necesario para continuar el desarrollo de las actividades de juego, sino que
también reforzo el lazo de social de cercania que unia a ambos nifios. Es fascinante
notar con qué facilidad esos nifios ejercian y, por supuesto, actualizaban sus
competencias de sociabilidad o sus destrezas o habilidades sociales (en las que se
incluyen, en este caso, el uso del término “amigo”) de proximidad en el espacio publico
de juego.

¢,Durante mi trabajo de observacion etnografica pude registrar en mis notas
secuencias de interaccion en las cuales los nifios en lugar de referirse uno a otro
como “amigo” se llamaron entre si por su nombre de pila? La respuesta es si. Como
parte de la dindmica de la sociabilidad, encontré que los nifios también se
interpelaban por su nombre. Esta es una practica relevante (llamarse entre si por el
nombre de pila) si se considera que la realizaban individuos desconocidos que se
encontraron en el espacio publico de juego. Llamarse unos a otros por el nombre es
un modo de ejecutar un “ritual de civilidad urbana”, un encuentro social que
“‘individualiza” a las personas. Es decir, se trata de un ritual de civilidad urbana en el
gue al utilizar el vocativo del nombre los participantes tienden a construir una relacién

interpersonal (Collins, 2009)%°. Para decirlo de otra manera: llamarse unos a otros

64 Quiza el lector se diga que los nifios echan mano de una palabra amigo porque ésta es un recurso
linguistico “socialmente disponible y que no es sino una mera formalidad para interpelar a los otros
nifios con quienes se comparten actividades en el area de juego. En todo caso, propongo que
situemos el uso de la palabra “amigo” en el contexto del desarrollo de las actividades y del vinculo
social establecido, para dimensionar como esa palabra refleja y contribuye a mantener el lazo de
proximidad social que se ha tejido, asi como a enfatizar el sentido de pertenencia que une a los nifios
que juegan juntos.

8 Randall Collins afirma que con el uso del nombre “... Lo que se comunica es que se piensa en esa
persona como individuo -con su biografia, su previa historia de relaciones...- y que como tal se le trata
en la actual situacion. El ritual de apelacion personal -al menos en las ocasiones de sociabilidad- es
un acto colectivo; inspira el sentimiento que intima a responder reciprocamente y a creer que, en este
marco, todos deberian llamarse asi unos a otros; es la puesta en obra de un lazo personal, entre un
individuo y otro individuo” (Collins, 2009: 117-18). Por supuesto, en este caso estamos en presencia
del “primer” encuentro entre los nifios punto en el cual comenzaria la historia de la relacién. Una
historia que, por supuesto, ya no continuaria si los nifios no vuelven a encontrarse en esa area de
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por su nombre es un acto colectivo por cuya mediacion se instituye un lazo personal
entre los participantes como el que media entre personas que ya se conocen.
Sigamos con la siguiente situacion que anoté en mi bitdcora. Un grupo de
nifos jugaba ya por mas de media hora a los “zombis”. Sus integrantes se
perseguian y dejaban una estela de risas y gritos tras de si. En un momento, una
mujer adulta llama a su hijo para que este se cambié de zapatos. Hecho el cambio,
el nifio que ahora calzaba tenis vuelve a adoptar su posicion de zombi. Pero
entonces, las actividades se detienen de nueva cuenta y uno de esos nifios pregunta

por el nombre de uno de sus compaferos de juego

Ya con sus tenis, el “zombi” va hacia la resbaladilla para subir al segundo piso
de ese médulo de juego. Los otros nifios se deslizan por el tobogan cilindrico
y el zombi va tras de ellos. Mientras continGia la persecucion, los nifios
perseguidos gritan varias veces: “zombi, zombi”. Durante la persecucién, uno
de los tres nifios se detiene y grita: td, ¢,como te llamas? (Nota etnografica 5,
parque Juana de Asbaje, sdbado/07/mayo/2022).

Los nifios usaban la resbaladilla durante su carrera de persecucién. Entre tantos
nifos que usaban ese moédulo de juego no me fue posible identificar en primera
instancia quién de los nifios lanzo la pregunta “ta, ¢como te llamas?” No me enteré -
tampoco- si hubo o no respuesta. Y si hubo respuesta, no supe quién y qué contesto.
En todo caso, de la nota etnogréfica 5 rescato el hecho de cémo los nifios de manera
desinhibida -como lo dice Carol Gayet-Viaud- contribuyen a establecer lazos de
sociabilidad. Para el caso que nos ocupa, el que un nifio haya querido saber el
nombre de sus compafieros de juego implicaba -segun mi interpretacién- una
practica con la cual intento revestir el vinculo social con una familiaridad y cercania

propias de la gente cuyas relaciones tienen ya una historia®®.

juego o en cualquier otro lugar. Pero el hecho es que interpelarse por el nombre es una “...puesta en
obra de un lazo personal, entre un individuo y otro individuo” Collins, 2009: 118).

® Piénsese en esta hipotética situacion. Una persona cualquiera entra al parque y sus pasos la
conducen al area de juego. Ahi toma asiento en una de las bancas instaladas alrededor de esa area.
Pone atencion a un grupo de nifios que divertidos corren unos tras otros. ldentifica que juegan a los
zombis. De pronto, esa persona, ese observador escucha que uno de los nifios “perseguidos” por un
“zombi” le dice a otro: Arturo ven, conozco un lugar donde nos podemos esconder. Acto seguido, los
mira correr, alejarse del zombi. Ahora bien, si esa persona se preguntara ¢ esos nifios, Arturo y el otro,
que jugaban juntos, sostenian ya una relacién previa a que se ubicaran en alguna area de juego de
la Ciudad de México o se conocieron alli? Yo responderia que es posible y muy probable que ya se
conocieran dado que uno de ellos uso la apelacién personal para referirse al otro. Por tanto, para no
imputar un tipo de relacién entre los nifios que usaban nombres en el area de juego que visité esperé
a captar situaciones donde abiertamente los nifios se preguntaban por sus nombres o, como se
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En otra ocasion si pude registrar el momento en el que un nifio interpela a otro
-a quien conocio en el area de juego- por su nombre. Ya me habia tomado varios
minutos observar a un nifio muy joven a quien un hombre y una mujer no sélo le
seguian los pasos, sino también lo llamaban por su nombre: Mateo. Si éste se
desplazaba de aqui para alla de pronto se escuchaba la voz de un adulto “cuidado
Mateo”. Pero de pronto, la voz de un nifio que escuché me distrajo: “ven amigo”.
Pude identificar el origen, del lugar donde provenia esa voz: del primer piso de uno
de los modulos de las resbaladillas. No me habia dado cuenta de que desde ahi un
nifo estaba atento a lo que hacia Mateo. Entonces tomé la pluma y registré la
siguiente situacion en mi cuaderno de trabajo de campo.
Un nifio de aproximadamente seis afios esta ubicado en el primer piso de la
torre a la que conectan varios toboganes cilindricos del médulo de la
resbaladilla. De pronto, se dirige a Mateo, quien es cuidado por su padre y
madre, con la expresién “ven amigo” y con la mano le sefiala la escalera que
conduce al primer piso del médulo de la resbaladilla. Desde el suelo, el papa
sigue con la mirada a Mateo, pero no interviene. El nifio pequefio se enfila,
sube y llega al primer piso del mobiliario. Ahi se reinen ambos nifios. Veo
que los dos caminan hacia una escalera vertical que conecta al primer piso
con el segundo. Escucho que el nifio de mayor edad todavia da indicaciones
a Mateo: “por aqui, ven por aqui” mientras sefala la escalera vertical. El nifio
mas joven no se mueve y entonces, el otro, de mayor edad, se dirige a éste,
le toma la mano y le dice: “ven Mateo, por aqui”. Juntos suben la escalera
vertical y alcanzan el rellano del segundo piso, la parte mas elevada del
dispositivo de juego mientras el papa y la mama de Mateo, a ras de suelo,

miran la actuacion de su hijo. (Nota etnografica 6, parque Juana de Asbaje,
domingo/13/marzo/2022).

Notese que el nifio de mayor edad abiertamente interpel6 a Mateo con la expresién
“ven amigo”. Exhibid, segun Carole Gayet-Viaud (2011), una amabilidad y sociabilidad
de cercania desinhibidas. Intent6é aproximarse socialmente a ese otro “desconocido”.
Como se lee en la nota etnografica, Mateo respondié dirigiéndose al nifio que lo
interpeld. Y a juzgar por su conducta, Mateo validd, acepto el lazo social de cercania
que le fue propuesto. Asi que de inmediato se formO un equipo de juego cuyos
integrantes eran desconocidos entre si hasta el momento de confluir en el area de
juego del parque Juana de Asbaje. No se debe perder de vista que el encuentro fue

posible en la medida que el padre y la madre de Mateo no intervinieron, no impidieron

describe en la siguiente nota etnogréfica 7, escucharon en primer lugar que un papa llamaba a su hijo
por su nombre.
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gue su hijo acudiera al encuentro con el otro nifio y, por ello, facilitaron la creacién del
vinculo social entre Mateo y su “nuevo” companero de juego.

Con meridiana claridad, esta escena revela la emergencia de un sentimiento
“nosotros” entre los participantes. Se trata ya de un colectivo de “dos”. Y nétese como
en esta nueva relacion el niilo de mayor edad se encargd de tutelar a su nuevo
comparfero de “andanzas”. Mostré abiertamente interés, cortesia y cuidado por
Mateo, el mas joven de los dos. Como se observa, potencialmente el espacio publico
urbano de juego se puede convertir en una arena donde los nifios encontrarian una
oportunidad para cooperar y prodigarse mutuo cuidado (Gulgénen, 2016). Podria ser
un espacio donde los nifios generarian un bien comun “publico” expresado en el
desarrollo conjunto de actividades y en la proteccion y cuidado mutuo.

Es evidente que el nifio de mayor edad se hizo cargo de Mateo. Asi, por
ejemplo, éste en algun punto se resistié a continuar. Se negaba a subir la escalera
metalica en posicion vertical que conecta los dos niveles del mddulo de la resbaladilla.
La reaccion del nifio mayor fue sorprendente (asi me parece): se le acerc6 a Mateo,
le toméd la mano y entonces se dirigié a éste por su nombre: “ven Mateo, por aqui”.
Mediante semejante interaccion, al llamar al otro por su nombre, el nifio de mayor
edad (de quien no supe su nombre), doté a su relacion con Mateo de cercania y
familiaridad. Esos nifios mostraron entre si una accesibilidad generosa (el uno por
acercarse a un nifio “desconocido” y el otro por responder y, a su vez, acercarse a un
nifio que no conocia) y de este modo produjeron un sentimiento de pertenencia a un
“un grupo” (Rubin, 1980), precisamente a una “comunidad de dos personas” que se
conocieron y convirtieron en “amigos” en el espacio publico urbano de juego.

No quiero dejar de mencionar que en este proceso de “tejer’ y mantener el lazo
de proximidad social y corporal, los nifios practicaron y actualizaron sus competencias
de sociabilidad o, como lo quiere Zick Rubin (1980), pusieron al dia sus destrezas
sociales, “técnicas” destinadas a establecer y sostener una relacion social -en este
caso- en el espacio publico de juego.

Otra habilidad o “técnica” de las competencias de socializacion que exhibieron
los ninos es el cierre o finalizacion “formal” de la relacién social tejida en el espacio

publico de juego. Sentado en alguna de las bancas ubicadas alrededor del area de
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juego tuve la oportunidad de atestiguar como en algunos parques los nifios que se
conocieron en el area de juego, en ocasiones ya azuzados por los propios adultos, ya
por iniciativa propia, concluyeron o finalizaron sus actividades con un “gesto de
despedida”. Y aunque, por supuesto no siempre sucedio asi, cuando si acontecio, la
finalizaciéon formal o “ritual” de la relacion social que los nifios tejieron en el espacio
publico de juego fue relevante en la medida que es una forma de practicar y actualizar
competencias de socializacion en el espacio publico. A continuacién, lIéase la nota
etnografica 7.

Veo a una nifia y un nifio que juegan en equipo. De pronto, la nifia se separa

y sale del area de juego. Se dirige hacia la banca donde se encuentra un

hombre adulto. La sigue su compafero de juego. Ya ahi, reunidos los tres, el

nifo, el adulto y la nifa, el segundo se dirige a esta Ultima y le dice: “dile adids

al nifio”. La nifia cumple la instruccion y mirando al nifio le dice: “adios”. Este

Gltimo se queda ahi sin responder y simplemente observa que la nifia y su

padre se perfilan hacia a la puerta de salida del parque. (Nota etnografica 7,
parque Juana de Asbaje, domingo/13/marzo/2022)

Aqui dos temas deben ser destacados. El primero tiene que ver con el hecho de que
la nifia stbitamente interrumpio las actividades y el nifio reacciond a esa interrupcion.
Este ultimo fue tras su compafiera de juego. Se suspendieron las actividades, pero el
nifio no se separ6 de su compafiera de juego. La siguid hasta la periferia donde, aun
cuando era un “desconocido”, el nifio fue admitido en esa reunién entre padre-hija. El
segundo tema esta relacionado con la decisién del adulto, la cual afecté la relacién
entre los compafieros de juego. Desde la perspectiva del adulto o de la “l6gica oficial”
(Noschis, 1992), el tiempo de estancia en el area de juego habia llegado a su fin. Ello
fue asi porque el padre instruyé a su hija: “dile adiés al nifio”. Con esta instruccion, el
adulto no sélo dirigid a su hija quien reaccioné mirando y diciendo al nifio: “adios”,
sino también al compariero de juego de la nifia en la medida que el adulto aludi6 al
nifio en su expresion verbal: “dile adiés al nifio”. Asi, tanto la nifia como su compafiero
de juego fueron avisados de que (1) las actividades ya habian concluido y (2) la
clausura deberia realizarse amablemente mediante un “ritual” de despedida. De modo
tal que ese “adiés” pronunciado no fue unicamente un gesto para indicar que el juego
y la concomitante relacion social se daba por concluida, sino que fue uno también de
deferencia o respeto (Turner y Stern, 2005) a un nifio a quien esa nifia conocio en el

espacio publico urbano de juego. Es esta dimension del respeto, de reconocimiento
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de que se mantuvo una relacion social de cercania con el otro, la que dot6 a ese gesto
de despedida (“adiés”), de un caracter ritualistico o ceremonial.

No debe omitirse el hecho de que el nifio “no formuld” una respuesta al gesto
de despedida de su compafiera de juego. Sin embargo, parece que aquél comprendio
que las actividades de juego habian finalizado ya que, por ejemplo, no fue detras, no
sigui6 a la nifia (como lo habia hecho previamente). El simplemente tomé la actitud
de observar que ella y su padre se alejaban y abandonaban el area de juego. Es
posible afirmar, por tanto, que €l comprendio la situacién: al decirle adios, el nifio supo
de inmediato que la nifia que conocié en el parque ya no estaba disponible para
continuar con la relacion social y las actividades de juego.

En mi observacion etnogréfica, en otro parque de la Ciudad de México, volvi a
encontrar y pude registrar otra “escena” de despedida. Llevaba ya varios minutos de
observar a dos nifias quienes corrian alrededor del area de juego y usaban los
dispositivos de juego. Pero subitamente una de ellas se separ6 de la otra y caminé
hacia donde estaba su madre y, casi enseguida, ambas, madre e hija, caminaron
hacia la salida del area de juego no sin antes, a iniciativa de su mama, la nifia se
despidié de su compariera de juego.

Dos nifias corren, juegan juntas. En un momento una de las dos se detiene
momentaneamente y enseguida va hacia donde su mama. Intercambian
algunas palabras y después ambas se dirigen hacia la puerta de salida del
area de juego. De pronto, me doy cuenta de que, coincidentemente, la otra
nifia, quien fue su compariera de juego, junto con su padre, van hacia la salida
de modo tal que las dos nifias y sus acompafantes se encuentran en la puerta
del érea de juego y ahi la mujer adulta le dice a su hija: “despidete”. La nifa
reacciona y entonces pronuncia la palabra “adiés” y la otra nifia le responde

con un movimiento —de un lado a otro- de la mano. (Nota etnogréfica 8,
parque Maria Enriqueta Camarillo, sdbado/9/abril/2022)

No supe en ese momento exactamente de qué hablaron la mujer adulta y la nifia. En
todo caso, un par de minutos después de esa breve conversacién madre e hija fueron
hacia la salida. Abandonaban el area de juego. Casi al mismo tiempo, la otra nifia,
acompafnada de su padre, también se desplazaban hacia la salida. Las nifias y sus
acompafantes se encontraron en el umbral de la puerta. Ahi la mujer adulta toma la
iniciativa y le pide (¢ordena?) a su hija que se despida de la otra nifia. Al comentario

de su madre, la hija reaccion6 (¢,0bedecié?) y entonces dijo “adiés” a la otra nina
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quien, a su vez, contesté con un movimiento de mano. Al decir adids, la nifia desplegd
una linea de conducta con la cual inicid la finalizacion formal o ceremonial del vinculo
establecido con la otra nifia mientras jugaban. Por supuesto, como en el caso descrito
en la nota etnografica 7, aqui la intervencion de la madre fue crucial. Es ella quien
animé a su hija a despedirse. Como afirma Kaj Noschis (1992), en el espacio publico
a menudo la légica o punto de vista oficial de los adultos se cruza con la de los nifios
uno de cuyos resultados es, como en este escenario, un “acto pedagogico” por medio
del cual la mujer adulta “ensefia”®’ a su hija a cerrar la relaciéon establecida con su
compariera de juego tal como lo haria con una persona con quien tiene un lazo familiar
o al menos que le es conocida. De este modo, la nifia encontré la oportunidad de
aprender y practicar competencias de sociabilidad, en este caso las concernientes
tanto a la terminacion de las actividades de juego mediante un gesto de despedida
como a las de una separacién amable, en términos amistosos.

A diferencia de la escena descrita en la nota 7, aqui la otra nifia, a quien se le
dijo adiés, reacciona, responde y completa el gesto de despedida®®. Ese gesto
corporal (el movimiento de la mano) se convirtié, asi, en el acto por cuyo medio se
efectud un “cierre total” de la relacion de manera respetuosa.

De estos escenarios donde los nifios, a instancias de los adultos, se despiden
de sus compafieros de juego quiero destacar a continuacion dos puntos. El primero
tiene que ver con el hecho de que en las notas etnogréficas 7 y 8 los adultos tomaron
la iniciativa, al sugerir a sus hijas despedirse y finalizar “ceremonialmente” la relacién
de sociabilidad que ellas entablaron con sus comparieros de juego. Con este acto, los
adultos realizaron un gesto pedagdgico para instruir (0 al menos recordarles) a sus
hijas que uno debe finalizar amablemente la relacion social aun cuando ese nifio o

nifia se haya conocido en el area de juego. El segundo concierne a la actuacion de

7 Aun si ya contaba con la habilidad social con la cual finalizar la relacién social establecida con una
“otra desconocida” en el espacio publico, la nifia no tomd la iniciativa para despedirse de quien habia
sido su compafiera de juego de modo tal que la mujer adulta intervino para “ensefiar” a su hija que el
lazo de sociabilidad que ésta teji6 incluia realizar el gesto ritual de despedirse.

68 Notese que la nifia no utilizé una expresién verbal sino corporal el cual, visto desde fuera, en este
caso por mi, fue la respuesta correcta para completar el acto de despedida. En apariencia la otra nifia
comprendié que ese movimiento de manos es la respuesta a la expresion adiés. Si fuese asi, ese
gesto corporal seria una técnica mas de las competencias de sociabilidad que esa nifia utiliz en el
espacio publico de juego.
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las dos nifias quienes al pronunciar la palabra “adiés” mostraron que en mayor o
menor medida ellas comprendieron que aun con nifios que recién habian conocido
debian finalizar el encuentro social con un gesto de deferencia, de respeto.

Ademas, fui testigo -segun se describe en la nota etnogréfica 9- de una
situacion en la que un nifio por iniciativa propia, es decir, sin que algun adulto lo
sugiriera u ordenara, se despide de los nifios con quienes desarrollo actividades en

el area de juego.

Uno de los adultos ingresa al area de juego. Parece que busca a alguien.
Entonces se dirige a un nifio y le dice: “ya nos vamos”. Este ultimo no
responde, pero se aproxima a un grupo de nifos y al cual le avisa: “ya me
voy”. (Nota etnografica 9, parque Juana de Asbaje,
domingol10/octubre/2021).

En la nota etnografica 8, la madre hablé con su hija (no supe el contenido de su
platica) y después ambas se dirigieron a la salida. Ya tomada la decision de
abandonar el area de juego, y ante la circunstancia de un encuentro fortuito entre las
dos compafieras de juego, la mujer adulta pidié a su hija despedirse de la otra nifia,
una deferencia para con esta ultima. En la 7, el padre le pidi6 a su hija, “dile adiés al
nifo”, para hacer saber a éste que se habia terminado el juego. Aqui, tal como se
describe en la nota etnogréfica 9, con ese gesto de despedida, simultaneamente se
sefalizo el fin de las actividades y se expreso una conducta de respeto hacia los otros
nifos.

Noétese cdmo el adulto notific a su hijo que debian abandonar el &rea de juego
mediante la frase “ya nos vamos”. Y que el nifio comprendié que su estancia en esa
area de juego habia concluido se verifica porque aquél, en respuesta a la solicitud de
su padre, camind hacia sus companeros de juego y les dijo: “ya me voy”. Esta frase

fue el equivalente del adi6s®, una modalidad tanto de avisar: ya no jugaré con

% Sobre las sefiales linglisticas de transicién de inicio y de término de un encuentro social Randall
Collins escribe al respecto. “Estos rituales verbales contienen un elemento temporal delicadamente
graduado. Si concebimos la vida social como algo que ocurre en una sucesién de situaciones, es
decir, de encuentros entre personas fisicamente co-presentes (o ligadas de algin otro modo a un foco
de atencion inmediato), entonces sueles ser obligado, para centrar la atencién, comenzarla con un
acto que sefale explicitamente su existencia y defina de qué indole de situacion se trata. “Hola” y
“adios” y sus equivalentes su usan para inaugurar y clausurar situaciones: son rituales de transicion
que sefalan el principio y el final de algun tipo de encuentro...” jAdiés!” al final y sus variantes dicen:
hemos compartido cierto tipo de realidad situacional durante un tiempo, que ahora concluye; nos
separamos en términos amistosos (0 respetuosos, intimos, distanciados, etcétera); el ritual de
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ustedes, como de finalizar protocolariamente la relacion social, es decir, de separarse
en este caso amistosa, respetuosamente de los compaferos de juego.
Infortunadamente no registré en la nota etnogréfica 9 la respuesta de los otros nifios.
El punto central es, sin embargo, que el niflo evidencia que entre sus competencias
de sociabilidad dispone para su uso de la habilidad de finalizar formal o
ceremonialmente (y con ello reconocer) el vinculo de proximidad social que tejid y
sostuvo con sus compafieros en el area de juego.

Quiero nuevamente mencionar el tema del control del tiempo de la estancia en
el area de juego como una forma de control ejercida sobre los nifios. Mientras que en
la nota etnografica 8 no registré lo que la madre le dice a su hija antes de que ambas
se dispusieran a abandonar el espacio publico de juego, en las notas 7 y 9 no hay
duda de que son los adultos quienes decidieron que el tiempo de juego debia
terminar. Como se describid en el apartado 4.2. Los espacios publicos de juego como
lugares para los nifios, del capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego
de la Ciudad de México de esta tesis, los adultos no sélo observan e intentan vigilar
y quiza controlar los comportamientos de sus hijos, sino también definir -segin sus
propios intereses, cualesquiera que sean éstos- el tiempo de permanencia de los
nifios en el area de juego. Esas notas etnograficas revelan entonces la preeminencia
del punto de vista de los adultos (Noschis, 1992) por cuyo medio éstos tienden a
determinar -como en los casos descritos- en qué momentos los nifios deben
suspender sus actividades de juego. Este es uno mas de los componentes por los
cuales se ha criticado la funcién planeada de los espacios publicos de juego en la
ciudad (Gulgénen, 2016; Gulgbénen y Corona, 2019). En efecto. Las notas
etnograficas 7 y 9, que tomé como parte de mi observacion de campo, demuestran
que en la medida que los adultos acompafan a los nifios al espacio publico de juego,
los primeros tienen ante si las condiciones no sélo de controlar la conducta (jaunque
no siempre lo logran!), sino también de manejar la temporalidad de las actividades de

juego.

finalizacion dispone asi las cosas para el futuro, indicando que la relacion sigue ahi y se reanudara...”
(Collins, 2009: 36).
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Con el proposito de indagar a detalle como finalizaban los nifios su relacion
social en el espacio publico de juego dediqué tiempo considerable a identificar
(cuando me fue posible) y describir los protocolos de despedida y finalizacién del
juego y la relacion social. Asi fue como pude apuntar en mi bitAcora de campo varios
casos mas que ilustran el tema. Asi, por ejemplo, en la nota etnografica 10 se describe
un escenario donde varias nifias que llegaron acompafadas de adultos, rapidamente
se relacionaron con otras niflas que ya usaban el espacio publico de juego. Sin
demora alguna, todas las nifias comenzaron a jugar. Entre gritos estruendosos (que
los adultos desde su lugar también proferian) y resonantes risas, las nifias jugaban a
perseguirse subiendo y deslizandose por los moédulos de las resbaladillas y corriendo
por toda el area de juego. Asi transcurri6 aproximadamente una hora cuando, en
grupo, las nifias y los adultos que las acompafaban, se enfilaron hacia la salida del

parque.

Un grupo numeroso de nifias lleva ya de actividades de juego mas de media
hora. Veo que se detiene el juego de persecucién. Y entonces algunas de
esas nifias van hacia la periferia. Alli se relinen con varios adultos. Escucho
voces Yy risas. Momentos después, veo a adultos y nifias atravesar el area de
juego rumbo a la salida del parque no sin antes al unisono el grupo se despide
de las otras nifias con quienes jugaban a la persecucion diciendo en voz alta:
“adios, hasta luego”. Las otras nifias que se quedan en el area de juego
responden la despedida con un “adiés”. (Nota etnografica 10, parque Juana
de Asbaje, lunes/21/marzo/2022).

Mientras el grupo estaba reunido no logré escuchar lo que se decian entre si los
adultos y las nifias. En todo caso, es posible afirmar que tomaron la decision de salir
del area de juego. Y lo que destaca de inmediato, si se le compara con las notas
etnograficas 7 y 8, es el hecho de que en la nota 10, los adultos no Unicamente no
“sugirieron” a las nifas que se despidieran, sino que ellos mismos’® se despidieron
de las otras nifias con el “adiés, hasta luego”. Adviértase que aqui las actividades de
juego ya habian terminado. El juego de perseguirse habia concluido. Asi que la
deferencia ritualistica de despedirse se revela con extrema claridad en este caso. Al

despedirse después de concluir las actividades de juego, las nifias actuaron ese breve

0 En el siguiente apartado de este capitulo 5.1.2 El espacio publico de juego, un espacio de
relaciones de cercania entre los nifios y los adultos se desarrollara el tema de las relaciones de
sociabilidad entre nifios y adultos en las areas de juego de los parques visitados.
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“protocolo” de respeto para despedirse y, por tanto, reconocieron el lazo de
sociabilidad, de cercania tejido momentos antes mientras todas las niflas se
perseguian entre si. En este contexto, despedirse es sin duda un acto cuyo proposito
no es otro que el de reconocer abiertamente la produccién de un sentimiento
“nosotros” que dio forma y cohesion6 a una “comunidad” (Gayet-Viaud, 2011) -asi
fuese de manera efimera- entre las nifilas que se conocieron y desarrollaron sus
actividades en este caso en el &rea de juego del parque Juana de Asbaje.

En resumen, se puede afirmar que en el marco del vinculo social de cercania
establecido que el “protocolo ceremonial” de despedida no es Unicamente una
formalidad, sino también un gesto de reconocimiento de la relacion social y del
sentimiento de comunidad que se forjaron entre personas desconocidas entre si en
el espacio publico. Ademas, como se lee en la nota etnografica 10, la frase “adids,
hasta luego” recibié como respuesta la expresion verbal “adiés” de las otras nifias.
Con su respuesta, éstas mostraron reciprocidad y completaron el gesto de despedida.
Y, por tanto, al igual que sus comparieras de juego que abandonaban el parque, esas
niflas reconocieron y validaron el vinculo de sociabilidad, de proximidad social tanto
como el sentimiento “nosotros” y la comunidad que formaron mientras jugaban. Tengo
para mi, entonces, que, en ciertas circunstancias, y en mayor o menor medida, los
usuarios del espacio publico urbano de juego encuentran en éste una oportunidad
significativa para ejercer y actualizar competencias de sociabilidad.

No se debe omitir un hecho que, aunque parece puramente formal, no lo es (al
menos) en mi opinién. Cuando el grupo de adultos y nifias se despidié empled la frase
“adios, hasta luego”. Esta expresion verbal que fue un componente del acto ritualizado
de despedirse, no sélo implica que la relacion se finaliz6 en términos amistosos
(Collins, 2009), sino que las dos ultimas palabras (“hasta luego”) funcionaron como si
fueran una “promesa” de los participantes para volverse a encontrar en ese espacio
publico de juego. Como si se hubiese hecho un ofrecimiento de que esa relacion, ese
vinculo de sociabilidad, ese sentimiento “colectivo” (un “nosotros”), esa realidad
situacional (Collins, 2009) tejida en el area de juego se podria reanudar en el futuro.
Y, por supuesto, aunque parece que la probabilidad de que las nifias se vuelvan a

encontrar en otra ocasion en ese parque es muy baja (al menos que las nifias fuesen
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asiduas usuarias del area de juego del parque Juana de Asbaje), el “hasta luego”
pronunciado en la férmula verbal de despedida no solo tuvo el efecto de acentuar el
respeto hacia las compaferas de juego, sino también dejé abierta la posibilidad de
que de encontrarse de nuevo se reconoceria la relacion social creada mientras se
desarrollaban actividades de juego.

Quiero insistir en que el ritual de despedida significa algo mas que una mera
“formalidad”, buena educacién urbana entre nifos que se conocen y juegan en esos
espacios publico de juego de la Ciudad de México. El ritual confirma que, aun cuando
los nifilos no se conocen previamente a su llegada al area de juego del parque, suelen
con relativa facilidad y desenvoltura establecer lazos de sociabilidad (insisto: con
otros desconocidos) que implican -segun los casos descritos en este apartado-
proximidad, cooperacion, cuidado mutuo y respeto mientras desarrollan y concluyen

sus actividades de juego.

5.1.2. El espacio publico de juego, un espacio de relaciones de cercania entre
nifios y adultos
En los espacios publicos de juego donde realicé mi trabajo de campo acudian los
nifios siempre acompafados por adultos. Estos —tal como describi lineas arriba — o
se apersonaban en el centro o se ubicaban en la periferia del area de juego, sitio
desde el cual vigilaban o, al menos, hacian el esfuerzo por no perder de vista a sus
hijos.

A menudo, no obstante, fui testigo del hecho de que la actividad de los adultos
en el espacio publico de juego en ciertas ocasiones iba mas alla de ejercer la funcién
de vigilantes o cuidadores. Ya en el capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos
de juego de la Ciudad de México, especificamente en el apartado 4.3 Los nifios y los
adultos perturban el espacio publico de juego, intenté demostrar que los nifios se
relacionan también con adultos desconocidos en el area de juego. En este apartado
ahora quiero dar cuenta del hecho de que adultos -quienes acompafiaban a su hijos-
desconocidos entre si forjaron una relacion social en el espacio publico de juego. La
peculiaridad de este acontecimiento no reside Unicamente en que los adultos hayan

renunciado momentaneamente al cddigo urbano de separacion, frialdad e indiferencia
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social (Gayet-Viaud, 2015) sino también en el papel que jugaron los nifios en ese
acercamiento social que se produjo entre adultos que no se conocian previamente.
En otras palabras: el lazo social de proximidad que establecieron los nifios entre si,
mientras jugaban, situ6 a los adultos en un “marco inédito” (Gayet-Viaud, 2011)
definido por un vinculo de proximidad social.

El objetivo de este apartado es, entonces, describir 1) la sociabilidad abierta y
de cercania entre nifios y adultos desconocidos entre si y 2) el vinculo social de
proximidad establecido entre adultos que no se conocian antes de apersonarse en el
area de juego.

La siguiente nota etnografica la escribi cuando, después de observar como
utilizaban unos nifios el médulo de la resbaladilla, me percaté que al area de juego
llegé un hombre adulto que llevaba una carriola, vehiculo con el cual transportaba a
un nifilo muy joven. Puse atencién a lo que padre e hijo hacian. El primero tomé en
brazos al segundo y noté que ambos se dirigian a uno de los dos modulos de
resbaladilla. El adulto entonces puso a su hijo en la escalera y ya alli, el nifio
estableci6é rapidamente contacto con otro adulto que se encontraba presente en el
area de juego.

Un hombre adulto llega con una carriola al area de juego. Aquél se inclina'y
le dice al nifio que es transportado en esa carriola: ¢quieres subirte? Y
enseguida coge al nifio en brazos y lo conduce a las escaleras de uno de
los modulos de resbaladillas. Veo que procede a “depositar” al nifio en un
peldafio de la escalera. Tomado de la mano de su padre escuché que
inesperadamente el nifio le dice un hombre adulto (cuya atencion esta
puesta en una nifia que utiliza ese modulo): “hola”. Y el padre de la nifia le
responde: “hola”. Después, siempre vigilado por su padre, el nifio llega al

rellano del primer piso de la resbaladilla (Nota etnografica 1, parque Juana
de Asbaje, 21/sdbado/marzo/2022).

Por su puesto que en primer plano se encuentra la interaccién padre e hijo. El adulto
preguntd (“squieres subirte?”) y enseguida tomo6 en brazos y trasladé al nifio a la
resbaladilla. Pero lo que quiero destacar de esta escena es otra cosa, a saber, la
sociabilidad “desinhibida” del nifio. Sin otro punto en comun que el hecho de compartir
el espacio publico de juego, el nifio desenvueltamente lanz6 un “hola”, acometié un
saludo por cuyo medio inicié, propuso a un otro “desconocido” establecer un vinculo
social. Y ese lazo de sociabilidad fue aceptado en la medida que ese adulto

“desconocido” actué con reciprocidad: respondié verbalmente al nifo desconocido
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con la palabra “hola”. Esta escena es equivalente a los vinculos de proximidad social
gue la presencia del bebé en el espacio publico urbano induce (Gayet-Viaud, 2011,
2015). Carol Gayet-Viaud ha reportado que el bebé en brazos de su madre o padre
suele sonreir al “adulto desconocido” que circula ahi en la calle, en la plaza o en el
parque, y que ese otro “desconocido” se siente impelido a acercarse al bebé vy
responder a esa sonrisa agitando la mano en sefal de saludo o, incluso, acercandose
y tocando corporalmente al bebé (el adulto le toma la mano o le acaricia el cabello,
etcétera). Pues bien. La simpatia, inocencia y vulnerabilidad del nifio (Gayet-Viaud,
2011) que dijo “hola” al adulto en el area de juego suscité en este ultimo el impulso
de ser reciproco, de devolver el saludo con la palabra “hola” y asi aceptar el lazo de
cercania tendido por el menor de edad. No se trata aqui sino de una accion, de una
competencia de sociabilidad que el nifio puso en préactica o ejercié en el espacio
publico de juego, y cuyo objetivo fue Unicamente trabar una relacién social de
proximidad -por efimera que haya sido- con el otro, en este caso un adulto
desconocido. Al citar a George Simmel, Pablo Fernandez Christlieb (1994) afirma que
respecto a la sociabilidad lo importante es iniciar y sostener una relacion social en si,
abrir un canal de comunicacion por el hecho mismo de hacerlo sin tener en
consideracion cualquier otro fin que no sea la relacién social, el vinculo de proximidad.

Esta apertura infantil hacia el adulto desconocido también la capté en otro
escenario. En la siguiente nota etnografica, la nimero 2, se describe cémo, después
de correr de un lado a otro, utilizar los moédulos de juego, dos nifios y una nifia
detuvieron sus actividades ya que uno de esos nifios, “Javier’, flanqueado por su
compafiera de juego, se encamind hacia una banca ubicada en la periferia del area

de juego donde se encontraba su mama.

Del “equipo de tres”, Javier escoltado por su comparera de juego se dirige
hacia su madre que ocupa una banca en la periferia del area de juego. El nifio
toma asiento mientras la nifia -de pie ante la banca- extrae de su vestido una
bolsa con dulces, la cual extiende en un gesto de ofrecer un caramelo. Y la
mama de Javier responde: “no, gracias, gracias”. Segundos después, Javier
y la nifia regresan al area de juego y se reunen con el “tercer nifo” e
intercambian algunas palabras entre los tres sélo para que, en un cerrar y
abrir de ojos, veo a ese equipo de tres subir a la resbaladilla y deslizarse por
el tobogan. (Nota etnografica 2, parque Sor Juana de Asbaje,
sabado/5/marzo/2022).
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En el marco de esta descripcion etnografica no deja de ser sorprendente la facilidad
con que la nifia se dirigié a la mama de Javier. Claro esta que la relacion de este
ultimo y la nifa sirvio de “puente” a efecto de que la nifia pudiera aproximarse a la
mujer adulta. Asi como Javier y sus compafieros de juego forjaron un vinculo de
proximidad social, la nifia lo hizo al ofrecer un dulce a la mama de Javier. Ella ejercio
en el espacio publico de juego sus competencias de sociabilidad sin otro interés que
el de abrir un canal de acercamiento y el de hacer patente su “generosidad” con la
mujer adulta desconocida.

Como se lee en la nota etnografica 2, ese gesto infantil de sociabilidad fue
correspondido por la mujer adulta. Aunque no acepto el dulce (“no, gracias, gracias”),
la mama de Javier fue reciproca con la linea de conducta de la nifia. Es decir, aunque
la respuesta fue el rechazo al ofrecimiento del dulce, el haber respondido fue sin duda
el gesto de reciprocidad por cuyo medio la mama de Javier validé el “acto de
sociabilidad” iniciado por la nifa.

A diferencia de la descripcidén de la nota etnografica 1 en la cual el nifio que
dice hola al adulto, en este caso la nifia ya habia establecido previamente mientras
jugaban una relacion de proximidad social con Javier. Y, como ya mencioné, es esta
relacion la que funcion6 a la manera de puente entre la nifia y la mama de Javier. La
primera con su ofrecimiento, camind por ese puente para aproximarse y establecer
un vinculo social con una perspectiva desinteresada en la misma proporcion en que
fue generosa con la segunda, con la maméa de Javier, quien, con la misma
generosidad, respondio el gesto de la nifia.

Por otra parte, la interaccion entre nifios y adultos también tomé6 un cariz
ligeramente distinto respecto a la sociabilidad de proximidad descrita en las dos notas
etnograficas arriba mencionadas. En la siguiente nota etnogréfica registré como una
nifia y un nifio desconocidos entre si pero que en el parque fueron compafieros de
juego hicieron una pausa, interrumpieron sus actividades y caminaron tranquilamente
hacia uno de los médulos de la resbaladilla. Una vez que llegaron a la parte mas
elevada de ese modulo de juego, el nifio de pie en el rellano esperaba a que la nifia
—ya sentada- se deslizara, pero ésta dudé y se mantuvo en la misma posicién, en su

lugar, sin moverse. La madre de la nifia se dio cuenta y entonces intervino
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dirigiéndose a la resbaladilla a fin de “apoyar”, dar aliento a su hija en la tarea de
deslizarse por el tobogan.

La mama, al pie del tobogan rectilineo, le dice a su hija que se deslice.

Extiende los brazos como en un gesto de recibir a la nifia, pero ésta no se

mueve. La mama exclama: “no te va a pasar nada. Si no lo haces, no lo

podras hacer”. Y entonces el nifio, que se encuentra “en fila” detras de la nifia,

se dirige a la mujer adulta a voz en cuello: “ya se lo dije”. Enseguida, con un

movimiento, la nifia cede el paso al nifio y la mama le dice a su hija: “mira

cémo lo hace”. El nifio se desliza por el tobogan y llega al suelo. Arriba, la

nifia decide bajar por las escaleras y se retine con el nifio. Y entonces ambos

reanudan el juego de persecucion. (Nota etnografica 3, parque Juana de
Asbaje, sabado/5/marzo/2022).

Aqui hay al menos dos puntos a destacar. Primero, con la intervencion de la madre
en las actividades del nifio y la nifia, entraron en colision la perspectiva y la forma en
gue la nifia entiende la situacion con el punto de vista y el pensamiento de la mujer
adulta. Mientras la nifia dudaba, la madre se arrog6 el derecho de inmiscuirse en las
actividades de juego de su hija. La mujer intenté entonces ensefar a la nifia el “uso
normativo” del mobiliario: basicamente subir por las escaleras y deslizarse por el
tobogan. Asi, la madre con sus palabras intenté animar a su hija a que se deslizara
por el tobogén. La nifia, al no responder ni actuar en consecuencia, invalido el punto
de vista del adulto (de su mama) en tanto no se deslizé por el tobogan y, en cambio,
si decidié bajar por las escaleras. Segundo. El nifio -quien previamente ya habia
alentado a su compariera de juego a que se deslizara por la resbaladilla- decidio
participar, involucrarse en la interaccion madre-hija. Expres6 abiertamente a la mama
de la nifa su interés por “ensefar’ a ésta como usar la resbaladilla. Mediante la
afirmacioén verbal (“yo ya le dije”) dio a entender que él ya habia hecho un intento (a
juzgar por la conducta de la nifia, infructuoso, claro estd) por ensefiar’* a la nifia cémo
deslizarse en el tobogan del modulo de la resbaladilla. Asi, con esa expresion verbal,

el nifio abrid un canal de comunicacion con la madre de su compafera de juego,

1En esta colision entre la posicion “oficial del adulto” y la “no oficial de los menores de edad” (Noschis,
1992), el nifio con su intervencion manifesté que se encontraba alineado con la posicién de la mama
de su compariera de juego en tanto hizo saber que él ya intento “instruir” a la nifia en el uso del médulo
de juego de la resbaladilla. En este sentido, el nifio apoyé el esfuerzo de la madre quien en ese
momento se entregaba a la labor de “educar” a su hija en el uso normativo de ese médulo de juego.
A su turno, la mujer adulta, a su vez, reconocio ese “alineamiento” (y, por supuesto, la relacion social)
del nifio al proponer, durante la interaccion, a éste como un modelo por imitar en el uso de la
resbaladilla (“mira cémo lo hace”).
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vinculo el cual revela, por una parte, una interaccion entre desconocidos (el nifio y la
mujer adulta) con ribetes de proximidad social y, por la otra, como resultado, la
constitucién de una comunidad moral (Gayet-Viaud, 2011) entre la nifia, el nifio y la
mujer adulta en el sentido de que los participantes muestran una relacion de
proximidad que los cohesiona en ese momento como un grupo. El lazo de sociabilidad
tejido entre la mujer adulta y el nifio facilitd establecer un compromiso moral para
cuidar e instruir a la nifa a efecto de que ésta “aprendiera” el uso del mobiliario
instalado en el &rea de juego. No se olvide que todo esto sucedio en el marco del
espacio publico urbano de juego y entre desconocidos.

Finalmente, la colision entre los puntos de “vista oficial” del adulto y “no oficial”
de la nifia se resolvié de un modo -quizés- inesperado: la nifia baj6é por la escalera
para reanudar las actividades de juego con el nifio. La nifia, en ultima instancia, “opto”
por resistir la intervencion de su madre. Y asi, unidos por un lazo de sociabilidad de
proximidad, la nifia y el nifio decidieron volver al juego de la persecucion sin que
importara que la primera, al no deslizarse por el tobogan de la resbaladilla,
“‘desobedeciera” a su mama.

El breve contacto social entre nifios y adultos descrito en las notas etnograficas
arriba presentadas anuncia un tema de la mayor importancia, a saber. el
establecimiento de proximidad social entre adultos (que no se conocian entre si). Tan
revelador como el ejercicio de las competencias de sociabilidad entre nifilos y adultos
fue el hecho de que adultos que acompafiaban a sus hijos en el area de juego del
parque se vieron involucrados en un proceso de interaccidon social gracias al lazo de
proximidad que previamente habian forjado los nifios entre si mediante las
actividades de juego.

Quiero enfatizar entonces que la sociabilidad de aproximacion abierta,
desinhibida de la que hicieron gala los nifios empujo a los adultos a dejar de lado el
vinculo de separacion y “frialdad” social que suelen desplegar en el espacio publico
urbano (Gayet-Viaud, 2015). A guisa de ejemplo, en la nota etnografica 4, registré la
escena donde la relacion de sociabilidad de los nifios que se encontraron en el

espacio publico de juego relacioné a los adultos que acompafiaban a esos nifios.
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Un nifio acompafiado de su padre y madre llega al area de juego. El nifio tiene
un juguete para fabricar burbujas de jabdn. De pronto, otro nifio se acerca a
aquél para pedirle el juguete. En ese momento casi de manera inmediata veo
que interviene la madre del segundo nifo, a quien le dice: “no pidas el
juguete”. Entonces el nifio que quiere tener el juguete comienza a llorar. El
papa de este Ultimo se acerca a la pareja que acompafia al nifio que tiene el
dispositivo para hacer bombas de jabén. Les dice algo que no alcanzo a
escuchar. Y enseguida los tres adultos empiezan a platicar animadamente.
El nifio ya no llora y en algiin momento veo que el papa del nifio que lleva el
juguete toma este dispositivo y comienza a lanzar al aire las pompas de jabon
tras las cuales corren alocadamente los dos nifios. (Nota etnografica 4,
parque Juana de Asbaje, domingo10/octubre/2021).

La relacion entre los adultos dio comienzo por la interaccion desarrollada por los nifios.
Uno de éstos se acerca para pedirle al otro el dispositivo para fabricar burbujas de
jabon. Ese fue el punto de partida. Y antes de que sucediese otra cosa, la mama
reconvino a su hijo al decirle: “no pidas el juguete”. Es una accién por cuyo medio
aguélla intentd “instruir” al nifo en la graméatica de las buenas relaciones sociales y de
sociabilidad en el espacio publico (Breviglieri, 2011). Y esta interaccion entre los nifios
no Unicamente dio paso a la llamada de atencion de la madre a su hijo (quien en
respuesta comenzé a llorar), sino también pavimento el camino para que los adultos
entablaran contacto social mediante el inicio de una platica. Y precisamente lo que
quiero enfatizar es que esos adultos quebraron el cédigo urbano de la separacién,
reserva y la “inatencién” civil que los adultos ponen en practica cuando confluyen en
el espacio publico de la ciudad. Pero esta puesta entre paréntesis de tal cédigo urbano
solo fue posible por la sociabilidad “desinhibida” de ese nifio quien sin conocer al otro
se acerco a este para pedirle el dispositivo de hacer burbujas de jabén. Se puede
afirmar entonces que la interaccion y acercamiento entre los adultos fue facilitada por
el vinculo social creado por los nifios.

Y, como se lee y se puede colegir de la nota etnogréfica 4, “esa comunidad” de
padres e hijos cred las condiciones para conciliar los intereses de los nifios. En efecto,
uno de los adultos decidié salomonicamente tomar el dispositivo de la “discordia” y él
mismo se asumio como el hacedor de las burbujas de jabon. Acto seguido, lo que
vemos (leemos) es que los nifios dejaron de lado la disputa por el dispositivo de juego
y decidieron correr tras las burbujas de jabon. Esta escena tuvo sin duda un “final
feliz”. Por un lado, la disputa entre los nifios por tener el juguete para fabricar burbujas

de jabon, representod para los adultos la oportunidad de establecer un vinculo social
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de proximidad en lugar, por ejemplo, de haber tomado la decision de alejarse unos de
otros como una forma de dirimir y resolver el conflicto que habia entre los nifios. Por
el otro lado, es conveniente enfatizar que mediante la decision de tomar en sus manos
el juguete y de producir las pompas de jabon, el adulto consiguié que él y los nifios
formaran un equipo de juego: el primero lanzaba las burbujas y los segundos corrian
a atraparlas.

Afortunadamente fui testigo de la siguiente escena en la cual se desarroll6 con
claridad, primero, el vinculo de sociabilidad entre los nifios y, segundo, la relacion de
los adultos (quienes acompafaban a sus hijos) mediada precisamente por tal vinculo

de proximidad social entre los nifios. Léase la nota etnografica 5.

En la zona de las resbaladillas se encuentran dos mujeres adultas en una de
las bancas de la periferia. Tienen cerca de si a un nifio a quien acompafian.
Me doy cuenta de que una pareja, un hombre y una mujer, con una nifia y un
perro llegan a esa zona. La pareja se ubica propiamente al pie de las
escaleras de la resbaladilla, a la cual, cuando la nifia sube siempre, lo hace
con el apoyo de su padre y madre. De pronto, el nifio que estaba ubicado en
la periferia se desprende de las dos mujeres sentadas en la banca y se
aproxima a la nifia que en ese momento se encuentra tomada de la mano de
uno de los dos adultos que la acompafian. Las dos mujeres sentadas en una
banca gritan algo al nifio (lo cual no entiendo). Y me percato entonces que
los acompafiantes de la nifia responden algo a las dos mujeres. En ese
momento el nifio se encuentra ya a lado de la nifia y del perro que esta echado
en el piso. Un momento después observo que las dos mujeres se levantan de
la banca y se dirigen al lugar donde estan los dos adultos y su hija, el nifio y
el perro. Llegan y veo que comienzan a platicar con el padre y la madre de la
nifa. Alcanzo a escuchar que intercambian opiniones sobre el tema de la
pandemia de COVID 19. Mientras tanto, observo que el nifio quiere tocar al
perro. El padre de la nifia se da cuenta y anima al nifio para que acaricie al
perro. Lo mismo hacen las dos mujeres. El nifio acaricia el perro por unos
segundos. Las dos mujeres dicen “gracias” a la pareja duefia del perro. Pero
entonces veo que el nifio tropieza con la nifia quien cae al piso y comienza a
llorar. El papa levanta, abraza y le dice a su hija en voz alta: “Ya, ya, no lo
hizo adrede”. Las mujeres llaman al nifio y dicen adios para despedirse de la
pareja que acompafia a la nifia mientras abandonan el area de juego. (Nota
etnografica 5, parque Toriello, domingo/17/octubre/2021).

La pareja de mujeres y los adultos que acompafiaban a la nifia inicialmente se
encontraban separadas espacial y socialmente. Las dos mujeres estaban ubicadas
en la periferia en tanto hija, padre y madre y la mascota se hallaban dentro del area
de juego. Y no habia hasta ese momento -tampoco- contacto social. En esta situacion,
la pareja de mujeres y la nifa y sus acompafantes convivian “pacificamente” en la

medida que socialmente estaban distanciados. Pero esa separacion fisica y social
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cayO por su propio peso cuando el nifio abandond a la pareja de mujeres y se
aproximo a la nifia. Asi, sin otro preambulo, la conducta del nifio fue el comienzo de
una relacion social de proximidad entre él y los adultos y la nifia. Y aunque no
comprendi lo que las mujeres dijeron (gritaron) al nilo al momento que éste se
acercaba al grupo en el que estaba la nifia, lo que quiero destacar es el hecho de que
los acompafantes de las nifias dijeron (respondieron) algo (que tampoco supe qué
fue) a la pareja de mujeres. Y éstas, a su vez, como respuesta, fueron al encuentro
de la pareja que acompafaba a la nifia. Como se nota, con este lazo de sociabilidad
de cercania iniciado por el nifio, se cred el puente por cuyo medio se formo un grupo
de seis personas (jmas el perro!) quienes previamente no se conocian.

Ya entonces ahi, las tres mujeres y el hombre se abandonaron a la logica de
la conversacion (el tema —segun logré captar- fue la pandemia de COVID 19, la cual,
por cierto, en ese octubre de 2021, ya no era un Obice para que adultos y nifios se
apersonaron sin usar cubrebocas en el parque). Pas6 a un segundo plano cualquier
reserva sobre quiénes eran y qué intenciones tenian los adultos “desconocidos”. Y el
perro también contribuyé a sostener la relacion social entre las tres mujeres y el
hombre en la medida en que la mascota fue el objeto de atencién de los adultos y el
nifio. En esta escena donde las seis personas estan reunidas y platicando pareciera
que estamos frente una familia y no meramente ante personas que recién se
conocieron. Y que aquello fue una comunidad “moral” lo constata también la
circunstancia que se configuré cuando el nifio que trompico y arrastré consigo a la
nifia el suelo. Esta rompid en llanto y lo sorprendente fue que el padre no reconvino,
amonesto, regand al nifio sino lo exculpd (‘ya, ya, no lo hizo adrede”). Actué en
términos de las exigencias morales que suelen prevalecer entre personas unidas por
lazos familiares (Gayet-Viaud, 2022). Le atribuyé -quiza- al nifio una “inocencia” para
enfatizar que el empujon no fue motivado por “malas intenciones” de hacerle dafio a
su hija (“no lo hizo adrede”). Consecuentemente, al exculpar al nifio, el padre de la
nifia cancelé cualquier viso de discusion, desavenencia o disputa entre él y las
mujeres que acompanaban al nifo. Al contrario, el comportamiento “benevolente” que
el hombre desplegd en el espacio publico de juego favorecio que las mujeres cerraran

el encuentro despidiéndose de sus interlocutores. Sin aspavientos, las dos mujeres
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dijeron “adios”, expresaron su deferencia hacia la pareja de adultos y su hija y
entonces se retiraron tranquilamente del area de juego.

Para recapitular. Lo que tienen en comun las notas etnograficas 4 y 5 es que
el primer contacto social lo establecieron los nifios. Estos ejercieron sus competencias
de sociabilidad en el espacio publico de juego a efecto de poder acercarse entre si,
de derribar cualquier barrera de separaciéon o de “indiferencia civil” (aun cuando esa
proximidad social tuviese que ver con la disputa por un dispositivo de juego). Y esta
clase de competencias de sociabilidad son, por supuesto, una condicion que debe
estar presente para que los nifios puedan desarrollar actividades conjuntamente
(cualesquiera que estas sean) en el area de juego. Ambas descripciones comparten,
también, el contacto social entre los adultos posibilitado por las competencias de
sociabilidad desplegadas por los nifios. La sociabilidad infantil configuré las
condiciones para que los adultos anularan la separacion social y espacial y pudieran
entonces iniciar una conversacion. Y no menos importante, las descripciones
etnogréficas estan atravesadas por la formacion de una comunidad organizada por la
actuacion de sus integrantes quienes en los casos descritos actuaron en funcion de
ciertas exigencias morales intrinsecas a dicha comunidad (Gayet-Viaud, 2022).

Lo que hace diferentes a las notas etnograficas 4 y 5 es que en el primer caso
la participacion de los adultos tuvo el propésito de evitar una “controversia” entre los
nifios. Para ello la madre del nifio que pidié el juguete le “ordend” a su hijo que no
solicitara “algo” que no era suyo, que no le pertenecia. Enseguida, el padre cuyo hijo
tenia el dispositivo para hacer bombas de jabdn en lugar de decir, por ejemplo, “el
juguete es de mi hijo" se mostr6 accesible y aceptd que el padre y la madre del nifio
que llora se acercaran iniciando de este modo una platica entre los adultos. Con este
fondo de sociabilidad y cercania, uno de los adultos se hizo del control del juguete y
fue él quien lanzo las burbujas de jabon al aire. Asi, la posicion de los nifios no fue la
de usuarios del juguete sino la de los “atrapa burbujas”. En este punto cualquier
barrunto de conflicto quedo cancelado. En el segundo escenario, los adultos que

acompafiaban a la nifia no sOlo se mostraron aquiescentes con el nifio (a quien
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alentaron a que acariciara al perro’?) sino que aceptaron la platica con las dos mujeres
dando asi paso a una relacién de sociabilidad de proximidad que dio forma al grupo.
Aun mas: ante el empellon (“accidental”) que causé que la nifia cayera al suelo, el
padre consoldé a su hija y excusé al nifio “de cualquier conducta malintencionada”.
Todos los adultos entonces contribuyeron a forjar y mantener -asi haya sido por unos
minutos- un lazo de sociabilidad por cuya mediacién formaron un grupo (“comunidad”)
y desplegaron conductas acordes a las “exigencias morales” de respeto y cuidado.

Este apartado de sociabilidad demuestra, segun mi perspectiva, que, como
afirma Carol Gayet-Viaud, el bebé y los nifios de mayor edad concitan facilmente
“...una sociabilidad desprovista de preambulos y casi desinhibida” (Gayet-Viaud,
2011: 60). Como ya afirmé, y segun la propia autora, esa sociabilidad de cercania se
finca en el plano de la fragilidad, vulnerabilidad del bebé y los nifios. Asi, en lugar de
encubrir su vulnerabilidad como los adultos suelen hacerlo para evitar que el otro
desconocido en el espacio publico urbano encuentre una oportunidad para “sacar
provecho” (Gayet-Viaud, 2011), segun lo que se presentd en este apartado, los nifios
ejercitan y actualizan sus competencias de sociabilidad como un recurso o habilidad
social con el objetivo de tejer relaciones de acercamiento no s6lo con otros nifios sino
también con los adultos.

Cuando adultos que no se conocian previamente entran en contacto social
gracias al lazo de sociabilidad previamente tejido por los nifios estamos ante la
presencia de un “bien” comun producido por estos ultimos en el espacio publico de
juego. Carol Gayet-Viaud (2011) afirma que, si bien los adultos llevan en brazos al
bebé o, para el caso que nos ocupa, acompafian a sus hijos al parque, y que por ello
se hace evidente la dependencia del nifio respecto de los adultos, desde el punto de
vista de la sociabilidad creada en el espacio publico de juego, los adultos, en cambio,

2 Elijah Anderson (2012) en su trabajo etnografico en el parque Rittenhouse Square observé que las
mascotas (perros, principalmente) se convertian en un medio por el cual los duefios de esas mascotas
tenian ante si la oportunidad de interactuar y ejecutar rituales de sociabilidad (por ejemplo, iniciaban
una plética salpicada de comentarios sobre sus respectivas mascotas). No obstante, el autor no les
concede a esos perros la cualidad que tienen los nifios (inocencia, exposicion de su vulnerabilidad,
proyeccién de no amenaza o riesgo para los otros en el espacio publico urbano) para facilitar la
creacioén de lazos de proximidad entre los adultos. En su reporte etnografico, Elijah Anderson describe
que las mujeres que acompafiaban y cuidaban a los nifios lograron formar un grupo cuyas integrantes
se encontraban a menudo en el parque y reunian alrededor de la escultura de una cabra mientras los
duefios de los perros establecian intercambios y relaciones sociales mas bien efimeros.
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son transportados, “llevados” por sus hijos a ese espacio de sociabilidad y
proximidad. Y muy relevante: que la entrada de los adultos a ese espacio de
proximidad social “depende” completamente de los nifios (y no al revés) en la medida
que éstos ejercen y actualizan sus competencias de sociabilidad en el area de juego.
Para escribirlo, en otros términos, los nifios producen un bien social cuyos
“beneficiarios” son los adultos (en la medida que estos dejan de lado la distancia y
frialdad social).

Por ultimo, no quiero pasar por alto un tema que Carole Gayet-Viaud afade al
analisis de la sociabilidad de los nifios en el espacio publico urbano. La autora afirma
gue este tipo de sociabilidad infantil desmiente una supuesta maldad o inclinacion
innata a la violencia de los seres humanos (Gayet-Viaud, 2015). Pone entredicho que,
cuando convergen en el espacio publico urbano, las personas se sienten presionadas
u obligadas a desplegar inmediatamente un cédigo de sociabilidad que pone por
delante la separacion social, la reserva y la “inatencion civil” (prestar atencién al otro
desconocido sin que ese otro se sienta interpelado). El argumento de Carol Gayet-
Viaud, mas all4 de cualquier optimismo infundado, y lejos de proponer una vision
angelical o irbnica de la naturaleza humana, consiste en que la sociabilidad alrededor
del bebé y de los nifios”® puede convertirse en un factor central para repensar la
existencia humana en términos de “un gusto” por la presencia de los otros y un
compromiso moral que se expresa en la preocupacion pory en la inclinacion por hacer

el bien”™. AlUn mas: este cédigo de sociabilidad infantil podria convertirse en el punto

3 “Se trata de esforzarse en pensar también, como algunos autores nos invitan a hacerlo, esta otra
version de la naturaleza humana que es una inclinacion al bien, del gusto por los otros, de la
preocupacion por los otros y el mundo... De pensar, en definitiva, la insociable sociabilidad de los
seres humanos para retomar la tension kantiana...La atencién brindada a los bebés y lo que ésta nos
ensefa sobre la posibilidad de manifestar entre desconocidos gestos cordiales y desinteresados, abre
una pista en esa direccién” (Gayet-Viaud, 2015: 4).

74 En su libro Violencia Randall Collins sugiere que las personas poseemos una “disposicion biolégica”
a la interaccion y la solidaridad (“a manifestar entre desconocidos gestos cordiales”) en lugar de un
“programa” conductual que nos propende a ser agresivos y violentos. Consecuentemente, pone bajo
el lente varias perspectivas teéricas sobre la violencia. De entre éstas, dedica unas lineas a la
psicologia evolutiva la cual, a decir del autor, extrapola la teoria general de la genética evolutiva a la
conducta especificamente humana, incluidas las del homicidio, peleas y violacion. Afirma que la
psicologia evolutiva cometié muchos errores tedricos, entre ellos, el de sostener que los humanos
han evolucionado a fin de propagar egoistamente sus genes, y que los hombres han desarrollado un
programa biol6gico de comportamiento violento para diseminar sus propios genes en lugar de los
genes de “otros competidores”. Contra esa nocidn de violencia e imagen de los seres humanos,
Randall Collins sugiere lo que sigue. “Como he escrito en otra parte...los humanos han evolucionado
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de partida a efecto de reflexionar tedricamente y plantear nuevas ideas sobre la

relacion entre espacio publico, ciudad, ciudadania y convivencia democratica.

5.2.Espacio publico de juego y coordinacion social

Es relevante mencionar que de acuerdo con lo que hasta aqui se ha reportado, si bien
es cierto que en el espacio publico de juego los nifios crearon una situacion propicia
para establecer un lazo social de proximidad social y de atencidon hacia los otros
“desconocidos”, también alli esos nifios emplearon habilidades para identificar la
“posicion de sujeto” (Wetherell, 1996) que les correspondia ocupar (y actuar en
consecuencia) cuando se relacionaban y jugaban con otros nifios (e incluso con
adultos). Se trata —en este caso- del ejercicio y actualizacion de competencias
urbanas de socializacion. Como se mencion6 en el capitulo 2 de este trabajo de tesis,
los procesos de socializacidn emergen cuando los individuos, en este caso los nifios,
reconocen tanto la posicién que deben ocupar en la relacion con sus pares como las
reglas que norman el desarrollo de esa relacion social.

En este apartado, consecuentemente, analizaré como a partir de los “lugares”
o “posiciones” que ocupan los nifios en la linea argumentativa de juego éstos llegan
a coordinar sus acciones tanto como atender y resolver los “conflictos” o cualesquiera
otras situaciones que pongan en riesgo la continuacion de las actividades. Asi, por
ejemplo, a diferencia de una “socializacidén” infantil -en cuyo centro se halla un modelo
de mercado- promovida por centros de diversion y educaciéon como Kidzania donde a
los nifios se les posiciona durante el desarrollos de las actividades como “futuros
adultos que deben aprender, por ejemplo, a realizar formas particulares de trabajo y
a familiarizarse con patrones de consumo, (Corbillé, 2019), el proceso de
socializacion en el area de juego se establece en funcion de lo que en ese momento

interesa a los nifios. En fin, a diferencia de las actividades realizadas en centros de

para tener una alta sensibilidad a las sefales de micro interaccion enviadas por otros seres humanos.
Los humanos estan programados para quedar atrapados en un foco mutuo de atencién intersubjetiva,
asi como para irradiar emociones de un cuerpo a otros con ritmos comunes. Esta es una inclinacién
evolutiva en términos biolégicos; los humanos quedan situacionalmente atrapados en los cambios
sutiles de los sistemas endocrino y nervioso de las personas de una manera tal que mueven a los
individuos a desarrollar rituales de interaccién y asi mantener solidaridad cara a cara... Hemos
evolucionado para ser hipersensibles a la emocionalidad de los otros, y por ello especialmente para
ser susceptibles a las situaciones de interaccion (Collins, 2008: 26-27).

200



diversion infantil como Kidzania que inducen competencias de socializacion que
responden a un “ethos ligado al neoliberalismo”’®, encontré que en el area de juego
de los parques los nifios practicaban y actualizaban competencias de socializacion la
cuales consistian en coordinarse con otros nifios ocupando una posicion social
definida en el marco de la linea argumentativa del juego.

Asimismo -como se mostrara lineas abajo- el cuerpo de los nifios tuvo un papel
central en la préctica de las competencias de socializacion segun los datos
recopilados en las &reas de juego de los parques tomados como escenarios de
observacion etnografica. Asi, para continuar con la comparacion, si en Kidzania
mediante “el juego del rol” se intenta transmitir informacién la cual el nifio debera
asimilar “racionalmente” para aprender a retirar dinero de un cajero, a tramitar
documentos como la credencial para votar, a usar el dinero en el supermercado,
etcétera creando una experiencia “educativa” -principalmente- visual y cognitiva, en
las areas de juego ubicadas en los parques donde realice mi trabajo de campo los
nifios desarrollaron actividades ancladas en el juego corporeo (bodily play), actividad
gue abarca componentes subjetivos y de experiencia de los movimientos, incluye una
dimensién de esfuerzo fisico creada mediante desplazamientos, posturas
estabilizadas y ejercicios de manipulacion (Lendal , 2013).

En este sentido, y de acuerdo con el andlisis que se presentara a continuacion,
es dable aplicar a las cuatro areas de juego donde llevé a cabo mi observacion
etnografica lo que el arquitecto Louis Isadore Khan dijo refiriéndose principal pero no
Gnicamente a la calle: los espacios publicos urbanos estimulan y se funden con los

sentidos y el cuerpo del nifio (Weber, 2015).

75 En las conclusiones de su analisis, Sophie Corbillé sostiene que en los parques de animacién como
Kidzania el “contenido educativo” de las actividades en las que se ven involucrados los nifios
responden a una logica econdmica y de mercado promovida por el neoliberalismo. “En los parques
de esta compafiia [Kidzania], el contenido educativo tiene informacion sobre el mundo del trabajo
tanto como de las competencias y valores especificos que pertenecen a un determinado ethos
contemporaneo ligado a al (neo) liberalismo: la confianza en si mismo, la comunicacion, la creatividad,
etcétera [...] Ademas, los dispositivos y los juegos de rol contribuyen a la socializaciéon de los nifios
en un modelo de sociedad anclado en modelos especificos de trabajo y consumo que caracterizan
una realidad entre otras: presentar el supermercado como un sitio donde hacer las compras en lugar
de hacerlas en el mercado o todavia més: transmitir un cierto nimero de indicaciones tales como
utilizar el dinero para las compras o saber usar un cajero automatico... (Corbillé, 2019: 16, corchetes
afiadidos).
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5.2.1. Coordinarse con el otro en el espacio publico de juego

Como las competencias de sociabilidad, las de socializacion son un componente
central a fin de que las actividades en el area de juego continden su curso. Es una
condicion necesaria que los nifios involucrados identifiquen, ocupen y desarrollen la
“posicion de sujeto” en la relacidn social con sus pares con el propdsito de coordinar

sus propias conductas y darle cauce a la “linea argumentativa” del juego.

Observo que una nifia se aproxima a un nifio que esta a un lado de otra nifia.
Ahi estan las dos nifias y el nifio sin decir algo ni moverse. Entonces el nifio
caminay lo sigue la segunda nifia, quien se acercé a él. Subitamente el nifio
corre hacia la resbaladilla, sube la escalinata y se desliza por el tobogan
cilindrico. La misma nifia le sigue los pasos. Entonces el nifio sube al segundo
piso de la torre del médulo de la resbaladilla y alli es alcanzado por la nifia.
Ambos, sin decir nada, se recuestan en el rellano del médulo de juego. Unos
segundos después, el nifio se levanta subitamente, la nifia se incorpora
también y lanza un grito ahogado (ahhhggg) mientras el nifio ya se desliza
por el tobogan cilindrico seguido de la nifia. El nifio desciende, llega al suelo
y se dirige nuevamente a las escaleras por las cuales vuelve a subir al
segundo piso de la del médulo de la resbaladilla y desde ahi se inclinay le
tiende una mano a la nifia quien se encuentra en la escalera vertical que
conduce al segundo piso. Ella responde con un “no” y sube por si misma para
llegar al segundo piso. El se lanza por el tobogéan cilindrico primero y la nifia
inmediatamente después. Se deslizan hasta el suelo. Y ahora veo que
tomados de la mano suben por la escalera del moédulo de la resbaladilla. Se
sueltan y el nifio toma la delantera y la nifia entonces corre tras él. Este sube
las escaleras, alcanza el tobogan y se vuelve a deslizar y llega primero al
suelo. Desde ahi exclama “aqui” mientras espera que la nifia se deslice por
el tobogan y llegue al suelo. Cuando esto sucede, y la nifia ya de pie, el nifio
corre y ella lo persigue. (Nota etnografica 1, Parque Juana de Asbaje,
sabadol2/marzo/2022).

Con esta “muy extensa” nota etnografica quiero poner en perspectiva una escena
cruzada por varios hilos. En primer lugar, conviene describir como se tejié un lazo de
sociabilidad y aproximacién entre la nifia y el nifio. Sin conocerse, la primera tomo la
iniciativa y se acercé al segundo. Este es el punto de partida de la creacion de un
vinculo de aproximacion social y corporal pues el nifio aceptd la iniciativa de la nifia,
gue puede traducirse como “empecemos a jugar juntos”. Que ese lazo de sociabilidad
fue creado y sostenido en el area de juego lo revela —entre otras cosas- el que el nifio,

en un intento por ayudar’®, tendié la mano a la nifia quien queria subir la escalera

76 ; Este breve intercambio entre la nifia y el nifio insinta el tema de las relaciones “asimétricas” de
género? ; Se trata del hombre que, al reconocer “la fragilidad” o debilidad de las mujeres para realizar
ciertas actividades, en este caso, subir la escalera vertical, entonces actia en consecuencia? Pero si
fuese asi ¢como interpretar el rotundo “no” con el que la nifia rechazoé la ayuda del nifo? ; Como si
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vertical que conduce del primero al segundo piso de la resbaladilla, asi como el que
en algun momento “ambos personajes” se hayan tomado de la mano’’ mientras
volvian a utilizar el médulo de juego.

En segundo lugar, el juego de perseguirse dio inicio cuando el nifio corrid y la
nifia fue tras él. Segun lo consignado en la nota etnogréafica 1, cada vez que el nifio
se desplazaba de un punto a otro del area de juego, la nifia iba tras él. Pero con ese
desplazamiento el nifio no huia o intentaba evitar a la nifia, sino que era el
reconocimiento de que ella era ya su compafiera de jugo. Varios sucesos asi lo
confirman: el que el nifio se haya recostado en el rellano del primer piso del médulo
de juego y que la nifia lo imitase; el que el nifio, una vez se hubo deslizado por el
tobogan y llegado al piso, haya gritado a voz en cuello “aqui” mientras esperaba que
la nifia llegara por el tobogan al sitio donde é€l, el nifio, se encontraba. Y, por supuesto,
el que ya juntos, entonces, reiniciaran el juego de la persecucion, en el que la nifia
abiertamente perseguia al nifio.

En tercer lugar, y como ya mencioné, el nifio y la nifia configuraron una
“narrativa” de juego, a saber: la de la persecucion. Tan importante como esto es el
hecho de que él y ella identificaron inmediatamente el lugar o “posicidon de sujeto”
(Wetherell, 1996) que debian ocupar en la interaccion establecida mediante dicha
narrativa de juego. En efecto. El nifio “sabia” y, consecuentemente, adopté y “actud”
la posicion de “perseguido” respecto al lugar o la posicion que la nifia reconocio y

desarrolld: la de “perseguidora” y, claro esta, ella asumio tal posicidon en la medida

fuese una conducta orientada a socavar la suposicion de que las nifias no pueden por si mismas subir
una escalera vertical? Segun lo observado en las areas de juego en ocasiones, asi como los nifios
“auxiliaban” a sus companferas de juego, éstas también solian ayudar a sus compafieros de juego.
Alun mas: los nifios mostraban interés y cuidado por otros “nifios” mientras las nifias hacian lo propio
con otras comparieras de juego. Aunque las relaciones de género no es un tema que se desarrolle
minuciosamente en este trabajo de tesis, algo mas sobre sobre este tema se desarrollara en el
apartado 5.2.3. El espacio publico de juego: la identidad de género de los usuarios se disuelve de
este capitulo del trabajo de tesis.

7 Como afirma Randall Collins (2009), la cercania corporal entre las personas pone en evidencia
proximidad social. A la inversa, afirma el autor, la separacién corporal implica distancia o alejamiento
social. Como ya se menciond, a lo largo de este trabajo de tesis, en el espacio publico urbano los
adultos que no se conocen entre si se muestran “respeto” y reconocimiento mutuo en tanto mantienen
distancia social y, consecuentemente, separacion corporal. Los adultos evitan en lo posible “molestar”
a los otros y exigen que estos otros “desconocidos” no los importunen. Como es evidente en esta nota
etnografica, la nifia y el nifilo que no se conocian entre si, en el espacio publico de juego establecieron
un vinculo de sociabilidad sostenido en parte por la aproximacion tanto social como corporal que en
este caso lleg6 al punto de que la nifia y el nifio se tomaron de la mano.
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que durante la interaccion el nifio adoptd y supo actuar la posicion del “perseguido”.
Para que el juego empezara y se mantuviera en el tiempo los participantes debieron
identificar y desarrollar correctamente la posicion que ocupaban en el “sistema de
relaciones” configurado segun “la linea argumentativa del juego”. Y lo que es digno
de destacar — al menos asi lo considero- es que la nifia y el nifio supieron identificar
y actuar la posicion de sujeto en funcion unicamente del movimiento y desplazamiento
corporal, asi como del grito’® que sonoramente emitié la nifia. N6tese cémo los
comparferos de juego no se hablaron durante el episodio que se describe en la nota
etnografica 1. El nifio se desplazaba y la nifia actuaba en consecuencia: iba tras él.
Sin palabras. Cuando el primero se movia, la nifia iba tras él. Asi, “orientados
corporalmente”, cada uno de estos usuarios del area de juego pudo interpretar la
intencionalidad corporal (Lgndal, 2010), identificar la posicién que ocupaba el otro y,
simultdneamente, supo con relativa facilidad ubicarse en la posicion “correcta”
durante la interaccion de modo tal que el juego de persecucion se llevé a cabo sin
contratiempo. El nifio y la nifia asumian y desarrollaban su “posicién de sujeto”
(Wetherell, 1996) por medio de una comprension intersubjetiva de orden practico y
corporal.

Con base en esta comprension intersubjetiva la nifia y el nifio desplegaron
abiertamente sus competencias de socializacion: esto es, establecieron y observaron
la “rudimentaria regla” que normaba el desarrollo de las actividades de juego. Se
trataba de que mientras uno corria para escapar, el compafiero de juego derrochaba

energia en un intento de alcanzar y atrapar a quien intentaba huir.

78 Randall Collins (2009) afirma que en las contiendas deportivas que convocan a multitudes el
ambiente sonoro es un elemento que cataliza una sensacién de participacion y mayor deseo de “verse
involucrado”. “...para conseguir compartir plenamente la sensacién de exaltacion uno busca, uno
busca sobre todo el sonido de la multitud. Esencialmente, ése es el atractivo del deporte espectaculo:
el placer de esos momentos en que nuestras emociones rozan el delirio arrastradas por una multitud
unanime que expresa rugiente una misma efusién” (Collins, 2009: 80). En su obre intitulada Violencia
Randall Collins describe como en los contextos de peleas o linchamientos el ambiente sonoro
amplifica las emociones y, en consecuencia, el acto violento en si. Al analizar detenidamente los
videos que grabaron la golpiza que recibié Rodney King en Los Angeles en 1991, el autor pone en
evidencia que de los 21 policias presentes sélo cuatro intervinieron en la agresion contra aquél. El
resto se dedicé a exclamar gritos de apoyo y animo a sus compafieros. “...Aunque estuvieron
presentes 21 oficiales de policia s6lo cuatro participaron en la golpiza; los otros se mantuvieron en
circulo, apoyando a sus cuatro comparieros y exclamando gritos de animo” (Collins, 2008: 89). Los
niflos durante los momentos mas algidos del juego rien sonoramente y lanzan gritos estruendosos
gue mezclados producen un ambiente sonoro que contribuye a amplificar la emocién sentida.
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En un momento, cuando la nifia aun se encontraba en el moédulo de la
resbaladilla, el nifio, ya en el suelo después de deslizarse en el tobogan, desde ese
lugar, gritdé “aqui”, adjetivo demostrativo, el cual, por supuesto, adquirié su pleno
significado en la situacion de juego: el nifio trasmitié a su compafiera de juego que €l
estaba ahi, que la esperaba. Y que es viable esta interpretacion lo revela el hecho de
gue la nifia se desliz6 por el tobogan y cuando llegé al suelo y se puso de pie entonces
corrio tras el nifio quien ya entonces habia “huido”.

En el contexto del juego esa expresion verbal (“aqui”) fue un dispositivo que se
sumo a las actividades de juego las cuales se desarrollaban en virtud de que el nifio
“actuaba” su posicion de sujeto (emprender la huida) y la nifia hacia lo propio
(perseguir, correr tras su compafiero de juego). Segun lo descrito en la nota
etnografica 1, la nifia y el nifio ejercieron y actualizaron sus competencias de
socializacion a efecto de mantener las actividades de juego.

En la siguiente escena descrita en la nota etnografica 2 estamos ante la
presencia -nuevamente- del juego de persecucion. Pero en este caso, el equipo de
cuatro integrantes realiz6 una pausa, detuvo sus actividades de juego, las cuales las

dos nifias y los dos nifios reanudaron tan facilmente como las suspendieron.

Del equipo de cuatro participantes, una de las nifias que jugaba con otra nifia
y dos nifios se dirige a la banca donde se encuentra sentada su mama. Esta
recibe a su hija con abrazo. Veo que los dos nifios se aproximan al lugar
donde se ubican madre e hija. Toman asiento junto a ellas. Los nifios le dicen
algo a la mujer adulta (que no alcanzo a escuchar). Ella a su vez habla con
los nifios. Entonces, subitamente, sin decir algo, la nifia se levanta y corre
hacia el area de juego. Los dos nifios de un salto se incorporan y salen
disparados tras su compafiera de juego. La alcanzan y la sujetan de los
brazos, le toman las manos. Mientras esto sucede, los tres rien ruidosamente.
La nifia forcejea, quiere desprenderse de sus “captores”. Estos la sueltan sélo
para que la nifia regrese donde se encuentra su madre. (Nota etnogréfica 2,
parque Juana de Asbaje sdbado /2/abril/ 2022).

Notese que cuando la nifia fue con su mama el juego se suspendié. Ninguno de los
nifios o las nifias intento perseguir a sus compafieros de juego. No obstante, dos de
esos nifios van hacia el lugar donde la nifia y la mujer adulta estan ubicadas (en la
periferia del area de juego). En una muestra de sus habilidades de sociabilidad, esos
nifios de inmediato entran en contacto con la mujer adulta quien, a su vez, mostro

reciprocidad al responder y sostener una breve platica con aquéllos. Lo que quiero
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poner de relieve es lo que siguid a continuacion: intempestivamente la nifia se
desplazé al area de juego seguida por los otros dos nifios. Y precisamente mediante
el hecho de que los nifios corrieran tras ella habilitaron y reconocieron la posicion de
sujeto de la nifia: de “perseguida” en tanto los nifios automaticamente asumieron la
posicion de perseguidores. Obsérvese que no hubo expresiones verbales,
Gnicamente cuerpos en movimiento. Cuerpos que, en Su propio movimiento y
trayectoria comunicaron algo. Maurice Merleau-Ponty (1993) sostiene que el cuerpo
humano se proyecta como un todo hacia una “situacion” abierta, y en esta relacion el
mundo no se percibe de manera fragmentada con el sentido de la vision o del oido o
del olfato o del tacto, sino como una totalidad. Que, por ello, el cuerpo entra al mundo
como un todo y éste le ofrece al cuerpo una significacion practica. Y que de esta
reciprocidad préactica entre mundo y cuerpo emerge una relacion de sentido que
termina por configurar un “significado pre-objetivo” (Merleau-Ponty, 1993) no
simbdlico y, sin duda, por esta razon, tampoco cognitivo. Para este caso, los dos nifios
comprendieron, interpretaron inmediatamente el movimiento corporal de su
comparfiera de juego en términos de “significado pre-objetivo”: ese desplazamiento
fue una sefal inequivoca de que el juego de persecucion se habia reiniciado y que
ella, la nifia, corria aprisa a efecto de escapar de sus perseguidores en los que se
habian transformado los dos nifios cuando salieron tras de ella. De este modo, sin
palabra que mediara, el juego que se habia interrumpido unos minutos antes se
reanudod sin problema alguno.

En esta tesitura, Knut Lendal (2010) afirma que la “comprension” del otro en
primera instancia no es predominantemente teérica (reflexiva, racional) ni psicolégica
(en términos de una simulacion interna o la creacion de una imagen mental), sino es
mas bien un logro de orden “practico y corporal”. Asi, el autor sostiene que via un
proceso de orden perceptual, corporal y emocional los nifios tienen la habilidad de
comprenderse mutuamente en el sentido de que esa comprension intersubjetiva
incluye una “intencionalidad corpdrea” que es compartida tanto por el individuo que
percibe como por el individuo percibido. Como queda registrado en la nota etnogréafica
2, a los nifios les basté simplemente observar el desplazamiento de la nifia hacia el

area de juego para ver un significado de orden “corpéreo en esa acciéon”, a saber: el
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reinicio del juego de persecucion. Sobre la base de ese “significado corporal’ ya
identificado se edifico el desarrollo de las actividades entre la nifia y sus compafieros
de juego. Es decir, ella y ellos tomaron posesion y actuaron su posicién de sujeto en
el marco de la linea argumentativa de juego segun la cual la nifia, en calidad de
perseguida, escapaba de sus perseguidores, los dos nifios.

No debe pasarse por alto el hecho de que en la nota etnogréfica 2 se describe
cémo los dos nifios alcanzan y entonces sujetan a la nifia de los brazos y las manos
mientras los tres rien. Y aqui otra vez el cuerpo tiene un papel principalisimo. Como
ya se mencionod, en términos de sociabilidad, la proximidad corporal indica cercania
social. Es decir, en este caso, el contacto corporal valida y fortalece la relacién de
cercania social y corporal que han establecido la nifia y los dos nifios en el area de
juego del parque. Unicamente a las personas con quienes uno sostiene una relacion
cercana, estrecha, intima, de confianza se les permite el acercamiento y tocamiento
corporal (Collins, 2009).

Ademas, en el campo de las emociones, la proximidad de los cuerpos
realimenta e intensifica el estado afectivo de los participantes en un encuentro social.
Randall Collins (2009) afirma que la co-presencia corporal (cara a cara) es un
ingrediente central en la produccion de ciertos estados emocionales. El autor sostiene
que cuando dos 0 mas personas se confian o narran una situacion vivida que fue asaz
‘emocionante”, esas personas no limitan su interaccion a expresiones puramente
verbales sino “ansian”, buscan tocarse, abrazarse o besarse’®. Durante el “forcejeo”
el cual basicamente consistio en que la nifia y los nifios se tocaban los compafieros

de juego, a decir de Randall Collins “potenciaban” las emociones sentidas (quiza las

7 Como en los momentos mas algidos de las contiendas deportivas en los que los aficionados y los
jugadores buscan tocarse, asi estos nifios al abrazarse y sujetarse de las manos potencian las
emociones sentidas. Randall Collins describe como en las justas deportivas la celebracion “de un
momento cumbre” implica el contacto corporal. “EI mismo patrén se aprecia en celebraciones
deportivas y en otras celebraciones de victoria —como en las famosas fotos de gente besandose y
abrazandose en la calle tras el anuncio de la victoria en la segunda guerra mundial. El festejo de un
triunfo deportivo es un suceso de intensidad predecible- el calendario desemboca en un encuentro
decisivo o una final. En el momento cumbre, cuando estalla la emocion acumulada en proporcion a la
tension vivida a lo largo de toda la serie de encuentros previos, se produce un ritual informal en que
los jugadores se tocan reiteradamente mientras repiten unas pocas palabras o gritos de victoria;
cuanto mas importante el triunfo y mayor el suspense de que haya venido precedido mayor seré la
magnitud y la duracion del contacto; la escala puede ir desde chocar las palmas de las manos o
abrazarse con fuerza, hasta formar una pila con sus cuerpos sobre la cancha” (Collins, 2009: 82-83).
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risas de la nifia y los dos nifios mientras se tocaba eran la expresion abierta de esa
intensificacion emocional).

En algunas ocasiones los nifios se sirvieron del lenguaje para mantener el
desarrollo de la narrativa de juego. De ciertas expresiones verbales que usaron para
llamar la atencion de sus comparieros de juego, es decir, para influir en la conducta
del otro a efecto de seguir jugando. En la nota etnogréfica 3 registré como “Gustavo”
y otro nifilo usaban “formulas verbales” para desarrollar y sostener sus actividades
de juego.

Uno de los adultos sentado en la banca a voz en cuello le grita por su nombre
a un nifio: “Gustavo”. Y me doy cuenta de que “Gustavo” quien juega con otro
nifio le dice a éste: “aqui estoy” mientras permanece al pie de la escalera del
modulo de la resbaladilla. El otro nifio reacciona y veo que se dirige hacia
donde se encuentra Gustavo. Primero éste y después el otro nifio suben la
escalera de ese mddulo de juego. Quien sigue a Gustavo se detiene y le pide
a éste: “espérame”. Y Gustavo, al pie de la escalera vertical que conecta al
segundo piso de la resbaladilla, se frena y vuelve a decir: “aqui estoy”. El
segundo nifio alcanza y se une a Gustavo de nueva cuentay, éste, en primer
lugar y seguido del otro nifio, ambos suben la escalera metalica vertical del

modulo de la resbaladilla. (Nota etnografica 3, parque Juana de Asbaje,
domingo/10/octubre/2021).

Como se observa cada uno de los nifios estaba ubicado en una “posicion” de acuerdo
con la linea argumentativa de juego. Gustavo parecia dirigir el desarrollo de las
actividades. El otro nifio, en cambio, se dejaba llevar por el “ritmo” planteado por
Gustavo. En este escenario, el intercambio verbal fue tan importante al punto de que
los participantes se pudieron coordinar a fin de continuar jugando. Al emplear el
adjetivo demostrativo “aqui estoy”, Gustavo no unicamente interpelé sino también
orientd al otro nifio respecto a qué hacer en la situacién: encontrar y reunirse con
Gustavo para usar el médulo de la resbaladilla. Ya juntos, Gustavo se mantuvo en la
posicion de sujeto que consistia en conducir las actividades (el nifio va hacia la
escalera vertical con el propésito de usarla y subir al segundo piso de la estructura
de la resbaladilla). Lo interesante es que el otro nifio al decirle a Gustavo (quien iba
muy adelante) “espérame” influyd en la conducta de este ultimo al grado en el que
Gustavo reaccion6 deteniéndose y expresando a su vez: “aqui estoy” para expresar
gue habia atendido la interpelacién de su compariero de juego. Lo sorprendente de
este caso — al menos para mi- es que durante la interaccion estos nifios utilizaban y

mostraban tener habilidades para captar ciertas “sefales” corporales (cuando
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Gustavo se ponia en movimiento el otro nifio “sabia” que debia ponerse en marcha)
y verbales (“aqui estoy”, “espérame”) a fin organizar y mantener el desarrollo del
juego. Para ponerlo en otras palabras: al desplegar y poner en practica sus
competencias de socializacion en el espacio publico de juego, Gustavo y el otro nifio
lograron identificar y actuar en consecuencia el lugar o la posicion de sujeto que
ocupan (segun la narrativa de juego) mediante los desplazamientos corporales y el
uso de expresiones verbales.

No menos importante fue el hecho de que pude registrar como mientras
desarrollaban sus actividades, los nifios intercambiaron facilmente la “posicién” que
ocupaban en la narrativa de juego. En la etnogréfica 4 se describe como una nifia y
un nifio hacian uso de los mdédulos de juego. En esta situacion, una nifia tomo la
iniciativa para conducir o “dirigir” las actividades mientras un nifio la seguia y se
dejaba llevar por lo que hacia su compariera de juego. Pero lo peculiar de este caso
es que si bien es cierto que inicialmente la nifia daba “instrucciones” al nifio de qué
hacer en un momento determinado el nifio abandoné su “posiciéon de sujeto” de
seguidor para asumir la de “conductor” (“orquestador”) de las actividades mientras la

nifia asumia ahora la de “seguidora”.

Veo a un nifio y una nifia que juegan juntos. Se desplazan de un médulo de
juego a otro (de una resbaladilla a otra). En un momento la nifia le dice al
nifio: “por aqui”. Entonces juntos bajan una escalera y se dirigen a otra y
suben por ésta. Llegan al rellano del primer piso del médulo de la resbaladilla
y, la nifia primero, y el nifio enseguida, se deslizan por uno de los varios
toboganes. Llegan al suelo, pero subitamente el nifio empieza a correr
mientras la nifa le espeta: “oye, espérate”. El nifio sigue su carrera. La nifa
lo sigue. El, ahora primero, y la nifia tras él, suben la escalera y se lanzan por
el tobogéan. Ya en el suelo, el nifio corre de nueva cuenta hacia el rellano del
primer piso de la torre de la resbaladilla. Y ahi, a varios nifios que se disponen
a deslizarse por el tobogén, escucho que el nifio les dice en voz alta: “soy el
capitan”. Acto seguido, “el capitan” se acerca a otra nifia que se encuentra
alli. Le dice algo y veo que ésta sigue al nifio quien se desliza por el tobogan.
Baja el nifio, y le siguen la “segunda” nifia y la “primera” nifia. Son tres
compafieros de juego que ahora suben la escalera y alcanzan el tobogan. Se
deslizan y ya en el suelo, la “segunda nina” se dirige a una banca y el nifio
corren hacia la escalera del modulo de la resbaladilla seguido por la primera
nifia. (Nota etnografica 4, parque Juana de Asbaje, domingo/13/marzo/2022).

Adviértase que en un principio la nifia marcaba la pauta del desarrollo de las
actividades. Por ejemplo, le decia a su compariero de juego “por aqui” y éste la

siguié. Y aunque no dijera otra cosa, ella se desplazaba de un médulo de juego a
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otro y el nifio iba tras ella. Cada uno adopt6 una posicion (quiza lideresa/seguidor)
en el marco de la narrativa de juego. Al atender la “instruccion verbal”, esto es, al
seguir a la nifia quien iba a la escalera de la resbaladilla, el nifio asumio plenamente
su posicion de seguidor por cuyo efecto la nifia se afianzé en su posicidon de “lider”.
Asi, el juego se desarrollaba sin contratiempos en tanto la nifia dirigia y el nifio hacia
lo propio: seguir a su compariera de juego.

En un momento dado el nifio ya no “actud” la posicion que ocupaba en las
actividades de juego. Repentinamente, después de deslizarse por el tobogan, llegar
al suelo e incorporarse, el nifilo tomé por su lado. Pero esta conducta no se
correspondia -por supuesto- con la posicion de seguidor que el nifio ocupaba. Y que
esta conducta es inesperada segun la narrativa de juego establecida en ese
momento, lo revela la reaccién de la nifia: “oye, espérate”. Al no atender la
interpelacién que la nifia expreso verbalmente, el nifio abandoné su posicién de
seguidor forzando a su comparfiera de juego a cambiar de posicion, a saber: de
conductora o lider a seguidora. Esta, en respuesta, al correr tras el nifio, ocup6 su
nueva posicion de seguidora. Ya no fue mas la lider en la narrativa de juego,
situacion que, como ya mencioné, la misma nifia confirmé al seguir al nifio. De este
modo, ya cambiadas rapidamente las posiciones, los comparfieros de juego
continuaron el desarrollo de sus actividades.

Que el nifio habia tomado la nueva posicion no sélo es evidente por el hecho
de que la nifia corri6 tras él (es decir, ella asumid su nueva posicion de seguidoray,
por tanto, continué como participante en el juego), sino también porque el nifio,
haciendo gala de una “sociabilidad desinhibida”, se acerc6 a un grupo de nifios que
usaba también la resbaladilla para decirle “soy el capitan”. Quiza no sea baladi
subrayar que esa frase implica establecer “rangos” entre integrantes de la milicia o
de un grupo, digamos, de deportistas. El era el capitan, el oficial que encabeza una

tropa o liderea un grupo. ¢Y la nifia, entonces, formaba la tropa o era la deportista

8 Es imposible afirmar si con esa expresion verbal la nifia intentaba resistir, rechazar el cambio de la
posicion de sujeto. Esto es, el que ahora el nifio, al momento de iniciar “su fuga”, posicionara a su
compafiera de juego como seguidora y no como quien lleva la batuta en la organizacién de la narrativa
de juego. O si la nifa queria poner en “discusion” si el cambio de posicidn de sujeto era conveniente
en ese momento. En todo caso, lo que si es evidente es que ella “aceptd” el cambio de posicion en el
juego justo cuando decidio seguir al nifio adonde éste se desplazara.
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de menor rango? Como sea, y mas alla de las especulaciones, en la nota etnogréafica
4 se consigna que el niflo marcaba el ritmo de las actividades, al que la nifia se cefiia,
lo que lo hacia en ese momento el lider, orquestador o capitan.

Y lo que sucedi6 después me parece igual 0 mas asombroso que el cambio
de posiciones de sujeto. El nifio se aproximé y le dijo algo que no escuché a otra
nifia quien enseguida abrazo6 su posicion en la narrativa de juego. Al correr tras el
nifio, adopto la posicién de seguidora: ella y, por supuesto, la otra (la primera) nifia
siguieron al nifio adonde éste se desplazaba. Asi, aunque haya sido brevemente,
pues la segunda nifia abandon6 muy pronto el area de juego, se formé un equipo de
dos nifias y un nifio. Y los tres renunciaron rapidamente a su estatus de
“desconocidos” al establecer un lazo social de aproximacion por cuyo medio
entonces pudieron adoptar y actuar consecuentemente posiciones (“capitan/tropa”)
en el marco de una narrativa de juego.

Para continuar e ilustrar el tema del “cambio de posicidon” que algunos nifios
realizaron durante el desarrollo de sus actividades de juego, aparece a continuacién
la nota etnogréfica 5. En ésta se describe cdmo dos nifias y un nifio jugaban a
perseguirse. Y cOmo, afecto de que el juego continuara, las dos nifias intercambiaban
facilmente de posicion de sujeto: de perseguida a perseguidora y, en su turno, de
perseguidora a perseguida.

Un equipo de tres, dos nifias y un nifio, corre alrededor de uno de los dos
mddulos de la resbaladilla. Una de las nifias es quien persigue a los otros
dos. Veo que el nifio escapa y sube a la resbaladilla y se separa de las nifias.
Me percato que aquél se asoma desde el segundo piso del médulo de juego.
Y desde ahi lo escucho gritar: “aqui estoy”. Busca a las nifias y veo que una
de ellas persigue a la otra. La perseguida se dirige al médulo de la resbaladilla
y sube la escalera y en el rellano del primer piso es alcanzada por la nifia que
persigue quien entonces escucho que exclama: “ya te toqué. Las trae
Arantxa”. Veo que esta ultima se dispone a perseguir a la otra nifia quien
ahora sube al segundo nivel del médulo de la resbaladilla y se une al nifio, su
compafiero de juego. El y ella se deslizan por el tobogan cilindrico y ahora ya
los veo en el suelo. Se incorporan de un salto y emprende la carrera juntos
mientras observo que ahora Arantxa, va tras sus comparfieros de juego, los

persigue. (Nota etnografica 5, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido,
sabado/26/marzo/2022).

Al tomar la ruta hacia la resbaladilla, el nifio quedd6 momentadneamente relegado,
fuera del lugar donde estaba “la accion”. Es decir, perdi6 momentaneamente su

posicion (de perseguido) en la narrativa del juego. Cuando se dio cuenta de ello, el
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nifio intentd reintegrarse al juego llamando la atencién de sus comparieras con el
grito “aqui estoy”. No obstante, las nifias hicieron caso omiso de esa interpelacion y
entre ellas el juego continu6. Como ya mencioné, lo que quiero destacar aqui es el
intercambio en las “posiciones” que operaron las nifias en el marco del juego de
persecucion. Cuando fue alcanzada, Arantxa paso de la posicion de perseguida a
la de perseguidora. Sin mayor problema comprendio que debia cambiar de posicion
y actuo en consecuencia. En el caso de la nifia que perseguia, al tocar corporalmente
a Arantxa y exclamar®! “ya te toqué”, cambié inmediatamente de posicién de
perseguidora a perseguida sin mayores contratiempos. De este modo, las
companeras de juego reconocieron y se apegaron a la “regla de juego” que consistia
en que, si la perseguidora te alcanza y te toca, es tu turno entonces de perseguir a
los perseguidos. Asi que, entre este nifio y las dos nifias que se encontraron y
conocieron en ese espacio publico de juego, practicaron facilmente sus
competencias de socializacién que consistian, grosso modo, en identificar y actuar
la posicion inicial de sujeto, el intercambio de esas posiciones de acuerdo con las
reglas de la narrativa de juego (en este caso de persecucion).

En ocasiones ese juego de persecucion se realiz6 en el marco de una
narrativa mas “elaborada”. No fue simplemente adoptar e intercambiar las posiciones
perseguido/perseguidor. No. Como se consigna en la nota etnogréfica 6, esas
posiciones adquirieron la forma de “personajes” que los jugadores debieron
reconocer y en su momento “encarnarlos” a fin de que las actividades de juego
siguieran su curso sin contratiempos. En las siguientes lineas se describe a un
equipo de niflos que hizo una pausa a efecto de reorganizar el juego: se propusieron

‘reemplazar” la linea argumentativa del juego de persecucion cuyas posiciones eran

81 No deja de ser significativo el hecho de que la nifia que “atrapd” a Arantxa se vio “obligada” a
expresarse de manera verbal a efecto de anunciar el cambio de posiciones en la narrativa de juego.
Con ese grito, anunci6 la nueva situacién para que cada participante del juego supiese y actuase en
concordancia con la regla del juego. Y asi sucedi6é. Ademas, la conducta del nifio revela claramente
ese cambio de posiciones. En efecto. Este entendié que el contacto corporal de una nifia a otra y el
grito “ya te toqué” eran las sefiales del intercambio de posiciones entre ellas. Asi que, junto con la
nifia que atrapé a Arantxa, él asumio la posicion de perseguido y escap6 con su compafiera de juego
por el tobogan y desplazandose enseguida por el area de juego. Arantxa, mientras tanto, en la
posicién de perseguidora, corria tras los perseguidos.
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persecutor/perseguido por una mas elaborada y “terrorifica”, a saber: el asedio y la

persecucion de los “zombis” a los humanos no-zombis.

Tres nifios juegan a perseguirse. El mas joven de todos ellos persigue a los
otros dos. Estos Ultimos suben la escalera del mddulo de la resbaladilla.
Suben la escalera vertical y llegan al segundo piso ese dispositivo de juego.
De pronto, veo que la mama del nifio que persigue a los otros dos se acerca
a la resbaladilla. Se dirige a su hijo para darle un jugo de caja. El nifio recibe
ésta y bebe el contenido. En esta pausa, los dos nifios perseguidos se
mantienen en el segundo piso de la resbaladilla. El nifio que persigue
devuelve a su madre la caja y sube la escalera vertical que conduce al
segundo piso. Llega y ahora se encuentran ahi los tres. Alcanzo a escuchar
que uno de los nifios (no sé quién de ellos) dice entonces: ¢y si jugamos otra
cosa?” Alguien responde: “a los zombis”. Uno mas le dice al nifio mas joven:
“ta eres el zombi”. Enseguida los dos nifios se deslizan por el tobogan y tras
ellos va el “zombi”, el nifio mas joven. La madre del nifio que persigue (el
zombi) desde la banca grita: “ven cambiate de zapatos”. El nifio baja del
moédulo de la resbaladilla y va con su madre mientras los otros dos
compafieros de juego desde el segundo piso de la resbaladilla gritan al
unisono: “hey, zombi, aca estamos. Zombi”. El nifio desde la banca responde:
“ahorita voy”. Y enseguida, en ese lugar, junto a su madre, el nifio chasquea
la lengua y hace ruidos con la boca mientras agita su cuerpo. Ya con sus
tenis, el zombi va hacia la resbaladilla para subir al segundo piso del médulo
de juego. Los otros nifios se deslizan por el tobogan cilindrico y el zombi va
tras de ellos. Mientras sigue la persecucion, los nifios perseguidos gritan
varias veces: “zombi, zombi”. Durante la persecuciéon uno de los tres nifios
grita: ta, ¢cémo te llamas? (Nota etnografica 6, parque Sor Juana de Asbaje,
sabado/07/mayo0/2022).

Quiero empezar el andlisis por lo evidente. Como ya describi lineas arriba, el juego
en el que se involucraron era el de perseguirse. Uno de los tres nifios perseguia a
los otros dos, sus compaferos de juego. Sin mayor contratiempo, los tres nifios
reconocian y actuaban en consecuencia segun la “regla” de ese juego. La presencia
de la mujer adulta en el area de juego, en segundo lugar, generé dos pausas en el
desarrollo del juego. Durante la primera de aquellas, los dos nifios perseguidos
esperaron en el segundo piso de la resbaladilla a que el nifio mas joven tomara su
jugo. Concluida la pausa, en tercer lugar, los nifios se reunieron a “deliberar” y
reorganizar la linea argumentativa del juego. Como esta registrado en la nota
etnografica 6, uno de los nifios del grupo hizo la sugerencia de jugar otra cosa en
forma de pregunta. No dijo “juguemos a tal o cual cosa”, sino que con la pregunta dio
oportunidad a que los otros nifios participaran y propusieran a qué jugar. Y fue
entonces que otro de los nifios planted jugar a los zombis. Que la propuesta es

aceptada lo pone en evidencia (1) el que uno de los nifios “verbalmente” asigno la
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posicion de sujeto “zombi” al niflo mas joven (quien, por cierto, previamente
perseguia a los otros dos nifios) y (2) el nifio mas joven adoptara de inmediato la
posicion de “zombi” corriendo tras sus comparieros de juego.

Como se observa, los nifios deliberaron y modificaron la linea argumentativa
del juego utilizando la funcién simbdlica del lenguaje. En consecuencia, asignaron
las nuevas posiciones que deberian “actuar” en el marco del juego de “zombis”.
Mediante la funcién simbdlica del lenguaje, los nifios se comunicaron entre si y
expresaron su capacidad de “objetivar la situacion” (en este caso, darse cuenta a
gué jugaban para entonces plantear el cambio de la narrativa de juego y la asuncion
de las nuevas posiciones que deberian ocupar en el juego de los zombis). Como ya
menciong, en lugar de seguir el juego de la persecucion (persecutor/perseguido) los
nifos se detuvieron, dialogaron y “reflexionaron” sobre la situacién. Evaluaron
colectivamente la situacion, propusieron una alternativa a seguir e identificaron el
lugar o la posicién que ellos -como compafieros de juego- debian ocupar en la nueva
narrativa de juego. El ejercicio de esta competencia de socializacion es central. Esos
nifos desplegaron lo que George Hebert Mead llam6 conducta inteligente, una
conducta por cuyo medio los individuos pueden evaluar simbdlicamente la situacion
inmediata y seleccionar de ésta lo que facilitara el desarrollo de sus actividades. “La
comunicacién nos proporciona los elementos de la reaccion que pueden ser
retenidos en el campo mental.... El lenguaje es un proceso por el cual se indican
ciertos estimulos y se modifica la reaccion hacia ellos en el sistema de la conducta.
El lenguaje, como proceso social, nos ha posibilitado el que escojamos reacciones y
las retengamos...” (Mead, 1982: 133). En el marco de la amistad® que
establecieron, esos nifios expresaron su habilidad para deliberar y tomar la decision
de afiadir al juego el tema de los zombis. Con esta conducta aquéllos se distanciaron

8 En mi cuaderno de notas registré lo que sigue a continuacion, fragmento que no aparece citado en
la nota etnogréfica 6. De los tres nifios que jugaban uno de ellos y los adultos que lo acompafaban
abandonan el area de juego. Asi que los dos que quedan se encuentran en el primer piso del médulo
de la resbaladilla. EI mas joven (“el zombi”) pregunta a su companiero: joye déonde estd mi amigo? El
segundo nifio responde algo (que no alcance a escuchar) y entonces el nifio mas joven corre hacia la
periferia del area de juego y el otro nifo corre tras éI” (Nota etnografica, parque Sor Juana de Asbaje,
sdbado/07/mayo/2022). Durante el tren de las actividades de juego el nifilo mas joven puso de
manifiesto con esa pregunta (“¢ dénde esta mi amigo?) el tipo de relacion de sociabilidad establecida
entre los tres compafieros de juego, a saber: una de amistad, asi como solidaridad colectiva.
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de la situacién inmediata 8 (el juego de perseguirse), introdujeron una nueva linea
narrativa de juego y confirieron un nuevo significado el espacio publico de juego (la
resbaladilla se convirtio en la “ruta de escape” de los humanos asediados por el
zombi).

Asi que, en esta situacion, al introducir la linea argumentativa “juego de
zombis”, los nifos “resignificaron” el area de juego en el sentido de que, por ejemplo,
los modulos de la resbaladilla ya no eran simplemente médulos de resbaladilla sino
rutas de escape para huir del acoso del zombi. Los nifios han tomado el espacio de
juego en funcidén de sus propios intereses. Pasd a un segundo plano cual era la
funcién planeada de ese espacio justo cuando los nifios por jugar a los zombis. El
espacio de juego se convirtid en un “paisaje interpretable” (Parra, et al., 2021). Ha
sido dotado por los nifios de una complejidad urbana la que su disefio o funcién
planeada (la cual dicta al nifio, al usuario: “estas aqui donde ya esta definido el tono
o tema de lo que debes hacer y lo que no debes hacer si es que quieres jugar)
escamoteaba a ese mismo espacio.

Acordado el nuevo juego, se reiniciaron las actividades: el zombi corri6 tras
sus victimas quienes a voz en cuello gritaban “zombi, zombi”. Para que
comprendieran las posiciones disponibles en esta linea narrativa del juego, la de los
zombis, los nifilos debieron echar mano de un bagaje cultural compartido y adquirido
en otros escenarios, por ejemplo, en el espacio doméstico donde los integrantes de
la familia tuviesen acceso a la informacion sobre “los zombis”. Es decir, jugar a los

zombis, en este espacio publico de la Ciudad de México, revela abiertamente coémo

83 Randall Collins cita a Herbert Blumer -quien fungié como profesor ayudante de George H. Mead-
para subrayar la relevancia del uso del lenguaje por cuyo medio los seres humanos nos emancipamos
de las “demandas” de la situacién inmediata. “Herbert Blumer, que habia sido profesor ayudante de
Mead -en Chicago, en los afios treinta- solia explicar en sus clases -en Berkeley, en 1964- el modelo
de pensamiento de Mead de la siguiente manera: el <<yo>> ensaya una accion enviando al <<mi>>
a una imagen imaginaria del mundo y cuando éste se dibuja como topando con un obstaculo el
<<yo>> |o redirige imaginando otro modo de alcanzar su meta. La capacidad del si mismo adulto para
visualizar un mundo objetivo, y asi mismo en é€l, es el punto de vista del <<Otro Generalizado>>. Es
la division del si mismo en partes interactivas lo que al permitir el distanciamiento reflexivo, la
planificacién y la redefinicion de la situacion, libera al ser humano adulto de las presiones de la
situacién inmediata. Esta es la clave de la naturaleza humana” (Collins, 2009: 265, nota a pie de
pagina 9, énfasis en original). En ese espacio publico de juego los nifios demuestran que con el uso
del lenguaje ellos mismos pudieron redefinir la situacion y liberarse de las presiones de la situacion
inmediata (cambiar la narrativa de juego: de una de persecucion, a otro de zombis).
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aquellos “contenidos culturales” con los que este grupo de menores de edad se ha
familiarizado se trenza con sus propias actividades de juego. De modo tal que las
actividades de los nifios produjeron un vinculo entre el espacio publico de juego de
ese parque con aquello que vivieron precisamente esos nifios en otros espacios
(como ya dije, quiza en la casa los nifios vieron algun programa de television de los
zombis). En muchas ocasiones, como afirma Kaj Noschis (1992), mediante las
actividades de juego, los nifios no sélo se encuentran y se relacionan con sus pares,
sino que se acercan al mundo de los adultos. Tejen una relacion entre lo que hacen
en el espacio publico de juego y aquello que sucede en otros ambitos, el de la familia,
la escuela, por ejemplo. Desde esta perspectiva, el espacio urbano facilita que los
nifios “imiten” y, por ello, se apropien durante el juego de situaciones que han vivido
o historias que han escuchado en otros lugares. Para ponerlo en otras palabras: al
acceder y utilizar con sus pares las areas de juego de los parques, los nifios tienen
la oportunidad de acercarse a otros mundos o realidades, entre otros, segun Kaj
Noschis, al de los adultos®.

Para reforzar el analisis presentado lineas arriba, presentaré la nota
etnografica 7 en la que se consigna cémo una madre y su hija juegan juntas. Durante
el desarrollo de las actividades, las compafieras de juego transformaron, dotaron de

una nueva complejidad el espacio publico de juego, particularmente al mobiliario.

Veo que una mujer adulta persigue a una nifia por la estrecha area de juego.
La segunda corre alocadamente lanzando gritos resonantes. En algin
momento, la madre casi se le empareja a la nifia, pero ésta se escapa y
rapidamente se “oculta” de su mama al utilizar el médulo de la resbaladilla
como una pared (en realidad el médulo funciona como un obstaculo que se
opone al desplazamiento de la madre hacia su hija). Hasta ahora no hay
expresiones verbales. La nifia amaga con movimientos ya a la derecha, ya a
la izquierda, a los cuales responde la mujer adulta con otros movimientos
hacia uno u otro lado. Subitamente, de un salto la madre “acorrala” y entonces
atrapa y abraza efusivamente a su hija en tanto esta rie con mucho
entusiasmo. En un momento dado la nifia logra liberarse y nuevamente echa
a correr. La madre va tras ella en un juego de persecucion. (Nota etnografica
7, parque Maria Enriqueta Camarillo, sAbado/19/marzo/2022).

84 El que los nifios “imiten” aquello que atestiguaron en otros contextos o espacios sociales mientras
juegan mejora —enfatiza Kaj Noschis- la capacidad de los nifios de representar mentalmente
acontecimientos. “Entonces considero el juego tan cercanamente relacionado con la imitacién como
crucial para el desarrollo. La imitacion supone, junto con un progresivo distanciamiento entre lo
imitado y el imitador, una capacidad para representar sucesos mentalmente. Durante el curso del
desarrollo del nifio, esta capacidad se volvera mas compleja” (Noschis, 1992: 3).
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Como se lee, la madre y su hija se tranzaron en el juego de la persecucién. Con el
proposito de no verse alcanzada, la nifia corrio hacia el modulo de la resbaladilla. Los
movimientos corporales de ambas participantes no solo posicionaron a la nifia en su
calidad de “perseguida” (y a la mujer adulta en la de perseguidora), sino que también
“abrieron” la oportunidad de actuar creativa, imaginativamente al apartarse de la
funcion planeada del espacio publico de juego. En este caso, la resbaladilla se
convirtié en una “barrera”, un muro, es decir, un obstaculo que impedia el paso de la
mujer adulta hacia el lugar donde se encontraba su hija. En ese momento el mobiliario
quedod investido de un nuevo significado: la resbaladilla se convirtié en un “muro” que
impedia el facil desplazamiento de la mujer adulta. Las actividades realizadas por la
madre y su hija integraron el entorno material (la resbaladilla) en términos de la
narrativa de juego (persecucion) no en los de la funcion planeada inscrita en ese
espacio publico de juego.

Por supuesto, esa transformacion y esa nueva experiencia del uso del area de
juego acontecio, a juzgar por los gritos y las risas y el contacto corporal, en una
atmaosfera emocional que producen y que simultaneamente envuelve a la nifiay a su
mama. La sintonia emocional de las participantes es una fuente que provee la energia
motivacional para mantener las actividades en curso tanto como un andamiaje sobre
los que se edifican loa actos “creativos” (jugar a perseguirse) durante el proceso de
interaccion social.

Las actividades desarrolladas por la nifia y su mama transformaron vy
desbordaron la funcion planeada del espacio de juego. Abrieron un “nuevo mundo” —
por fugaz que haya sido- donde las participantes se apropiaron y dotaron mediante la
practica corporal y el uso del lenguaje de una nueva significacién social al espacio
publico de juego. A su vez, como reportan Lillian Pedersen y Vegard Fusche Moe
(2020), en su investigacion sobre juego y movimiento, los nifios viven experiencias
novedosas cuando aquéllos crean ciertos momentos en los que los movimientos
corporales, la imaginacion y las emociones transforman al unisono la situacion. Al
jugar a los zombis o simplemente a perseguirse (como la madre y su hija), el espacio

publico adquirid un caracter multifuncional (Breviglieri, 2017) y los participantes
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forjaron y compartieron nuevas experiencias, un sentido de pertenencia a un “grupo”,
asi como “un sentimiento colectivo” (Noschis, 1992).

Para cerrar este apartado quiero presentar la nota etnografica 8 en el cual se
describe el esfuerzo de un grupo de nifias por “reescribir’ la linea argumentativa de
juego: pasar del juego de perseguirse al de policias y ladrones. Aunque en este caso,

el cambio de la narrativa de juego fracaso.

Un grupo de nifias juegan a perseguirse. Veo que las comparieras de juego
se detienen. Hacen una pausa. Y entonces forman un circulo. Una nifia (que
me parece es la de mayor edad) habla y escucho que propone un nuevo
juego: “ahora que sea de policias y ladrones. Yo soy la policia”’. En ese
momento veo que dos nifias se desprenden del grupo y se dirigen a la banca
donde se encuentra un grupo de adultos. Estos les dicen a las nifias: “vayan
ajugar’. Las nifias regresan y entonces escucho que una de ellas dice: “No,
porque tu vas a ser la policia”. (Nota etnografica 8, parque Juana de Asbaje,
lunes 21/marzo/2022).

Después de hacer una pausa, las nifias formaron un circulo y una de aquéllas
propuso la linea argumentativa del juego de policias/ladrones. A diferencia del juego
de los zombis descrito en la nota etnografica 6, aqui la nifia de mayor edad propuso
jugar a policias y ladrones y de inmediato se asigno la posicién de policia. Como ya
se menciono, la nifia intentd introducir un “componente cultual externo” al area de
juego con el propésito de reorientar el tipo de actividades que hasta ese momento
se desarrollaban en el area de juego (las nifias jugaban a perseguirse). Un
componente con el que -quiza- esa nifia y sus compafieras se familiarizaron en otros
ambitos (como ya dije en el caso del juego de los zombis, probablemente en el seno
familiar mientras miran programas de entretenimiento o posiblemente en la escuela
en alguno de sus cursos escolares o0 en su relacién con sus pares en el barrio,
etcétera). En resumen, fue una propuesta para vincular el espacio publico de juego
con otros espacios sociales.

Al adjudicarse la posicion de policia, la nifia automaticamente posiciono a sus
compafieras de juego en la “categoria” de ladronas (por decirlo de algiin modo). Con
el agregado de que una de las nifias impugné su posicién asignada, a saber: el de
ser ladrona (y al hacerlo, puso entre dicho la legitimidad de la nifia mayor de asignar
las posiciones de sujeto en el juego). Asi, en esa interaccion, las nifias pasaron de

un posicionamiento de primer nivel (“la nifia mayor como policia y el resto como
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ladronas”) a uno de segundo nivel (Wetherell, 1996) en la medida que una de las
nifias impugno el que se le haya asignado la posicion de ladrona. Esta situacion
ilustra perfectamente cdmo estas usuarias del espacio publico de juego expresaron
sus competencias de socializacion para reconocer e incluso impugnar las posiciones
asignadas en el sistema de relaciones configuradas en el marco de una narrativa de
juego.

Aun en contra de lo que algunos autores afirman con respecto a que (1) la
funcién planeada de las areas de juego de las ciudades no sensibiliza a los usuarios
(en este caso a los nifios) sobre la complejidad urbana (Parra, et al., 2021) y (2) los
nifos siguen siempre a pie juntillas la normatividad de uso del mobiliario de juego y
que, por ende, no se apropian del espacio publico de juego (Gulgdénen y Corona,
2019), el andlisis de las notas etnograficas presentadas en este trabajo de tesis hasta
ahora apunta al hecho de que los nifios pueden (1) complejizar el uso del espacio
publico urbano al resignificar el entorno fisico inmediato con las actividades
desarrolladas (en este caso los nifios dotaron al &rea de juego de una
multifuncionalidad espacial, es decir, los convirtieron en escenarios donde el entorno
material se integré a la légica de la narrativa del juego) y (2) transgredir el uso
normativo del mobiliario al transformar, por ejemplo, el médulo de la resbaladilla en
una ruta de escape a efecto de huir de los perseguidores (de los jzombis!) o en un
muro que dificulta ser “tocada” o atrapada por quien asume la posicion de
perseguidora.

Para resumir: en parte, este analisis demuestra que el espacio de publico de
juego puede adquirir una nueva complejidad espacial en la medida que los nifios
transgreden la funcion planeada de ese espacio urbano transformandolo de un “lugar

para los nifios” en un “lugar de los nifos”.

5.2.2. Ensayar reglas civicas mientras se utiliza el espacio publico de juego

Como hemos visto hasta ahora, alli, en el espacio publico de juego, es cierto, los
nifos quienes previamente no se conocian entre si, tejieron lazos de proximidad y
desarrollaron y coordinaron “exitosamente” sus actividades de juego. Ahora,

ademas, en este apartado desarrollaré otro aspecto de la socializacion que
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identifiqué durante mi trabajo de observacion etnografica, a saber: aquello que
concierne a la coexistencia, convivencia y “negociacién” de los usuarios de ese
espacio publico. En este sentido, el area de juego es un lugar de ensayo de “reglas
civicas” (Parra Martinez et al., 2021) entendidas éstas como normas que al ser
observadas regulan el comportamiento de los nifios y contribuyen de ese modo a la
convivencia pacifica y la negociacion en el espacio publico de juego. Comportarse
civicamente significa que los nifios deben pasar de una “conducta desbocada” y
ladica (Breviglieri, 2017) a una regulada por la norma civil que reglamenta la relacion
con el otro extrafio en el espacio publico de la ciudad.

Para ilustrar el punto quiero comenzar con el uso que hacian los nifios de los
moddulos de las resbaladillas. Me di cuenta de que, en los cuatro parques visitados
del mobiliario alli instalado, los mddulos de las resbaladillas eran uno de los
dispositivos de juego mas socorridos. En gran numero, los nifios usaban esos
modulos de juego y entonces organizaban “espontaneamente” una fila para llegar a
los toboganes (por supuesto, cuando los nifios que usaban ese mobiliario eran
apenas unos cuantos no era necesario hacer una fila). Léase la nota etnografica 1.

Me sorprende ver un grupo numeroso de nifios alrededor de la escalera
vertical que conecta el primero con el segundo nivel (este es la parte mas
elevada) del mddulo de la resbaladilla. Y lo que me llama la atencién es que
los niflos estan formados. Asi como llegan al rellano del primer piso, se
integran a la fila. Conforme suben la escalera vertical, los nifios en la fila se
“recorren” al siguiente lugar ya libre. Y entonces cuando llegan al pie de esa
escalera y les toca su turno de subir, el nifio o la nifia en la fila espera a que
el nifio que los antecede y usa la escalera, deje libre algunos peldafios para

entonces comenzar a subir la escalera. (Nota etnografica 1, parque Luis
Gonzaga Urbina, Hundido, domingo/1/mayo/2022).

Los nifios que deseaban llegar a la parte mas elevada del médulo de la resbaladilla
se encontraban con una fila al pie de la pequefia escalera metélica dispuesta
verticalmente por cuyo medio se conecta la parte baja con la mas alta de ese
dispositivo de juego. Y asi como llegaban, se formaban. No decian nada, simplemente
se integraban en la “cola”, en el ultimo lugar de la formacion. Al toparse con esos
cuerpos “alineados” formando una fila, los nifios que querian subir al segundo piso de
ese modulo de juego debieron sin duda identificar rAdpidamente la regla a la que deben

ajustar su conducta: hacer fila, formarse y esperar a que les toque el turno para subir
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la escalera vertical y llegar a los toboganes del segundo piso. No antes, ni después.
Si no cuando llegaba su turno. Si sucedia de esta manera, entonces todos los nifios
a su turno tenian la posibilidad de llegar a la parte mas elevada del moédulo de la
resbaladilla.

Mediante ese “acto” de formarse en fila, los nifios contribuyeron sin duda al uso
“ordenado” del mobiliario, a que fuese posible que la resbaladilla pudiera ser usada
“ordenadamente”. Cada uno de los usuarios debio6 identificar y ocupar el lugar o
posicién en esa interaccion social®® que se expresoé en la formacién de una fila. Y alli
sucedio un hecho de la mayor relevancia: en cuanto a usar ese dispositivo de juego,
los nifios que ahi llegaban a ocupar un lugar en la fila reconocieron tacitamente que
ellos y sus pares (los otros usuarios) son “iguales”, con el mismo derecho (usar el
mddulo de la resbaladilla) y la misma obligacién (hacer fila). Segun lo consignado en
la nota etnogréfica 1, aparentemente todos nifios que usaban en ese momento ese
modulo de juego se cifieron a la regla de “espera de turno” para subir al segundo piso
de la resbaladilla. Se establecio alli, en ese espacio publico, una convivencia pacifica
entre los usuarios por cuyo medio los nifios pudieron usar sin contratiempo el médulo
de la resbaladilla.

Por supuesto que pueden suceder casos en los que los nifios no sigan (porque
no la identifican o simplemente porque la pasan por alto) la “regla civica” de hacer fila.
Asi fue. En una ocasion, mientras hacia mi trabajo de campo, observé que una nifia
vestida con un atuendo de “princesa” queria subir la escalera vertical a fin de llegar a
la parte mas elevada del médulo de juego. Y entonces, sin aviso alguno, otra nifia con
determinacion, se saltd la fila y se enfil6 directamente a la escalera vertical. Alli,
comenzd a subir. Ninguno de los nifios intenté impedir que la nifia hiciera lo que hacia.
No fue sino hasta que la madre de esa nifia intervino que ésta desistié de querer subir

la escalera. Ya en una segunda instancia, la nifia intentd “meterse” en la fila en lugar

85 En el caso descrito en la nota etnografica 1 el “ensayo civico” que se describe tiene un fundamento
corporal. Como ya dije, para ocupar un lugar en la fila no se enunci6 palabra alguna. Al mirar esos
cuerpos en fila, los nifios identificaban automaticamente la regla civica y “actuaban” en consecuencia:
ocupaban un lugar en esa fila y, debido a ello, tenian que esperar su turno para subir la escalera
vertical, llegar al segundo piso y entonces deslizarse por el tobogan. Ademas, en la fila los nifios no
sélo reian, platicaban si es que tenian un compafiero de juego, sino que también se acomodaban uno
junto al otro, apretujados, en un contacto corporal de nifio con nifio sin que aparentemente hubiese
incomodidad o molestia.
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de ocupar el ultimo lugar de esa formacidon. Y soOlo entonces en ese momento los
demas nifios reaccionaron para impedir que la nifia se “metiese” en la fila. Todo
termin6 cuando la nifia bajé, abandon6 el médulo de la resbaladilla. Aqui esta la nota
etnografica 2.

La fila para subir la escalera vertical es muy larga. Muchos nifios esperan su
turno. Y entonces veo que una nifia con vestido de “princesa” tiene su turno
para subir esa escalera que conduce al segundo piso de la resbaladilla. Noto
que le estorba el vestido. Tarda en subir de un peldafio a otro. De pronto,
subitamente, otra nifia llega con determinacién y va hacia esa escalera y
entonces comienza a subirla, pero en el lado opuesto respecto del lado en el
que se encuentra la nifia con vestido de princesa. La nifia que no hizo fila
comienza a subir mientras algunos nifios sélo la miran. No dicen algo. En un
momento las dos nifias casi quedan cara a cara. Cada una de un lado de la
escalera. Mientras la nifia de vestido de princesa alcanza la parte méas
elevada de la resbaladilla debido a que ese lado de la escalera desemboca
en una apertura en forma circular en el segundo piso, la otra nifia encuentra
que el lado de la escalera que ella, la nifia, utiliza no desemboca en el
segundo piso sino al “techo” que es el piso del segundo nivel de la
resbaladilla. Veo que intenta entonces maniobrar para pasarse del otro lado
de la escalera. Empuja a una nifia quien sube en ese momento por el lado
“correcto” de la escalera vertical. Se esfuerza, pero no puede cambiarse al
lado correcto. Entonces escucho que una mujer adulta le grita: “bajate, deja
que los nifos se suban”. La nifia hace caso omiso. Forcejea con la otra nifia
para pasarse al otro lado de la escalera. La madre —que ocupa una banca-
se pone de pie e interviene otra vez con mas decision y exclama: “bajate ya”.
La nifia desciende de la escalera y veo que intenta empujando “meterse en
la fila”. Pero entonces los nifios reaccionan impidiendo que la nifia logré su
cometido. Finalmente, la nifia desiste y abandona el médulo de la resbaladilla.

(Nota etnografica 2, parque Juana de Asbaje, sdbado/30/abril/2022).

Lo que es relevante, en primer lugar, por lo menos para mi, en el marco de las reglas
civicas, es la enorme fila que los nifios ya organizaron. Estos dieron muestra de un
“‘comportamiento civico” al integrarse a la fila y esperar su turno de llegar y subir por
la escalera vertical. La observancia de esta regla civica se mantuvo no obstante la
demora, la lentitud con la que actuaba la “princesa” cuando a su turno subia la
escalera. Aqui los usuarios de ese modulo de juego se movian en el “mundo plano”
de la norma, de lo correcto y permitido (Breviglieri, 2017).

En segundo lugar, llama poderosamente la atencion sin duda el hecho de que
otra usuaria repentinamente se apersoné en la resbaladilla pasando por alto la regla
civica de “formarse en la fila”. La nifia paso6 de largo y al llegar al pie de la escalera
vertical ocupada en ese momento por la “princesa” se posiciono y comenzo a subir

los peldafios. Quiza no me equivoco si parafraseo a Marc Breviglieri para describir el
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comportamiento de la nifia: ésta ejecuté una conducta desbocada, librada del control
del adulto y cuyo “ritmo” motor irradiaba vitalidad. Este es el lado opuesto del mundo
plano (normado) creado al seguir la regla civica. Asi, pues, al darse cuenta de que
estaba en el lado “equivocado” de la escalera, la nifia intenté maniobrar para
cambiarse de lado sin importar las molestias (y los riesgos concomitantes) que
provocaba a otra usuaria. No fue, sino hasta la segunda intervencion de la mujer
adulta que gritd: “bajate ya” (después de haber ordenado en primera instancia “bajate,
deja que los nifos se suban”), que la nifia desisti6 de su intento de subir por la
escalera vertical para llegar al segundo nivel del médulo de juego sin haberse formado
en la fila. Semejante intervencion de la mujer adulta la puedo interpretar como un acto
pedagdgico por cuyo medio la madre se esforzé por ensefiar a su hija la “gramatica
de las buenas relaciones sociales” en el espacio publico de juego y “el uso razonable
del mobiliario de juego” tanto mas cuanto que la mujer traté de restaurar el “orden
social” (Lépez, 2017: 82) y la convivencia pacifica que la nifia habia perturbado.
Como se observa, en tercer lugar, si bien finalmente desistié de su intento de
subir la escalera vertical a fin de llegar a la parte mas elevada del médulo de juego,
la nifia, en lugar de ocupar el ultimo lugar de la fila maniobré (incluso forcejed, empujo
a otros nifios) para ocupar una posicibn mas adelante respecto al ultimo lugar
disponible de la fila. Pero en este momento, los nifilos formados reaccionaron y se
opusieron a que la nifia cumpliera su propésito. Esta escena es comprensible si
situamos la conducta de esos nifios en el marco del seguimiento de la regla civica de
hacer fila. Ellos actuaban “correctamente” en términos morales al esperar en fila su
turno de subir la escalera. Este era el trasfondo de la conducta de los nifios de impedir
que la nifia ocupara un lugar en la fila que no le correspondia. Con este gesto, sin
duda, los nifios se sumaron al acto pedagdgico emprendido por la mujer adulta de
ensefar la gramatica de las buenas relaciones sociales en el espacio publico de
juego. Asi que la nifia se movid entre estos dos polos, el de su conducta desbocada,
gesto espontaneo, vital, vibrante y el de la contencion de esa vitalidad, el del mundo
plano, el de lo normado y permitido y correcto que los desconocidos entre si, es decir,

en este caso, los nifios que estaban presentes en ese espacio publico de juego de la
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Ciudad de México, intentaban utilizar “ordenadamente” (formados en la fila) el médulo
de la resbaladilla.

Aunque breve, este episodio lustra, segin mi opinion, lo que José Parra
Martinez et al. (2021) afirma sobre el &rea de juego o el playground, en las ciudades,
a saber: que como proyecto ideoldgico el espacio publico de juego es un instrumento
politicamente complejo pues ademas de que es un lugar disefiado para que los nifios
jueguen, es uno donde también se ensayan reglas civicas las cuales contribuyen a
que los nifios descubran y experimenten la negociacidon entre pares (entre iguales).
Alun mas: los autores afirman que en el plano de las reglas civicas ese espacio publico

“encierra promesas para un futuro mejor para las generaciones venideras”.

5.2.3. El espacio publico de juego: la identidad de género de los usuarios se
disuelve

Como se describe en el apartado 4.1.2. Del centro a la periferia: los adultos vigilan a
los nifios del capitulo 4. Los nifios usan los espacios publicos de juego de la Ciudad
de México de esta tesis, los adultos suelen brindar cuidados y controlar la conducta
de los nifios, particularmente de los mas jévenes. Buscan, en parte, segun mi
interpretacion, minimizar los riesgos y ensefiar el uso normativo del mobiliario de
juego. En cambio, a los nifios de mayor edad se les deja “solos” en el area de juego
Y, €n su caso, si se les “vigila” es desde la “periferia”. Como se mostrara en el
siguiente apartado 5.3. Espacio publico de juego y los primeros ensayos de
autonomia infantil hay momentos en los cuales “emerge” en el area de juego un
delicado equilibrio entre el cuidado-control ejercido por los adultos y el “dejar hacer”
a los ninos.

Asi, aparentemente, en el espacio publico de juego la edad obra aqui como
un rasgo de tipificacion (Gayet-Viaud, 2011) de los nifios. Repito: entre mas jovenes,
los nifios recibian mayor atencion y cuidado a la vez que sobre ellos se solia ejercer,
por parte de los adultos, control y vigilancia. En este apartado quiero proponer que
el cuidado y vigilancia sobre los nifios, asi como de las nifias, no dependia
mayormente de la identidad de género (nifio/nifia). Fui testigo de como en las areas

de juego de los parques donde hice observacion etnografica, los adultos (hombres y
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mujeres) prestaban mayor atencion e intentaban cuidar y controlar a sus hijos e hijas
(quienes, por ejemplo, en ocasiones andaban a trompicones en el area de juego) sin
que la identidad de género tuviese relevancia alguna.

Para ilustrar el tema, en la nota etnografica 1 tenemos a un hombre adulto
quien cuidaba e intentaba controlar la conducta de su hija mientras ésta se desplaza

en el area de juego.

El padre sigue a su hija. (Esta es muy joven, quizas tiene dos afios.) La nifia
se dirige a la resbaladilla. Por si misma sube la escalera y llega al rellano del
primer piso del médulo de juego. Escucho que el padre desde abajo le dice:
“por aqui” y sefiala uno de los dos toboganes cilindricos. Pero la nifa se
mueve hacia el otro tobogan. El padre repite a voz mas alta: “por aqui”. La
nifia da media vuelta y se dirige al tobogén rectilineo sefialado por el adulto.
Este le dice algo més a su hija quien finalmente se desliza. (Nota etnografica
1, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido, sabado/30/abril/2022.)

Quiero poner de relieve el hecho de aquello que mencioné sobre la autonomia
infantil. Aunque el padre est4 muy cerca (fisicamente) de su hija, la nifia sin ayuda
subié la escalera del modulo de la resbaladilla. Actu6 por si misma. Sin apoyo alguno.
No obstante, cuando ella buscaba el tobogan en el cual podria deslizarse, el adulto
intervino (“por aqui”) con el propdésito de controlar el comportamiento de su hija. Y
aunque ésta parece que hizo caso omiso a la intervencion del adulto al final del dia
la nifia, a un segundo mas enérgico “por aqui”, “obedecid” y se dirigié al tobogan
rectilineo por el cual se deslizo.

Alguno de los posibles lectores de este documento podria pensar con razén
(y quiza con malicia) que el adulto ejercié control sobre su hija porque ésta es una
nifia. Es decir, que la conducta (vigilancia) del padre podria haber estado motivada
en términos de la identidad de género de la nifia.

En todo caso quiero despejar cualquier duda sobre “la conducta motivada” del
adulto en términos de la identidad de género del usuario o usuaria del area de juego.
Me propongo, en cambio, argumentar que la conducta de proteccion y control que
exhibian algunos adultos en el area de juego obedecia no al hecho de que era nifia
0 nifio sino al componente etario, a la edad de sus hijos e hijas. En la nota etnogréafica
2 se describe la interaccidon entre una mujer adulta y su hijo, un nifio muy joven quien

usaba el médulo de la resbaladilla.
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Veo que un nifio muy joven esta de nueva cuenta en el primer nivel del médulo
de la resbaladilla. Con él se encuentra un adulto. Este toma a su hijo por la
cintura y lo lleva al poste metalico (que sirve para que los nifios se desliceny
lleguen hasta el suelo) que se encuentra ubicado justo a un costado de ese
maédulo de juego. El padre con delicadeza acerca al nifio al poste. Se asegura
de que el nifio se “enrede” con brazos y piernas en el poste metalico. Se retira
el adulto y el nifio lentamente empieza a deslizarse, pero antes de llegar al
suelo una mujer adulta que se encontraba al pie del poste reacciona y recibe
al nifio a quien ayuda a deslizarse hasta el suelo. (Nota etnogréfica 2, Parque
Luis Gonzaga Urbina, Hundido, sabado/9/julio/2022.)

Al igual que la escena descrita en la nota etnogréfica 1, aqui en la 2, un adulto
brindaba cuidado y, simultaneamente, ejercia control sobre su hijo. Este era un nifio
cuya edad segun calculé en ese momento fluctuaba entre los dos y los tres afos. Y
la edad es, en mi opinion, el rasgo que justifica el control y cuidado del adulto y no
su identidad de género. Nétese incluso que padre del nifio se encontraba en el
modulo de la resbaladilla. Alli él tomé el control de la situacion. Coloco a su hijo en
el poste y cuando tuvo la certeza de que el nifio podia deslizarse por si solo entonces
retird el apoyo. Y qué decir del comportamiento de la mujer adulta quien recibid y
ayudo a su hijo a deslizarse hasta el suelo. Ambos adultos, él y ella, trataron en todo
momento, segun mi punto de vista, de proteger, cuidar y controlar a un nifio a quien
el padre y la madre consideraron muy joven para utilizar sin riesgo alguno el modulo
de la resbaladilla y el poste metalico.

Aunque sea redundante, permitaseme tejer, abundar sobre el mismo tema.
Véase la siguiente nota etnografica registrada en el parque Juana de Asbaje donde
una mujer adulta ejerce control y brinda cuidado, apoyo a su joven hija quien usaba

el médulo de la resbaladilla.

Una nifia muy joven (quiza de dos afios) es auxiliada por una mujer adulta a
subir por una pared de plastico para hacer rapel colocada en uno de los
flancos del médulo de la resbaladilla. La nifia, en brazos de su madre, alcanza
la parte alta de la pared y ahi la nifia se sujeta de unos salientes de caucho
que hacen de “piedras” incrustadas en dicha pared. Mientras la madre desde
abajo la observa, la nifia llega -no sin dificultades- al rellano del primer piso
de ese dispositivo de juego. Veo a la nifia caminar en medio de un “tumulto”
de nifios y de adultos que acompafian a varios nifios. La nifia se dirige al
tobogan rectilineo. La madre se desplaza para colocarse al pie de ese
tobogéan. Y ahi espera a su hija quien no se desliza, se queda sentada y
enseguida se levanta, camina en el rellano del primer piso mientras su madre
sube al modulo de la resbaladilla, toma a su hija en brazos y baja el médulo
de juego por las escaleras. (Nota etnografica 3, parque Luis Gonzaga Urbina,
Hundido, sabado/9/julio/2022.)
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Como en el caso del nifio que aparece en la descripcion de la nota etnografica 2,
agui se muestra con claridad cémo la mujer adulta no solo le proporcionaba ayuda a
su hija para que esta subiese por la pared de plastico, sino que también controlo la
conducta de la nifia durante todo el tiempo en el que ésta utilizaba el modulo de la
resbaladilla. Incluso, cuando la nifia en lugar de deslizarse decidi6 desplazarse por
el rellano del primer nivel, la reaccion de la mujer adulta fue el de ejercer un total
control sobre su hija: subi6 a la resbaladilla y tomé a su hija en brazos y ambas
bajaron del médulo de juego.

Cuando el adulto (el padre o la madre) decide “cuidar”, brindar apoyo y
controlar al infante, el sujeto de su cuidado y control puede ser ya un nifio, ya una
nifia. Como ya mencion€é, mientras mas jovenes son, parece irrelevante la identidad
de género en virtud de que el cuidado y control ejercido por los adultos es una
conducta motivada aparentemente por la edad tanto de los nifios como de las nifias.
Asi, en tanto aqui parece irrelevante la identidad de género, el criterio que los adultos
siguen a efecto de estar cerca de sus hijas e hijos es el cuidado y proteccion que
necesitan (claro esta, segun la perspectiva del adulto) los usuarios méas jévenes de
los dispositivos de juego. Y tengo que decir que escenas como las descritas lineas
arriba las vi una y otra vez en las areas de juego de los parques visitados.

Pero el lector-nuevamente- se podria preguntar si los nifios de mayor edad, a
quienes los adultos no acompafaban en el centro del area de juego, organizaban y
realizaban sus actividades con base en la identidad en su propia identidad de género
y la de sus pares. Esa pregunta en realidad puede desdoblarse en dos mas: ¢la
identidad de género fue una variable que influy6é en la organizacién de la narrativa
de juego? ¢ Los nifios ocupaban su posicion de sujeto en la linea argumentativa del
juego en funcion de la identidad de género, es decir, con relacién al hecho de
reconocerse a si mismos como nifios o nifilas? En un intento por echar luz en este
caso, el de nifias, asi como el de los nifios que juegan sin que estén acompafiados
por adultos, quiero traer a cuento lo que A. D. Pelligrini (1987) dice sobre el tema en
cuestion. El autor cita un par de investigaciones para firmar que, en el nivel
preescolar, durante los recesos (lo que en la Ciudad de México conocemos como

“hora de recreo”) los nifios mostraban una mayor disposicion a jugar fuera del salén
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(en el patio) que las niflas quienes preferian hacer actividades “puertas adentro” (en
el salon) y no al aire libre. No obstante, A. D. Pelligrini sostiene que cuando se les
pedia o se les instruia tanto a los nifios como a las nifias que salieran a realizar
actividades en el area de juego (0 en el patio) de la escuela entonces esas
diferencias de género mencionadas eran minimas o nulas: en el area de juego, el
comportamiento de los nifilos y el de las nifias era muy parecido. Es decir, tanto los
primeros como las segundas desarrollaban actividades de juego muy parecidas. No
era relevante la identidad de género.

Lo que yo identifiqué en los parques donde realicé mi trabajo de campo fue
precisamente que los usuarios del area de juego se involucraban en las mismas
actividades sin importar la identidad de género. En la nota etnografica 4 se describe
una escena donde inicialmente dos nifios jugaban a lanzar, hacer rodar un camién,
un “trailer” de juguete en el tobogan rectilineo del médulo de la resbaladilla. Lo que
resulta de importancia para el tema que se trata aqui es el hecho de la incorporacion

de una nifia a las actividades que desarrollaban inicialmente los dos nifios.

Me llama la atencion las sonoras risas de dos nifios ubicados en el segundo
nivel del madulo de la resbaladilla cuando hacen rodar un camion de juguete
sobre el tobogan, deslizamiento que produce un ruido estruendoso. El camion
llega a la parte final del tobogan rectilineo sin caer al suelo. Y me percato que
al pie del tobogan est4 una nifia a quien los otros nifios le dirigen unas
palabras las cuales no alcanzo a escuchar. Entonces observo que la nifia va
hacia la periferia y se encuentra con un hombre adulto sentado en una banca
y le dice: “voy a empezar a jugar con los nifios”. Mientras tanto, veo que éstos
ya han tomado el camién y vuelto a subir al segundo piso de la resbaladilla.
Desde alli, lanzan nuevamente el “trailer” el cual, mientras se desliza
velozmente, lanza una de sus ruedas al aire. Entonces una mujer desde una
banca grita: “ya devuelve el camidn, dijiste que ibas a lanzarlo sélo una vez”.
Los nifios se deslizan por el tobogan y ya en el suelo se retnen con la nifia
quien ya esta ahi. Los tres hacen un circulo mientras uno de los nifios
manipula el camiéon. De pronto se oye la voz de una mujer que dice: “ya
vamonos”. Uno de los nifos se desprende del grupo y se dirige hacia donde
estd su madre.” (Nota etnografica 4, parque Juana de Asbaje, sabado
7/mayo/2022).

Con justa razon, al posible lector le pareceria que un codigo de género operaba y
organizaba al equipo de dos nifios: éstos jugaban con coches o “camiones”, juguetes
para los nifios. Notese que utilizaban el médulo de la resbaladilla en sentido contrario
a la normativa del mobiliario y de la funcion planeada del area de juego. Convirtieron

el tobogan rectilineo en una autopista justo en el momento en el que lanzaban el
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camion de juguete. Pero son propiamente los comparfieros de juego quienes
“‘invitaron” a la nifa a jugar con ellos. Adviértase que ésta, a manera de respuesta a
la invitacion, le avisé a su padre de que se incorporaria al equipo de dos (“voy a
empezar a jugar con los nifos”), integrado por los nifios que lanzaban por segunda
ocasion el trailer de juguete. Acto seguido, ellos y ella, formaron un circulo alrededor
del accidentado trailer. Era un equipo de tres integrantes. Como se observa, no hubo
exclusion en funcion de la identidad de género. Fueron los nifios quienes integraron
a la nifia a las actividades que aquellos desarrollaban. Ni la organizacion ni la
posicion ocupada por los comparieros en la narrativa de juego obedecia a una l6gica
de género. Segun lo dicho hasta aqui, el ejercicio de las competencias de
socializacion en este caso (el de los dos nifios y la nifia) pasaba por alto la identidad
de género de los involucrados.

Y si bien se requiere una investigacion acuciosa para conocer cuales son los
mecanismos y en qué momentos la organizacion de las actividades responde a la
identidad de género (grupos de juego solo de nifios que excluyen a nifias o sélo de
nifias que excluyen a los nifios), lo que yo registré abona a la tesis de que tanto nifios
como nifias desarrollan sus actividades sin que en éstas aparezca un sesgo de
género. En efecto. Vi como en las areas de juego se formaban grupos cuyos
integrantes, ya nifos, ya nifias, desarrollaban actividades parecidas como, por
ejemplo, perseguirse, esconderse para ser encontrados, etcétera (nada, repito, en
estas actividades ni en el uso del mobiliario y el despliegue de las narrativas de juego
denunciaba — al menos desde mi perspectiva- que las actividades se organizaban
alrededor de un cédigo de género)®e.

En la nota etnogréfica 5 vemos a una nifia y a un nifio usar el médulo de la
resbaladilla. Sucesivamente, ella 'y él marcaban la pauta de lo que el equipo de juego
deberia hacer. Asi, en ocasiones la nifia asumia la posicién de “lider” y el nifio de
“seguidor”. En otras, se invertian las posiciones: el nifio tomaba la batuta y definia lo
gue se debia hacer mientras la nifia aceptaba la posicién de seguidora.

8 Precisamente a esto se refiere A.D. Pelligrini (1987) cuando afirma que, con base a las
investigaciones realizadas, cuando nifios y también las nifias de preescolar estan el area de juego,
las diferencias de género -afirma el autor- son “minimas”: tanto los nifios como las nifias se involucran
en actividades de juego muy similares.
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Veo a una nifia que es seguida por un nifio. Ambos se dirigen a la boca-salida
de uno de los toboganes cilindricos del mddulo de la resbaladilla. Al ras del
suelo, veo que la nifia hace un movimiento, amaga con entrar y escalar por
la cara interna del tobogan. Se oye entonces el grito de una mujer adulta: “por
ahi no”. La nifa retrocede y sale del tobogan y corre. El nifio la sigue. Se
detienen al pie de la escalera de ese modulo de juego. Ahi, el nifio le dice a
la nifia: “tengo una idea”. Algo (que no escucho) responde la segunda.
Entonces el nifio sube la escalera y la nifia va detras. La nifia y el nifio estan
ahora en el rellano del primer nivel. El segundo se acomoda y entonces se
desliza por el tobogan cilindrico. La nifia no se desliza. El nifio vuelve a subir
la escalera y se encuentra nuevamente en el primer nivel del médulo de juego.
Y ya ahi, escucho que le dice a la nifia: “oye no te asustes”. El se desliza por
el tobogéan cilindrico y la nifia hace lo mismo. Ya en el suelo, después de
deslizarse, en lugar de subir por la escalera, los compafieros de juego, el nifio
por delante, suben al primer nivel de la resbaladilla “escalando” la cara interna
(por dentro) del tobogan cilindrico. Los veo llegar al rellano del primer piso.
Ahora se detienen y mientras toca el brazo del nifio, la nifia extiende el suyo
y sefiala un lugar. Asi que ella baja por la escalera del modulo de la
resbaladilla y el nifio corre tras ella. (Nota etnografica 5, parque Juana de
Asbaje, sabado 05/marzo/2022).

Como se observa, la nifla inicialmente “arrastraba” el nifio: éste iba detras
adondequiera que fuera la nifia. Y fue ésta quien hizo un intento de introducirse para
caminar por dentro del tobogan cilindrico en lugar de subir por la escalera del médulo
de la resbaladilla. En esta situacién, ambos reconocieron y actuaron sus posiciones
respectivas correctamente de modo tal que las actividades fluian sin contratiempo
excepto en el momento que la mujer adulta lanzé la advertencia “por ahi no” justo
cuando la nifia insinu6 que caminaria por dentro del tobogéan cilindrico (claro esta, la
nifia quiso usar incorrectamente el médulo de juego). Ello no fue un 6bice, sin
embargo, para que la nifia volviera a correr seguida por el nifio. Pero lo que sucedera
mas adelante es sin duda digno de mencionar: después de un intercambio verbal
entre la nina y el nino (“tengo una idea”) operd un cambio en las posiciones ocupadas
en la narrativa de juego hasta ese momento. El nifio “tomd” la iniciativa, se desplazo
hacia otro punto del médulo de juego y la nifia respondio “correctamente” al correr
tras él. Asi que ahora el primero adoptd la posicion de “lider” con el reconocimiento
de la nifia quien aceptd la posicion de seguidora. Ya con esta configuracién, nifio-
lider/nifia seguidora, los compaferos de juego subvirtieron la funcion planeada del
espacio publico de juego al escalar por la cara interna el tobogan cilindrico con el
propésito de llegar al otro extremo del tobogan ubicado en el primer nivel de la

resbaladilla. Nétese que ambos, sin importar su identidad de género, ocuparon
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sucesivamente las dos posiciones disponibles en esa narrativa de juego: “lider’ y
“seguidor”.

Y que la identidad de género no fue el componente alrededor del cual se
organizaron las actividades, queda una vez méas confirmado por el hecho de que
unos minutos después de subir al primer nivel del médulo de juego escalando la cara
interna (por dentro del tobogéan) la nifia retomé el lugar, la posicion “de lider” con el
“aval” del nifio. Otra vez, con un simple movimiento corporal (extender el brazo hacia
una direccion determinada) y sin palabra de por medio, la nifia logré atraer la
atencion de su compafero de juego. Enseguida la nifia emprendid la carrera seguida
por el nifio. Lo vuelvo a decir: en este caso, la identidad de género (la cual yo imputé
a los participantes en el momento que escribi en mi cuaderno de notas de campo
“Veo una nifa que es seguida por un nifo”. Pero la nifia y el nifilo no utilizaron su
identidad de género como el componente central del comportamiento desplegado)
de los menores de edad resultd mas bien irrelevante para organizar y desarrollar las
actividades en el &rea de juego. Como se ilustra en este caso, las posiciones de lider
y de seguidor se “negociaban” aparentemente sobre la base de quién proponia hacer
algo y no por la identidad de género de los participantes.

Mientras registraba la nota etnografica que aqui presento como la numero 6 yo
me senti sorprendido de lo que podia significar el gesto de despedida de un nifio que
jugaba con otras nifias en términos de identidad de género y espacio publico de juego.

Lo que sigue fue lo que anoté en mi cuaderno de notas de campo.

Ahora pongo atencién hacia otra parte del area de juego infantil. Veo a un
grupo mas o menos numeroso uno de cuyos integrantes (un nifio) se despide
del resto diciendo: “ya me voy amigas”. (Nota etnogréfica 6, parque Juana de
Asbaje, sabado/12/marzo/2022.)

Quiza para el amable lector la descripcion de la nota etnogréafica 6 es una evidencia
de que durante las actividades de juego la identidad de género, en tanto marcador de
diferencias entre nifios y nifias, operaba en la medida que el nifio al despedirse de
sus compafieras de juego utilizé la frase “ya me voy amigas” que lleva esa marca de
género. Yo prefiero, no obstante, interpretar ese gesto de despedida como la prueba
fehaciente de que el nifio, ademas de hacer gala de sus competencias de sociabilidad

-por cuyo medio reconocio y expreso respeto por lazo de cercania que fue tejido por
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los compairieros de juego-, ese nifio se relaciond y desarroll6 actividades de juego con
nifias aun cuando él era (es) un nifilo. Una vez mas: el que el observador externo, en
este caso quien escribe estas lineas, distinga entre un nifio y sus amigas en la nota
etnografica, esa distincién fue irrelevante con respecto a las actividades que ese
grupo de usuarios realizé en area de juego. Lo central en el ejercicio de las
competencias de socializacion fue que los nifios supieran identificar y actuar en
consecuencia la posicion de sujeto que ofrecia una narrativa de juego haciendo caso
omiso a la l6gica de la identidad de género.

A continuacion, quiero mostrar con la siguiente nota etnografica como dos
nifias desarrollaban actividades cuya logica obedecia a una pauta de género. Eran
dos nifias muy jovenes que se encontraron en el area de juego. Fui testigo de que
ellas organizaron sus actividades alrededor de un conjunto de mufiecas y otros
juguetes (prendas de vestir y pequefios cepillos para el cabello de las mufiecas, por
ejemplo) y siempre estuvieron separadas del resto de los usuarios, tanto nifilos como

nifias, que estaban ahi presentes en el area de juego.

Entre la parte alta de un tobogan rectilineo y el suelo se produce un espacio
que un par de niflas muy jévenes usan para jugar con un kit de mufiecas y
otros accesorios. Mientras sostienen con las manos las mufiecas, las nifas
conversan entre si (no podia escuchar de qué iba la platica). De pronto veo
que una mujer adulta se aproxima a ellas. Dice algo a las nifias (estoy muy
lejos para escuchar lo que dicen). Se retira. Entonces una de las nifias abre
una caja de plastico de la cual veo que extrae un objeto (no sé qué es).
Enseguida se lo muestra a la otra nifia quien escudrifia el objeto y dice algo.
La primera nifia deposita el objeto en el suelo. Y las nifias contindan su platica
mientras abrazan sus mufiecas. (Nota etnografica 7, parque Maria Enriqueta
Camarillo, sabado 29/marzo/2022.)

Las nifias pautaron socialmente un “espacio de género” dentro del espacio publico
de juego. Las actividades organizadas alrededor de las mufiecas y otros adminiculos
enlazaban y mantenian a las compaferas de juego unidas y concentradas pero
separadas del resto de los usuarios del area de juego. Durante el tiempo que
estuvieron en el resquicio formado por el tobogan y el suelo las nifias no
interactuaron con otros nifos o nifias. De hecho, desde mi punto de vista, esas
actividades organizadas en “clave de género” excluian a otros usuarios del area de

juego (no vi que alguien se aproximara a las nifias). Y estaban tan concentradas en
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lo que hacian que durante su estancia las dos nifias no utilizaron los modulos de
juego.
¢La escena descrita en la nota etnografica 7 invalida el argumento que he
sostenido a lo largo de este apartado de que en el espacio publico de juego las
actividades no se pautan de acuerdo con un codigo de género (nifia/nifio)? Pienso
gue el caso de estas dos niflas es equivalente a la afirmacion que A. D. Pellegrini
(1987) deriva de su investigacion sobre el tema, a saber: que, en el nivel preescolar,
las nifias optaban por jugar dentro del salén de clase si no se les pedia que salieran
al patio a jugar. Del mismo modo, al llevar el kit de mufiecas consigo al parque las
nifias se inclinaron por jugar con esa caja de juguetes en lugar de utilizar el mobiliario
del area de juego. Y dado que a esas comparieras de juego nadie las “instruyd” o les
sugirié que pusieran de lado su kit de mufiecas y desarrollaran sus actividades en
funcién del mobiliario, las nifias continuaron sus actividades en clave de género. Sin
interactuar con otros nifios o nifias. Amabas crearon un espacio de juego, dentro del
espacio publico de juego de ese parque.
Por dltimo, y no menos importante, cuando los nifios tanto como las nifas
crecen es altamente probable que los espacios urbanos que ellos y ellas vayan a
“habitar” se estructuren en términos de identidad de género (Riviere, 2012). Segun
el andlisis realizado en este apartado, en las areas de juego de los parques donde
lleve a cabo mi trabajo de campo la identidad de género parece irrelevante. Los
usuarios organizaban sus actividades sin importar que sus compafieros de juego
fueran nifios o nifias. Sin embargo, Clement Riviere, en el marco de su investigacion
en Francia, recogi6 el testimonio de algunas mujeres adultas quienes, con base en
la distincion de género, masculino/femenino, razonaban que las nifias son mas
despiertas, menos descuidadas que los nifios, al momento de usar el espacio publico
de la ciudad. Esas mujeres -afirma el autor- mostraban confianza en que sus hijas
podrian desplazarse por el espacio urbano sin problema. Atribuian a las nifias la
capacidad de desplazarse con facilidad por la ciudad sin compafiia de adultos. Sin
embargo, esas mismas mujeres manifestaron un “miedo sexuado” (Riviere, 2012),
un temor a que sus hijas ya en el periodo de la adolescencia fuesen agredidas

sexualmente en el espacio publico. Argumentaron que, en la pubertad, los cambios
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fisicos, anatdmicos hacian muy vulnerables a las nifias en el espacio publico urbano.
Clement Riviére argumenta que esas mujeres adultas reaccionaron invirtiendo el
grado de autonomia de los desplazamientos de las adolescentes. En la primera
infancia, las nifias -segun el argumento de las mujeres adultas entrevistadas-
gozaban del derecho de usar el espacio publico urbano sin importar la identidad de
género. Pero en la adolescencia, a las niflas, por su proteccion, debia de
restringirseles su presencia en el espacio publico urbano. De acuerdo con el autor,
aqui aparece un relativo consenso alrededor de la idea de una diferencia irreductible
entre las nifias y los nifios. Es decir, en el periodo de la pubertad, desde el punto de
vista de los adultos, el espacio publico urbano que ocupan las y los adolescentes, se
concibe en términos de las diferencias de género: las niflas son mas vulnerables
respecto a los nifios.

Nuevamente aqui la edad parece ser un filtro por cuyo medio, por una parte,
se facilita que las nifias ubicadas en la etapa de la primera infancia gocen de cierta
autonomia en el espacio publico de juego en la medida que la identidad de género
es irrelevante. Pero cuando en el periodo de la adolescencia tanto los nifios como
las nifias se desplazan en diversos espacios publicos de la ciudad, en estos espacios
parece que la identidad de género cuenta y mucho. Dado que mi trabajo de tesis
apenas si lanza una pélida luz sobre la relacion entre espacio publico de juego e
identidad de género, lo cierto es que afecto de ganar una mejor comprensién de esa
relacion reconozco que yo deberia realizar una investigacién a profundidad sobre

este tema.

5.3. Espacio publico de juego y los primeros ensayos de autonomia infantil

Por una parte, la dimension social (incluidas la educacion, el bienestar y la salud), la
econdémica (la disposicion de recursos para dar satisfaccion a las necesidades
basicas), el cuidado y la proteccion, asi como la condicion juridica son todos ellos
componentes que posicionan a los nifios en una categoria de individuos tutelados
razon por la que no gozan de plena autonomia. Por la otra parte, simultanea y
contradictoriamente, en el mundo contemporaneo es una exigencia moral y politica

garantizar, promover y respetar la autonomia plena de los nifios. Vivian Romero
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(2010) destaca, en el marco de su investigacion sobre el desplazamiento de los nifios
por los diversos espacios publicos de la ciudad®’, la centralidad de la autonomia
infantil en el proceso de maduracion, asi como el crecimiento y separacion de los
padres. La autora asume que el proceso de maduracion, por ejemplo, se puede trazar
como un movimiento que va de la separacion de nuestros padres, es decir, del
alejamiento de la proteccion y vigilancia de los adultos, hacia la realizacion de
actividades por si mismos y la adquisicion de capacidades. Para la autora, es
altamente probable que al separarse del ambito familiar los nifios adquieran y
ejerciten habilidades por cuyo medio puedan explorar y ponerse a prueba en aquellas
partes del entorno inmediato fuera de la casa. La relacidn consiste en que separacion
“inicial”’, es decir, alejamiento del espacio doméstico es igual a conducta de autonomia
en el espacio publico.

La movilidad independiente, el desplazamiento de los nifios de un lugar a otro de
la ciudad sin la compafiia de los adultos (Romero, 2010; Riviére, 2012) se ha
considerado (y apreciado) como un precursor de la autonomia infantil. Vivian Romero
sostiene que la movilidad independiente infantil, esto es, sin la compafiia y control de
los adultos, en el espacio publico urbano configura las condiciones idoneas para la

adquisicién de competencias por cuyo medio los nifios estdn entonces habilitados

87 Un ejemplo de la relacién entre movilidad en el espacio publico y autonomia lo ofrece Pia
Christensen. La autora compar6 el pueblo [village] de Wolsby, ubicado al norte de Inglaterra con
Vanlgse, distrito localizado en la ciudad de Copenhague, Noruega. Con un grupo de nifios, la autora
realizé recorridos de “paisaje”. Entre otras cosas, observéd que los nifios de Wolsby gozaban de un
alto grado de movilidad comparados con los “estandares de las ciudades europeas”, particularmente
con los del distrito de Vanlgse. “Los nifios en Vanlgse disfrutaron de un menor grado de movilidad
independiente alrededor de su vecindario local comparados con los de Wolsby” (Christensen, 2003:
21). Mientras que Vanlgse en ese momento ya exhibia las caracteristicas de “una gran ciudad”
(intenso transito vehicular, por ejemplo), Wolsby aun tenia un ambiente bucélico. Asi, en este pueblo,
los nifios condujeron a la investigadora por avenidas principales, atajos y caminos cortos, casas del
vecindario donde moraban otros nifios conocidos (“amigos”) y, al paso, le comentaron a Pia
Christensen su relacion con ciertas mascotas y con el entorno natural y le revelaron como el area de
juego de un parque era un escenario principal de su vida. Esta “continuidad” entre diversos lugares
de Wolby (el vecindario, las veredas y avenidas y el parque) no existia para los nifios de Vanlgse (al
menos no hasta que cumplieran 11 afios) quienes “vivian” y “exploraban” la ciudad mediante el uso
de carros o bicicletas en compafiia —por supuesto- de sus padres. “Los niflos de Vanlgse eran llevados
a las guarderias y la escuela por sus padres en carro o bicicleta. Esta practica continué hasta que los
nifios crecieron, y sélo cuando tuvieron 10 u 11 afios comenzaron a caminar o usar bicicleta para ir a
la escuela por si mismos. A esta edad los padres permitieron a sus hijos recorrer el vecindario con
sus amigos” (Christensen, 2003: 21). En el distrito de Vanlgse se expresa abiertamente la tension
entre cuidado, proteccion y vigilancia de los adultos y la autonomia infantil (en este caso, la movilidad
de los nifios por si solos en la ciudad).
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para explorar sus vecindarios, pueblos o ciudades. La autora subraya que, mediante
el desplazamiento autbnomo, los nifios por si mismos encuentran e identifican las
oportunidades de aprender a tomar decisiones tales como addnde ir, qué hacer y a
quién ver. Que ademas desarrollan capacidades para hacer juicios y evaluaciones
sobre el entorno urbano en la medida que se mueven o desplazan autbnomamente
por la ciudad.

Tan relevante sin embargo como puedan ser los desplazamientos por la ciudad
o el vecindario (por ejemplo, los trayectos casa-escuela-casa o de la casa al parque®®)
para la adquisicion y ejercicio de autonomia infantil, el espacio publico urbano de
juego representa un escenario urbano donde mediante las actividades que alli
desarrollan los nifios podrian crearse momentos o0 situaciones que sustenten
experiencias de autonomia infantil. Estas, de hecho, como ya fue mencionado en este
trabajo de tesis dependen en gran medida de un delicado balance entre proteccion,
cuidado, vigilancia de los adultos y “dejar hacer” a los nifios mientras desarrollan sus
actividades en las areas de juego. Asi, por ejemplo, Tuline Giilgénen y Yolanda
Corona (2015b) reportan que existe una estrecha relacion entre el objetivo de proteger
(o brindar cuidados) y vigilar y el de facilitar que los nifios “ensayen” su autonomia en
los parques equipados con areas de juego. Afirman, por ello, que es muy frecuente
que se produzca una tension entre la proteccion brindada por los adultos y el riesgo

al que estan expuestos los nifios cuando éstos por si mismos utilizan el area de juego;

88 Tuline Gulgdnen (2016) aplicé una bateria de preguntas a varios nifios que jugaban en los
siguientes parques: Juana de Asbaje, Salesiano, Cuitldhuac y jardin Pushkin. La autora explora varios
temas entre otros las condiciones fisicas del espacio de juego, la seguridad, el medio de transporte
usado durante el desplazamiento al parque y acompafiamiento. Sobre estos dos Ultimos temas Tuline
Gulgbnen reporta los porcentajes totales (es decir, los datos obtenidos de los cuatro parques). Asi, a
la pregunta ¢cémo llegaste aqui? el 47.4% de los encuestados contestd que llegaron caminando; el
19%, en automovil particular; el 14.5%, en taxi; el 10.5%, en bicicleta; el 3.9% en camion; el 2.5%, en
triciclo y el 1.5% en motocicleta. Y a la pregunta mientras juegas aqui ¢ qué hacen los adultos que te
acompanan? los porcentajes se reparten entre respuestas como “sentados”, “cuidan”, “esperan”,
“juegan”, “esperan”, “caminan”, “usan celular’, etcétera. Ademas, la autora encuesté a los padres
acompafiantes de los nifios en los talleres que se realizaron en esos mismos parques. A la pregunta
¢Jlos dejarias venir solo? el 94.7% de los encuestados contestd que no; el 5.3%, que puede sery el
0% que no (Gulgdnen, 2016: 68 y ss.). Aunque ofrecen apenas un indicio sobre si los nifios que usan
las areas de juego infantil se desplazan solos o acompafiados por los adultos a los parques, estos
datos (que de ninguna manera son representativos de todos los nifios que viven en la Ciudad de
México y utilizan los parques equipados con areas de juego en) se alinean con lo reportado en la
literatura sobre las restricciones o, incluso, prohibiciones que enfrentan los menores de edad para
moverse por el espacio publico de las ciudades (O’Brien, 2003; Gulgénen y Corona; 2015; Gllgdnen
y Corona; 2015b; Gilgbnen, 2016b; Paquot, 2005; Christensen, et al., 2018).
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es decir, una tension entre el cuidado/control y la autonomia, especialmente en el
curso de la primera infancia.

Las autoras también afirman que esta tension se ve reflejada en el disefo
mismo del espacio publico de juego (que incluye la eleccion de los materiales del
mobiliario y la construccion de barreras fisicas que separan el area de juego del resto
del parque) tanto como en la relacion social establecida entre los adultos y los nifios.
Asi, cuando garantizar la seguridad y facilitar el control de los adultos son las guias
generales del disefio del espacio publico de juego, para las autoras entonces se corre
el riesgo de que a los nifios se les impida ejercer y actualizar competencias de

autonomia.

5.3.1. El espacio publico de juego, el momento de encuentro compartido entre
nifio-adulto y la autonomia infantil

Como ya mencioné, sin duda ese fino balance entre la proteccion y vigilancia del
adulto y el dejar que el nifio autbnomamente desarrolle sus actividades depende -en
mayor o menor medida- del disefio del espacio publico de juego. Para los fines de
este trabajo de investigacion, no obstante, centraré mayormente el analisis en la
dinamica de la relacién entre cuidado y control de los adultos y el “dejar hacer” a los
nifos mientras éstos utilizaban el area de juego de los parques que sirvieron al
propésito de realizar observacion etnografica. Para decirlo en otras palabras: en lo
gue sigue en este apartado se intentara describir el proceso por medio del cual los
nifios y los adultos se lograban ubicar y desplazar en lo que aqui llamo el eje
proteccién-control-autonomia en el contexto creado durante el desarrollo de las
actividades de juego.

Empecemos una vez mas por lo “obvio”. Como ya se describié en el capitulo 4
Los nifilos usan los espacios publicos de juego de la Ciudad de México de esta tesis,
era comun ver a los adultos brindar proteccion y ejercer control sobre los nifios,
principalmente sobre los mas jovenes. En estos casos, en la medida que los adultos
se imponian sobre los nifios, casi se anulaba cualquier ensayo de autonomia infantil

(“el dejar hacer”). Esta situacion se ilustra a continuacion en la nota etnografica 1.
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Una mujer adulta lleva de la mano a una nifia muy joven. Ambas se dirigen al
madulo de la resbaladilla. Tomadas de la mano suben la escalera. Llegan al
rellano del primer nivel del mddulo de la resbaladilla. Observo que con
“delicadeza” la madre sienta a su hija en la orilla del tobogan rectilineo. Ella,
la mujer adulta, se sientay acomoda a la nifia delante de si, entre sus piernas.
Unos segundos después, madre e hija, se impulsan y deslizan por el tobogan.
(Nota etnografica 1, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido,
domingo/1/mayo/2022)

Notese que la mujer adulta control6 corporalmente a su hija. La llevd cogida de la
mano y ambas subieron hasta el primer nivel de la resbaladilla. Alli, la senté y después
la acomodo entre sus piernas para deslizarse por el tobogan. Por supuesto que este
control se puede justificar en términos de la méxima proteccion brindada a una nifia
muy joven cuya integridad fisica estaria en riesgo si ella, la nifia, intentara utilizar por
si misma, sin el apoyo de su madre el moédulo de juego. En el continuum
cuidado/control-autonomia la mujer adulta y la nifia se ubicaban definitivamente en el
extremo cuidado/control. Ello significa, por supuesto, que la nifia no tuvo ante si la
oportunidad de “ensayar su autonomia” si ésta se entiende como la capacidad de los
nifios para tomar sus propias decisiones en el area de juego en la medida que se
separan de la vigilancia y cuidado de los padres (Romero, 2010).

La nifia, como queda claro, estaba sujeta a las decisiones que su madre iba
tomando: a qué modulo de juego iry utilizar, el modo de uso de tal mobiliario, etcétera.
Esta escena no fue la excepcion si no la regla que regia en todas las areas de juego
gue sirvieron de escenario de la observacion etnografica. No es necesario decirlo,
pero en esta situacion es la edad la que al parecer determiné que la madre controlara
y protegiera a su hija a expensas de la autonomia infantil. Entre mas jévenes son los
nifios, es mas férreo el control sobre ellos al punto de anular cualquier expresion de
autonomia. Si esto fuese asi, entonces, conforme los nifios crecen éstos ganarian en
separacion de los padres, es decir, en autonomia (lo que veremos lineas mas abajo).

A continuacion, quiero poner en perspectiva cdmo una nifia y su padre
“negocian” ese delicado balance entre proteccion, control y autonomia. En la nota
etnografica 2 se describen las actividades de una nifia en el médulo de la resbaladilla.
En un momento ella intentd deslizarse en un tobogan rectilineo pero la nifia se dio
cuenta de que la superficie del tobogan estaba muy caliente. Era, en efecto, un dia

caluroso cuando yo realizaba el trabajo de campo. Y dado que el area de juego del
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parque Juana de Asbaje es un espacio abierto, no techado, los rayos del sol, al caer
directamente, aumentan considerablemente la temperatura de la superficie del

tobogan (cuyo material de construccion es el plastico).

Dos nifias juegan como equipo. Una de ellas camina sobre la superficie del
tobogan rectilineo para subir al rellano del primer nivel del médulo. Alli se
acomoda y se prepara para deslizarse. Al momento de deslizarse se sujeta
con las manos a los bordes del tobogan y entonces escucho que la nifia grita:
“esta caliente”. El papa de la nifia interviene diciendo: “no te agarres de la
resbaladilla”. Entonces la nifia se desliza sin sujetarse al tobogéan. La veo que
llega al suelo. Justo en ese momento una nifia muy joven se apresta a
deslizarse por el mismo tobogan. El padre de la primera nifia le advierte a la
pareja que acompafia a la nifia que esta a punto de deslizarse por el tobogan:
“la resbaladilla esta caliente”. Veo que la mujer adulta reacciona dirigiéndose
hacia el tobogan rectilineo. Posa su mano sobre la superficie y comenta en
voz alta: “Si, esta caliente”. Agradece la advertencia mientras le ordena a la
nifia que baje de la resbaladilla por la escalera. (Nota etnografica 2, parque
Juana de Asbaje, domingo/13/marzo/2022).

Adviértase que la nifia que se deslizé por el tobogan jugaba con otra nifia sin que
estuviese un adulto en “el centro” del area de juego. La nifia por iniciativa propia subio
al primer nivel de la resbaladilla no por la escalera, sino que caminé sobre la superficie
del tobogan. Nadie reconvino a la nifia por el hecho de que usara incorrectamente el
mddulo de juego. El adulto en realidad aparecié en la escena justo en el momento en
el que al deslizarse la nifia grit6 que la superficie del tobogan le “quemaba” las palmas
de las manos (“esta caliente”). Y entonces fue que intervino al exclamar, al ordenar
“‘no te agarres de la resbaladilla”. Y su hija acaté la orden y entonces actué en
consecuencia: retiré las manos del tobogan mientras se deslizaba. En este caso, la
nifia actuaba autébnomamente en el sentido de que ella realizaba sus actividades
segun sus propios intereses (al grado de que infringia el uso normativo del mobiliario
pues subia al modulo de la resbaladilla no por la escalera sino por el tobogan). Sin
embargo, al deslizarse por el tobogan emergio el riesgo de que la nifia se quemase.
Y fue en ese momento que se hizo presente el adulto para “proteger” a su hija al
ordenarle “no te agarres de la resbaladilla”. En esta situacion, el adulto brindd
proteccion controlando la conducta de su hija quien ensayaba su autonomia en la
medida. Durante el curso de esta breve esta interaccion, padre e hija negociaron la
proteccion-control y la autonomia infantil. Y esta negociacion implicaba

necesariamente una tensién entre proteccion y control y el ejercicio de autonomia en
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una situacién en la que el adulto considero que su hija mientras jugaba se encontraba
0 Se ponia en riesgo.

Ya con la descripcion de la nota etnogréfica 2 la obviedad que le atribui al tema
que aparece en la nota etnogréfica 1 comienza a difuminarse en la medida que la
conducta de los nifios en el area de juego se aleja del cuidado-control y se mueve
hacia el extremo de la autonomia.

En la nota etnogréfica 3 registré la siguiente situacion: una nifia y un nifio que
llegaron acompafados de un adulto se desplazaban en el area de juego: iban de un
dispositivo ludico a otro. En ocasiones, la nifia corria alrededor del mobiliario seguida
siempre del nifio (mas joven que aquélla). En otras, la nifia, desde la “posicién” de
“orquestadora o “lider”, y el nifio en la de seguidor, subia unay otra vez al médulo de
la resbaladilla, intentaba después escalar una estructura metalica tubular (en forma
de tela de arafia) y, en varias ocasiones, se detenia para usar el pasamano. El punto
gue quiero poner de relieve es que la nifia y su comparfiero de juego realizaban
actividades sin la intervencion directa de un adulto...hasta que sucedié un accidente.

La nifia y el nifio juegan en el pasamanos. La primera sube una de las
escaleras en vertical ubicada en el costado del médulo de juego y desde el
Gltimo peldafio, el que estd mas arriba salta y con las dos manos se coge de
uno de los tubos de la estructura horizontal del médulo de juego. Se balancea.
Se suelta y cae al suelo. Se incorpora y repite el acto. A la tercera ocasién
deja este madulo de juego y corre alocadamente por el area de juego seguida
por el nifio [...] Vuelve al pasamanos. Sube la escalera vertical de uno de los
lados de este médulo de juego. Llega al peldafio mas alto y de ahi pega un
salto y se toma con las dos manos de uno de los tubos de la estructura
metélica en horizontal. Y ahi cuelga, se bambolea. Stbitamente suelta el tubo
y cae en forma “descompuesta” al piso. Comienza a llorar. Se aproximan una
mujer y hombre adultos. Este Gltimo la abraza y consuela a la nifia mientras
ésta llora. Un par de minutos después la nifia vuelve a usar el mobiliario de

juego. (Nota etnografica 3, parque Maria Enriqueta Camarillo,
sabado/19/marzo/2022).

Si bien la actividad que llevaba a cabo la nifia se ubicaba en un horizonte de riesgo,
pues al utilizar por si sola el pasamanos era probable que al no sujetarse con fuerza
cayera sin control al suelo, situacion que sucedio, la nifia habia demostrado habilidad
para subir, colgarse y caer al piso sin problema alguno. Cada vez que se soltaba del
tubo, la nifila dominaba su caida. Notese que salvo el nifio mas joven que la

acompafaba, la nifia por si misma se desplazaba por el area de juego y usaba el
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mobiliario. Desde mi perspectiva, esta situacion muestra con nitidez lo que llamo
“‘ensayo de autonomia”. Explorar el espacio publico de juego por uno mismo, como lo
hacia la nifia.

Pero cuando no pudo controlar su descenso, la nifia entonces cay6 de manera
descompuesta al suelo y comenzé a llorar. Y es hasta este momento que el padre y
la madre llegan y el primero despliega abiertamente un “gesto” de proteccion vy
consuelo. Sin embargo, aunque en ese momento aparecieron y tomaron “el control”
de la situacion los adultos no impidieron que la nifia continuara el desarrollo de sus
actividades. Después de que el padre brindé consuelo a su hija, a ésta no se le impidio
reanudar sus actividades en el area de juego. Y en esta situacion -nuevamente-
aparecio ese proceso de negociacion entre cuidado, control y autonomia entre un los
adultos y su hija. La nifia detuvo sus actividades mientras su padre la consolaba. No
obstante, en lugar de que impidiera que la nifa volviera a jugar, el adulto “dej6é hacer”
a su hija. Conviene aqui enfatizar el “dejar hacer”: los adultos no optaron por prohibirle
a su hija que volviera al area de juego. Por tanto, la nifia pudo volver a utilizar el
mobiliario como lo hacia antes del accidente. Se puede afirmar, entonces, que los
esos adultos actuaron de un modo tal que contribuyeron a que su hija ensayara su
autonomia mientras utilizaba (junto a su compafiero de juego) el mobiliario.

Para ahondar el analisis sobre la negociacion cuidado-autonomia entre adultos
y niflos en el espacio publico de juego, analizaré la escena presentada en la nota
etnografica 4. Tuve el “privilegio” de registrar en mi cuaderno de campo como una
mujer adulta que acompafiaba a dos nifias le dedicaba toda su atencion y cuidado a
la mé&s joven en tanto la otra nifia, la de mayor edad, jugaba sin vigilancia o control (al
menos no de manera directa) de su madre. Aqui se podra ver, entonces, en qué grado
el “delicado balance” entre cuidado y autonomia se encuentra atravesado por la

variable edad (jy no por la identidad de género de los usuarios del area de juego!).

Llegan al area de juego una pareja, un hombre y una mujer, con dos nifias.
Veo que aquélla permanece, acompafia y sigue a corta distancia a su hija la
maés joven. Mientras ésta sube la escalera del modulo de la resbaladilla, la
madre esté ahi y observo que le da la mano para ayudar a su hija a subir la
escalera. La nifia llega al primer nivel y se acomoda para deslizarse por el
tobogan rectilineo. La madre se desplaza hasta el extremo del tobogan que
llega al suelo. Ahi se pone en cuclillas. La nifia ahora esté en la parte alta del
tobogan. La madre agita las manos y dice “hola”. La nifia se desliza y es
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recibida por su madre quien toma a su hija de la mano y delicadamente le
ayuda a bajar del tobogéan. Ya en el suelo, la nifia camina a trompicones y va
otra vez a la escalera del médulo de la resbaladilla...junto con ella va la
madre. Mientras tanto, la otra nifia, las de mayor edad, por si misma, sin
compaifiia, sube la escalera de la resbaladilla y en el primer nivel va hacia la
escalera vertical que conduce al segundo piso del médulo de juego y la sube.
Una vez en este sitio, se desliza por el tobogan cilindrico. Llega al suelo. Se
levanta y se dirige a un tobogan curvilineo, el cual comienza a “escalar” (sube
por la cara interna del tobogan) hasta llegar al primer nivel de la resbaladilla
donde se encuentra de frente con un nifio quien se acomoda para deslizarse
por ese tobogan. La nifia entonces, con un rapido movimiento, se adelanta al
nifio, se tiende boca abajo y se desliza por el tobogan hasta llegar al suelo
(Nota etnografica 4, parque Juana de Asbaje, sdbado/14/mayo0/2022).

Quiero empezar el andlisis, primero, por el hecho de que la mujer adulta centré su
atencion, cuidado y proteccién en su hija mas joven. La madre tomé de la mano a
esta Ultima para acompafarla, ayudarla a subir la escalera del moédulo de la
resbaladilla. AUn mas: la mujer adulta en cuclillas espero a su hija al final del tobogan
a efecto de recibirla e impedir que, por el impulso del descenso, la llegada al suelo
comprometiera la integridad fisica de la nifia. En fin, de distintas maneras, la madre
brindé cuidado a su hija reduciendo el gradiente (pero nunca cancelando) la
autonomia de su hija. A diferencia de la descripcion de la nota etnografica 1, en la
cual la mujer controlaba por completo a la nifia (al grado que madre e hija se
deslizaron juntas por el tobogan), en este caso, el descrito en la nota etnogréfica 2, la
madre permitié que la nifia, ya ubicada en el rellano del primer nivel del médulo de la
resbaladilla, se deslizara por si sola por el tobogan.

Lo que me sorprendié en ese momento, no obstante, fue contrastar el cuidado,
la proteccién brindada a la nifia mas joven con “el dejar hacer” a la nifa de mayor
edad. La madre estaba practicamente absorta con su hija mas joven. Quizé yo haya
pasado por alto alguna mirada o gesto corporal que la madre haya lanzado o enviado
a su hija mayor con el propoésito -al menos- de hacerle saber a ésta que ella, la madre,
estaba ahi para su hija mayor. En cambio, lo que si observé fue que la nifia de mayor
edad, por si misma, se desplazaba por el area de juego y utilizaba “con toda libertad”
el modulo de la resbaladilla. Lleg6 al primer piso y subié al rellano del segundo nivel
desde donde se deslizé por el tobogan. Aun mas. Era tal su “autonomia” (nunca fue
reconvenida por su conducta) que la nifia contravino, subvirtio el uso normativo de la

resbaladilla: en lugar de subir por la escalera, opté por escalar la cara interna del
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tobogéan cilindrico. Y dado que el médulo de juego era utilizado también por otros
nifos, la nifia se encontrd de frente con uno de aquéllos y entonces reaccion6 con un
movimiento corporal (extraordinario) a efecto de evitar el choque con el nifio para acto
seguido tumbarse, acostarse en el tobogan boca arriba y en esa posicion deslizarse
hasta alcanzar el suelo. La nifia hizo todo eso, ensay0 diversos movimientos
corporales®® mientras al mismo tiempo “probaba” su autonomia en el espacio publico
de juego. Como ya mencioné, a juzgar por los casos analizados hasta aqui, se puede
afirmar que existe una relacion entre edad y el ejercicio de la autonomia infantil.

En verdad lo que tenemos es que en el espacio publico de juego se pueden
tener los “primeros ensayos”, quiza las primeras pruebas y experiencias de una
autonomia que se ampliarén en tanto los nifios crecen y entonces por si mismos, sin
la compafiia de los adultos, se desplacen y exploren otros espacios publicos de la
ciudad (Riviere, 2012) distintos del espacio publico de juego.

Y que los espacios publicos de juego de la Ciudad de México podrian ser
lugares donde los nifios, con la presencia y “apoyo”® de sus padres o cuidadores,
comienzan a ensayar su propia autonomia lo desvela la siguiente descripciéon
etnografica que tomé en el parque Hundido.

Un hombre adulto acompafiaba a un nifio. El primero seguia siempre a su hijo
a una corta distancia. De modo tal que, si al subir la escalera del moédulo de la
resbaladilla el nifio tenia dificultades, el padre intervenia. En otros momentos, el nifio
es quien por si mismo intentaba subir las escaleras para llegar al primer nivel del
modulo de juego. Cuando lo logré, ya alli, el nifio se dirigio a la escalera vertical que
conduce al segundo piso de ese dispositivo de juego. Aungue con dificultades, el nifio
lleg6 al segundo nivel y entonces se deslizé por el tobogan cilindrico mientras el padre
lo esperaba en la boca-salida de ese tobogéan.

89 Como se vera mas adelante, el ejercicio de las competencias de autonomia en el espacio publico
de juego repercute en lo que Lillian Pederseny Vegard Fusche Moe (2020) llaman “apertura” corporal,
condicién necesaria para el desarrollo de nuevos patrones sensomotores mientras se utiliza el uso
del mobiliario instalado precisamente en el espacio publico de juego.

% E| andlisis que sigue a continuacion va a contracorriente de lo que reporta Vivian Romero quien
afirma que el alejamiento del espacio doméstico, la separacion de los padres es la condicion que debe
cumplirse a fin de que los nifios comiencen a ensayar conductas de autonomia. En cambio, yo
intentaré demostrar que los adultos, padre o madre, pueden contribuir a crear un contexto propicio en
el area de juego a fin de que sus hijos practiquen comportamientos de autonomia.
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En uno de los médulos de la resbaladilla que consta de dos niveles, un
hombre anima a gritos a su hijo (un nifio muy joven): “ta puedes, “tu puedes”
mientras el nifio permanece en el rellano del primer piso donde lo veo dar
brincos. El adulto vuelve a gritar: “vamos, tu puedes”. El nifio entonces va al
pie de la escalera vertical que conecta el primer nivel con el segundo del
madulo de juego. Se integra a la fila formada por otros nifios. Ahora es su
turno. Con decisidn coloca un pie en el primer peldafio y comienza a subir.
Mientras tanto, escucho que el padre vuelva a gritar a voz en cuello: “td
puedes, vamos, tu puedes”. El nifio llega al rellano del segundo nivel. El padre
lo celebra gritando: “bravo, hijo. Ahora aviéntate”. El nifio se dirige a uno de
los toboganes cilindricos, se acomoda y se desliza. El nifio sale con cierto
impulso de la boca salida del tobogan. Cae al suelo. El padre lo toma del
brazo y lo ayuda a levantarse mientras festeja la “hazafia” gritando: “ya ves,
si se puede”. El nifio brinca y corre otra vez a la escalera del médulo de la
resbaladilla. Y “con entusiasmo” llega al primer nivel, sube al segundo y se
vuelve deslizar por el tobogéan cilindrico mientras su padre lo espera al ras del
suelo. (Nota etnografica 5, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido,
sabado/26/marzo/2022).

Lo que quiero destacar, por una parte, es la interaccion establecida entre el adulto y
el nifio en tanto éste utilizaba el mobiliario de juego. El padre siempre le hizo saber a
al nifio que él, el padre, estaba ahi para apoyar a su hijo. El adulto continuamente
gritaba con toda fuerza “tu puedes, tu puedes”. Y “ese apoyo verbal” tuvo el efecto de
animar al nifio a “que hiciera algo”, a juzgar por el hecho de que, al principio el nifio
se mantenia brincando en el mismo lugar, para luego dirigirse a la escalera vertical
para formarse en la fila e intentar subir al segundo piso del médulo de juego. Cuando
el nifio subia por la escalera vertical, el adulto nuevamente exclamé “tu puedes, tu
puedes”. Y aquél llego al segundo nivel. Y entonces el adulto celebro6 el que su hijo
alcanzara la parte mas elevada de ese dispositivo de juego (“tu puedes, vamos, tu
puedes”). Mientras el nifio maniobraba para deslizarse por el tobogan cilindrico, el
padre siguié a su hijo expresandole verbalmente su apoyo. Finalmente, cuando el
nifo llegd al suelo, la interaccion concluyé cuando el adulto expresé “ya ves, si se
puede”.

Por otra parte, conviene poner en perspectiva lo que esa interaccion tiene que
ver con el ejercicio de la autonomia infantil. Si bien el adulto y el nifio llegaron juntos
al espacio publico de juego, ya en ese lugar, el nifio por su propia iniciativa, en lugar
de ser conducido o llevado por el adulto, utilizé “por si mismo” lo que el area de juego
le ofrecia en ese momento, a saber: el modulo de la resbaladilla. En efecto. El adulto
no acompafio fisicamente a su hijo cuando éste subia al primer nivel, luego al

segundo y, por ultimo, cuando se deslizé por el tobogan. Lo que hacia el adulto era
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estimular la iniciativa de su hijo. Apoyar, apremiar a su hijo a que por “si mismo”,
autdnomamente, usara el modulo de la resbaladilla. Y eso precisamente sucedi6. Tal
como se consigna en la nota etnografica 5, una vez que se deslizé por el tobogan,
lleg6 al suelo y fue ayudado por su padre, el nifio, sin decir nada, volvié a subir a ese
modulo de juego y a deslizarse por el tobogan. Ello fue una prueba de que el nifio
domind por “si mismo” el uso el dispositivo de la resbaladilla. Demostrd que cualquier
reto que implicara usar el mobiliario él podria afrontarlo. Y asi lo hizo: el nifio, volvid
a utilizar ese dispositivo ludico, y al hacerlo ensay6 su autonomia aun cuando el
adulto, su padre, estaba presente y atento (pero ya sin gritar) a lo que hacia su hijo.

Quiero detenerme aqui para dar un paso adelante en la interpretacion de esto
que llamo “un ensayo” de autonomia infantil. El espacio publico de juego es un
escenario donde los nifios usan su cuerpo -en funcion del entorno fisico y social- en
modos muy distintos respecto de las maneras en las que lo usan en la vida cotidiana.
De ahi que los adultos comprendan -0 al menos intuyan- que, para desarrollar sus
actividades en el area de juego, los nifios “hacen cosas” que no suelen realizar en el
espacio doméstico. Y que al usar el mobiliario entonces los nifios necesitan proteccion
y cuidado en el area de juego. Lo que revela la nota etnografica 5 es que, si esta
intervencidén de los adultos expresa apoyo, calidez e interés por lo que los nifios
hacen, se puede crear “un momento de encuentro compartido” entre adultos y nifios
(Pedersen y Moe, 2020). Creada esta situacion, estos ultimos podrian encontrar “un
andamiaje” sobre el cual apoyarse durante sus ensayos de autonomia. En este caso,
los “comentarios”, 0 mas bien, las exclamaciones verbales del adulto dirigidas al nifio
son la evidencia de que ese momento de encuentro compartido entre el padre y el
hijo, generd6 las condiciones de modo tal que el nifio pudo enfrentar el “desafio” de
usar por si mismo la resbaladilla.

Pero una vez mas: este “ensayo” de autonomia del nifio (usar por si mismo el
modulo de la resbaladilla) debe a la relacion, a ese momento de encuentro padre-hijo,
mucho mas de lo que parece a primera vista. En el instante en el que el adulto
manifesto interés y expreso abiertamente su participacion en las actividades que
realizaba su hijo interpret6 “correctamente” la situacion en el sentido de apoyar en el

momento “oportuno” al nifio. Y en ese momento, entonces, este ultimo “acopidé” el
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suficiente animo como para moverse, por ejemplo, hacia la escalera vertical con el
propésito de subir al segundo nivel del modulo de las resbaladillas y desde alli
deslizarse por el tobogan. La presencia del adulto en lugar de inhibir incentivé la
autonomia del nifio (en el sentido de utilizar por si mismo el mobiliario).

En el area de juego del parque Hundido padre e hijo crearon un “momento de
encuentro compartido” (Pedersen y Moe, 2020). Se trata del hecho de que el adulto y
el nifio se coordinaron corporal y emocionalmente. El primero mantuvo siempre
proximidad fisica con el segundo (incluso cuando el nifio se deslizé y llegé al piso, el
adulto de inmediato lo ayudd, lo tomo del brazo para levantarlo del suelo) sin que ello
implicara -muy importante- que el padre controlara completamente o manipulara los
movimientos y la conducta de su hijo (el adulto simplemente intervino en el momento
que su hijo necesitaba apoyo). Por concurso de este “momento de encuentro
compartido”, el nifio no solo tuvo la oportunidad de ensayar su autonomia (dominar el
uso del médulo de juego), sino que ademas amplié su horizonte de exploracion
corporal (una de cuyas repercusiones es que el cuerpo “se abre a nuevos desafios”).
A efecto de deslizarse por el tobogan desde el segundo nivel del médulo de juego, el
nifio mostrd “una posicidn corporal abierta” en oposicion a “una cerrada” (Pedersen y
Moe, 2020). En el contexto del momento del encuentro compartido, ambos tejieron
una relacion de intersubjetividad por cuyo medio produjeron un estado emocional que
energiz6 emocionalmente al nifio al grado de que éste mostrd “apertura corporal”
frente al desafio de subir al segundo nivel y desde alli deslizarse por el tobogan
cilindrico. “Consideramos la postura corporal abierta y cerrada de Morris...y el
momento de encuentro de Stern...como conceptos muy utiles en la medida que éstos
refieren a los estados emocionales y las interacciones...” (Pedersen y Moe, 2020: 74-
5). Para los autores, los “procesos intersubjetivos”, la relacion social y afectiva que en
este caso compartian padre e hijo en el espacio publico de juego, tienen el efecto de
disponer “nuestros cuerpos” para que éstos se abran a los desafios, a nuevas formas
de movimientos corporales y, por tanto, al ejercicio de autonomia personal.

Conviene ahondar en la relacion entre participacion de los adultos, apertura
corporal y el ensayo de autonomia infantil. Para ello, me tomaré la licencia de

comparar la nota etnografica 6 que recogi durante mi trabajo de campo en el parque
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Luis Gonzaga Urbina, Hundido, de la Ciudad de México y una escena que Lillian
Pedersen y Vegard Fusche Moe (2020) videograbaron en un playground de una
escuela del sistema prescolar de Noruega. Y me tomaré la licencia (apelo a la
benevolencia del lector) en virtud de que los analisis de ambas notas recorren un
camino muy parecido y llegan a conclusiones muy similares.

En el parque hundido el médulo de la resbaladilla cuenta con “una torre” (la
estructura metalica a la cual estan adosadas tanto las escaleras como los toboganes)
de dos pisos, el segundo nivel es la parte mas elevada de ese mobiliario de juego.
Instalado justamente a un costado y con la misma altura del primer nivel de la
estructura de la resbaladilla, y sin estar integrado a ésta, se halla un poste metalico,
dispositivo que era usado por los nifios para deslizarse hasta el suelo (como lo hacen
los bomberos) en lugar de hacerlo por los toboganes cilindricos o rectilineos. Es decir,
los nifios subian la escalera y al llegar al primer nivel no buscaban los toboganes sino
el poste metalico para deslizarse hasta el suelo.

Me llamé poderosamente la atencion lo que hacia una nifia quien, con
asombrosa facilidad, por una parte, lanzaba los brazos y, por la otra, se impulsaba
con los pies, para alcanzar el poste metélico, ubicado -como ya dije- a un lado del
modulo de la resbaladilla. Miré que, al deslizarse por el poste, giraba “en rehilete” con
el brazo derecho extendido hacia arriba (jqué elegancia!), hasta llegar al suelo.
Mientras tanto, me percaté que otras dos nifias observaban atentamente la “proeza”
de la otra nifia quien volvia a subir y a deslizarse con suavidad y “elegancia” hasta
llegar al suelo. Pero entonces una de las nifias que atentamente observaba reacciono:
comenzé a extender los brazos hasta llegar al poste metalico mientras miraba hacia
abajo, al suelo. Pero en lugar de lanzar los pies, la nifia con las manos se impulsé
hacia atras, se desprendio del poste metélico y se quedd en el primer nivel del médulo
de la resbaladilla.

Después de unos segundos, la nifia lo intenté de nueva cuenta: extendié los
brazos y con estos alcanzo el tubo, s6lo para que un momento después volviera a
impulsar su cuerpo hacia atras. Enseguida de este segundo intento, escuché que,
desde abajo, a un lado del médulo de la resbaladilla, de un grupo de adultos

“espectadores”, salié un grito: “no tengas miedo. No te va a pasar nada”. Como si la
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nifia hubiese respondido a la exclamacion verbal, la nifia volvié a estirar un brazo y
se sujeto el poste y enseguida un pie, pero este segundo movimiento no lo concluyo
ya que con “un gesto de temor” en la cara, retrocedio al rellano del primer nivel de la
resbaladilla. En seguida le volvieron a gritar desde abajo: “hazlo”. Fijate como lo hace
la otra nifa”. Y si, la primera nifia ya estaba otra vez en posicion de deslizarse por el
poste: vi que lanzaba los brazos abrazando el poste, se impulsaba enseguida para
enredar las piernas en el poste metélico y se deslizaba girando lentamente hasta
llegar al suelo. La nifia que hizo el intento, pero que no bajo por el poste, simplemente
mueve la cabeza de derecha a izquierda (como si aceptara su incapacidad para hacer
lo que la otra nifia hacia). Se mantuvo en su lugar, en el primer nivel del médulo de
juego.

Pero enseguida, la otra nifia (la tercera) que también observaba como la
(primera) nifia se deslizaba por el poste se movid hacia éste e intentd deslizarse por
el poste metalico. Me permitiré presentar in extenso la nota etnogréafica 6 a fin de

describir lo que sucedio con la “tercera” nifa.

La nifia extiende los brazos y con éstos toma el poste metalico, pero de
inmediato con los mismos brazos se impulsa hacia atras, retrocede y se
mantiene en el rellano del primer nivel de la resbaladilla. Unos segundos
después, veo que estira nuevamente los brazos, mira hacia al suelo y con las
manos en el poste, por segunda ocasion, se impulsa hacia atras. Ya esta otra
vez en el rellano del primer nivel. Entonces desde abajo un adulto grita:
“hazlo, yo te ayudo”. Observo que un hombre camina y se coloca al pie del
tubo. Enseguida eleva los brazos mientras se dirige a la nifa: “toma el tubo
con las manos y después enroscas los pies. Aqui te detengo”. La nifia —en la
orilla del rellano - mira hacia el suelo. Tira los brazos hacia el poste. Lo sujeta.
Pero los pies se quedan en el lado de la resbaladilla. Asi, la nifia, termina en
“posicion diagonal”, con los pies en el médulo de la resbaladilla, pero con el
resto del cuerpo hacia fuera y con los brazos alrededor del poste metalico. Es
como un puente diagonal que une a la resbaladilla con el poste. Es un instante
de “suspenso” que es roto por la voz del adulto que dice: “aqui te detengo”.
Este mantiene los brazos en alto. A continuacién, la nifia se impulsa y sus
piernas llegan al poste. Pero no se desliza. Esta congelada en la parte
superior del poste. El adulto grita: “que resbalen tus manos” La nifia no se
mueve. Escucho que el adulto con voz calma le dice a la nifia: “aqui te tengo,
baja”. La nifa comienza a deslizarse con lentitud. Desciende unos
centimetros. Y se detiene. Se desliza y se detiene otra vez. Asi, hasta que el
adulto la sujeta por la cintura y ayuda a la nifia a bajar. Llega al suelo y desde
ahi veo que la nifia que se ha deslizado facilmente por el poste en varias
ocasiones comienza nuevamente a deslizarse con “parsimonia” hasta que
aterriza. Y entonces la nifia que recibi6 la ayuda del adulto le dice a éste: “voy
a subir otra vez”. Llega nuevamente al primer nivel del médulo de la
resbaladilla. Se coloca en la orilla del rellano y de un solo impulso con los
brazos y las piernas sujeta el poste. Pero no se desliza sino por pausas: se
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desliza y se detiene. Otra vez el adulto la recibe y por la cintura y le ayuda a
bajar. La nifia corre de nueva cuenta hacia la resbaladilla y desde el primer
nivel con un solo impulso ya esta “enredada” con pies y manos en el poste
metélico por el cual, por primera vez, se desliza con suavidad, sin ayuda del
adulto y de un solo tirén llega al suelo. Ahi el adulto la recibe con un abrazo.
(Nota etnografica 6, parque Luis Gonzaga Urbina, Hundido,

domingo/01/mayo/2022).

Repito: valga para el analisis la extensa introduccion a la nota etnografica 6 y la de
la nota en si misma. Pretendo describir, poner de relieve el momento de encuentro
compartido entre adultos y nifios para comprender mejor el cierre /apertura corporal
y la autonomia infantil como una préactica, un ensayo en el espacio publico de juego
de la Ciudad de México.

Notese que la “tercera” nifia encontrd un mobiliario (el dispositivo de la resbaladilla
y el del poste metalico para descender hasta el suelo en lugar de hacerlo por el
tobogan) que le impuso un reto en términos de habilidad corporal y la puso en relacion
con los adultos y otras usuarias. Pero tan importante como el propio entorno fisico es
el hecho de que en ese espacio publico de juego se tejid una red de co-presencia
corporal e interaccion social, particularmente entre las nifias que aparecen como
personajes de la nota etnografica 6. Una relacion social fincada en el hecho de que
dos nifias tomaron a la tercera como un modelo a imitar mientras se deslizaba por el
poste metalico. Asi que, en esta situacion, se inicid un proceso de exploracion del
entorno fisico por parte de las dos nifias en el sentido de que éstas intentaron utilizar
el poste metalico para llegar al suelo. Debo decir que las dos nifias solian subir por la
escalera al médulo de la resbaladilla y deslizarse por los toboganes. Pero cuando se
percataron de que otra usuaria descendia del primer nivel de la resbaladilla por el
poste metalico, entonces, en lugar de deslizarse por el tobogan, las dos nifias se
animaron a “imitar” a la otra nifia: intentaron deslizarse por el poste metélico. Asi,
pusieron en marcha una actividad por cuyo medio ellas, las nifias, pretendieron usar
su cuerpo Yy el entorno fisico (los dispositivos de juego) de un modo que no la habian
hecho antes. Y lo que sucedi6é sera mi material para contrastar el comportamiento de
las dos nifias que imitaron a la otra quien facilmente se deslizaba por el poste metalico
en términos de momento de encuentro compartido, apertura-cierre corporal y ensayo

de autonomia.
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Empiezo, pues, por el esfuerzo fallido de una de las nifas por encarar el “desafio”
de bajar hasta el suelo por el poste metalico. En respuesta a tal desafio, de
relacionarse de otro modo con el entorno fisico respecto a como lo habia hecho antes,
y seguramente ante la experiencia del riesgo, de “sentir miedo” a caer
precipitadamente al suelo, esa nifia rechaz6 mover, usar su cuerpo para utilizar el
poste metalico. Desde el punto de vista de la autonomia infantil, la nifia cerro la puerta
a la posibilidad de usar por si misma, de relacionarse de una forma novedosa con el
mobiliario instalado en el area de juego del parque Hundido. No obstante que un
adulto brindé apoyo a la nifia: “...hazlo”. Fijate como lo hace la otra nifia”, entre ésta
y el adulto no crearon un momento de encuentro compartido. Ello se reflejé en el
hecho de que la nifia “adoptd” una postura corporal cerrada (Pedersen y Moe, 2020).
En esta situacion, la nifia prefirié retroceder y no encarar el desafio de deslizarse por
el poste metalico.

La situacion descrita lineas arriba, contrasta evidentemente con el caso de la otra
nifia quien, al observar como la primera nifia con facilidad y “elegancia” se deslizaba
por el poste, se animo6 a ensayar, “montada” en el andamio social y emocional que
ella y el adulto forjaron, una postura corporal no cerrada como el de la “primera” nifa,
sino una abierta. Sin embargo, adviértase que, al inicio de sus primeros intentos, y a
juzgar por el hecho de que no se deslizaba por el poste, la nifia no realizaba los
movimientos corporales “adecuados” para alcanzar la meta deseada: bajar al suelo
deslizandose por el poste metéalico. Quiza su temor o0 angustia (esto no lo puedo
afirmar dado que no obtuve el testimonio de la nifia) o cualquier otra situacion
condujeron a esta nifia a retraerse, a adoptar una “postura corporal cerrada”. Esto
cambiara con la oportuna intervencion del adulto.

En mi opinion, las intervenciones de los adultos en la tentativa de iniciar un
proceso de intersubjetividad, de contacto social y emocional con las nifias son clave.
Parece que la diferencia en las intervenciones es que, mientras en el primer caso, la
relacion entre el adulto y la nifia se limité al apoyo mediante expresiones verbales (“no
te va a pasar nada”. “Hazlo. Fijate cdmo lo hace la otra nifa”), en el segundo caso,
ademas de las palabras de apoyo (‘hazlo, yo te ayudo”), el adulto buscé tener

contacto corporal con la nifia. En si mismas las palabras del adulto abrieron el canal
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para establecer una relacion entre padre e hija mientras ésta intentaba usar el poste
metalico como dispositivo para descender al suelo. Esas frases (“hazlo, yo te ayudo”,
“aqui te detengo”) son el signo inequivoco de que el primero, el padre, estaba ahi
para brindar apoyo corporal (y afectivo) para que su hija pudiese encarar el desafio
de desarrollar los movimientos necesarios para deslizarse por el tubo metalico. Le
ofrecié a su hija su cuerpo como un dispositivo de seguridad frente al riesgo que
conllevaba ensayar nuevas practicas corporales al intentar usar el poste metélico. En
comparacion con la relacion establecida entre la “primera” nifia (quien finalmente
adopta una postura corporal cerrada que le impide deslizarse por el poste metalico) y
el adulto, en este segundo caso el padre se aproximd verbal y corporalmente. El
adulto exclamé: “que resbalen tus manos”. Y aunque la nifia no se movia, el adulto
tranquilamente le dijo a la nifia: “aqui te tengo, baja”. La nifia en ese momento empezo
a deslizarse con lentitud. Sucesivamente se deslizaba y se detenia. Y asi fue hasta
gue el adulto la sujetd por la cintura y le ayudé a la nifia a bajar, a llegar al suelo. La
participacion y apoyo del adulto fue permanente mientras la nifia intentaba
infructuosamente deslizarse por el poste metalico. Estuvo ahi hasta que la nifia lo
logr6. Para ponerlo en otras palabras: la intervencion del adulto aparentemente
favorecio6 la apertura corporal de la hija para enfrentar los desafios de realizar nuevos
movimientos mientras jugaba. Colaboré con ella para crear un momento de encuentro
compartido en el que padre e hija se coordinaron corporal y emocionalmente.

En ese contexto creado por padre e hija ésta no sdélo practicd un nuevo patron
de movimientos corporales sino comenzd a usar el modulo de juego de una manera
que no lo habia hecho antes. Y entonces ya con el &nimo suficiente para repetir la
experiencia, la nifia volvid a subir la resbaladilla, llegé al rellano del primer nivel y, por
si misma, sin apoyo corporal y verbal del adulto (aunque este abraz6 a su hija cuando
ésta por si sola deslizandose por el dispositivo ludico llegé al suelo), desde ahi se
lanzd hacia el poste metalico por el cual entonces se deslizé. De este modo, la nifia
ensay0 una autonomia al realizar movimientos corporales en ese espacio publico de
juego que antes no habia realizado.

Permitaseme ahora presentar la descripcidon etnografica elaborada por Lillian

Pedersen y Vegard Fusche Moe (2020). Y lo haré asi porque como ya mencioné, el
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caso que exponen estos dos autores en el contexto de su investigacion sobre juego,
cuerpo y autonomia infantil, investigacion realizada en una escuela de nivel
preescolar en Noruega, ese caso guarda una similitud asombrosa con aquel que
describi en la nota etnogréfica 6 de mi trabaja de campo.

Se trataba de un grupo de nifios de preescolar que se encontraba en el area
de juego de la escuela. Un nifio, Joachim, quien usualmente jugaba futbol en esa
area, participaba en un partido de ese deporte. Subitamente, al mirar hacia otro lado,
hizo un “descubrimiento”: observd cémo dos nifios, quienes usaban un poste que
forma parte de una estructura metalica para deslizarse hasta el piso, “fingian sofocar
el fuego”. Supo que ellos juegan a los bomberos. Joachim, entonces, atraido por la
por lo que hacian sus compafieros de escuela, se dirigi6 e intent6 usar esa estructura
metalica para crear y desarrollar por si mismo la narrativa de juego “los bomberos

extinguen el fuego”.

La siguiente situacién involucra a Joachim y su descubrimiento de Howard e
Isak jugando a los bomberos. Howard e Isak frecuentemente imaginaban que
una amplia estructura del &rea de juego era una estacion de bomberos y que
ellos eran bomberos que extinguian incendios. En esta actividad, ellos se
desplazaron con movimientos definitivos e intensos y hablaban con voces
profundas e imaginaron que la estructura contenia sirenas y un poste de
bomberos.

Joachim, por otra parte, jugaba a menudo futbol. Pero un dia, mientras jugaba
un partido, stbitamente colocé el balén en el suelo, se senté sobre él y orientd
su cuerpo hacia Howard e Isak quienes jugaban a los bomberos.

[...]

Joachim camind hacia la escalera de la dilatada estructura del &rea de juego
y lentamente comenz6 a practicar los movimientos de un juego imaginario de
bomberos. Andrew, un integrante de la institucion educativa, permanecié
debajo del mobiliario de juego mientras observaba y hacia breves
comentarios. Cuando Joachim llega al poste que va hasta el piso, le dice a
Andrew <<no lo voy a hacer>> [deslizarse por el poste metalico]. Andrew le
habla con serenidad a Joachim, pero éste alin mantiene sus brazos y piernas
alrededor del poste. Entonces Andrew dirige sus brazos hacia Joachim. Este
gira alrededor del poste y Andrew lo recibe en sus brazos. Después de un
rato de estar sentado en el suelo, Joachim lo vuelve a hacer. Cuando se
acerca al poste, Joachim se desliza por si mismo hasta llegar al suelo. El nifio
entonces corre alrededor y extingue el fuego (Pedersen y Moe, 2020: 77,
énfasis en original y corchetes afiadidos).

Notese que, como en la nota etnografica 6 mas arriba presentada, aqui Joachim
acometera la accion de “imitar” a sus dos compafieros de escuela (Howard e Isak)
quienes, con su juego de bomberos “extinguir el fuego”, eran el modelo para imitar.

Por tanto, ambos nifios “incitaron” a Joachim a ensayar movimientos corporales que
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no son necesarios cuando se juega futbol. Por supuesto que, aunque negaba que lo
haria (“no lo voy a hacer”), el nifio uso la estructura ubicada en el area de juego y se
subio al poste metélico como lo hicieron antes Howard e Isak. Pero Joachim, una vez
que sujetd con brazos y piernas el poste metalico, no se desliz6 inmediatamente sino
se quedd ahi, congelado, sin moverse. Debe advertirse que entre el nifio y el adulto
(Andrew) ya se habia establecido contacto social cuando el primero le dijo al segundo
(“no lo voy a hacer”). De modo tal que, ya previamente involucrado en la situacion,
Andrew le hablé “con suavidad” (Lillian Pedersen y Vegard Fusche Moe no
proporcionan la informacion sobre lo que Andrew le dijo al nifio) y extendi6 sus brazos
hacia Joachim brindandole apoyo “corporal” al nifio. Y este respondio al deslizarse
por el poste metalico y caer en los brazos del adulto. Asi, Joachim y Andrew
instituyeron un momento de encuentro compartido por cuyo medio el nifio reunié
suficiente energia emocional a efecto de mostrar una apertura corporal para
deslizarse por ese poste metalico.

Los autores afirman que los habitos corporales adquiridos en la practica de
futbol se transformaron cuando Joachim percibio, experimenté la tension, los desafios
y el entusiasmo” que produjeron Howard e Isak mientras jugaban a extinguir el fuego.
Joachim “empezd a moverse de una manera diferente con relacién a la estructura y
el area de juego en si... Muy probablemente tal situacion fue un desafio extremo para
él. Joachim cred una explosién de vitalidad para si mismo” (Pedersen y Moe, 2020:
77). Frente al desafio de usar la estructura metélica, Joachim primero dudé y presento
consecuentemente una postura corporal cerrada que después cambiaria a una de
caracter abierto precisamente cuando Andrew, que formaba parte de la plantilla de
profesores de la escuela, intervino a fin de apoyar a Joachim. Creado el momento de
encuentro compartido entonces el nifio mostré una postura corporal abierta y es en
ese momento que se dej6 deslizar por el poste para caer en los brazos del Andrew.

Y si hasta aqui tenemos una sorpresiva similitud entre este el caso de Joachim
y el de la nifia descrito en la nota etnografica 6; semejante similitud se acentta al leer
que, una vez que se deslizd por el poste metélico y de ser recibido en brazos por
Andrew, Joachim volvié a usar ahora sin la ayuda del adulto, por si mismo, la

estructura metalica para deslizarse por el poste y en esa situacion ahora si se vio
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inmerso en la narrativa de juego “los bomberos extinguen el fuego”. Joachim practicé
nuevos movimientos corporales y us6 de manera “autonoma” (por si mismo) la
estructura metdlica ubicada en el area de juego.
Si aplicamos el esquema interpretativo de Lillian Pedersen y Vegard Fusche
Moe a la situacion que se describe en la nota etnografica 6, se puede afirmar que la
primera nifia que se deslizaba facilmente por el poste metalico indujo en las otras
nifias el desafio y el entusiasmo de usar ese dispositivo de juego. Aunque solamente
una de esas dos nifias logré crear para si una “explosion de vitalidad” al grado de que
pudo deslizarse por el poste metalico. Emergio tanto para esta nifia como para
Joachim un momento de encuentro compartido con los adultos y una explosion de
vitalidad, situacién por medio de la cual —de acuerdo con los autores- se operé la
reorganizacion del campo intersubjetivo (entre nifios y adultos) y un aumento en la
dindmica emocional de los patrones de actividad fisica (Pedersen y Moe, 2020). Estas
transformaciones en la nifia y el nino condujeron a ambos a presentar una “apertura
corporal” para ensayar nuevos patrones de coordinacion motora y, no menos
importante, ejercitar autonomia en el uso del mobiliario instalado en el area de juego.
Pero no fue sencillo. Al intentarlo, la nifia y Joachim dudaron, adoptaron -asi haya
sido momentaneamente- una postura corporal cerrada. Es decir, no se deslizaron por
el poste metalico de inmediato sino hasta que los adultos, el padre de la nifia y
Andrew, el integrante de la plantilla de trabajadores de la escuela, en Noruega, les
proporcionaron a ella y a él, respectivamente, un entorno emocional de calidez y de
apoyo corporal. Las expresiones verbales y, no menos importante, el “andamiaje”
corporal, trabajaron para crear un momento de encuentro nifio/adulto. “A pesar del
hecho de que los movimientos representaron un desafio para Joachim, éste lenta e
inestable, pero persistentemente, imité a los otros nifios. Andrew, al orientarse
corporalmente hacia Joachim y expresar breves comentarios, particip6 en los ultimos
movimientos. Andrew, en una manera casi imperceptible, parecia compartir un
momento de encuentro con Joachim” (Pederseny Moe, 2020: 77, énfasis en original).
Al establecerse una “sintonia” emocional y corporal, como afirman los autores, entre
padre e hija, entre Andrew y Joachim, en la nifia y el nifio el estado emocional de

angustia se atenud. Uno de los efectos de compartir un momento encuentro fue la
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creacion de un nuevo impulso 0 motivacion para emprender nuevas formas de usar
el cuerpo, de comprenderse a si mismo y de relacionarse con el entorno fisico. Segun
Lillian Pedersen y Vegard Fusche Moe, crear un momento de encuentro compartido
facilita experiencias asociadas al crecimiento o maduracion de los nifios en el sentido
de que desarrollar nuevos habitos corporales implica no sélo un cambio de
perspectiva con la que los nifios se “ven” a si mismos (“por mismo ahora yo puedo
deslizarme por el poste metalico”), sino también la diversificacién de las relaciones
sociales con los otros y con el medio material®l. Y en ese cambio de la comprensién
de si mismos implica que los nifios “vislumbran” que ahora pueden ejercitar su
competencia de autonomia al usar el mobiliario de juego de por si solos, ya sin el
apoyo de los adultos.

No obstante, en mi opinién los autores no ponen la suficiente atencioén en el
hecho de que al aprender nuevos movimientos corporales -y por esta razén usar el
cuerpo y el entorno en formas distintas “ya sin el apoyo directo de los adultos”-, los
nifos adquieren también experiencias de autonomia personal como parte de la
reestructuraciéon del campo intersubjetivo (la relacion con el otro, con el adulto es
ahora una relacién de apoyo corporal y afectivo) y una nueva comprension de si
(“ahora lo puedo hacer por mi mismo). Cuando la nifia -cuya conducta de juego se
recoge en la nota etnografica 6- logré con el apoyo de su padre usar el poste metalico
para deslizarse, entonces ahora ella por si sola, ya sin la intervencion directa del
adulto (quien, por otra parte, sigue ahi, en el papel de no intervenir directamente, pero
atento a lo que hacia su hija), subié al médulo de la resbaladilla y en lugar de
deslizarse por el tobogan cilindrico prefirié hacerlo por el poste. Como ella, Joachim,

después de la ayuda de Andrew®?, por si mismo sube a la estructura metdlica y

91 Lillian Pedersen y Vegard Fusche Moe llaman la atenciéon sobre el hecho de que en estas
situaciones de “momento de encuentro compartido” entre adultos y nifios se produce o promueve
aquello “...que las autoridades [escolares] buscan en sus planes y acciones académicos: crecimiento
y cambio en el conocimiento, asi como experiencias reales de los nifios” (Pedersen y Moe, 2020: 71,
corchetes afiadidos). Si los autores aciertan en su observacién, entonces la nociéon “momento de
encuentro compartido” fortalece el punto de vista de que una “competencia” implica necesariamente
la adquisicion y actualizacion de un conocimiento sobre “algo” mientras se ejercita o se ensaya ese
conocimiento una situacion social determinada. Y que no basta entonces un proceso pedagogico en
el aula restringido a la mera transmision de conocimiento a efecto de producir “crecimiento y cambio
en el conocimiento y experiencias reales en los nifios”.

92 Como ya mencioné, Kaj Noschis (1992) afirma que en el area de juego confluyen dos redes de
aprendizaje, la “oficial”’ y lo “no oficial’. La primera la alimenta, entre otras, la perspectiva del adulto.

255



entonces se desliza por el poste y, como los bomberos, procede, en el marco de la
narrativa del juego, a extinguir el fuego. Lo que muestran ambos casos (Ciudad de
México y Noruega) es que estamos ante la presencia de negociaciones y ajustes muy
delicados en el continuum entre el cuidado-control brindado por el adulto y la
autonomia de los nifios. Y como ya se ha demostrado en este trabajo de tesis, en
ocasiones la relacion del adulto y el nifio se carga hacia el cuidado y control, y en

otros, se mueve al polo opuesto, al de la autonomia.

5.3.2. El espacio publico de juego, los nifios y la autonomia infantil

En los varios espacios publicos de juego que tomé como escenarios de trabajo
etnografico pude observar como, al jugar juntos, los nifios configuraban situaciones
en las que claramente entre si se brindaban apoyo a efecto de adquirir una nueva
habilidad concerniente a los movimientos corporales en tanto que ganaban en
autonomia personal en el uso del mobiliario de juego. En la nota etnografica 1 que a
continuacion se presenta, se describe un patron de interaccion que dos nifias, una
mas joven que la otra, desarrollaron en el rellano del segundo piso del modulo de la
resbaladilla.

Dos nifias estan en el nivel mas elevado del dispositivo de juego. Alcanzo a
ver que la nifia mas grande sujeta por los tobillos a la nifia mas joven quien,
tendida boca abajo, tiene medio cuerpo en la entrada del tobogan cilindrico.
Ambas nifias se mantienen asi por un rato. Ninguna de los dos se desliza.
Enseguida, la nifia mayor se acomoda, y asi, boca abajo, ambas comparieras
de juego se deslizan por el tobogan y llegan al rellano del primero piso del
mddulo de la resbaladilla. En este sitio las nifias se mezclan con otros nifios.

La segunda la sostienen los intereses y la experiencia de los nifios. Y si bien a menudo la perspectiva
del adulto esta alineada a la funcién planeada inscrita en el seno del espacio publico de juego, esa
“perspectiva oficial” en ocasiones se transforma y se alinea con los intereses y el punto de vista de
los nifios. Como revela el caso de la nifia descrito en la nota etnografica 6 y el que reportan Lillian
Pedersen y Vegard Fusche Moe sobre Joachim y Andrew, los adultos juegan una parte central para
facilitar que ella (la nifia) y él (Joachim) puedan ensayar nuevos movimientos corporales y desarrollar
una nueva comprension de si mismos, comprension que incluye el de haber adquirido mientras se
practicaba una competencia de autonomia personal. De hecho, Lillian Pedersen y Vegard Fusche
Moe reconocen la centralidad de Andrew, profesor de la escuela donde estudia Joachim. “...Este
ejemplo profundiza nuestro conocimiento de lo que algunos investigadores han encontrados antes, a
saber, que la participacion de los profesores en el juego es positiva con relacién a las oportunidades
de los movimientos de los nifios...ademas, las acciones de Andrew ilustran cuan importantes son
para el personal del nivel preescolar estar en sintonia con las situaciones de juego de los nifios...”
(Pedersen y Moe, 2020: 80). Una vez mas: parece que la presencia de los adultos no se traduce
automaticamente en una restriccion para el ejercicio de la competencia de autonomia infantil.
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Subitamente, la nifia mas joven emprende la carrera hacia la escalera vertical
gue conduce al segundo nivel. La sube. Instalada en el segundo nivel, grita
en voz alta: “mama, mama, ya no tengo miedo”. (Nota etnografica 1, parque
Juana de Asbaje, sabado /14/mayo0/2022).

Al ubicarse en una de las bancas localizada en la periferia del area de juego, la madre
no interfiere de manera directa en las actividades de las nifias. Son estas quienes
protagonizan este episodio. Me percaté que ese “cuadro” en el que una nifia sujeta a
la otra (mas joven) por los tobillos se debia a que esta ultima tenia miedo de deslizarse
por el tobogan de la resbaladilla. El arreglo consistia, entonces, en que una de las
nifas sujetaba a la otra quien no queria -por miedo- deslizarse. Por eso
permanecieron en esa posicion, quizd un par de minutos (en realidad no supe cuanto
tiempo): la nifla mas pequefia, tendida bocabajo, con medio cuerpo en el tobogan y
la otra en cuclillas sujetandole los tobillos. Y cuando esta ultima solto los tobillos de
su compafera de juego, decidié también acompariar en el descenso a la nifia mas
joven. Posiblemente no sea un despropésito afirmar que mediante ese “arreglo”
corporal la nifa de mayor edad ofrecié a su compafiera de juego un “andamiaje” y
apoyo emocional. Pareciera que inicialmente la nifia mas joven presentd una postura
corporal cerrada asociada al temor de deslizarse por el tobogan. Al sujetarla de los
tobillos, la nifia de mayor edad le intentaba transmitir la seguridad de que no la dejaria
caer por el tobogan. Algo sucedié entre las nifias (que no pude registrar en la nota
etnografica 1) porque en un momento ambas se deslizaron. No obstante, no resulta
baladi subrayar que, al deslizarse juntas, la nifia de mayor edad, proporcionaba aun
apoyo corporal y emocional a la nifia mas joven. Y se puede sostener tal
interpretacion, no so6lo porque ambas nifias llegaron al primer nivel del médulo de
juego “sanas y salvas”, sino también porque la nifia mas joven quien, por su cuenta,
ya sin la compafia de la otra nifia, corri6 a la escalera vertical que conduce a la parte
mas elevada del médulo de la resbaladilla mientras gritaba “mama, mama, ya no
tengo miedo”. Esta situacién que quiza parezca trivial esta en realidad configurada
por diversos componentes (siempre segun mi analisis). El primero, y naturalmente el
mas obvio, es que el espacio publico de juego es un espacio de encuentro social y de
exploracion del entorno fisico. Alli confluyen “desconocidas” que, como ya se afirmo,

ejercitan una sociabilidad desprovista de preambulos, practicas de socializacion que
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son una condicién necesaria para iniciar y sostener en el tiempo las actividades de
juego. El segundo componente tiene que ver con el hecho de que estos encuentros
en el espacio publico de juego posibilitan que las usuarias exploren el entorno material
al punto de que desarrollan movimientos corporales novisimos que dan paso a una
forma diferente en la que se “perciben a si mismas” con relacién al entorno fisico y al
social (en este caso, deslizarse por el tobogan cilindrico y después intentar hacerlo
sin la ayuda de la otra nifia). El tercer componente, y ultimo, concierne a la
transformacién de una posicion corporal cerrada a una abierta y al concomitante
cambio del estado emocional de la nifia mas joven. Para usar ya por propia cuenta el
mobiliario de juego, la nifia debi6é adoptar una posicién corporal abierta. Disponerse a
enfrentar el desafio de deslizarse por el tobogan. Al lograr esto ultimo, la nifia
reestructurd la percepcion que tenia de si misma. Pasd de concebirse a si misma
como una nifia que tenia miedo a verse como una nifia que, ahora con sus propias
habilidades, podia deslizarse por la resbaladilla por si sola (ensayar su competencia
de autonomia).

En los datos etnograficos que pude compilar aparece con cierta nitidez cémo
la interaccion que los nifios establecian entre si en el espacio publico de juego era un
componente central en el cambio de una posicidén corporal cerrada a una a abierta; el
desarrollo de “formas novedosas” de explorar del entorno fisico (proezas corporales
al utilizar el mobiliario de juego) y el ejercicio de autonomia personal. En la extensa
nota etnografica 2, se describe como un nifio usaba los modulos de juego.
Particularmente, la resbaladilla. Pero la utilizacion de ésta subvertia el uso normativo
del mobiliario. Y este uso que iba contra de la funcién planeada del espacio publico
de juego implicd precisamente la realizacion de lo que llamo aqui “proezas

corporales”.

Desde donde estoy sentado veo a un nifio que sube por la escalera del
moddulo de la resbaladilla. Llega al primer nivel, se sienta y entonces se
desliza por el tobogan rectilineo. Llega al suelo. Se incorpora y en lugar de
subir la escalera veo que ahora “escala”, camina sobre la superficie del
tobogan rectilineo y llega al rellano del primer nivel. Ahi, en lugar de ir a la
escalera vertical, que conduce al segundo nivel de la resbaladilla, el nifio se
aproxima a la boca salida del tobogan cilindrico. Se detiene alli. Veo que
extiende el brazo y que con la mano toca la “cara externa” del tobogan
cilindrico. Y entonces con movimiento agil, el nifio se impulsa y veo que
literalmente cae sentado sobre la cara externa de ese tobogéan. Alli, sentado,
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orienta su cuerpo en el tobogan hacia el segundo nivel de la resbaladilla.
Segundos después, el nifio casi “en cuclillas” comienza a andar, a caminar
sobre la cara externa del tobogan cilindrico (pienso que es muy peligroso, que
podria precipitarse al suelo). Pero él habilmente llega a la boca entrada del
tobogéan cilindrico ubicada en el segundo nivel de la resbaladilla. Adn
montado en la cara externa del tobogan, inclina su cuerpo, mete la cabeza en
la boca entrada del tobogan cilindrico y grita: “hola”. Y nuevamente con un
movimiento agil brinca de la cara externa del tobogan al rellano del segundo
nivel del médulo de la resbaladilla (siento alivio de verlo alli). Ahi se une a un
grupo de nifios. Estos dicen algo entre si. Cada uno se desliza por el tobogan
cilindrico. Mientras tanto, el nifio que escal6 el tobogan cilindrico ahora se
desliza, acostado, boca arriba. Veo que llega al suelo y de ahi da media vuelta
y vuelve a montar la cara externa del tobogan curvilineo y en cuclillas camina

sobre éste hasta llegar al primer piso del mddulo de la resbaladilla. (Nota
etnografica 2, parque Juana de Asbaje, sabado/07/mayo/2022).

Quiero poner de relieve de inmediato que el nino montd y escald la “cara externa”
del tobogan cilindrico de la resbaladilla para llegar a la parte mas elevada del modulo
de juego. Subvertir de esta forma el uso normativo del mobiliario sélo fue posible -
qué duda cabe- porque el nifio presentd una posiciéon corporal abierta para “escalar”
la cara externa del tobogan (aun a costa de correr el riesgo -mas que evidente- de
caer al suelo desde una altura de mas o menos tres o cuatro metros. Pero
afortunadamente no sucedi6 asi). El nifio actu6 con soltura, sin aparente temor, ni
siquiera cuando tuvo que brincar de la cara externa del tobogan al rellano del
segundo nivel de ese dispositivo ludico (salto que previamente “adornd” al estirar su
cuerpo para asomarse al interior del tobogan y gritar “hola”). Como es evidente, los
movimientos corporales que desplegé el nifio eran de una naturaleza diferente a los
movimientos que se precisan para usar la resbaladilla subiendo por las escaleras
para después deslizarse por el tobogan. Asi que el nifio realizdé toda una “proeza
corporal”’, acompafada tanto de una vivida explosion de vitalidad como de un ensayo
de autonomia.

Aun cuando este nifio iba acompafado, él hizo lo que hizo en el médulo de
juego con la “complicidad del adulto acompanante”. Este nunca intervino. “Dejé
hacer” al nifio, que este utilizara a su modo el mobiliario (y, como ya dije, aun cuando
el nifio en realidad se puso en riesgo al subvertir el uso normativo de la resbaladilla).
Asi pues, el nifio encontré un “momento” preciso para ejercer su competencia de
autonomia tal como se supone hacen los nifios cuando salen a la calle solos. Como

ya mencioné, Vivian Romero (2010) reporta que cuando los nifios caminan de la
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escuela a casa acompafados de los adultos estos les impiden explorar el entorno
material inmediato. La autora cita testimonios de algunos nifios quienes afirmaron
que acompafados de sus padres éstos no los dejan ir a dar una vuelta por ahi o por
las tiendas o por otros lugares parecidos; o que les impiden interactuar con animales
gue se encuentran en la calle o que simplemente no les permiten mirar por aqui o
por alla. Por supuesto que estas restricciones impuestas a los nifios tienen que ver
con la inquietud que experimentan los adultos (o porque los adultos ya perdimos
nuestra capacidad de asombro al explorar el entorno inmediato) con respecto a los
“potenciales” riesgos que sus hijos corren cuando éstos intentan explorar -a su
manera, por supuesto- el entorno fisico (una calle, una casa abandonada, un jardin,
un solar vacio, etcétera) y “vivir una aventura”. En esta situacion, claro esta, al limitar
y controlar la conducta de sus hijos a efecto de brindar a €stos proteccion, los adultos
contienen o detienen (o al menos retrasan) el desarrollo de la autonomia de los nifios
(Romero, 2010).

Empero, segun el analisis presentado en esta investigacion, en el area de
juego del parque Juana de Asbaje, los adultos, si bien intentan controlar y vigilan a
sus hijos, en ocasiones son los mismos adultos quienes prohijan (o al menos
facilitan) el desarrollo de la autonomia de los nifios. Ya sea porque tejen junto con
sus hijos un momento de encuentro compartido o por “omisién”, como en el caso de
la descripcion de la nota etnografica 2, en la que no aparece un adulto para controlar
o limitar una conducta que subvierte el uso normativo de la resbaladilla (nétese que
una vez que se deslizé tendido bocarriba por el tobogéan, el nifio volvié a escalar la
cara externa del tobogan y llegé asi al primer nivel del médulo de juego. Y todo ello
sucedi6 sin que interviniera un adulto).

Esto coloca nuevamente el interés sobre la tension entre proteccion, control y
autonomia. Como ya mencioné, en este caso, aparentemente el adulto o adultos
acompafante(s) (esta precision no aparece en la nota etnografica 2) “dejo (dejaron)
hacer”, “retiré (retiraron)” en ese momento la proteccién directa y por ello permitid
(permitieron) que ese nifio, haciendo caso omiso a los riesgos de su propia actividad,
explorara -segun su propio interés y curiosidad- el entorno inmediato del area de

juego y realizara proezas corporales (“montar y caminar en cuclillas” sobre la cara
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externa del tobogan cilindrico). Y ain mas: mostrar una posicion corporal abierta; al
ensayar entonces nuevos movimientos (destrezas) corporales y practicar su
competencia de autonomia, el nifio “arremetid” contra la norma de uso y la funcién
planeada del espacio publico de juego. Renunci6 a cefiirse a lo que ese parque
ubicado en la Ciudad de México le ofrecia a €l y a otros nifios.

Aunque ya fue mencionado en el apartado de socializacion que el area de
juego es un espacio “abierto” a nifias y nifios; esto es, que la identidad de género
parece no tener mayor influencia en el tipo de actividades que desarrollan los
usuarios de esas areas de juego, aqui nuevamente, en el marco de la autonomia
infantil y proezas corporales, presentaré la nota etnografica 3 por cuyo medio se
describira como una nifia subvirtié (jy cre6 una situacion de riesgo para ellaj) el uso

al montarse sobre la cara externa del tobogéan cilindrico del médulo de la resbaladilla.

Me llama la atencién una nifia que esta sentada en la cara externa del
tobogan cilindrico, mas o menos a la altura del primer nivel de la resbaladilla.
Veo que se lleva la mano derecha a los labios. Acto seguido, la nifia separa
sumano de los labios y con la primera lanza un “beso” hacia una banca donde
estan dos mujeres adultas mientras dice: “mama”. Segundos después la nifia
se prepara para bajar del tobogan: se pone en cuclillas y entonces de un
impulso se lanza al suelo. Acto seguido, veo que se dirige hacia la banca
donde se encuentra su mama. (Nota etnografica 3, parque Juana de Asbaje,
sabado/14/2022).

Con esta nota etnografica, permitaseme enfatizar, concentrarme Unicamente en el
tema de identidad de género y autonomia infantil. La mujer adulta, por principio, no
impidi6 que jpor ser nifia! (por motivo de la identidad de género) su hija, en lugar de
subir por la escalera y deslizarse por el tobogan, se haya montado y permanecido
sentada sobre la cara externa del tobogan cilindrico. “Dejé hacer” a la nifia. Y esta
prefirid subir y sentarse en la cara externa del tobogan. Practicar movimientos
corporales distintos a los que exige el uso normativo del mobiliario. Y si bien
pareciera que, desde la banca observa a la nifia, la mujer adulta no expreso en
ningln momento objecion por lo que hacia su hija, ni actudé con el propésito de
proteger a la nifa debido al “riesgo” que ésta corria y, por el contrario, permitié que,
a causa de utilizar “incorrectamente” el mobiliario de juego, su hija no solo

transformara la funcion del tobogan (que sirviera como ¢ silla, caballo, asiento de un
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coche, etcétera?), sino que practicara también nuevos movimientos corporales y
ensayara su autonomia (en funcion del uso del tobogan).

Después de esta breve digresion, con la cual quise vincular el tema de la
identidad género y la autonomia infantil, vuelvo al tema de las proezas corporales y
autonomia infantil, a la interaccion social que configura las condiciones para el
ejercicio de competencias de autonomia personal de los nifios. Ya en la nota
etnografica 2, en cuya descripcion el nifio escala la cara externa del tobogan, aquél
en algiin momento interactua con otros nifios. Pero después de ese “breve contacto
social”, el nifio animadamente volvié a montar y escalar la cara externa del tobogan
cilindrico (continué por si mismo su exploraciéon del entorno fisico). Con la nota
etnografica 4, quiero subrayar como, después de seguirlo atentamente por varios
minutos, un grupo de nifios (desconocidos entre si) que se formé en el area de juego,
corria alocadamente, de aqui para alla, e incluso, abandonaba el area de juego, se
desplazaban al gimnasio al aire libre y volvian a aquélla para subvertir el uso
normativo de la resbaladilla.

Los cuatro nifios vuelven al segundo nivel del médulo de la resbaladilla. Y
aunque no escucho que dicen, ahi entre ellos intercambian algunas palabras.
Enseguida, uno a uno, se deslizan por el tobogan. Llegan al suelo. Y los
cuatro abandonan el area de juego. Corren a la zona del gimnasio al aire libre.
Ahi hay un grupo de adolescentes de una agrupacion religiosa (cuyos
integrantes desarrollaban actividades de juego). Los nifios permanecen ahi
por unos minutos y luego vuelven a la carrera al area de juego. Entonces dos
de ellos se dirigen, suben y escalan la parte, la cara exterior del tobogan
cilindrico. En cuclillas, uno tras el otro, jcon rapidez! los veo avanzar y llegar
a la parte méas elevada, a la boca entrada del tobogan. Se quedan en ese
lugar, sin alcanzar el rellano del segundo nivel. Alli, escucho que rien los dos
nifios. Y, de pronto, uno de ellos lanza hacia abajo un escupitajo, pero noto

que la saliva se queda en el material de plastico del tobogéan. (Nota
etnografica 4, parque Juana de Asbaje, sabado/30/abril/2022).

Como se colige inmediatamente después de leer esta nota etnogréfica, los nifios
desarrollaban sus actividades sin la intervencion de adultos (de hecho, nunca supe
quiénes eran los adultos que acompafaban a esos nifios). No era la primera vez que
corrian, se desplazaban fuera del area de juego. Pero en esa ocasién, los nifios se
dirigieron y permanecieron varios minutos en el gimnasio al aire libre mientras
miraban lo que hacia un grupo de adolescentes. Cuando regresaron al area de juego,

mantuvieron el “tono” de su comportamiento, a saber: con vitalidad se desplazaban
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por aqui y por alla mientras subvertian la funcion planeada del espacio publico de
juego. Y entonces, como ya se describié en las notas etnograficas 2 y 3, de esos
cuatro nifilos, dos decidieron subir y montarse sobre la cara externa del tobogan
cilindrico. Los vi caminar (con pericia y rapidez) sobre la superficie de la cara externa
del tobogan. Fui testigo de una proeza corporal, sin duda. Esos nifios debian
mantener el equilibrio para no precipitarse al suelo. Y asi, a pesar el riesgo creado,
incluso uno de ellos todavia hizo gala de una habilidad para lanzar un escupitajo y
mantener el equilibrio. Insisto: en esta descripcidbn — aparentemente- no hubo visos
de temor -a juzgar por la posicion corporal abierta mostrada por los nifios- para usar
el médulo de juego.

Pero en este caso, se trataba de nifios que jugaban juntos. Segun reporta
Vivian Romero (2010), los nifios aprecian que los adultos no los acompafen durante
los recorridos de la casa-escuela-casa no solo porque sin los padres pueden explorar
el entorno vecinal, sino también porque pueden jugar, hacer “cosas” con sus amigos.
Segun la autora, la fuente de interés para explorar el vecindario no provino
unicamente de lo que ofrecia el entorno fisico “construido”, incluido el natural (les
gustaba tocar arboles, las plantas, etcétera) sino también de la interaccion social, la

solidaridad producida entre amigos. “...Este hallazgo se corresponde con las
conclusiones de otros estudios respecto a que la presencia de compafiia modifica
los patrones de desplazamiento...” (Romero, 2010: 58). En otras palabras: entre
amigos, los nifios pueden hacer cosas que no harian ante la presencia de los adultos.
En este caso, sin que los adultos intervinieran (cuando abandonaron el area de
juego, vi que los nifios lo hicieron en compariia de adultos), segin se describe en la
nota etnografica 4, los nifios practicaron movimientos corporales de acuerdo con lo
que hacian (escalar la cara externa del tobogan), ejercitaron y actualizaron sus
competencias de autonomia personal tanto mas cuanto que subvirtieron la funciéon
planeada del espacio publico de juego.

Como ya lo anoté lineas arriba, la autora sostiene que una fuente de interés
de caminar de la escuela y la casa sin la compafia de un adulto es la interaccion con
sus pares (amigos). Y que mediante esta interaccion los nifios mejoran sus

habilidades sociales (por ejemplo, la conversion o platica, habilidad que practicaban
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incluso con adultos que la hacian de compafieros de viaje). Pero Vivian Romero
afirma que cuando los nifios interactian con otros nifios (o adultos) durante esos
desplazamientos sucede que esos nifios se concentran en la interaccién social y
dejan de lado la exploracion del entorno natural y construido. “...El presente estudio
demuestra que, aunque caminar de y hacia la escuela con los pares y conocidos es
una oportunidad para mejorar sus habilidades sociales, la practica inadvertidamente
impide las exploraciones fisicas del entorno” (Romero, 2010: 59).

Lo que demuestra la descripcion presentada en la nota etnografica 4 es que
la relacion social establecida entre los nifios también incluye la exploracién del
entorno fisico. En lugar de platicar entre si, por ejemplo, mientras juegan los nifios
no solo practicaron sus habilidades sociales (en este caso coordinarse y desarrollar
una actividad conjunta) sino que también exploraron y, por esa razon, “resignificaron”
su relacion con el entorno material inmediato (el tobogan se convirtié en “escalera” o
¢en pared cilindrica?). No hay aqui -en mi opinidn- contradiccion alguna entre la
experiencia social (relacion entre compafieros de juego) y la exploracién del entorno
fisico. En este caso, relacionarse con el otro correlacionaba positivamente con la
exploracion y uso del mobiliario.

Los nifios que pudieron organizar las “narrativas de juego” y coordinar su
conducta con la de sus pares sin que los adultos participaran (porque éstos,
replegados en los bordes y bancas de la periferia del area de juego, “decidieron” no
intervenir directamente en el cuidado y control de sus hijos o jquiza! se distrajeron
con el teléfono celular o platicando con otros adultos) pudieron ensayar una
autonomia como condiciobn para el desarrollo de las actividades (correr
desbocadamente en y fuera del area de juego, escalar la cara externa del tobogan
cilindrico) en el &rea de juego.

En efecto, este trabajo de tesis esta lleno de notas etnograficas que dan
testimonio de cdmo muchos nifios tejieron lazos de solidaridad y sociabilidad y
ensayaban su autonomia (explorar el entorno fisico y social por si mismos o en

ocasiones con el apoyo de los adultos), ya por si solo, ya con otros nifios. Al
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parafrasear a Vivian Romero (2010), puedo afirmar que en algunas ocasiones®® al
establecer lazos de sociabilidad de cercania entre nifios desconocidos entre si no se
excluyo que el entorno fisico fuese también una fuente de interés en las areas de
juego donde hice mi trabajo de observacion etnogréfica. Las areas de esos parques
ofrecieron oportunidades a los nifios de practicar o mejorar no sélo habilidades
sociales o, de acuerdo con el vocabulario de esta tesis, competencias de sociabilidad
y de socializacién y de autonomia, sino que también -y muy relevante- de explorar y
de resignificar el entorno fisico mediante el ejercicio de nuevos movimientos
corporales uno de cuyos resultados fue la transformacion de verse a si mismo de un
modo diferente respecto a como se veian antes de participar con otros nifios en el

area de juego del parque correspondiente.

%Y digo que en “algunas ocasiones” porque como demuestra la nota etnografica 7 del apartado 5.2.3.
El espacio publico de juego: la identidad de género de los usuarios se disuelve, del capitulo 5 El
espacio publico de juego, los nifios y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad,
socializacién y autonomia de este trabajo de tesis, las dos nifias que jugaban con mufiecas se
concentraron en sus actividades al punto en el que sencillamente dejaron de lado la exploracion del
entorno fisico del area de juego donde ellas se encontraban.
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6. Conclusiones

En este capitulo pasaré a describir, presentar por segmentos, los principales
hallazgos de mi trabajo de investigacion. Primer grupo. Empezaré por mencionar
como la “légica” de la funcion planeada del espacio publico de juego limita, restringe
las actividades desarrolladas por los nifios. Por su disefio, como ya fue descrito en
este trabajo de investigacion, las areas de juego incluyen y excluyen. Asi, por
ejemplo, el mobiliario instalado en el &rea de juego esta disefiado para nifios de cierta
edad (en este caso, principalmente para nifios que cursan la primera infancia). Como
se demostrd en el capitulo apartado 4.1.1 Los espacios publicos urbanos de juego
incluyen y excluyen del capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego de
la Ciudad de México otros individuos como los adolescentes estan excluidos de esas
areas de juego. Por supuesto, la exclusion es mucho mas evidente cuando una
barrera material (enrejado) marca la frontera entre el espacio de juego “para los
nifos” y el espacio para los “otros” (mediante la intervencién espacial, en este caso
con la edificacion de una valla o un muro se comunica a los usuarios del parque que
algunas personas tienen el derecho de usar el area de juego en tanto que otras no
lo tienen).

Ademas, mi analisis demostrd que el caracter “inequivoco” (uso normativo) de
los dispositivos de juego tiende a canalizar o, mejor dicho, a producir conductas
estereotipadas, repetitivas (balancearse monétonamente, ya en los columpios, ya en
los pasamanos, subir-escaleras-deslizarse-por el tobogan, so6lo para volver a subir
las escaleras..., etcétera). De acuerdo con Sonia Curnier (2014), aunque los
dispositivos ludicos proporcionen una “sensacion de libertad de uso”, para la autora
en realidad la funcién planeada inscrita en estos dispositivos ludicos canaliza,
conduce “el comportamiento de los nifos” y cancela por esa caracteristica tanto la
ambigiedad como cualquier destello de creatividad e imaginacion durante la
utilizacion de esos dispositivos.

Quiero enfatizar que, segun lo reportado en este trabajo de tesis, las cuatro
areas de juego de los parques donde hice observacion etnografica sirvieron al
propésito de vigilar y controlar. En efecto. Se mostr6 evidencia de que los adultos

encontraron el escenario adecuado para vigilar a sus hijos e intervenir directamente
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para controlar la conducta de estos ultimos. Asi, para ilustrar el punto, resalté el
hecho de que entre mas jévenes son los nifios, mayor el control (y cuidado) de los
adultos sobre sus hijos (a quienes tomaban de la mano o entre los brazos y los
conducian de este o aquel modulo de juego). E incluso desde la periferia los adultos
vigilaban a los nifios. Al ser una zona espacialmente delimitada, el area de juego
facilitaba que los nifios permanecieran en un lugar bajo la mirada de los adultos que
se ubicaban precisamente en la periferia. En esta tesitura, Pia Christensen et al.
(2018) sugiere que, por su disefio, en los espacios “antropicamente” construidos
aparecen logicas entreveradas de control y vigilancia.

Mencion aparte merece el hecho de cémo los adultos se atribuian y
controlaban el tiempo que los nifios permanecian en las areas de juego. Expuse que
cuando los adultos expresaban frases como “ya vamonos” emitian la orden de que
se interrumpieran sus actividades de juego a efecto de que los nifios y sus
acompafantes abandonaran el area de juego. Sin duda, el que los adultos se
arrogaran el derecho de definir la temporalidad de la estancia en el area de juego
revela con claridad no solamente el estatus de los nifios como sujetos tutelados sin
plena autonomia sino también las condiciones de caracter espacial (delimitar y
equipar con mobiliario de juego un area del parque) que favorecen que esos adultos
ejercieran sobre sus hijos diversas modalidades de control, entre ellas, la de tomar
unilateralmente la decisién de cesar actividades y de marcharse del area de juego.

Segundo grupo de hallazgos. En contraposicion a lo descrito lineas arriba
enfaticé en este trabajo de tesis que los nifios por medio de sus actividades lograron
eclipsar la funcién planeada del espacio publico de juego. Los usuarios, tanto nifias
como nifos, “inventaron” sus propios juegos, dieron rienda suelta a su imaginacion
y creatividad corriendo de aqui para alla, por ejemplo, en un juego de persecucion.
Con esta “sencilla” actividad, los nifios dotaron al espacio publico de juego de un
caracter multifuncional en la medida que en ese espacio se ponian en marcha
comportamientos no esperados segun la funcion planeada inscrita en el area de
juego. Y aqui, qué duda cabe, desarrollar actividades en el marco de una “narrativa
de juego” es un componente clave. No sélo porque los nifios ensayaban movimientos

corporales que no ensayarian si se hubieran limitado a usar el mobiliario en un
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sentido normativo, sino también porgue crearon un contexto simbélico y uno de
espacio-tiempo por medio de los cuales establecieron una separacion entre el juego
de la persecucion (por ejemplo) y el “mundo real”, el de la esfera de lo cotidiano.
Jugar a perseguirse incité el juego “imaginativo” (crearon una realidad en la que los
nifos debieron situarse en las posiciones perseguido/perseguidor) mientras esos
mismos niflos resistian la normatividad procedente de la funcion planeada del
espacio publico de juego.

En otras ocasiones, los nifios desarrollaban sus actividades fuera del area
equipada con mobiliario. Producian lo que llamo aqui “ampliacion espacial del area
de juego”. Al correr y desplazarse a otros sitios del parque, los niflos pasaron por
alto, hicieron a un lado las fronteras marcadas, por ejemplo, con las vallas metalicas
(como describi en el capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego de la
Ciudad de México, en ocasiones los usuarios de las areas de juego abandonaron
estos lugares no obstante que éstos estaban enrejados). Con su accion, los nifios
“expandieron” espacialmente el area de juego, es decir, crearon una continuidad
espacial entre esta Ultima y el resto del parque.

Quiero decir también que durante el desarrollo de sus actividades los nifios
utilizaron “incorrectamente” o equivocamente (Curnier, 2014) los moédulos de juego.
Otra vez: en el marco del juego de persecucion, los “perseguidos”, en su intento de
escapar, de no dejarse atrapar, se desplazaban no so6lo por toda el area de juego
sino también experimentaban con el uso del mobiliario (por ejemplo, subian la
resbaladilla caminando la superficie del tobogan rectilineo y la bajaban usando la
escalera). Lo que deseo poner de relieve es que el entorno material, en este caso el
maddulo de la resbaladilla, fue integrado a la narrativa de juego transformado en una
“via de escape”. Adquirié, por esta circunstancia, un nuevo significado, se convirtié
en un simbolo (que representaba exactamente eso, una via de escape Uutil sin duda
para los perseguidos).

De la misma manera, los nifios crearon sus “propios espacios” mediante las
actividades de juego. Por ejemplo, tal como se reporto en el capitulo 4 Los nifios
usan los espacios publicos de juego de la Ciudad de México, en lugar de usar

“normativamente” el modulo de la resbaladilla los nifilos creativamente identificaron
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un “escondite”, un espacio que existe entre el tobogan rectilineo y el suelo. En el
marco narrativo de juego de persecucion, los perseguidos ocuparon ese espacio
para ocultarse de quien los perseguia. Con semejante accion, no Unicamente
alteraron y “transgredieron®” la funcién planeada del area de juego, sino que también
construyeron su “propio espacio” dentro del espacio publico. Un espacio anidado en
otro espacio. Una vez mas asevero que, segun mi analisis, los nifios se apropiaron
del area de juego y transformaron ese espacio publico urbano de juego en su propio
espacio, estableciendo entre ellos y el area de juego un “sentimiento de propiedad”
(Jansson, 2008). Este uso “transgresor” de la funcion planeada del espacio publico
fue mucho mas evidente cuando los nifios introdujeron y utilizaron otros adminiculos
que no eran parte del mobiliario instalado en el area de juego. Con pelotas, triciclos,
dispositivos para fabricar burbujas de jabdn, carros, camiones (jde juguete!) los nifios
organizaron actividades que colisionaban frontalmente contra la funcién planeada
del espacio publico de juego.

En este caso, ademas, quiero poner de relieve que al dotar de un caracter
multifuncional al espacio publico de juego los nifios construyeron también un nuevo
horizonte de riesgos. Si una de las preocupaciones principales al disefiar el espacio
es evitar accidentes y anular completamente el riesgo aun a costa del juego libre y
espontaneo de los nifios (Gllgbnen, 2016: 63), estos ultimos al usar, por ejemplo,
una bicicleta y transformar el area de juego una pista de rodamiento, las nifias en
este caso que conducian la bicicleta podrian haber atropellado a otros nifios o
haberse impactado contra los mdédulos de juego, etcétera. En otras palabras:
cualquier conducta no “encauzada” por la funcién planeada del espacio publico en

realidad introduce aquello que se supone que esa funcion planeada excluye: riesgos

% Aungue Tuline Gllgonen y Yolanda Corona (2019) afirman que en la Ciudad de México los nifios
no declararon el “uso transgresor” del espacio publico de juego y que esto es evidencia de que los
nifilos no se apropian de ese espacio, me parece que la conclusion a la que llegan las autoras esta
determinada por el aparato metodolégico y el método usado en su investigacion. Tuline Giilgdnen y
Yolanda Corona organizaron y trabajaron en talleres en los que pidieron a los nifios que mediante
dibujos y fotografias expresaran, verbalizaran lo que hacian en las areas de juego. Tales reportes
verbales se convirtieron en el material que las autoras interpretaron. Por el contrario, mediante la
observacién etnogréfica realizada in situ, yo registré como usaban los nifios el espacio publico de
juego. Mediante el andlisis e interpretacién de mis notas etnogréaficas, en este trabajo de tesis afirmo
que los nifios, cuando desarrollan sus actividades dentro de una narrativa de juego, si llegan a usar
de “modo transgresor” el area equipada con mobiliario del parque apropidndose asi de ese espacio
publico de la Ciudad de México.
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o peligros a la integridad fisica de los nifios®. Frente a este horizonte de riesgos y
peligros el nifio se encuentra en la posicion idonea para desarrollar habilidades para
moverse en ese horizonte sin abandonar el juego.

El siguiente tema relevante, segin mi apreciacion, que mencionaré es cOmo
los nifilos y los adultos, mientras jugaban, pusieron en tela de juicio la funcion
planeada del espacio publico de juego. En ocasiones los adultos usaban junto con
sus hijos los modulos de juego (por ejemplo, los columpios). Pero lo que me
impresiond sin duda fue que cuando entre nifios y adultos definieron una narrativa
de juego (la persecucién) por cuyo medio no solo hicieron trizas la funcion planeada
del espacio publico, sino que, por supuesto, transformaron, resignificaron el entorno
fisico (el mobiliario) y entonces alli aparecieron, por decir algo, obstaculos o barreras
o0 escondites elementos cruciales en el juego de persecucion (esos elementos
dificultaban que el perseguidor atrapara a los perseguidos).

Por supuesto, el hecho de que adultos y nifios se convirtieran en usuarios del
area de juego, esto es, que juntos organizaran y desarrollaran actividades, en ese
momento aparecidé una légica de interseccién generacional: convivieron, crearon
experiencias colectivamente personas que pertenecian a grupos eterios distintos.

Asi, pues, en el capitulo 4 Los nifios usan los espacios publicos de juego de
la Ciudad de México se describe, por una parte, las limitaciones, restricciones a las
actividades de los niflos que la funcidon planeada del espacio publico de juego
impone. Por la otra, se demuestra que la funcion planeada del area de juego puede
ser perturbada por lo nifios (en ocasiones con la participacion de los adultos) que
desobedecen, pasan por alto mediante las actividades de juego alli realizadas. Con
un juego tan sencillo como el de la “persecucion”, el mobiliario fue adaptado a la
l6gica de esa actividad tanto como transformado en un entorno fisico que sirvio de
punto de apoyo para el desarrollo de ese juego. Los nifilos, no obstante que
colocaban a otros usuarios en un horizonte de riesgos y exclusion, se apropiaron del
espacio publico de juego y se opusieron a una experiencia limitada y legitima” de la
ciudad (Curnier, 2014).

% Esta situacion reintroduce aquello que la ciudad garantizada o neoliberal excluye, a saber: “la
condicién de humanidad imprevisible” (Breviglieri, 2017).
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Antes de pasar al tercer grupo de hallazgos quiero expresar algunas palabras
de precaucion sobre lo dicho hasta aqui sobre la transformaciéon o, mejor dicho, la
apropiaciéon (o no) del espacio publico de juego por parte de los nifios a efecto de
evitar cualquier malentendido. Como afirma Tuline Gulgénen (2016), los nifios
pueden o0 no apropiarse de los espacios publicos de juego que han sido disefiados
como “lugares para los nifios”. Si éstos siguen a pie juntillas, gobiernan su propia
conducta de acuerdo con la funcién planeada de ese espacio entonces la conducta
de los nifios se “canaliza”, adquiere un caracter “inequivoco”, es decir, se eliminara
cualquier “ambigiedad” en el uso del area de juego tanto como del mobiliario alli
instalado. En esta situacion no seria raro entonces que los nifos vivieran una
experiencia “limitada” y “legitima” de la ciudad (Curnier, 2014). José Parra Martinez
et al. lo pone en estas palabras: “En la mayoria de los playgrounds de nuestras
ciudades, politizadas desde arriba, parametros como la seguridad, la estabilidad y la
eficiencia —que no lastimen ni sean objeto de reclamacién, que no se rompan, que
no manchen- no son mas que eufemismos de obediencia” (Parra et al., 2021: 64). El
resultado de que la logica de la funcidén planeada del espacio publico de juego se
instale en el primer plano es que los nifios al final del dia simplemente “obedecen”,
ajustan su comportamiento a las expectativas de lo que se espera de ellos en las
areas de juego. Segun el trabajo de campo que realicé en los cuatro parques de la
Ciudad de México, en efecto, la funcion planeada del espacio publico de juego se
expresd en situaciones tales como procesos de inclusidén/exclusion (producidos
mediante barreras fisicas que establecen las fronteras o limites del area de juego),
en la canalizacién o reproduccion de patrones repetitivos de conducta (cuando los
nifos se apegaban al uso normativo del mobiliario), en las diversas modalidades de
vigilancia y control que los adultos con frecuencia ejercian sobre los nifios, etcétera.

Pero también es cierto -siempre segun lo reportado en este trabajo de tesis-
gue a menudo los nifios se apropiaban, hacian suyo el espacio publico de juego.
“‘Apropiarse” en este caso significa subvertir la funcién planeada o programada del
area de juego. Esto es, los usuarios al desarrollar sus actividades de juego
introdujeron una légica de ambigiiedad, impredecibilidad en su conducta y de

resignificacion del entorno fisico. Como ya dije, dotaron al espacio publico de un
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caracter multifuncional. Y ello sucedia cuando, por ejemplo, los nifios “cruzaban” o
pasaban por alto las fronteras que delimitan, establecen “esta es el area de juego, la
zona donde deben estar los nifios”, prescindian del mobiliario (preferian montar
bicicleta, por ejemplo) o, mas importante aun, resignificaban los médulos de juego
transformandolos en “nuevos objetos” segun la narrativa de juego puesta en marcha
(joh si!, habia que ver como los nifios ponian en riesgo su integridad fisica cuando
“escalaban”, en lugar de subir por las escaleras, la cara externa del tobogan cilindrico
de la resbaladilla). Semejante “desprogramacién” de la funcién planeada del espacio
publico — insisto: de acuerdo con lo aqui descrito- se debio -al menos en parte- a la
aparicion tanto de una légica de actividad grupal (colectiva) como de una “narrativa”
de juego que activd no solo la imaginacién de los nifios (“tu eres el zombi”) si no -
como ya dije- incorpord una logica multifuncional del espacio publico de juego. Es
decir, mediante el “juego imaginativo” (Jansson, 2008), los nifios percibieron vy
utilizaron “ciertas oportunidades significativas” tanto en el medio fisico (la resbaladilla
ese convirtid en una “pared” de tras de la cual el perseguido podia ocultarse del
zombi) como en el social (el otro desconocido rapidamente se convirti6 en un
compariero de juego, ahi en el espacio publico de la Ciudad de México).

Lo que quiero decir no es entonces que unos nifios posean la capacidad de
apropiarse del espacio publico de juego y otros no; ni que la funcion planeada inscrita
en ese espacio en si misma determine siempre que la conducta de los nifios sera
canalizada o conducida y, en consecuencia, predecible. Pero tampoco deseo afirmar
gue la funcién planeada siempre es puesta entre dicho, subvertida al punto que los
nifios en el area de juego Unicamente desobedecen, se resisten exitosamente a
seguir la l6gica de esa funcién planeada.

En todo caso, de acuerdo con el reporte etnografico presentado en esta
investigacion, lo que si puedo afirmar es que en ocasiones las actividades de los
ninos son contenidas, “dominadas” o canalizadas de acuerdo con la funcién
planeada del espacio publico de juego. Y, que en otras, los nifios utilizan sus
experiencias para identificar “oportunidades significativas” en los entornos fisico y
social y entonces “se resisten” a la norma civil del uso de ese espacio tanto mas

cuanto que al establecer una narrativa de juego, los usuarios establecen lazos
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sociales de proximidad, identifican, asumen y actian “posiciones de sujeto” en
funcién de las reglas de una narrativa de juego y ensayan su autonomia configurando
por ello una multifuncionalidad espacial y transformado simultaneamente el “lugar
para los nifios” en “un lugar de los nifos”.

Dicho lo cual, pasaré entonces a presentar, grosso modo, el tercer grupo de
“hallazgos” los cuales estan relacionados con el uso del espacio publico de juego y
la préctica, asi como la actualizacién, de las competencias urbanas de sociabilidad
(proximidad social), socializacion (adopcion de “posicion de sujeto”) y autonomia
(desarrollar actividades por si mismos) mientras los nifios jugaban.

Para comenzar, quiero poner de relieve la incorporacion y el uso de un “cédigo
urbano” de sociabilidad definido en términos de proximidad social y corporal. A
diferencia de los adultos quienes prefieren no mezclarse, no establecer contacto
social, no molestarse entre si sino mas bien mantenerse a distancia de los otros
“desconocidos” en el espacio publico urbano (Gayet-Viaud, 2022), los nifios — segun
lo presentado en este trabajo de tesis- manifestaron una capacidad de proponer y
trenzar -mediante las actividades de juego- un lazo de acercamiento, de contacto
social y corporal, de convivencia e incluso de cuidado mutuo con el “otro
desconocido”. Hicieron gala, por supuesto, de un conjunto de habilidades sociales
para acercarse a ese “otro” disminuyendo notoriamente la distancia social y corporal
que suelen mantener los adultos desconocidos en el espacio publico, tejiendo en su
lugar, una relacion caracterizada por el compromiso moral de mantener la interaccion
social al menos hasta que, por accion de los adultos, los nifios tengan que abandonar
el area de juego.

Alun mas: en la medida que las areas de juego ubicadas en la Ciudad de
México donde realicé mi trabajo de campo “convocaban” a los usuarios (todas las
ocasiones en las que estuve en cada uno de esos cuatro parques, siempre hubo
gente ocupada en alguna actividad), los nifios, en un principio desconocidos entre
si, se aproximaron social y corporalmente hasta el punto de crear -insisto: asi haya
sido unicamente durante el tiempo en el que los nifios estuvieron en el area de juego-

un sentido de pertenencia (jsomos amigos!) a un grupo.
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Esa sociabilidad de cercania social y corporal entre los nifios fue una -claro
esta- de caracter “participativo”. Para Ahcéne Lakehal (2015), en el marco de su
investigacion sobre jovenes en la ciudad de Ali Mendjel, en Argelia, para el autor
cuando los jévenes se apropiaban de los espacios “vacios” (terrenos baldios, por
ejemplo) de esa ciudad, a fin de jugar futbol “de banqueta” (en un lugar donde se
supone “no se debia jugar futbol”), produjeron una “sociabilidad participante” la cual,
segun Ahcéne Lakehal, entrafiaba para los individuos compartir la misma accion, las
mismas emociones sensibles, es decir, la misma estética®. En el caso que nos
ocupa, justo, por ejemplo, al jugar a perseguirse (en un lugar donde esos nifios -se
supone- no deberian jugar a perseguirse), los nifios se involucraron en una
sociabilidad participante al compartir las mismas actividades y, por ende, la misma
experiencia afectiva mientras se apropiaban del espacio publico de juego.

Y el despliegue de estas competencias de sociabilidad por parte de los nifios,
es decir, de un conjunto de habilidades sociales para aproximarse a los otros
“desconocidos” en el &rea de juego, esos nifios no soélo utilizaron esas competencias
al relacionarse y jugar con sus pares, sino que las usaron para establecer un vinculo
social con adultos que previamente no conocian. Como se describio en el capitulo 5
El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad,
socializacion y autonomia, los nifios y los adultos llegaron a “compartir actividades”
en el area de juego. Nifios y adultos reemplazaron el codigo urbano de separacion
corporal y social en el espacio publico de juego por uno de cercania y convivencia.
Segun el analisis realizado en esta tesis, los adultos, en ciertas ocasiones, se
involucraron en las actividades de juego tanto con los nifios a quienes acompafiaban
como con otros nifios “desconocidos”. Y no menos importante, al compartir

actividades, nifios y adultos se involucraron en una sociabilidad participante,

% Pablo Fernandez Christlieb (2000) afirma que la l6gica de la afectividad se llama estética. Y el autor
define asi dicho término: “Estética viene del griego, y se refiere a impresiones sensoriales. En latin
medieval, su equivalente fue sensatio y como adjetivo sensitivus, el cual, a veces, se sustituia por su
modo griego que era aestheticus...Nétese como desde el principio, la estética no tiene que ver con el
arte o con lo bello, sino con el sentimiento” (Fernandez, 2000: 177, pie de pagina 69, italicas en el
original). En el contexto de esta investigacion, los nifios al desarrollar sus actividades en el &rea de
juego producian y compartian un estado emocional 0, como dice Pablo Fernandez Christlieb, un
sentimiento, una estética.
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compartieron “la misma” estética al tiempo que pasaron por alto, “desobedecieron”
la I6gica de la funcién planeada del espacio publico de juego.

Ademas, los nifios a menudo “hicieron de puente” entre adultos que eran
desconocidos entre si. En efecto. Al establecer un lazo de proximidad social, los
nifios “llevaron” a sus adultos acompanantes a entrar en contacto social en el espacio
publico de juego con otros adultos desconocidos. Se convirtieron en el puente por
cuyo medio los adultos -que acompafaban a otros nifios- hicieron una pausa en la
separacion social y corporal al forjar entre si un vinculo de proximidad. Asi que, como
se afirmd en el capitulo 5 E/ espacio publico de juego y el ejercicio de competencias
urbanas de sociabilidad, socializacién y autonomia, aunque fisicamente son llevados
a los espacios publicos de juego por los adultos, los nifios, en tanto portadores de
una sociabilidad de cercania “desinhibida”, en realidad situaron a los adultos
acompanantes en un escenario, en una situacion donde éstos, los adultos,
encontraron una “oportunidad significativa” para relacionarse, aproximarse a otros
adultos “desconocidos”.

Semejante coédigo de sociabilidad identificado en este trabajo de tesis es
compatible con el que Carol Gayet-Viaud, (2011; 2015) encontré en su investigacion
sobre el bebé y los nifios en el espacio publico urbano. La autora afirma que frente
a la sociabilidad de aproximacion y “calidez” que suelen exhibir tanto el bebé como
el nifio en el espacio publico urbano, el “otro desconocido” se siente atraido y suele
responder afirmativamente a esa invitacion acercandose social y fisicamente a los
individuos (nifios/bebés) que “produjeron” el gesto de sociabilidad, de aproximacion.
Los hallazgos sobre las competencias de sociabilidad en el espacio publico de juego
descritos en esta tesis son, desde mi punto de vista, evidencia que refrenda la tesis
de la autora de que en términos conceptuales es posible postular que en el espacio
publico urbano la sociabilidad de cercania practicada por los nifios es un “modelo”
de las relaciones sociales caracterizadas por el cuidado y el gusto por estar con los
otros desconocidos. Asi, pues, estos hallazgos y, en primer lugar, los que presenta
Carol Gayet-Viaud, podrian corregir aquellas posturas tedricas que sostienen que
para poder convivir y expresar respeto mutuo en el espacio publico las personas

siempre deben practicar el distanciamiento social y corporal, una actitud de frialdad
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(blasé), asi como una “inatencion civilizada” que implica tener conciencia que mi
presencia es percibida como no “intrusiva” por el otro desconocido con quien
comparto el espacio publico de la ciudad.

Por otra parte, en esta investigacion se demostr6 que el ejercicio y
actualizacion de competencias de socializacion es una condicion para que los nifios
coordinen su conducta con la de sus pares y puedan desarrollar -en consecuencia-
las actividades correspondientes en el espacio publico urbano de juego. Asi, por
ejemplo, los nifios tuvieron que identificar claramente la posicidon que debian ocupar
ellos mismos y sus compafieros en la narrativa de juego establecida. Si se trataba,
por decir algo, de ser “un zombi” que persigue a “humano” quien a su turno huye del
zombi, entonces, los nifios debieron reconocer que los otros o son humanos que
huyen del zombi o que son los zombis que persiguen a los seres humanos. Y fue
precisamente por el hecho de que “activaron” sus competencias de socializacion
para identificar la posicién que debian ocupar en la narrativa del juego que los nifios
pudieron actuar el papel correspondiente (zombi/humano o perseguidor/perseguido)
a efecto de coordinarse entre si y desarrollar sus actividades sin contratiempo.

Y no menos relevantes fue el hecho de que si el “juego imaginativo” se
“ejecutaba correctamente” (si los nifos identificaban y actuaban cabalmente la
posicion de sujeto que debian ocupar en la narrativa de juego), entonces el entorno
fisico (el mobiliario, en esta situacion) se “reconfiguraba” de modo tal que contribuia
notoriamente a intensificar la tension draméatica del juego. Si, para ilustrar el punto,
de acuerdo con la funcion planeada del espacio publico de juego el modulo de la
resbaladilla “estaba ahi” para que los nifios subieran por la escalera y se deslizaran
por el tobogan, en el marco de una (cualquier) narrativa de juego, el mobiliario se
podria convertir ya en una “ruta de escape”, ya en “una barrera” que ocultaba o
protegia, ya en un refugio donde los nifios podrian esconderse, etcétera. Esa
resignificacion del entorno fisico inmediato contribuyo a aumentar la “tension
dramatica” en el sentido de que hizo “mas apasionante” el juego. No esta demas
volver a decir en este sentido que, en esas ocasiones, cuando los nifios echaron a

volar su imaginacion mientras desarrollaban sus actividades inauguraron una
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multifuncionalidad espacial mientras se apropiaban del area de juego a costa de
subvertir la funcion planeada precisamente de ese espacio publico urbano.

Las competencias de socializacion (incluidas, por supuesto, las de
sociabilidad y las de autonomia) implicaron de una manera evidente el cuerpo. No
s6lo porque en ocasiones identificar la posicidn que debian ocupar los nifios en la
narrativa de juego fue indicado Unicamente por los movimientos corporales sino
también por el hecho de que las actividades de juego conducian a los nifios a
tocarse, abrazarse, a tener un contacto “corporal intimo” (Alys, 2023)°’. Los nifios y,
por supuesto, las nifias, en muchas ocasiones, al ejecutar el juego de persecucion
lograban “atrapar” a quien escapaba (al perseguido) y entonces los comparieros de
juego se tocaban, abrazaban, jaloneaban ganando con ello una experiencia
“encarnada™®, corporal intima en su relaciéon con el otro, con los otros nifios y las
otras nifias. Si fuese el caso, esto es una evidencia mas de como los nifios anulan
la separacion corporal (y social) en su relacion con unos “otros desconocidos con
quienes establecieron un vinculo social en el espacio publico de juego.

Mientras desarrollaban ese “juego corpéreo”, los nifos utilizaban de las
maneras mas diversas el mobiliario; reconfiguraban el entorno fisico, es decir,
dotaban a éste de nuevas funciones la cuales, a su vez, contribuian a mantener las

actividades de juego tanto mas cuanto intensificaban (como ya lo dije) la vertiente

En un registro videografico, Francis Alys capt6 el baile de las naranjas, juego en el cual los nifios en
pareja, de frente uno a otro, con una naranja sostenida practicamente con los rostros, cara a cara,
quieren evitar que la naranja caiga al suelo. Ese juego lleva a los nifios a tener un contacto corporal
intimo. “Cada pareja intentaba salvar una naranja de la gravedad. Cuando cae, quedan eliminados.
Este ejercicio de colaboracion implica intimidad: a los rostros lo separa una naranja. Se trata de
abrazos, aunque no tanto amorosos, sino para mantener al compafiero en tension. Al apaciguar su
energia natural con un tarareo inquietante y risuefio, los nifios se mueven como viejos matrimonios
en un té danzante, unidos y separados por un escandaloso globo naranja. Las cuencas de los ojos y
los pémulos resultan indtiles contra la redondez; incluso, el triunfo de la pareja ganadora es efimero
(Alys, 2023: 148). En las diferentes notas etnograficas citadas en este trabajo de investigacion el
contacto corporal que contribuy6 a crear un lazo de intimidad (no amorosa) entre los nifios fue un
hecho coman.

% Lillian Pedersen y Vegard Fusche Moe describen el juego de las nalgadas entre un nifio, Howard, y
una nifia Sarah. Los autores destacan la intensa experiencia corporal creada mientras Howard
persigue y toca las nalgas a Sarah sélo para huir enseguida. Definen esta experiencia como una
“explosion de vitalidad” y un “momento ahora” compartido por la nifia y el nifio. “El tocar y huir de
Howard probablemente generé tensién entre él y Sarah. Tocar a Sarah inicié la competencia y el
entusiasmo entre ambos. El area de juego se transformé en un lugar donde Sarah usaba su cuerpo
para perseguir a Howard, correr tras él con rapidos e intensos movimientos mientras los dos reian y
gritaban. Los toques realizados por Howard aparentemente crearon un patrén de intensa vitalidad y
un momento ahora entre la nifa y el nifio” (Pedersen y Moe, 2020: 78)
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“‘dramatica” de la narrativa de ese juego. Asi, el entorno material del espacio publico
de juego, por la accion coordinada de los nifios (éstos usaban sus competencias de
socializacion para saber qué posicion de sujeto en el juego organizado debian
ocupar), ofrecia a éstos oportunidades de ensayar nuevos movimientos corporales®®
(correr alocadamente, deslizarse en el resquicio formado por el suelo y la lamina del
tobogan rectilineo, deslizarse hasta el suelo por el poste de metal, lanzar objetos,
juguetes por el tobogan, etcétera) y de producir, mientras jugaban, una concepcion
de si mismos tan radicalmente distinta comparada con la que tenian antes de que
practicaran esos movimientos y desplazamientos corporalesi® los cuales los nifios
no suelen realizar, por ejemplo, en el espacio doméstico, en la casa, porque este
espacio no demanda de los nifios tales desplazamientos y coordinacion corporal.

Y aunque apenas si el tema se insinu0, identifiqué en los parques donde
realicé mi trabajo de campo que los usuarios del area de juego, sin importar su
identidad de género, participaban en cualquier tipo de actividad. Es decir, el analisis
de la informacion compilada apunta a que tanto nifos como nifias se involucraban
en practicamente en las mismas narrativas de juego (o cualesquiera otras
diligencias) haciendo caso omiso a la identidad de género. Tal como argumenté en
el capitulo 5 El espacio publico de juego y el ejercicio de competencias urbanas de
sociabilidad, socializaciéon y autonomia en las areas de juego se formaban grupos
cuyos integrantes organizaban y ponian en marcha actividades como, por ejemplo,
perseguirse, esconderse para ser encontrados, escalar el tobogan del médulo de la
resbaladilla, etcétera sin hacer intervenir “un codigo de género” (no actuaban en

funcion de quién era nifio y quién nifio).

% Es tan relevante el cuerpo que lo registrado en esta tesis -como ya mencioné- se puede llamar
“‘juego corporal” (Lgndal, 2013). Los movimientos del cuerpo son fuerza motriz, fuente y energia
motivacional por cuyo concurso los nifios no Unicamente corrian, saltaban, usaban el mobiliario,
manipulaban objetos, se relacionaban con sus pares, sino también se apropiaban del espacio publico
urbano, es decir, transformaban -segln la narrativa del juego- esas areas de juego disefiadas desde
una vision adulto-céntrica en “un lugar de los nifios”.

100 Mediante el juego los nifios establecieron una “intersubjetividad” corporal (se puso en marcha un
proceso de comprensién del otro no como una operacidn cognitiva sino como la captacion, la
percepcion de un significado pre-objetivo). Como fue el caso registrado en esta tesis de la nifia que
observaba a otra nifia cuya habilidad de esta Ultima para deslizarse por el poste metalico del parque
Luis Gonzaga Urbina, Hundido, era a todas luces notoria. La nifia que observaba entendi6 el
significado corporal producido por la otra nifia al punto en el que ella misma, por si sola, intent6 usar
el poste metélica para deslizarse hasta el suelo.
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Desde mi perspectiva, aquello que definia el ejercicio de las competencias de
socializacion fue que los nifios supieran identificar y actuar -en consecuencia- la
posicion que ofrecia una narrativa de juego (por ejemplo, perseguidor/perseguido) y
no si un nifo o una nifia (jpor ser nifa!) deberia ser quien persiguiera o ser la
perseguida. Quiza —y sélo quiza- lo que demuestra mi analisis sobre el caso es que
estamos ante la presencia de una forma de constituir socialmente el espacio publico
urbano sin que aparezca en primer plano la légica de género (organizar las
actividades a partir de si los usuarios del area de juego son nifios o nifias).

Por otra parte, en los espacios publicos de juego de la Ciudad de México que
sirvieron de escenario de mi trabajo etnografico los nifios también encontraron “la
oportunidad” de experimentar y ejercer competencias de autonomia. Segun lo aqui
expuesto, cuando los adultos “suavizaban” el cuidado, control y vigilancia de los
nifios, éstos tenian ante si una oportunidad de “ensayar” su autonomia: por si solos
entablaban amistad con otros nifios o incluso jugaban con otros adultos
“‘desconocidos” y exploraban el entorno fisico mas alla de la funcion planeada del
espacio publico de juego. Estos ensayos de autonomia infantil dependian entonces
de “un delicado” balance entre proteccion-cuidado- control del adulto y el “dejar
hacer” a los nifios en el area de juego.

Lo que observé en los espacios publicos de juego donde hice mi trabajo de
campo es que los nifios ensayaron una autonomia personal que se expresé en una
notoria “sensibilidad” sobre las posibilidades que brindaba tanto el entorno fisico
como el social. No fue raro ver, entonces, a los nifios desarrollar sus actividades
segun sus propios intereses, ya con la asistencia de los adultos (con quienes creaban
“un momento de encuentro compartido”), ya por si mismos, ya en la compafiia de
otros nifios (pero sin la participacion directa de los adultos). E incluso verlos ensayar
movimientos corporales con los cuales no Unicamente exploraron y utilizaron el
mobiliario, sino que también crearon o, mejor dicho, ampliaron “su horizonte de
riesgos” (mientras jugaban era mucho mas probable que los nifios se trompicaran
por correr alocadamente, cayeran estrepitosamente al suelo en tanto escalaban la

cara externa del tobogan cilindrico de la resbaladilla, chocaran con otros usuarios -
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incluidos los adultos- o0 se golpearan contra las estructuras del mobiliario de juego,
etcétera).

Mediante estos ensayos de autonomia con frecuencia los nifios imprimieron
un caracter creativo a la relacion social establecida entre pares (en la medida que,
por ejemplo, organizaron una narrativa de juego), asi como a su interaccion con los
dispositivos de juego (ir contra el uso normativo del mobiliario: convertir el tobogan
en una autopista donde rueda un trdiler de juguete). El trabajo de campo mostro, en
este sentido, el “desbordamiento” en la conducta de los nifios (junto con la ampliacion
de un horizonte de riesgos) por cuyo medio se subvirtié la funcién planeada del
espacio publico de juego.

Segun mi andlisis, la intervencion de los adultos propicié, animd, en algunas
ocasiones, a que los niflos ejercieran su autonomia. Asi, en el area de juego, la
relacion entre los primeros y estos dltimos configuré un “momento de encuentro
compartido”, el cual consistio en que los adultos y los nifios se coordinaron corporal
y emocionalmente con el resultado de que los segundos ampliaron su campo de
exploracion corporal. Pasaron de una posicion corporal cerrada (condicion que
impidi6 usar el cuerpo frente a los retos que el mobiliario presentaba) a una posicion
corporal abierta. Una consecuencia de este cambio fue que, al abrirse a nuevos
desafios en el uso del mobiliario, los nifios aprendieron nuevas habilidades
corporales con las cuales pudieron entonces usar de manera autonoma alguno de
los modulos de juego.

Igualmente fue central el hecho de que al participar con el adulto en un
“momento de encuentro compartido” y desarrollar asi nuevos hébitos corporales, los
nifos podrian haber operado un cambio de perspectiva con la que se “veian” a si
mismos. Por ejemplo, como lo describi en el capitulo 5 El espacio publico de juego,
los nifios y el ejercicio de competencias urbanas de sociabilidad, socializacion y
autonomia, cuando finalmente pudo usar el poste metalico para deslizarse hasta el
suelo de manera autonoma, la nifia volvio a usar por si sola ese dispositivo de juego
situacion que revela que ella en ese momento “se considerd” capaz de utilizar el
poste metdlico sin la ayuda de los adultos. Y, como afirmé en ese mismo capitulo, el

dominar el uso de un dispositivo de juego, tener la certeza de que ahora uno puede
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ejercitar su competencia de autonomia al usar el mobiliario de juego por si solos, ya
sin la intervencion y apoyo de los adultos, podria promover un cambio en la
autoconcepcion, en la imagen y comprension de si mismos.

Por ultimo, para cerrar este capitulo, quiero presentar, poner en perspectiva
algunos temas los cuales, si bien apenas estan insinuados en esta investigacion, no
por ello me parecen menos relevantes.

Tengo la impresién de que uno de estos temas tiene que ver con los efectos
“politicos” de la presencia de los nifios en el espacio publico urbano de juego. Como
se menciond, a menudo los nifios muestran “rebeldia y desobediencia” al subvertir,
pasar por alto la funciéon planeada de ese espacio. Esto es, su comportamiento
mientras jugaban no transitd por los caminos o lo canales que el disefio de las areas
de juego de los parques plantea. Asi, al transformar el “lugar para los nifios” en un
‘lugar de los nifios” éstos activaron un proceso de “caracter politico”. Quiero decir
que mediante la “desobediencia”’ y la “resistencia” a cehirse a las restricciones
intrinsecas al espacio publico de juego tanto como al control de los adultos, los nifios
se opusieron a una concepcion de la ciudad que los confina (los aleja de otros
espacio urbanos como la calle) e intenta gobernar (canalizar) su comportamiento,
por no hablar de que también pretende vaciar al juego no s6lo de cualquier sefal de
imaginacion, sino de las condiciones por cuyo medio las competencias urbanas de
sociabilidad, socializacion y autonomia se ejercen y actualizan.

Si fuese correcta esta interpretacion, estas resistencia y desobediencia con
reverberaciones de “caracter politico” actuadas en el area de juego de los parques
(donde hice mi trabajo de campo) configuraron -en conjunto- un “cambio de
apariencia” de ese espacio publico urbano (y por extension de la ciudad), cambio el
cual, por consiguiente, va en contra, se opone al grupo de normas que la “ciudad
neoliberal” define al confinar a los nifios y evitar por ello que éstos, o mejor dicho, su
presencia, amenace o perturbe la norma civil, por ejemplo, del uso de la calle. Como
ya mencioné, Ahcéne Lakehal (2015) evidenci6 que, cuando los jévenes de la ciudad
de Ali Mendjel, ubicada en Constantino, Argelia, ante la falta de instalaciones
deportivas, se reunian para jugar futbol en la calle, “transformaban” el espacio
publico de esa ciudad. Este, por la accion de los jévenes, adquirié una naturaleza
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multifuncional, cancha de futbol y simultaneamente via por la cual los peatones
circulaban. El autor menciona ademas que con esta conducta esos jovenes
expresaban tanto su capacidad de uso y diversificacion del espacio publico urbano
como su propia “fuerza politica” para ir en contra de las normas de la sociedad. Otra
vez: se trata de una forma de resistencia al punto de vista adulto-céntrico, politico
neoliberal sobre lo que debe ser el espacio publico urbano. En el caso que nos
ocupa, los nifilos que utilizaron los espacios publicos de juego de los parques
visitados participaron en la vida de la Ciudad de México y se opusieron, se resistieron
a la norma de uso y a la funcion planeada inscrita en ese espacio publico urbano.

Al sobrepasar la funcion planeada de los (al menos esos cuatro) espacios
publicos de juego de la Ciudad de México, los nifios con sus actividades proyectaron
un horizonte infinito de posibilidades de juego (Breviglieri, 2017). Potencialmente, los
nifios estaban en la posicion de comportarse de formas inesperadas. Y cuando
emergieron tales comportamientos (por ejemplo, prolongar el area de juego mas alla
de las fronteras que delimitan esa area, usar de un “modo incorrecto”, “inequivoco”
el mobiliario, lanzar objetos por los toboganes de la resbaladilla, desarrollar juegos
imaginativos - jlos zombis! -, etcétera), resistieron la “objetivacion”, la concepciéon de
gue los nifios son individuos fragiles y dependientes de los adultos. De acuerdo con
lo dicho hasta aqui, entonces, estariamos ante la presencia de una “l6gica politica”
0, mejor dicho, de una “micropolitica” derivada de la resistencia, desobediencia
infantil “situada”, esto es, que emergio en esas cuatro areas de juego a las cuales la
propia accion de los nifios alterd su “fisonomia” espacial.

En otro contexto, pero en la misma dimensién politica reportada en este
trabajo de tesis, Claudio Figueroa (2016; 2017) afirma que, durante el movimiento
estudiantil desarrollado en Chile, en 2011, los nifilos y los adolescentes de los centros
educativos irrumpieron como un actor politico al tomar las calles y desde ahi
interpelaron a las autoridades de gobierno. Con una estrategia sustentada en la
“fiesta” y el juego, ese grupo de nifios instituyé una forma de ejercer el derecho a la
participacion en la ciudad muy diferente a la accion politica institucionalizada que
suelen utilizar los adultos en otras protestas en Chile. El autor afirma que ello implico

que tanto los nifios como las nifias no s6lo excedieran lo “institucional”, sino que
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también produjeran una dimensidn socio-corporal asociada al placer y la accion
politica y, de este modo, construyeran una “ciudadania infantil” en el mismo momento
de ocupar y utilizar el espacio publico de la ciudad con fines politicos. Una
‘ciudadania infantil” fundamentada en acciones socio corporales situadas en el
espacio publico de la ciudad.

El autor pone énfasis, ademas, en el hecho de que esta dimensidén socio
corporal infantil puso en evidencia una préctica inmersa en un litigio politico urbano
en el que la participacion de los nifios y adolescentes -sustentada en una
corporalidad flexible- constituyd una “performance” tanto estética (es decir, afectiva)
ya que posibilité el uso de las “energias corporales” como “revolucionaria” ya que
contagio el placer de ocupar lo “publico urbano” en un sentido politico. La presencia
de los nifios en el espacio publico urbano fue una denuncia, una manera de oponerse
a la falta de equidad en la educaciéon tanto mas cuanto que exigian educacion de
gratuita y de calidad para todos (Figueroa, 2017).

Guardada toda proporcion, se puede afirmar que, al apropiarse del espacio
publico de juego de esos cuatro parques de la Ciudad de México, los nifios
“excedieron” lo institucional desde una accion socio-corporal ligada al juego y a la
estética (ya sabemos, a la afectividad). Crearon —asi haya sido tenuemente- una
dimensién o una fuerza politica que entrd en colisidon con la pretension de la “ciudad
neoliberal” de controlar y encauzar la conducta de los nifios en areas de juego
“seguras’.

Si crearon tal micropolitica, se podria afirmar entonces que los nifios en el
espacio publico de juego encontraron “resquicios” desde los cuales ofrecieron
resistencia a las acciones de “poder” de la ciudad neoliberal. Para ilustrar esta
dimension poder/resistencia Rodrigo Salcedo H. afirma que se deberia aceptar que
en diversas etapas historicas el poder es consustancial al espacio publico. “El agora
griega, la plaza medieval, el bulevar parisino, incluso el mall, poseen la misma légica:
en todos los espacios se ejercita y expresa el poder ...” (Salcedo, 2007: 69). Segun
el autor, este punto de vista previene que el analista romantice el espacio publico
urbano en el sentido de proponer que existe 0 que existié un espacio liberado de

cualquier atisbo de poder, de relaciones asimétricas entre diversos grupos sociales,
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plenamente horizontal, democratico. Por el contrario, Rodrigo Salcedo H. expresa
que, en cualquier época de la historia, el poder, la exclusion y jerarquizacion son
‘mecanismos” que operan (con mayor o menor efectividad) precisamente en el
espacio publico.

Y si el poder es constitutivo del espacio publico urbano, el autor afirma que
entonces se debe admitir también que, en distintas modalidades y grados de
organizacion, los excluidos o dominados podrian también oponer resistencia al poder
ejercido por los grupos dominantes. Afirmo entonces que en la ciudad garantizada y
neoliberal el confinamiento espacial de los nifios deberia comprenderse en términos
de acciones politicas orientadas a excluir y dominar. Pero sostengo también que es
posible sostener que los nifios al “desobedecer”, de ir en contra de la funcién
planeada del espacio publico de juego dan muestra -cuando ello sucede- de practicar
“‘una resistencia”, de oponerse “politicamente” al confinamiento y el control. Si se
acepta esta interpretacion, entonces, como afirma Rodrigo Salcedo H., en el espacio
publico urbano de juego se expresan el poder y la resistencia a ese poder. Se crea
una micropolitica de resistencia al “poder” que los nifios producen en el area.

En el marco de esta interpretacion, consecuentemente, quiero proponer las
siguientes preguntas. ¢ Desobedecer la funcion planeada de ese espacio publico
urbano por medio del juego, de una estética y vitalidad corporal induce una
micropolitica que se opone, que disputa los fines para los que fue creado ese espacio
urbano en la “ciudad garantizada”? Si los nifios generan una fuerza politica
¢centonces el espacio publico de juego se convierte en un lugar politico de
reivindicacion del “derecho a la ciudad”? ¢ Es posible hablar en este caso de que en
los espacios publicos de juego de la Ciudad de México los nifios podran ejercer una
“ciudadania infantil” fundamentada en el juego corporal, en la afectividad y en la
desobediencia tanto a la funcion planeada de ese espacio urbano como al control y
vigilancia de los adultos? A fin de dar respuesta a estas preguntas, claro esta, se
requiere sin duda la elaboracion de nuevos proyectos de investigacion sobre el tema.

El otro eje que quisiera mencionar es que quiza de esta desobediencia y
resistencia infantil (que induce una multiplicidad funcional del espacio publico urbano

de juego), se desprende el hecho de que el urbanista y los hacedores de politica
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publica urbana pudiesen “aprender algo” desde el punto de vista antropoldgico, por
ejemplo, a desafiar esa aparentemente inevitable tendencia a la normalizacion y
uniformizacion del uso del espacio publico, como sugiere Marc Breviglieri . A “resistir”
una visién de la “sociedad del riesgo” (Breviglieri, 2017) que busca normalizar y
uniformizar todas las ciudades y que alimenta la duda sobre proyectos para habitar
la ciudad. A evitar, en fin, una concepcion, una mirada que quiere a toda costa
fortalecer el componente normativo del espacio publico urbano en general y el del
juego en particular (a efecto de canalizar conductas de acuerdo con la norma, la
funcién planeada inscrita en ese espacio urbano, asi como de garantizar la vigilancia
y control que los adultos ejercen sobre los nifios) y anular el vértigo, la
experimentacion, la impredecibilidad, en fin, la conducta desbocada que perturba la
norma civil del espacio publico de la ciudad.

En todo caso, se trata, como afirma Marc Breviglieri, de que el urbanista y el
hacedor de politicas publicas se esfuerce en devolver a la ciudad su enfoque
“antropologico” el cual implica, entre otros aspectos, disefiar espacios urbanos

publicos abiertos que favorezcan un *“...comportamiento ruidoso, disipado,
imprudente, acompafiado por excesos de pulsion, del que el nifio debe liberarse [de
tal comportamiento] al crecer, y del que el adulto busca diferenciarse haciendo visible
una postura que pueda formar parte del reflejo de un espacio publico bien ordenado”

(Breviglieri, 2017:37, corchetes afadidos).
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A

Protocolo de notas de campo

Este protocolo de notas de campo sera un documento en el cual se verterdn un

conjunto de “reflexiones” sobre el trabajo de campo. Varias preguntas serviran de

guia para producir informacion “cualitativa” sobre la experiencia de los nifios durante

el desarrollo de las actividades, los temas o narrativas de juego y los procesos de

interaccion social.

1.

9.

¢, Cudles son las pautas mas recurrentes de interaccion social de los nifios

durante el desarrollo de las actividades de juego?
¢ Qué tipo de juegos individuales o grupales de juego es mas comun?
¢,Los nifios observan o siguen las reglas que rigen la narrativa de juego?

¢ Los nifios dicen, establecen didlogos o muestran comportamientos
relevantes?

¢, Cudl fue el estado afectivo-energético de los nifios durante el desarrollo del
juego?

¢ Vario el estado afectivo-energético de los nifios durante el desarrollo del
juego? Si fuese asi, describir esas variaciones y su efecto en la conducta de
los nifios.

¢ Los juegos o las narrativas de juego respetan la norma que regula el uso del

espacio publico? ¢ Cuales son esas narrativas?

¢, Se desarrollaron narrativas de juego que van mas alld de los limites
establecidos por la norma que regula el uso del espacio publico? En su caso

¢cuales? ¢ Qué hicieron, como actuaron los nifios?

¢, Los adultos se involucran en las actividades de juego?

10.¢Como responden los nifios a la intervencion de los adultos en las actividades

de juego?

11.Qué tipo de juego narrativas de juego los adultos desarrollan con los nifios.

12.¢ Los adultos vigilan y controlan a los nifios? ¢ Como?
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13.Cual es el estilo de vigilancia del adulto: da érdenes, “negocia”, amenaza,
regafa, etcétera?

14. ¢ Algun otro comentario sobre las actividades de juego observadas que por su
“notoriedad” merezca ser mencionado? (Por ejemplo, identificar qué narrativa
de juego le gusta mas al nifio y cual menos)
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