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INTRODUCCION

En el presente trabajo se realizara un analisis sobre los millennials, entendidos
como identidades producidas en el streaming hispanohablante, de ahi el titulo de

esta tesis.

Para comenzar la investigacién se realizd una busqueda de los trabajos que
tocaban el tema de nuestro analisis. Asi como de los conceptos clave para nuestra
investigacion, es decir, se hizo una busqueda de textos académicos referentes a

los millennials, el streaming y la identidad.

El siguiente apartado consta de los antecedentes y el contexto de los millennial y
del streaming, donde se narra la historia de la generacion y ademas la historia del

streaming.

El capitulo, que abarca el marco tedrico, explica cada uno de los conceptos que
seran necesarios para el analisis de este trabajo. Dentro de este apartado
entenderemos un poco sobre el término “Cultura” desde la visién del antropdlogo
Clifford Geertz, desglosaremos el concepto “Generacién” “Generacién millennial”
“‘Nativos digitales”, “ldentidad”, “Produccion”,” Consumo”, “Prosumidor’ vy
“Cibercultura”, todos los conceptos intimamente ligados para comprender como es

nuestro sujeto de estudio.

El siguiente apartado desarrolla el marco conceptual, en el cual entenderemos que
es una hipermediacion y su relacion con un hipertexto, al mismo tiempo
desglosaremos el significado de los ordenadores personales y los moviles para

llegar a explicar los tipos de_Streming y que es una aplicacion.

En el penultimo apartado, explicaremos todo lo referente al apartado metodolégico

y las técnicas que utilizamos para llevar a cabo esta investigacion.
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Por ultimo, entraremos de lleno a los analisis del nuestros videos y las

conclusiones derivadas de este ejercicio.
JUSTIFICACION

Las épocas cambian y con ellas los modos en que los medios de comunicacion
interactuan con nosotros. El siglo pasado la radio era un medio indispensable en la
vida de cualquier ser humano y asi permanecio por mucho tiempo hasta la llegada

de la television.

Ser generacion millennial es un fendmeno en cuanto a medios y modos de
comunicacion, pues vivimos desde la transformacién de la sefial de un aparato
con el que convivimos diariamente, que es la televisidon, hasta el asentamiento de
una red informatica mundial que permiti6 muchos modos de interaccion con
aquellos que se encontraban en el rincon mas alejado del planeta, asi es nos
referimos al internet, todo esto conlleva una transformacion constante, la cual no
solo cambid nuestra forma de ver contenido, sino también modificar nuestra

manera de interactuar.

Desde la llegada del internet nuestros modos de ver la vida cambiaron
drasticamente, pues somos el punto medio entre lo viejo y lo nuevo, convivimos
con la television antigua y los CD de musica que contenian 12 canciones, hasta la

television y la radio en streaming.

Este tema es de interés, pues vivimos la llegada de YouTube en nuestros afios de
secundaria, esa época en la que se forma gran parte de la identidad, y en nuestro
caso particular fue marcada por el uso del internet, redes sociales, streaming,

nuevas formas de hacer contenido y de compartirlo.

El streaming ha existido desde hace muchos afos, pero tomo relevancia debido a
la pandemia y a las exigencias sociales sobre contenido en plataformas digitales,

por tal motivo consideramos este tema trascendente para su estudio.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Gracias a la reflexion derivada de los conceptos Millennial y streaming siguieron

las siguientes dudas:

Pregunta general.
e ;De qué manera la produccién y el consumo del streaming en YouTube
contribuye a perfilar los atributos identitarios de los joévenes adultos

millennials?

Preguntas particulares.
e ,;,CoOmo se da la produccion del streaming en YouTube por parte de la
generacion millennial?
e ;Qué atributos caracterizan la identidad de la generacién millennial en los
streaming realizados en YouTube?
e ,;,COmo se reflejan los procesos identitarios de los millennials en la

produccion de streaming en YouTube?

Objetivo general.
e Analizar el proceso identitario de los millennials a través de la produccion y

consumo del streaming en México.

Objetivos particulares.
e Explicar la produccion del streaming por hispanohablantes de la generacion
millennial.
e Describir los atributos identitarios de la generacion millennial.
e Describir los procesos identitarios de los millennials en la produccion del

streaming en YouTube.
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MARCO HISTORICO CONTEXTUAL

Basado en los textos consultados con anterioridad, comprendimos que para
resolver nuestras preguntas principales debemos desglosar los siguientes

conceptos.

Millennial

Las personas que nacieron entre los afios 1981 y 1996 pertenecen a la generacion
millennial, existen acontecimientos que, aunque no importan donde ocurran, van a
repercutir a nivel mundial, expondremos a continuacién acontecimientos
importantes durante estos afios y posteriores, ya que ayuda a contextualizar a la

generacion y repercute en la identidad de los pertenecientes de dicha generacion.

Para este trabajo hablaremos de los miembros de esta generacion en México, los
acontecimientos historicos que se dieron durante los afnos de nacimiento de los
millennials marcaron a esta generacion, a continuacion, se enuncian algunos
acontecimientos importantes en México de la década de los 80, 90 ademas de la

primera década del siglo XX.

Década de los 80’s

A nivel mundial podemos destacar los siguientes acontecimientos destacados por

la pagina de internet denominada Agatar Social (2021)

La Guerra fria entre Estados Unidos y Rusia, el asesinato de John Lennon el 8 de
diciembre de 1980, la boda entre la princesa Diana y el principe Carlos el 29 de
julio de 1981, siendo uno de los eventos televisivos mas vistos. En esta década se
descubrié el VIH Sida, El 26 de abril de 1986 uno de los reactores nucleares en

Cherndbil exploté. EI 9 de noviembre de 1989 se informa que las personas
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divididas por el muro de Berlin podrian volverse a reunir, ya que se les permite el

acceso.

En el ambito de entretenimiento podemos destacar la creacion del WWW (World
Wide Web, lo que quiere decir Red informatica mundial), es decir, la creacion del
internet, las consolas de videojuegos caseras, las computadoras personales, en el
cine las peliculas mas populares son IT, Star Wars, Indiana Jones, Terminator, etc.

El disco mas vendido de esta década fue Thriller de Michael Jackson.

Uno de los acontecimientos que mas marcaron a México durante la década de los
80 es sin duda el sismo que sacudid a México el 19 de septiembre, el sismo fue de
magnitud 8.1° Richter ocasionando la mayor cantidad de destrozos en la Ciudad
de México dada la condicion pantanosa del terreno. México fue la sede del
mundial de fatbol en el afio 1986, a un afo del terremoto que se menciond con

anterioridad, en este mundial gandé la copa argentina. (Agatar, 2021: 10)

Década de los 90’s

La siguiente década en el ambito mundial, los acontecimientos destacados son los
siguientes. El 25 de diciembre de 1991 fue el ultimo dia de existencia de la Union
Soviética. El 5 de julio de 1996 Dolly fue la primera oveja clonada. En 1998 se dio
el escandalo del amorio que sostiene Bill Clinton con su secretaria. La saga de
Harry Potter salié en esta década siendo una de las series de libros mas vendidas.

Muerte de la Princesa Diana debido a un accidente de transito.

Por otro lado, en el ambito nacional, en 1992 tenemos que el 12 de agosto se
firma el Tratado de Libre Comercio de América del Norte (TLC) entre Estados
Unidos, México y Canada, este tratado en 1994 entra en vigor. Surge un
levantamiento armado indigena en Chiapas, en ese mismo afio el dia 23 de julio
de 1995 se firma un acuerdo mediante el cual se reestructura la deuda externa de
México, ademas de eso en abril se inician las negociaciones entre el Gobierno y el

Ejército Zapatista de Liberacién Nacional (EZLN) firmando un acuerdo al afio

Pagina | 10




siguiente. En el afio 1998 México y Canada firman convenios en materia de
educacion, ecologia, salud, telecomunicaciones y combate al narcotrafico, ese

mismo afio se firma un tratado comercial con Chile. (National Geographic, 2013).

Primera década de los 2000

La década del 2000 estuvo marcada por sucesos importantes en América Latina,
entre los cuales destacan: El partido revolucionario institucional (PRI) pierde el
poder que habia tenido durante 71 afios a manos del Partido Accion Nacional
(PAN). El retiro politico del poder cubano de Fidel Castro fue anunciado en 2006 y
efectuado en 2000. En el afio 2005 Evo Morales gano la presidencia de Bolivia,

siendo el primer presidente indigena y que obtuvo mas del 50% de los votos.

La crisis del afio 2008 se caracterizO por la quiebra en distintas empresas
alrededor del mundo, afectando a los paises hasta el dia de hoy. En el mismo afio

el petréleo tuvo un incremento en su precio.
Segunda década de los 2000

“Algo que no le falté a esta fueron eventos que han pasado a la historia como

referentes obligados para comprender el mundo del presente:

e Explosion de las redes sociales.

e Viralizacion de las fake news o noticias falsas.

e El debate sobre los limites de lo que puede o0 no ser politicamente correcto.

e Asimismo, el resurgimiento del fascismo y las ideas nacionalistas, el
clasismo y racismo rampantes.

e Avances tecnoldgicos sorprendentes.

e La nueva oleada de feminismo” (Muy interesante, 2019).
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Dentro de la explosion de las redes sociales surge un fendbmeno denominado
‘memes” el cual se vuelve un codigo compartido entre los usuarios de redes

sociales.

En México se celebraba el bicentenario de la independencia y el centenario de la

revolucién, por lo cual se realizaron diversas festividades y un monumento.

La primera mitad del ano 2012 se caracteriza por ser el final del mandato del
presidente mexicano Felipe Calderdn, quien pertenecia al Partido Accidén Nacional

y con su estrategia en contra del narcotrafico protagonizé un sexenio violento.

La segunda mitad del afio 2012 sigui6 en polémica, pues al lanzarse las
candidaturas del entonces aspirante del Partido Revolucionario Institucional (PRI)
Enrique Pefia Nieto se suscitdé un percance que derivd en el descontento de los
estudiantes de la Universidad Iberoamericana los cuales tomaron mas fuerza en
redes sociales con la utilizacion del hashtag #Yosoy132 que culminé con marchas

hasta el dia de la toma de protesta de Pefna Nieto.

Donald Trump gané las elecciones en Estados Unidos después del gobierno de
Barack Obama, este suceso fue relevante, ya que segun la critica internacional, la
victoria fue gracias a los escandalos y “Fake News” o noticias falsas que se

realizaron en redes sociales a la competencia de Trump, Hillary Clinton.

En el 2017 un sismo azotd a la republica mexicana con fuertes dafos estructurales
y humanos, tomé gran relevancia, pues tres décadas atras en la misma fecha

habia sucedido una catastrofe similar.

El siguiente afio estuvo marcado por la contundente victoria del candidato Andrés
Manuel Loépez Obrador representante del partido Movimiento Regeneracion
Nacional (Morena) quien llevaba multiples intentos en campanas para la

presidencia de la Republica Mexicana. (Muy interesante, 2019)
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Streaming

El streaming tiene como antecedente las transmisiones de radio y las de
television, ya que comparten esta caracteristica que es el transmitir la informacién
a un dispositivo sin necesidad de que en este se almacene en los ordenadores”
“Los cambios de la televisidn hacia otras formas de consumo suponen una ruptura
social de algo histéricamente arraigado como lo es la televisién tradicional y no

tener eleccion para ver un contenido como y cuando quieras” (Lopez, 2018)

El streaming tiene esta misma funcion, pero con el afadido de que se transmite
por medio de internet. Asi que va de la mano con la cronologia de la computacion

y el internet.

En un inicio las computadoras no tenian interfaz grafica, era unicamente textual,
con la invencién del sistema operativo de Microsoft esta interfaz se volvié grafica 'y
con iconos haciendo mas facil la manipulacién de una computadora, esto derivo
en que la industria de la computacion fuera mas accesible y estuviera al alcance
de aquellos que no tenian conocimiento del lenguaje de programacion, la gente
comenzé a adquirir computadoras y con el paso del tiempo el acceso a internet

venia con una conexion telefénica.

Las transmisiones de imagenes eran muy lentas, por ende la de video y audio
eran una cosa impensable, ademas de que no habia manera de que encontrarlas
en alguna pagina en concreto si no tenias el link para acceder a esto, aqui
aparece Google, creando un algoritmo que permite encontrar paginas de internet

dandole algunas palabras clave.

Gracias a esto y al crecimiento de internet, mas servidores se ponian a disposiciéon
de este, las bandas anchas en los servicios telefénicos permiten mas velocidad y
almacenamiento en la red, era posible reproducir videos almacenados en paginas

de internet, dando asi el inicio al streaming.
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Una cantidad inmensa de servidores comenzaron a almacenar video y musica a la
que podia accederse a través de internet, ya sea para descargarse o para poder
visualizarse desde la misma plataforma, aun era una tecnologia inestable, ya que
se podia congelar la imagen o descargar el audio, etc. Ademas, no permitia
mucho tiempo de visualizacidn constante, teniendo que esperar media hora entre

video y video.

Torrent, Megaupload y muchas otras paginas eran famosas por almacenar
distintos tipos de archivos, desde textos hasta musica y videos, si bien alternativas
como iTunes eran mas seguras, ya que eran legales y carecian de virus era una
opcion a la que pocos recurrian por el hecho de que habia que pagar una cuota
por el contenido, haciendo mas atractivo a paginas como las antes mencionadas
por qué era contenido gratuito aunque ilegal, tras el cierre de Megaupload por una
demanda de infringir derechos de autor en internet se ha hecho mas hincapié en el
uso y distribucién de contenido de artistas de distintas indoles y en qué el hacer

esto sin su consentimiento sera sancionado.

Esto facilité a qué plataformas como Netflix o Spotify brillaran, ya que con un pago
mensual se podia acceder a un catalogo extenso de contenido de manera legal y
cémodo, Spotify no te cobraba por cancién como iTunes, sino que al pagar al mes
tienes acceso ilimitado a todo su catalogo, diversas plataformas de television
prohibieron qué plataformas como YouTube subieran su contenido y optaron por
tener plataformas a las que puedes acceder teniendo una suscripcién a un servicio

de cable y entrando a la aplicacion del canal tendras acceso a su contenido online.

Companias como Disney o Warner Brother crearon sus plataformas para transmitir
su contenido completo por un pago mensual como Netfflix, migrando de los cines y

la television al internet y haciendo uso del streaming.

En el ano 2019 el streaming dejo de servir solo para transmitir audio y video, paso

a transmitir videojuegos también usando la misma mecanica que tiene la
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transmision de video, almacenar toda la informacién en servidores externos para
que cualquier dispositivo con acceso a internet pueda hacer uso de esta

tecnologia.

YouTube tiene una peculiaridad que ningun servicio de streaming tiene y eso es
que el usuario que consume el contenido también puede ser el creador del
contenido y es remunerado por este trabajo. Si bien ofrece contenido como series
y hay que pagar una mensualidad para acceder a ellas o escuchar la musica que
estd en sus servidores sin anuncios, también requiere de otro pago, permite que

tengas acceso a muchos de sus contenidos de manera gratuita.

No solo servicios como Hulu o Netflix hacen uso del streaming, en redes sociales
ya también se transmiten videos y audios, en facebook hay mucho contenido el
cual puede ser visto por los usuarios de esta pagina, en especial videos e
imagenes que es el fuerte de esta pagina, ademas de que permite hacer
transmisiones en vivo que es otra forma de streaming no todos son contenidos ya
grabados sino también contenidos que se estan creando en el momento de su
visualizacion. Twitch y YouNow son las plataformas por excelencia del streaming

en vivo, teniendo la mayor cantidad de audiencia en cuanto a en vivos se refiere.

Instagram, Twitter, Amino y WhatsApp son otras redes sociales que hacen uso del
streaming, ya sea en su formato de "historia" o con transmisiones en vivo, las
redes sociales dejaron de ser chats donde la gente se mandaba solo texto, si no

que también se transmiten notas de voz, se mandan canciones y videos.
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ESTADO DEL ARTE

En este apartado anexamos los trabajos consultados durante nuestra
investigacion con respecto a  tres palabras claves: Millennial, streaming e
identidad, las cuales surgen de las preguntas y objetivos nombrados con

anterioridad.

Millennials

En el trabajo de Aguilar Mier, Marisol, escrito el mes de octubre del 2016 titulado
“Los Millennials: la generacion de las redes sociales” nos da como aproximacion el
inicio de la generacion millennials como la gente nacida entre 1981 y 1995 y nos
habla de los comportamientos comunes que tienen los miembros de esta
generacion y hace un gran énfasis en la utilizacion de los medios digitales para

sus interacciones.

Por otro lado, tenemos el texto de Varela, Héctor Gabriel, en su trabajo “Los “Y” o
Millennials: atributos generacionales versus perfil ideal del extorsionista
contemporaneo” en el cual habla sobre las brechas generacionales y los atributos
profesionales de los individuos nacidos durante la generacion millennials, dando
distintas caracteristicas de esta generacién a comparacion de las generaciones
anteriores, si bien este trabajo hace énfasis al campo laboral, es un componente
importante, ya que una de las caracteristicas de la generacion es que en este
momento todos son mayores de edad y ya pueden desempefiarse en el campo

laboral.

Rivera Cecilia, escribe en su investigacion “millennials: El nuevo reto del

Marketing” hace un estudio sobre las caracteristicas que tienen los integrantes de
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la generacién Millennial con el objetivo de crear estrategias adecuadas para

hacerles llegar los mensajes del marketing para los nuevos tiempos que corren.

El siguiente trabajo es “La fuga de los millennials de la television lineal” escrito por
Guerrero Pérez E., en este trabajo se aborda la tematica de tanto el perfil de la
generacion millennials y de los habitos de consumo de los contenidos expuestos

en la television.

Pérez Condes, Modnica, escribe un trabajo titulado “Influencer engagement, una
estrategia de comunicacion que conecta con la generacién Millennial’ en este
trabajo que realiz6 para la obtencibn de su grado en publicidad, relaciones
publicas habla de la utilizacién de la figura del influencer para conectar marca con

el consumidor millennials.

Ibanez, Elena; Cuesta, Martin; Tagliabue, Rosana y Zangaro, Marcela escribieron
el texto “La generacion actual en la universidad: El impacto de los millennials”,
trabajo en el cual habla de que la generacidn millennials en primer lugar tiene
valores, tipos de aprendizaje, estilos de trabajos diferentes a la generacion
anterior, por ende, en este estudio se hace esta relacion entre el millennial y los

estudios de nivel superior.

En el texto “Los millennials su forma de vida y el streaming” escrito por Medina
Salgado Cesar abarcamos dos de nuestras categorias a analizar, los millennials y

el streaming, como son estos y como hacen uso de los medios de streaming.

“El marketing de influencia en moda. Estudio del nuevo modelo de consumo en
Instagram de los millennials universitarios” es el titulo del texto redactado por
Concha Pérez Curiel el cual habla del consumo de moda y como las marcas
hacen uso del marketing por medio de los influencer para poder llegar a su publico

objetivo qué son los millennials.
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En el texto del congreso virtual internacional transformaciéon e innovacion en las
organizaciones escrito por Saucedo Soto, Maria; Hernandez Bonilla, Alicia;
Amezcua Nuiez; De la Pefia Ledn, Alicia. Titulado “Millennials una generacion que
consume y gasta diferente” se interesan en conocer el consumo y entretenimiento
de los alumnos de la universidad de Coahuila y como el streaming puede ser el

resultado de esta interesante investigacion.

Por otro lado, la investigacion titulada “La generacion de los millennials frente al
consumo socialmente responsable” escrito por Pefalosa Otero, Ménica Eugenia y
Lopez Celis Diana Maria, profundiza en el conocimiento y actitudes frente al
consumo de jovenes clase media con edades de 18 a 25 afos en la ciudad de
Bogota. Esta investigacion realiza una investigacion exploratoria con alcance
cualitativo y establece un grupo focal como técnica directa. Analiza la informacién

con el programa Atlas. Ti.

“Millennials, ¢ Irresponsables o incomprendidos? El caso de la unidad académica
preparatoria Guasave Diurna-Uas” investigacion a cargo de Duarte, Sanchez y
Zapata analizan la preparatoria Guasave que forma parte de la Universidad
Autonoma de Sinaloa desde la perspectiva generacional. A través de estas
categorias destacan la manera en que cada grupo entiende su entorno y el porqué

de sus distintas maneras de ver la vida.

La Generacion de los Millennials Con informaciéon de la ponencia “The Next
Normal. An unprecedented look at Millennials worldwide” presentada en el
congreso de ESOMAR 2013 por Christian Kurz, Carlos Garcia y Jo Mcllvenna Nos
expone a grandes rasgos las conclusiones a las que se llegaron con el término

Millennials

‘La generacion millennial y la educacion superior. Los retos de un nuevo
paradigma” De los autores Zulma Cataldi y Claudio Dominighini. Este articulo

describe las caracteristicas mas sobresalientes de la generacion del milenio,
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principalmente enfocados en la educacion superior, pues pretende entender como

los jévenes aprenden en esta era de la digitalizacion.

Identidad

“El impacto de la Internet en la Definicién de la Identidad Juvenil: Una Revision”
este trabajo fue escrito por Zegers, Beatriz y por Larrain, Maria Elena para la
Universidad de los Andes, en este encontramos una revision del impacto positivo y
negativo que tiene el Internet en los rasgos de identidad de los jovenes que

utilizan esta herramienta.

En “Los medios de comunicacion y la construccion de la identidad adolescente”
escrito por Pindado Julian (2006) el aporte para nuestro trabajo es que habla de
los recursos simbdlicos que brindan los medios de comunicacion lo cual ayuda a la
creacion de una identidad en el individuo, en este caso hablando de la edad

adolescente la cual es una etapa de desarrollo de la identidad.

“‘Jovenes: comunicacion e identidad” es el trabajo de Barbero, Jesus Martin el cual
busca analizar la forma de la comunicacion de los jovenes y la generacion de

identidad, lo que caracteriza a esta generacion.

“Imaginario social, comunicacion e identidades colectivas” escrito por Daniel H.
Cabrera Utiliza el término imaginario como concepto clave para definir el espacio
de construccion de identidades colectivas y explicar como desde este término se

puede hacer una reflexion sobre la diversidad y la identidad cultural.

Blanca Luz Arias Arango; Omaira Torres Vasquez y Monica Alejandra Renddn
Arroyave realizan una investigacion titulada “Construcciéon de la identidad de los
adolescentes usuarios de internet en el municipio de Amalfi” Esta es una
investigacion que destaca las principales caracteristicas de los adolescentes

usuarios de internet en un municipio de Antioquia del cual obtienen el resultado de
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que internet permite la construccion de identidades multiples y a la vez un

instrumento de doble filo pues tiene beneficios pero también riesgos.

Streaming

Prieto (2008) en su texto titulado “Disefio de materiales multimedia: web 2.0” da
las caracteristicas técnicas del por qué es el streaming y el como funciona, este

texto es muy importante para el apartado del marco conceptual.

En el texto escrito por Alaminos Fernandez, Antonio Francisco titulado “Estados de
Animo vy las listas de reproduccién en streaming en Spotify” habla sobre no solo de
la caracteristica que tiene esta plataforma de streaming por si sola, sino que de los
usuarios que utilizan dicha plataforma, haciendo un analisis de los estados de

animo con respecto al tipo de musica que ponen en dicha plataforma.

“Comunicacion politica en Internet: La tendencia al “Infoentretenimiento” politico
en YouTube” escrito por Berrocal Gonzalez, Salomé, Campos Dominguez, Eva y
Redondo Garcia, Marta hace un analisis del contenido politico en la plataforma de
streaming YouTube ya que en la actualidad se ha presentado un incremento en la

visualizacion de este tipo de contenidos en las redes sociales.

El siguiente texto es “YouTube como plataforma de la sociedad del espectaculo” El
Dr. Banuelos Jacob habla sobre la representacion y el consumo cultural en la
plataforma de YouTube haciendo un estudio semitico de la construccion textual de

los contenidos en la plataforma.

“Contenidos audiovisuales y televisivos para dispositivos moviles: una
aproximacion al mercado espanol” trabajo escrito por Adelantado, Eulalia y Marti
José hablan del crecimiento del mundo digital, la cantidad de personas en Espafia
con un dispositivo mévil con el cual acceden a este entorno digital para la

obtencion de entretenimiento, navegando en este trabajo las ventajas y las
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desventajas que tiene la produccidn de contenido audiovisual para estas

plataformas.

En “El nuevo negocio mediatico liderado por Netflix: estudio del modelo y
proyeccion en el mercado espafol” de lzquierdo-Castillo, Jessica se hace un
analisis de la forma en la que este medio de streaming hace negocios, el cual es

un modelo que esta siendo replicado por multiples plataformas de streaming.

“Si quieres veros en accion: Youtube.com” Practicas mediaticas y autoproteccién
en Internet” es el titulo del trabajo realizado por Ardevol, Elisenda y San Conelio,
Gemma (2007) hablando de la plataforma YouTube como herramienta para que
los nuevos creadores de contenido puedan exponer sus trabajos en Internet.
“‘Navegaciones errantes. De musica, jévenes y redes: de Facebook a YouTube y
viceversa” Reguillo, Rossana en este trabajo desde una perspectiva sociocultural
la relacion que tiene la musica y la cultura de los jévenes a partir de las redes

sociales.

MARCO TEORICO / CONCEPTUAL
Cultura

Entendiendo los sucesos y el contexto en el que se desarrollan los millennial
consideramos que el término “Cultura” es necesario para explicar los procesos de
produccion y consumo; para ello citamos al autor Geertz el cual explica que: la
cultura. “denota un esquema historicamente transmitido de significaciones
representadas en simbolos, un sistema de concepciones heredadas y expresadas
en formas simbdlicas con las cuales los hombres comunican, perpetuan vy

desarrollan su conocimiento y sus actitudes frente a la vida” (Geertz:1987:383).

En esta definicion de cultura hace énfasis en los simbolos, los cuales pueden ser
cualquier elemento que funcione para vincular ideas o significados entre si. “los

sistemas de simbolos suministran fuentes de informacién, en cuyos términos
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pueden estructurarse otros procesos, y a la vez representar esos procesos

estructurados como tales, expresando su estructura en otro medio”
(Geertz:1987:91.92).

Entendiendo que los actos culturales son una construccién aprehension y
utilizacién de formas simbdlicas (Geertz: 1987:88) las cuales nos llevan a una
serie de sistemas simbdlicos que hacen referencia a cualquier objeto acto, hecho,

cualidad o relacion que sirve como vehiculo de concepcion (Geertz:1987:88)

Es decir que la cultura es un esquema de significaciones que se expresan de
forma simbdlica, con estos simbolos pueden estructurarse procesos y estos
simbolos pueden representar tales procesos por ende al interpretarse el simbolo
se interpreta el proceso que representa es por eso que Geertz estudia la cultura
“‘mas como modelo que como medio de expresion y de accion, se acentua por su

vision de la cultura como un texto a ser decodificado” (Nivon: 1991:46).

Esta serie de sistemas simbdlicos crean Modelos los cuales son una serie de
simbolos cuyas relaciones entre si moldean las relaciones entre entidades,
procesos o cualquier sistema fisico...Estos modelos se ven clasificados en “De”
que es el manejo de estructuras simbdlicas para hacer que estas entren en el
sistema preestablecido no simbdlico, las cuales podemos interpretar como actos o
hechos palpables y “Para” que son el manejo de sistemas no simbdlicos,

atendiendo relaciones expresadas en sistemas simbdlicos (Geertz:1987:91).

Las cuales hacen referencia a la emocion que se genera al insertar un sistema

simbalico para poder perpetuarse como modelo.
Lo mencionado arriba crea una cosmovision lo cual es relato en la manera en que

las cosas son en su pura efectividad lo cual depende de la persona, la sociedad y

en el entorno y genera un sentimiento de realidad.
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Este sentimiento de realidad nos lleva a los ethos que se pueden denominar como
Forma comun de vida o comportamiento que adoptan los individuos (Geertz:

1987:89) cargado y exteriorizado de simbolos.

Generaciones

Los millennials tienen este nombre por la generacion a la que pertenecen, por este
motivo, es preciso entender lo que es una generacion. Para explicar esto, usamos
el texto: El concepto de generacion en las teorias sobre las juventudes de Leccardi

el cual cita a Dilthey

Las generaciones eran definibles en términos de relaciones de contemporaneidad
y consistian en grupos de gente sujetos en sus afnos de mayor maleabilidad a
influencias histéricas (intelectuales, sociales, politicas) comunes. (Leccardi,
2011:16)

En primer lugar, se debe destacar el término “relaciones de contemporaneidad” es
decir, aquellas personas que tuvieron una infancia, juventud y edad adulta que
coincidio total o parcialmente en una misma época lo que causo una relacion
colectiva mas profunda puesto que compartieron de cierto modo las mismas
influencias las cuales hicieron que se construyera un imaginario colectivo en

comun.

Este argumento trata de romper la vision cuantitativa de Comte al afirmar que las
relaciones generacionales no solamente son cuestion de numeros, sino que
dependen de otros factores como “la maleabilidad a influencias histéricas” Es
decir, como una figura de tal o cual prestigio es capaz de inyectar su pensamiento

en sujetos que comparten el espacio-tiempo.

La cita continua con “La conexidon entre el tiempo humano y el tiempo histérico
surge principalmente de la capacidad del primero de unificar el tiempo personal e
interpretarlo como un todo con significado” (Leccardi, 2001:16) es decir existen
dos medidas de tiempo las cuales para construir una generacion deben fusionarse

para crear un significado comun que el cual se relaciona con la historia.
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El autor prosigue: “Es la historia, de hecho, la que permite a la mente humana
emanciparse tanto de la tradicion como de la naturaleza” (Leccardi, 2001:16) esta
emancipacion resulta importante pues es la que da la pauta para cambiar el

imaginario colectivo de una generacion a otra.
Al respecto Leccardi habla de Mannheim:

En otras palabras, lo que configura una generacion no es compartir la fecha de
nacimiento—la situacién de la generacion, que es algo «solamente potencial»
(Mannheim, 1952)— sino esa parte del proceso histérico que los jovenes de igual

edad-clase comparten (la generacion en si) (Leccardi, 2011: 17).

Esta interpretacion del autor en primer lugar nos lleva a entender las generaciones
mas alla de compartir una fecha determinada de nacimiento, pues se hace

hincapié en los “procesos histéricos”.

Rescatemos el término “Vinculo generacional”’, este vinculo esta conformado por
la historicidad la cual se conforma de sucesos que marcan un antes y un despues;
este vinculo a su vez se ve influenciado por la edad en la que se esta

construyendo la identidad de los jovenes.

Cuando una persona llega a la vida adulta las ensefianzas de cierto modo han
sido solidificadas y justo cuando esto acontece se llega al declive de la
generacion. La etapa juvenil es muy importante en un proceso generacional pues
es donde se juntan las experiencias colectivas que abrazan las primeras
impresiones y llevan a los primeros actos. A este concepto regresa la historicidad

como parte fundamental del proceso generacional.

Los autores Kotler y Keller (2012) presentan una clasificacion de los grupos
generacionales que fue presentada en el libro “Marketing Generacional” de Grupo
Acir; las cuales son: la Generacion Silenciosa, los Baby Boomers (o el boom de

los bebés), la Generacion X, la Generacion Y'y la Generacion Z.
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Usando el listado de generaciones se describiran de manera breve algunas

caracteristicas de estas.

Baby Boomers: Nacieron entre los afios 1946 y 1964. Se denominan Baby
Boomers porque luego de la Segunda Guerra Mundial y con el regreso de
los soldados a sus paises se experimentd un periodo de crecimiento de la
economia y aumento en el numero de los nacimientos en las familias. Se
caracterizan por tener familias numerosas, ser conservadores y valoran el

tener un trabajo de por vida.

Generacion X:Corresponde a las personas que nacieron en el periodo
1965-1978. Esta generacion valora lo que tiene y es monotarea. El término
“Generacion X’ fue relativamente popular entre los medios de comunicacién
de la década de 1990 como forma de designar a quienes eran adolescentes
en ese momento (y que ironicamente son los ultimos miembros de dicha
generacion) y asociandolos generalmente con el canal de televisiéon MTV.

Generacion Y: También llamada “del milenio” o Millennials, corresponde a
personas nacidas entre 1981 y 1995. En la década de los 80’s, se dio el
terrorismo y la crisis econémica hizo que este periodo fuera denominado
como “la década perdida”. Varias familias optaron por ir al extranjero para
buscar mejores condiciones de vida. En los 90 se establece una economia
de orientacién al mercado. En esta época, las personas nacieron en un
contexto de globalizacion y desarrollo de internet y redes sociales. Se inicié
un crecimiento de la economia como no se habia visto antes. Los Millenials
son el reflejo de los cambios de los ultimos 20 afios, es la primera
generacion que crecié con computadoras, cable, Internet, email, mp3,
celulares, etc. Se les ha exigido mucho y estan acostumbrados a hacer

mucho. Y por el momento son el mercado mas atractivo, presente y futuro.

Generacion Z:0 de los nativos digitales, corresponde a personas que
nacieron a partir del afio 1996 y tienen menos de 21 afos. Los miembros de

esta generacidon han nacido con el internet y el uso de las tecnologias de la
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informacion. Son multitareas, poco pacientes, trabajan en grupo y han
revalorizado la actividad empresarial. Parte de esta generacion ya esta en
los primeros afos de la universidad y en los siguientes afos se
incorporaran al mercado laboral. Se mueven por diversos estilos musicales,
siendo el rap, el pop, el heavy metal y el pop punk, los mas seguidos. Se
les considera tecnologicamente muy conectados, habiendo tenido uso
desde muy pequefos con tecnologias como DVD, Internet, mensajes
instantaneos o SMS, comunicacion por celular, reproductores de MP3 y el

famoso YouTube.

Por su parte, el centro de investigaciones Pew Research publico un estudio en el
ano 2018 sobre la generacion millennials donde sehalan que la generacién del

milenio esta conformada por las personas nacidas entre 1981 y 1996.

“Con el fin de mantener la generacién Millennial analiticamente significativa y
comenzar a ver lo que podria ser unico en la proxima cohorte, el Centro de
Investigacion Pew decidid hace un afo usar 1996 como el ultimo afio de
nacimiento de los Millennials para nuestro trabajo futuro. Cualquier persona nacida
entre 1981 y 1996 (edades 23 a 38 en 2019) se considera Millennial, y cualquier
persona nacida a partir de 1997 es parte de una nueva generacion” (Centro de

Investigacion Pew,2018).
Siendo esta definicién con la que nos guiaremos en este trabajo de investigacion.

Las generaciones, como se menciond antes, son un grupo de personas que
nacieron en un tiempo determinado y por ende tienen ciertas caracteristicas
similares, si bien no todos los pertenecientes a cada una de las generaciones
comparte todas las caracteristicas mencionadas, si una gran parte de esta, son
caracteristicas que definen a la generacion. Compartieron contexto y aunque no
compartan el mismo espacio geografico, hay muchas caracteristicas que se

comparten a pesar de eso.

Marc Prensky (2018) dice que “Cada generacion aporta algo valioso y diferente. La

oportunidad esta en que cada una de las generaciones logre ver eso".

Pagina | 26




Esto es una simple explicacion de las caracteristicas que tienen las generaciones
mas recientes, en el siguiente apartado se abundara en la generacion que

compete a este trabajo que es la generacion Millennial.

Generacion Millennial

Jason Dorsey en una entrevista para la BBC Mundo dijo sobre los Millennial

“Los 'millennials’ son la generacion de adultos mas diversa. Son también la
generacién mas conectada. Son quienes tienen un mayor nivel educativo, pero
muchos se sienten frustrados porque no pudieron alcanzar sus altas expectativas
laborales debido a la crisis econdmica y a otros eventos globales” (Dorsey:2018).
Tras sus investigaciones Dorsey menciona que hay dos tipos de millennial, los
millennials viejos y los millennials jévenes, estos estan en constante conflicto,
debido a “la relacién de cada tipo de "millennial" hacia la tecnologia: unos
recuerdan la época analdgica; otros nacieron cuando el mundo ya era digital”
(Dorsey:2018).

Es decir que lo que divide a la generacion es si ellos vivieron la revolucion digital y
en tanto que los otros, en su momento de nacimiento, esta revolucion ya se habia
dado.

“Toda gira en torno a las diferencias culturales: de lo predigital a lo posdigital. Lo
que ha cambiado es la actitud. Si creciste en el mundo predigital, la privacidad y
las comunicaciones cara a cara seran mas importantes para ti que para quienes

nacieron en el mundo digital" (Dorsey:2018).

Las personas predigitales o los que nacieron antes del auge tecnoldgico son los
que mas critican a la generacion millennial, las criticas son hacia el uso excesivo

de los aparatos electrénicos.

Una de las caracteristicas importantes de la generacion millennials o generacion Y

como también se conoce, es el uso de la tecnologia.
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“Segun su rango de edad.

e Constituyen el 26% de la poblacion mundial (alrededor de 1800 millones).

e De estos, solo 130 millones estan en Estados Unidos y Europa

e En América Latina representan el 30% de la poblacion total.

e De acuerdo con una estimacion realizada en 2020 por la Organizacion
internacional de juventud para  |Iberoamérica, en 2020 representan el
59% de la poblacion del planeta y en 2025 constituira el 75% de la fuerza
laboral mundial” (Barbetti, P. A., Marturet, A., & Cardozo, D, 2017).

No solo por su edad y su relacién con el cambio de milenio es conocida la
generacion millennial, también es la primera generacion de nativos digitales que
son producto de la llamada revolucidn digital “la cual se sostiene de la idea de que
internet, especialmente, ha inaugurado otro modelo cultural caracterizado por una
velocidad extrema y por nuevas formas de pensar, sentir, hacer y significar”
(Barbetti, P. A., Marturet, A., & Cardozo, D. (2017). Se podria decir con esto que la
generacion millennial puede ser caracterizada por ser cambiante, por su poder de

transformacion.

A pesar de que la globalizaciéon tiene un tinte homogeneizador dadas las
caracteristicas de los millennials estos logran una diversidad entre ellos, si bien no
rompen con las caracteristicas de las generaciones anteriores, las cambian, las
modifican a su manera para que sea nuevo. Estan a mitad del camino entre lo
viejo y lo nuevo, no llegaron al mundo con la tecnologia, vieron el surgimiento de
algunos elementos, pero estos solo eran modificaciones de los anteriores
dispositivos, siendo el MP3 solo una modernizacién de la radio, del estéreo, del

discman, viven un mundo de cambios tecnolégicos constantes.

Carrillo, A., & Umafa, N. (2006) han definido cinco categorias para clasificar a los
millennials en Centroamérica, jerarquizados segun su relacion con el contexto

global.

e Conectados, por utilidad.
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e ldealista, que busca cambios.
e Techie, que participa.
e \Vieja escuela, mas tradicionales.

e Limitados, excluidos del prototipo millennial.

Para poder entender a los millennials, ya que estan a mitad del camino, no pueden
definirse como blanco ni negro, se tendria que analizarlos en sus diferentes
campos para poder entenderlos, para esto la Organizacion internacional de
juventud para Iberoamérica propone al menos cuatro dimensiones de analisis: la

econdmica, la social, la politica y la cultural.

e Dimensién econdmica: Aunque durante sus primeros afos de existencia
disfrutaron de altos niveles de tranquilidad, los millennials han vivido el
recorte del estado de bienestar y la crisis econdmica.

e Dimensidon social: Cambio en la priorizaciéon de valores, dificultades
econdmicas se han unido para poder poner en jaque los hitos que definen
el modelo tradicional de la adultez.

e Dimensién Cultural: Han mutado el lenguaje, los sentidos y las formas de
comunicarse y de relacionarse.

e Dimensién Politica: Habra que tener en cuenta que la millennial es una
generacion heredera de las imperfecciones de la democracia que sobrevivio
a las dictaduras militares; por ello, enfrentan grandes retos que tienen que
ver con la desigualdad, el populismo, los estrictos limites entre derecha e
izquierda y la corrupcion” (Organismo Internacional para la juventud.
(2016)

Sabada y Bringué (2010) citado por Area Moreira, Borras y San Nicolas, identifican
las principales caracteristicas de nifios, adolescentes y jovenes en relacidén con su
uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, lo cual nos puede

ayudar a entender el contexto en el que se desarrollé la generacion de milenio.

e Equipada: tiene acceso a una amplia gama de dispositivos tecnologicos.
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e Multimodo: realizan varias tareas simultaneamente, incluso aprovechando
la disponibilidad de varias pantallas a la vez.

e Movilizada: a partir de los 12 afos de edad ya disponen de teléfonos
moviles.

e Interactiva: prefieren la interactividad que les ofrece internet frente a la
television.

e Emancipada: en el contexto del hogar disponen de sus propias pantallas, lo
que permite tener mas independencia en relacion con el uso de la
tecnologia y al consumo de informacién relacionada con las mismas.

e Autonomia: en la franja de edad 10-18 anos mas de la mitad declara estar
solo cuando ve la tele, cuando juega a la videoconsola o cuando navega
por internet.

¢ Que necesita relacionarse: (...) el 70 % de los usuarios de internet entre los

10 y 18 afios tienen al menos un perfil en una red social.

Nativos Digitales

Para retomar este concepto es preciso sefalar a los millennials, ya que ambos
comparten caracteristicas, como por ejemplo el uso del lenguaje digital “Puesto
que todos han nacido y se han formado utilizando el particular “lenguaje digital” de
juegos por ordenador, video e internet” (Prensky:2001:05). Por otro lado, los que
no nacieron con estos aditamentos digitales y se integraron al ciberespacio
posteriormente se les denomina Inmigrantes digitales, es decir que los que son de

la Generacién X hacia atras pertenecen a esta categoria.

Los rasgos que diferencian a los nativos digitales con los migrantes digitales,

como lo remarca Presky, son los siguientes, por un lado, nativos digitales.

“Quieren recibir la informacion de forma agil e inmediata.

Se sienten atraidos por multitareas y procesos paralelos.

Prefieren los graficos a los textos.

Se inclinan por los accesos al azar (desde hipertextos).
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e Funcionan mejor y rinden mas cuando trabajan en Red.

e Tienen la conciencia de que van progresando, lo cual les reporta
satisfaccion y recompensa inmediata.

e Prefieren instruirse de forma ludica a embarcarse en el rigor del trabajo
tradicional”. (Prensky: 2001:06)

Por otro lado, tenemos a los migrantes digitales, para lo cual nos nos dice lo
siguiente: “No parecen valorar suficientemente las habilidades que los nativos
digitales han adquirido y perfeccionado afio tras afo a través de interaccion y
practicas, y prefieren moverse dentro de lo que es conocido en virtud de su forma
de aprender (Prensky:2001:06)

Identidad

Todas las personas desarrollamos una manera particular de observar nuestro
entorno, por lo cual, es importante explicar el término identidad. Para este término,

Navarrete explica el concepto de identidad como:

Una categoria general que posibilita que tengamos un lugar de adscripcion
(histérico-temporal) frente a los demas a distinguirnos de los otros (sujetos,
instituciones, grupos, familias, comunidades, movimientos sociales, naciones), y

decir qué es lo que somos y lo que no somos. (Navarrete, 2015)

En este concepto se habla de la necesidad de incorporar por un lado un tiempo y
los acontecimientos que rigen ese tiempo a partir de todo ello uno puede

dictaminar lo que es y lo que no es.

Dentro de sus conceptos se cita a Sigmund Freud para discutir sobre el término
identificacion y nos dice “Sigmund Freud no habla propiamente de la identidad
sino mas bien de identificacion y del proceso identificatorio, es decir, la
identificaciéon se da en el momento que sucede una ligazén afectiva con otro ser”

Es decir, los lazos mas profundos y el proceso mas puro dentro de los procesos
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identitarios dependen de un momento en el que una emocion o un sentimiento de

afecto crean una aparente conexién con otra persona. Prosigue:

Cabe sefalar que la identificacién no es total y tal cual, sino por el contrario, es
parcial, limitada y también es ambivalente, en el sentido que podemos
identificarnos con una persona en un aspecto que aprobamos de ella o en uno que
rechazamos, o bien como un deseo de aceptacion o de eliminacion que el yo

puede copiar 0 no de la persona amada o no amada. (Navarrete: 2015: 467, 468)

Es decir, puedes sentirte identificado en las cuestiones que amas o rechazas, por

tal motivo depende de la aprobacion personal y no es total ni fija.

La identificaciéon se produce en el orden simbdlico cuando el sujeto asume la
imagen reflejada de su exterior, la imita y se constituye como tal a través de la
imagen imitada, pero resignificada, “Ese exterior simboliza la permanencia mental
del yo al mismo tiempo que prefigura su destinacién enajenadora” (Lacan, citado
en Mazzuca, R., Bleynat, H., Mazzuca, S., Ayerza, R., Calzado, A., Donatello, &
Tendlarz, E. (2005).88).

La parte crucial de la identificacion ocurre cuando aparte de asumir la realidad del
otro, esta se tiende a imitar y dentro de la concepcion de si mismo se construye a

través del otro que imitamos:

La identidad se constituye dentro y no fuera del espacio ideoldgico del que
formamos parte, en dicho espacio se encuentra una serie de elementos de libre
flotacién que el sujeto atrapa, acepta o se identifica con varios de esos elementos,
pero solo uno es el que lo acolcha o “determina’ en mayor medida o sobre el cual

los otros significantes se rigen. (Cazales-Navarrete:2015)

La construccion de la identidad esta conformada por el espacio ideoldgico lo cual
afiade elementos que se encuentran en nuestro contexto y lo que el individuo
atrapa del mismo. Asi también remarca que existe una cualidad que destaca de
las demas y por la cual se rigen los demas procesos que van cambiando en los

seres humanos.
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El sujeto tiene no una sino varias posiciones identitarias que se apropia a partir de
su ubicacion espacial, desde su contexto o espacio simbdlico, desde su
interior-exterior. En este sentido, se asume que la identidad no esta prefijada,
predeterminada, si bien es cierto que se fija temporalmente, también es cierto que

no se fija definitiva o esencialmente. (Cazales-Navarrete: 2015; 470)

Bourdieu plantea que la identidad se construye en la practica social a partir de
representaciones mentales (actos de percepcién y apreciacion, de conocimiento y
reconocimiento) y de representaciones objétales (cosas o actos). Estas
representaciones a su vez estan en constante lucha por el poder, “luchas de hacer
ver y de hacer creer, de hacer conocer y hacer reconocer, de imponer la definiciéon
legitima de las divisiones del mundo social” (Bourdieu, citado en

Cazales-Navarrete 2015).

En este sentido, Grossberg (1996) citado en Cazales-Navarrete (2015) menciona
que la centralidad del concepto identidad es un desarrollo “moderno”, tanto en el
discurso tedrico como en el politico. Despliega el tema de la identidad desde tres

l6gicas:

Carolina de la Torre plantea la siguiente definicion de identidad personal y

colectiva:

“Cuando se habla de la identidad de un sujeto individual o colectivo hacemos
referencia a procesos que nos permiten asumir que ese sujeto, en determinado
momento y contexto, es y tiene conciencia de ser él mismo, y que esa conciencia
de si se expresa (con mayor o menor elaboracién) en su capacidad para
diferenciarse de otros, identificarse con determinadas categorias, desarrollar
sentimientos de pertenencia, mirarse reflexivamente y establecer narrativamente
su continuidad a través de transformaciones y cambios.[...] la identidad es la
conciencia de mismidad, lo mismo se trate de una persona que de un grupo. Si se
habla de la identidad personal, aunque filos6ficamente se hable de la igualdad
consigo mismo, el énfasis esta en la diferencia con los demas; si se trata de una

identidad colectiva, aunque es igualmente necesaria la diferencia con “otros”
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significativos, el énfasis esta en la similitud entre los que comparten el mismo

espacio sociopsicologico de pertenencia.”

En este amplio concepto destaca el término “la conciencia de la mismicidad” es
decir, es decir, el proceso en el que puede ser consciente de tus propias

caracteristicas, que posteriormente destacan de entre los demas espacios.

Produccion, produccion digital y produccion de los mensajes.

Pero 4Qué es la produccion? La produccién segun Myriam Quiroa del sitio web
Economipedia es “La actividad econdmica que se encarga de transformar los

insumos para convertirlos en productos.” (Quiroa, 2020).

Es decir, esta actividad aprovecha los recursos y los materiales para elaborar
bienes o servicios los cuales sufren un proceso de transformacién que los lleva a

cubrir una necesidad.
Posteriormente la autora continua diciendo que:

Se podria decir que la produccion es una actividad dirigida a la satisfaccion de las
necesidades humanas, a través del procesamiento de la materia prima, hasta
generar productos 0 mercancias, que seran intercambiadas dentro del mercado.
(Quiroa, 2020)

Asi pues, el producir necesita del procesamiento de materia prima la cual genera

un producto, servicio 0 mercancia que se oferta dentro de un mercado.

Para que esto se pueda producir se necesitan medios de produccion, como son:

Instrumentos inherentes a todo proceso de produccion. Su posesion y aprovechamiento
esta estrechamente relacionada con el concepto de propiedad privada. Es decir, se trata

de factores productivos susceptibles de ser poseidos por un titular ya sea persona fisica o
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juridica, publica o privada. A su vez pueden ser comprados y vendidos para la realizacion

de actividades econdmicas. (Sanchez, 2020). Son todas las herramientas (fisicas o
digitales) las cuales son posesion de una persona o institucion, las cuales utiliza

para realizar alguna actividad econdmica

Por consiguiente y entendiendo el significado de la produccion y los medios de

produccion hablaremos de la produccién digital.

La produccién de medios digitales es el proceso mediante el cual los archivos
digitales se crean, mejoran, codifican y distribuyen utilizando numerosos métodos
de procesamiento a ftravés de aplicaciones de software y hardware de

computadora. (Spiegato,2022)

Es decir, se procesan archivos digitales que pertenecen a un individuo o institucion

a través de un ordenador.
Spiegato, en su articulo continua diciendo que:

Estos archivos representan una variedad de tipos de medios, incluidos audio,
video, graficos y contenido escrito como se ve en Internet. Estos tipos de medios
suelen estar codificados especificamente para funcionar en un entorno o

plataforma predeterminados. (Spiegato,2022).

Aqui podemos entender que, los archivos digitales son productos, visuales,
auditivos, audiovisuales y escritos los cuales, pueden observarse por medio de un
ordenador (Computadora o celular/software) el cual cuenta con una plataforma

(App/hardware) especifica, la cual le permite su reproduccion en internet.

En los afos 70 surge un concepto que comienza a explicar de una mejor manera
el estudio de las producciones y es denominado “Sociologia de la produccion de
los mensajes” la cual se pregunta ¢Por qué ciertos temas son tratados con mas

relevancia que otros?
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La sociologia en el tema de las producciones, se basa en el modelo ritual que se
refiere a la interaccion de la ciber comunidad millennial a través de la cultura, ya
que los mediaticos adquieren una visidn comun entre los que comparten el mismo
contexto y su ciber entorno.
“Analizar una emision va mas alld de una simple identificacion del medio de
comunicacion o de los profesionales de la comunicacién que confeccionan los
mensajes. Se requiere estudiar los diversos condicionantes que inciden en la
produccion misma de los mensajes, desde aquellos, de orden individual (Clase

social, educacion, actitudes politicas, valores profesionales)”. (Lozano, 1996)

Segun Lozano, “En la produccion de los mensajes inciden condicionantes desde el
nivel mas micro (los individuales) hasta lo mas macro, como los del nivel

ideoldgico”. (Lozano,1996).

Shoemaker y Reese presentan un modelo para estudiar las condicionantes que
inciden en la produccién y aunque esta teoria se enfoca en la produccion de
medios antiguos como la TV. y radio, tomaremos en cuenta algunos aspectos para

nuestra investigacion.

Segun este enfoque las condicionantes que afectan la produccién del mensaje se
encuentran intimamente relacionadas con las caracteristicas individuales de los
profesionales que los confeccionan. Es decir, las caracteristicas individuales de
nuestros Youtubers se encuentran intimamente ligadas a la forma en la que

producen sus videos. Asi pues.

“Factores como el sexo, la edad, la clase social, la educacion, los valores
personales, las actitudes politicas y las orientaciones religiosas de los
comunicadores, entre otros, pueden influir en el contenido final de los mensajes”.
(Lozano, 1997)

Teniendo en cuenta que las condicionantes afectan el mensaje, desagregaremos

las variantes que plantea este autor en nuestro tema de investigacion.
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Sexo

Segun Lozano,
“‘Dadas las diferencias en la socializacion de los hombres y mujeres en la mayoria
de las sociedades, es logico contrastes en los énfasis, angulos y percepciones de

los mensajes segun hayan sido producidos por comunicadores de uno u otro

género”. (Lozano,1996).

Por lo tanto, elegimos Youtubers del sexo femenino y masculino para entender cémo

funcionan estas diferencias en cuanto a los videos que producen.

Edad

Dado que “La perspectiva de los acontecimientos que tenga un joven sera muy distinta de
la de un adulto o anciano” (Lozano, 1997). Colocamos un rango de edad y una generacion
para poder entender la produccion que se realiza en la plataforma de Youtube.

Clase social

“‘Numerosos estudios sociolégicos han demostrado la decisiva influencia de la

extraccion de clase tanto en las visiones del mundo y la vida”. (Lozano,1996).
Por ello, la importancia de entender la clase social a la que pertenecen nuestros
Youtubers y la adquisicion a la que ascienden de acuerdo a sus numeros de seguidores
puesto que la plataforma se maneja en cuanto a niveles de popularidad.
Educacion
Entendiendo que “La escuela como institucion socializadora, es clave en la transmisién de

conocimientos, destrezas y habilidades que marcan al individuo a lo largo de su vida”.
(Lozano,1996).
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La condicionante nos lleva a entender como los Youtubers utilizan el imaginario
colectivo valiéndose de caricaturas y programas que compartieron en su infancia

para conectar con los integrantes de su misma generacion.
Ideologias politicas

“Aunque los codigos profesionales de los periodistas tienen a favorecer en ellos
posturas neutrales ante los partidos politicos y las ideologias Sin duda alguna
mantienen su propias posiciones y convicciones” (Lozano,1996). Por eso, es
normal entender que cualquier persona que se encuentre inmersa en el mundo de
la comunicacion y la produccion mantiene una postura ante distintos temas. En
nuestro caso, la mayoria se muestra un repudio ante la autoridad debido a su

contexto histérico ya mencionado con anterioridad.
Valores religiosos

Segun la condicionante, “Las creencias y aficiones religiosas de los
comunicadores también constituirse en influencia sobre el contenido de los
medios”.(Lozano,1996) Asi pues, podemos recalcar que la generacién millennial

de nuestro pais no profesa una religion clara o no se inclinan a la religién catdlica.

Valores profesionales

En los valores profesionales “La objetividad sirve para generar credibilidad hacia la
actividad periodistica”. (Lozano,1996). Aunque la mayoria de los Youtubers no son
periodistas, la credibilidad juega un papel muy importante en el cibermundo y a esto se le

anexa la empatia con el contenido de los canales en YouTube.
Rutinas de trabajo

Esta condicionante se refiere a “Los procedimientos establecidos para recopilar y

procesar la informacion, segun este enfoque, tiene consecuencias obvias en el
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contenido y en la forma del mensaje” Por lo tanto, dentro de nuestro trabajo esto

se ve reflejado en los elementos que se muestran a camara, lo cual tiene que ver

con las practicas y acciones que maneja la teoria de Geertz.

Condiciones organizacionales.

Por ultimo, entendemos que “La forma en que se ejerce la autoridad dentro de
ellas, sus objetivos, sus politicas y sus mercados representan un nivel aun mas
importante de influencia en el contenido” Es decir, en nuestro caso, el modo en el
que se gestionan los valores, creencias y objetivos del YouTuber es donde se
encuentra la mayor influencia dentro de la produccién de su contenido, que al
mismo tiempo repercute en su identidad y en la conformaciéon de otras

identidades.

Consumo

Por la proliferacion de las aplicaciones y los ordenadores los millennials han tenido
acceso a estas tecnologias permitiendo el consumo de los elementos del

ciberespacio y de producir otros elementos.

Paramo, este autor también enmarca caracteristicas que son fundamentales para

esta definicion (Paramo y Diaz, 2004).

e Un consumo cada vez mas basado en la emulacién del comportamiento de
personajes publicos y privados ligados al deporte, las, artes y las ciencias,
principalmente.

e Un creciente proceso de sacralizacion de lo profano, haciendo que
actividades y productos que en el pasado fueron considerados comunes
ahora sean elevados a la categoria de sagrados.

e Paradodjicamente, un continuo despliegue de secularizacion de actividades y

productos que ahora son vistos con menor contenido sagrado y religioso.
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e Una mayor posibilidad de mantenerse interconectado con personas de
otros lugares, lo que ha influido en la adopcién de distintos y a veces
extrafos patrones de consumo.

e La presencia de sofisticadas tecnologias de comunicacion que han servido
como medios de publicidad, de ventas e incluso de distribucion de
productos alrededor del mundo.

e Una mayor tolerancia y aceptacion de los derechos de ciertas minorias que

en el pasado fueron discriminadas y maltratadas.

El consumo como tal es consumir, gastar o usar alguna cosa, “el consumo facilita

la expresion social” (Paramo:2004:229)

“El término de ritual estd referido al tipo de actividad expresiva y simbdlica
construida de multiples conductas que ocurren en una secuencia episodica y fija, y

que tiende a ser repetidas a través del tiempo” (Paramo:2004:236)

Es decir que los rituales son una serie de pasos que se llevan a cabo de una
manera especifica en repetidas ocasiones, los rituales estan constituidos por los

siguientes elementos.

e “Artefactos rituales: En marketing son asumidos como los productos de
consumo que acompafian o son consumidos durante el ritual (...) Cuando
estos productos son usados en un contexto ritual a menudo ellos
comunican que son parte integral del significado de la experiencia de la
misma”.

e Guidn (script) ritual: Indica el uso de los diferentes artefactos rituales (...)
Este guidn identifica no solamente aquellos artefactos a ser utilizados sino
la secuencia.

e Roles de ejecucion ritual: Se establece quienes son los individuos o a
quienes les compete la ejecucion de determinado rol (...) Estos roles

pueden ser activos, pasivos, directos o indirectos.
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e Audiencia Ritual: Se refiere al grupo social hacia el cual se dirige el ritual,
mas alla de aquellos individuos quienes tienen la interpretaciéon de un rol
ritual especifico”. (Paramo: 2004:241-242)

Las posesiones y el consumo.

Las posesiones se convierten en una extension del sujeto, en parte de si mismo,
es por esto que las posesiones y en especifico el consumo de dichas posesiones
representan al sujeto. “Esto significa que entre mas grande sea el control que
podamos ejercer, mas cercano de uno mismo esta determinado objeto” por
ejemplo Mc Celland citado en Paramo (2004) nos da esta lista de “objetos”

basados en la cercania con el sujeto segun el control que se tiene sobre este.

e Milibre voluntad
e Micuerpo

e Mis pertenencias
e Mis amigos

e El universo fisico

“Es tal el tiempo y la dedicacion puesta en ciertas posesiones que algunos objetos
comienzan a ser vistas como una prolongacion de la personalidad de su
propietario” (Paramo: 2004:243) Las cosas que le pertenecen a alguien van con el
tiempo adaptando parte de la identidad del propietario de dicho objeto de alguna

manera u otra.

“Los objetos comienzan a perder su sentido funcional para adquirir uno mas social
a tal grado que las cosas comienzan a ser no “‘como son” sino “como somos”
(Paramo: 2004:244) El objeto pierde su funcién inicial para el que fue creado y se

vuelve una extension mas del individuo que lo posee y lo consume.
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Prosumidor

“La autoproduccién y su libre circulacion en Internet supone la entrada del
‘consumidor’ en el circulo de la cultura como ‘productor’ (...) Uno de los claros
exponentes de esta entrada en circulacion es el sitio web de YouTube, que se
ofrece como plataforma para compartir contenidos audiovisuales y crear nuestro

propio canal de television en Internet” (Ardevol, San Coronello:2007:06).

Con esto queremos dar a entender que el prosumidor es este sujeto que no solo
consume los medios, sino que también es productor de contenido, esto se puede
llevar a cabo gracias al internet, Ardevol y San Coronello dan el ejemplo perfecto

para este trabajo, que es YouTube.

Pero para ser un prosumidor no es necesario que el contenido creado sea un

video o una cancion

“incluso las formas de acciéon mas basicas de navegacion implican la produccion
de informacion por parte del usuario que el sistema recupera, procesa y utiliza para

enriquecer la experiencia de otros navegantes” (Scolari: 248).

Es decir que con la pura interaccidn con una interface de internet ya se esta
produciendo informacion y contenido en internet haciendo a las personas que

navegan por internet prosumidores.

Esta investigacion se sustenta de la nueva forma de ver al usuario, nos referimos

al prosumidor, este nuevo individuo que

“a diferencia del usuario de los medios convencionales —cuyo acceso a la

informacion en buena medida suele ser dosificado por las instituciones histéricas y
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por el sistema convencional de medios de comunicacion—, acostumbran

involucrarse en la busqueda de respuestas” (Islas:2008:37).

El nuevo consumidor no solo recibe el contenido, interactua con este y crea su

propio contenido.

El prosumidor que asociaremos con el millennial nace en una sociedad que en
definicion de Kunio Nakamura citado en Islas (2008) se nombrara como ubicuidad,

este término:

“‘Designa a una sociedad en la que cualquier persona puede disfrutar, en cualquier
momento y en cualquier lugar, de una amplia gama de servicios de informacion a
través de diversos dispositivos terminales y redes de banda ancha. La importancia
de las comunicaciones digitales moviles se encuentra implicita en el lema de la
sociedad de la ubicuidad: “anyone, anywhere, anytime” (cualquier persona, en
cualquier lugar, en todo momento)”. ;Es decir, el prosumidor se encuentra
hiperinformado, esta caracteristica le da la libertad de ser consumidor, pero

también es capaz de producir.

Al ser Pro (productor) sumidor (consumidor) toda su esencia desea preservarla y
mostrarla en el espacio mas conocido y préximo para él. Este fendmeno
denominado remediaciéon forma parte de la nueva sociedad de consumo la cual
‘De acuerdo con Levinson, en un esfuerzo del cual no siempre somos
conscientes, intentamos hacer que los medios se parezcan mas al hombre”
(Islas:2008:31) . Asi pues, el acto de involucrarnos con la tecnologia va mas alla
conectarse en una red pues en ella involucramos emociones, sentimientos, formas
de ver la vida y de interactuar, el internet pasé a formar parte del dia a dia de los
millennials siendo diferente a cualquier otro medio que solo servia para informar y

entretener.

A grandes rasgos definiremos como prosumidor al millennial que crea contenido y

consume contenido en la plataforma de YouTube.

Pagina | 43




e

La cibercultura

Tanto los ordenadores, las aplicaciones,y los prosumidores (los cuales se
encuentran dotados de una cultura e identidad) con el paso del tiempo lograron
expresar y digitalizar su entorno al adaptarse a la nueva realidad en donde convive
con la tecnologia. La cibercultura se convierte en la digitalizacion de su contexto y

entorno.

Silver define el término cibercultura como “una coleccion de culturas y productos
culturales que existen y se hacen realizables a través de internet (Silver,1996) de
esta definicion podemos inferir que el individuo tiene ya una cultura que se le es
otorgada en el mundo en el que se desenvuelve cotidianamente de manera
presencial, como se puede entender en el apartado anterior en el que se habld
enteramente de cultura, este individuo entra a otra cultura (a la cibercultura)
cuando accede a internet la cual mezcla tanto la cultura en el mundo fisico con la

que se crea en el mundo digital.

No todos pueden pertenecer a la cibercultura, hay tres elementos con los que se

tienen que contar para poder acceder a ella.

e La accesibilidad al medio “internet”.
e La apropiacion de este medio.
e Las capacidades simbdlicas necesarias para su operacion

(Canclini citado en Moya y Vazquez: 2010:78)

Esta nueva cultura tiene nuevas caracteristicas que la diferencian de las culturas
que se habian experimentado con anterioridad en las sociedades humanas. “La
rapidez de transformacion es por si misma una constante -paradéjicamente- de la
cibercultura” (Levy: 2007:12).
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“La cibersociedad se esta creando sobre la base de cinco pilares estructurales e
indispensables para su total comprension, la multimedia, la hipermedia, la realidad
virtual, las grandes redes de computadoras, las autopistas de la informacion y en

particular internet” (Quifiones:2005:177).

A continuacién, se explicaran los elementos que componen a la cibersociedad y a

la cibercultura.

Los elementos distinguidos de la cibercultura es la inteligencia colectiva, la
inteligencia colectiva no surge de la nada, la cibercultura le proporciona un

contexto o un entorno para poder generarse:

“‘Después, cuando algunos procesos de inteligencia colectiva se desarrollan
efectivamente gracias al ciberespacio, tiene notablemente por efecto acelerar de
nuevo el ritmo del cambio tecno-social (...) tiende a excluir de manera aun mas
radical a aquellos que no han entrado en el ciclo positivo de cambio de su

comprension o de su apropiacion” (Levy:2007:15).

La cibercultura tiene otra caracteristica y es la inteligencia colectiva, es un ente
presente en el ciberespacio, este ente esta conformado por una colectividad la
cual esta presente en medios digitales, es un grupo, como ya se menciond con
anterioridad, excluyente, ya que solo permite que se integren aquellos que sigan el

ritmo veloz con el que se mueve y muta.

La inteligencia artificial tiene como lugar de reunion el ciberespacio, este espacio
no es un lugar fisico al cual se puede ubicar en un mapa “El ciberespacio anima a
un estilo de relacion casi independiente de los lugares geograficos” (Levy:2007:35)
el ciberespacio es el contexto de la cibercultura del cual hablaremos mas adelante,
para pasar elementos del mundo fisico al ciberespacio es hacer una virtualizacion

de dicho elemento por tal motivo existe una relacion entre dos mundos.
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“Digitalizar una informacion consiste en traducirla a digitos casi todas las
informaciones pueden ser codificadas de esa manera” (Levy:2007:36) por ejemplo,
una imagen o fotografia al digitalizarla se convierte en un conjunto de pixeles, los
pixeles son los puntos que en su conjunto forman una imagen, esto mismo se
puede hacer con los videos y con la musica, ademas de los textos, multiples
elementos del mundo fisico se pueden digitalizar y pasar al terreno digital, una de
las virtudes de la digitalizacion es que permite no solo almacene dicho elemento
donde se quiera sino que este puede ser modificado, comprimido o enviado de
manera indefinida. Hasta ahora hemos hablado de la velocidad, de la inteligencia
artificial y de la digitalizacion, otro elemento caracteristico de la cibercultura es

multimedia.

“El término “multimedia” significa, en principio, que se emplean varios soportes o
varios vehiculos de comunicacién” (Levy:2007:49). Por ejemplo, un video es un
elemento multimedia, ya que emplea imagenes y también hace uso del audio,
usando asi dos soportes diferentes. En el caso particular del trabajo que nos
concierne, el término multimedia sera explicado mas a profundidad en otro
apartado, ya que los videos de YouTube son productos multimedia que tienen sus

peculiaridades pues se trata de elementos multimedia transmitidos por streaming.

El siguiente elemento del que se hablard que caracteriza a la cibercultura es la
realidad virtual, la cual “designa un tipo particular de simulacién interactiva, en la
cual el explorador tiene la sensacion fisica de estar, inmerso en la situacién
definida por una base de datos” (Levy:2007:56-57) La realidad virtual es una
simulacién de la realidad fisica, este elemento es mas entendible en el ambito de
los videojuegos donde la simulacion es mas evidente, pero en otros terrenos como
en las redes sociales la simulacién que se realiza es la de la interaccidn, tratando
de simular caracteristicas fisicas en un entorno digital, al usar emojis, simular

expresiones faciales para tratar de emular una conversacion cara a cara.
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Pasemos a describir el contexto de la cibercultura, el ciberespacio. Levy define al
ciberespacio como “el espacio de comunicacién abierto por la interconexion
mundial de los ordenadores y de las memorias informaticas” (Levy: 2007:70) esto
habla de que es un espacio virtual, no es un espacio fisico, que se encuentra en la
conexion entre ordenadores es decir el internet, las computadoras y otros
dispositivos que pueden acceder a internet son el vehiculo para poder llegar desde

donde estemos al ciberespacio en un abrir y cerrar de ojos.

Con la nueva cultura (la cibercultura) la forma de comunicarse también cambio, el
ciberespacio cuenta con nuevos elementos que ayudan a comunicar y transmitir la

nueva cibercultura
MARCO CONCEPTUAL

En su desarrollo, el millennial estuvo en contacto constante con la tecnologia, esta
tecnologia se convirtio en las herramientas de trabajo y de comunicacién formando

parte de su identidad.

Hipermediacion

Las aplicaciones y programas son las herramientas con las cuales el usuario
puede acceder de manera cémoda y facil a las diferentes hipermediaciones que se
encuentran en el ciberespacio, por ello explicaremos a continuacion lo que son los

hipermedios.
Para comenzar a hablar de hipermediaciones enfatizamos en esta cita:

[...] elementos de audio, video, texto escrito y enlaces no lineales [...] para crear un
medio no lineal de informacion. Esto contrasta con el multimedia donde, si bien se
puede acceder de manera aleatoria al soporte fisico, es esencialmente lineal. La
Word Wide Web es un ejemplo clasico de hipermedia, mientras que una
presentacién cinematografica no interactiva es un ejemplo de multimedia estandar

debido a la ausencia de enlaces.” (Scolari:113)
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Las hipermediaciones son espacios donde convergen archivos de audio, video,
textos escritos, gifs, imagenes etc. que permiten a los usuarios tener interactividad

con el contenido.

Las hipermediaciones son la suma de hipertextos, al hablar de hipermedio
hablamos de “procesos de intercambio, produccion y consumo simbdlico que se
desarrollan en un entorno caracterizado por una gran cantidad de sujetos, medios

y lenguajes interconectados tecnolégicamente de manera reticular entre si”
(Scolari: 113).

Esto quiere decir que el entorno del que nos esta hablando lo podemos denominar
como ciberespacio, en el cual participan sujetos, que en este caso son los
usuarios, prosumidores o para este caso particular millennials, los medios y
lenguajes interconectados tecnolégicamente hace referencia a los contenidos del

ciberespacio, es decir los hipertextos.
Asi pues, como lo dice la siguiente cita:

Cuando hablamos de hipermediaciones no estamos simplemente haciendo
referencia a una mayor cantidad de medios y sujetos sino a la trama de reenvios,
hibridaciones, contaminaciones, que la tecnologia digital, al reducir todas las
textualidades a una masa de bits, permite articular dentro del ecosistema
mediatico. Las hipermediaciones, en otras palabras, nos llevan a indagar en la
emergencia de nuevas configuraciones que van mas alla por encima de los medios

tradicionales (Scolari: 114).

“Tanto la hipertextualidad como la interactividad, la digitalizacién, el multimedia,
son en mayor o menor medida rasgos pertinentes de las nuevas formas de
comunicacion” (Scolari: 110). La digitalizacion es un elemento ya explicado con
anterioridad, este consiste en pasar a un formato digital algun elemento ya sea,

imagen, texto, sonido o video, por otro lado, tenemos la interactividad.
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La interactividad es un elemento que “nos orienta hacia la navegacion dentro de
las redes y al intercambio entre usuarios dentro de un modelo participativo”
(Scolari: 110) es decir que la interaccidn no solo hace referencia a que el usuario
hable con otros usuarios, habla de que el usuario se relacione con el entorno

digital o con el ciberespacio.

El apartado multimedia “nos remite a la convergencia de medios y lenguaje”
(Scolari:110) esto quiere decir que un elemento multimedia cuenta con el conjunto
de distintos medios, en este caso particular, el Streaming del que queremos hablar
es multimedia ya que emplea audio e imagen. Para finalizar con este apartado

queremos explicar lo que es la hipertextualidad.

Hipertexto

Cuando hablamos de Hipertextos entendemos que:

Técnicamente un hipertexto es un conjunto de nudos ligados por conexiones. Los
nudos pueden ser palabras, imagenes, graficos o partes de graficos, secuencias
sonoras, documentos completos que a su vez pueden @ ser
hipertextos...Funcionalmente, un hipertexto es un ambiente para la organizacién de

conocimientos o de datos (Levy:40 citado en Scolari: 216).

Este elemento podemos definirlo como un texto con ramificaciones o un cédigo
que deriva a otros medios, a otros contenidos, en el mundo digital todo es texto, es
codigo o algoritmo, esta deriva en otro y a su vez en otro, por eso se dice que es
un texto que tiene ramificaciones, si una persona accede a una pagina web usa
hipertextos para llegar a esta pagina web, la cual estd compuesta de mas

hipertextos.

Es decir, los hipermedios estan conformados por un entrelazamiento que traduce
la comunicacion a un lenguaje computacional y que crea un intercambio de
produccion y consumo simbdlico el cual se desarrolla donde existen interacciones

de muchos usuarios, medios y lenguajes.
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‘Las hipermediaciones se caracterizan por generar meta producciones que
combinan los lenguajes y medios tradicionales dentro de un formato interactivo”
(Scolari: 287) medios como la radio, la television o el cine se digitalizaron para
formar parte del mundo digital, ademas de que en ese mismo entorno se han

fusionado creando hipermedios.

¢, Cuales son los elementos que conforman una hipermediacion?

e Tienen un soporte digital; es decir se encuentran en el mundo virtual.

e Tienen particularidades que involucran hipertextos.

e Son manejadas por un usuario el cual es consumidor y creador.

e Mucha interactividad con la interfaz.

e Su modelo de difusién es de muchos a muchos (Gracias a las plataformas
interactivas que sugiere la interfaz).

e Multimedialidad.

e Tension entre lo reticular y lo colaborativo.

e Se interesa en los nuevos lenguajes y la aparicion de nuevos sistemas
semioticos.

e Se interesa por la participaciéon entre los medios y las légicas colaborativas
es decir construccion de una mirada cientifica a partir de nuevos espacios
participativos de comunicacion y de su irrupcion a lo masivo.

e Su espacio politico es virtual pues se desarrolla en lo global-posmoderno.

(Basado en Scolari).

Bajo estas anteriores premisas se podria decir que paginas como YouTube son
Hipermedios y el streaming es el hipertexto, pero primero necesitamos aclarar lo

que es el streaming.

Ordenadores

El momento en que la tecnologia toca la puerta de nuestra generacidon trae

consigo la palabra ordenador el cual segun el diccionario de la Real Academia de
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la Lengua Espanola (RAE, 2010) es una “Maquina electronica capaz de realizar un
tratamiento automatico de la informacion y de resolver con gran rapidez problemas

matematicos y légicos mediante programas informaticos”.

En el mundo existen cinco tipos de ordenadores principales: superordenadores,
ordenadores centrales, mini ordenadores, microordenadores y finalmente

ordenadores moviles.

Los superordenadores son aquellos que se catalogan como “Mas capaz que en su

tiempo” estos se utilizan para llevar a cabo labores cientificas.

Los ordenadores centrales son aquellos utilizados principalmente por bancos o
agencias gubernamentales, también poseen una gran capacidad de

almacenamiento, pero no tanta como los superordenadores.

Los mini ordenadores son aquellos que tienen el tamafo de un refrigerador, un

ejemplo clasico de esto son los servidores.
Ordenadores personales o microordenadores,

Para el desarrollo de este trabajo el tipo de ordenadores que nos interesa
describir con mayor detalle son los ordenadores personales o microordenadores y
los ordenadores moviles, los primeros son aquellos con los que nos encontramos

mas familiarizados en este apartado podemos destacar:

e Ordenadores de escritorio: Son aquellos que utilizamos para actividades
laborales, estudiantiles o recreativas que utilizan mouse, pantallas, teclado.
e Consolas de videojuegos.

e Oftros: televisores inteligentes, aparatos para transmision de internet
Ordenadores Moviles:

Estos son aparatos pequefios y portatiles “Sus componentes estan contenidos
dentro de un panel que también funciona como teclado” dada su portabilidad

algunos de los mas destacados son:

e Tabletas
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e Consolas de videojuegos portatiles
e Calculadoras

e Reproductores de audio

e Teléfonos celulares

e Teléfonos inteligentes

Smartphone y Tablet

Los teléfonos inteligentes (o “smartphones”) no son soélo teléfonos portatiles con
mas funciones. Su funcionamiento y prestaciones se acercan mas a ‘pequefios
ordenadores’ mediante los cuales se pueden realizar y recibir lamadas ademas
de usar otro tipo de aplicaciones como ver videos o navegar por internet.

(Cazales-Navarra:2017).

Tras el auge de los teléfonos celulares, estos fueron incrementando su uso y
también sus funciones, pasando de ser instrumentos para solo llamadas y recibir
mensajes a también contener una camara, un reproductor de musica, permitir el
acceso a internet y a las redes sociales y ser casi un ordenador que cabe en un

bolsillo.

Una de las caracteristicas mas importantes del smartphone es que cuentan con
acceso a internet y por medio de aplicaciones que cumplen con la misma funcién

que los programas de una computadora permite acceder a distintas paginas web.

“Las tabletas (o “tablets”) son dispositivos ligeros y compactos situados entre los
ordenadores portatiles y los teléfonos inteligentes” (Cazales-Navarra:2017) estos
dispositivos fisicamente asemejan a un teléfono celular o smartphone, pero tiene
un tamafno mas grande siendo las mas pequefias las de 7 pulgadas, es una
pantalla touch (tactil) en la cual tiene sistemas operativos similares a los de un

celular pero no cuenta con las caracteristicas de hacer llamadas o recibir mensaje,
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son solo para visualizar aplicaciones con mayor comodidad por el tamafio de estos

dispositivos.

Ambos dispositivos cuentan con acceso a aplicaciones para poder visualizar
streaming como YouTube o Netflix ademas de que pueden hacer transmisiones en
estos dispositivos como en Instagram o Facebook, a diferencia de otros
dispositivos como las Smart TV que son solamente para visualizar transmisiones,
no hacerlas sin mencionar que estos dispositivos son ligeros y transportables con
facilidad.

Consolas de Videojuegos

Las consolas de videojuego llevan muchos afos teniendo acceso a internet, para
esto nos podemos remontar a la consola Sega Dreamcast, 1998,la ultima consola
de sobremesa de Sega. El dispositivo incluia la posibilidad de conectarse a
Internet sin usar moédems externos, ya contaba con juegos en linea, ofreciendo a

los usuarios partidas con diferentes personas del mundo” (Internet paso a paso:2020).

Con las nuevas consolas de videojuegos podemos acceder a nuestro correo
electronico, jugar en linea, etc. pero al inicio solo se consideraba utilizar las
consolas con internet para jugar con otros usuarios o para descargar nuevas
caracteristicas o actualizaciones de los juegos, consolas como el Playstation 2, el

XBOXy el Game Cube ya poseian esta posibilidad.

Hasta después de esa generacion las siguientes consolas vienen con aplicaciones
para realizar otras funciones con el internet, la Playstation 3 ya contaba con las
aplicaciones de YouTuber, Amazon Prime, Netflix, Twitch entre otras para poder
ver contenido de streaming, los dispositivos de esta marca anterior solo permitian

ver contenido audiovisual por medio de CD o DVD.

Al igual que esta consola Microsoft con su consola XBOX 360 de igual manera

incluyeron las opciones de streaming en sus dispositivos.
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Con la llegada de la generacién siguiente, los dispositivos como el PlayStation 4y
el Xbox one permiten no solo ver streaming también realizarlos con estos
aparatos, mientras se juega se puede transmitir la partida por medio de Twitch a
otros usuarios en tiempo real, permitiendo comentar la partida por uso de

audifonos con micréfono integrado.

El chromecast y la TVBox

“El 24 de julio de 2013 el dongle de Google fue capaz de simplificar un importante
paso a la hora de llevar el contenido de nuestro dispositivo movil a la

television”.(Hernandez:2019)

Este dispositivo vino a modernizar las pantallas de television, las cuales son
digitales, pero no cuentan con acceso propio de internet, para esto entra el
chromecast que es un dispositivo que se conecta a la pantalla y se conecta a
internet, por medio de otros dispositivos como celulares o tablets se puede mandar
contenido a este dispositivo para que se visualice en la pantalla de television, este
dispositivo originalmente fue creado por Google, tras esta salida distintas marcas
han realizado un dispositivo similar empresas tales como Amazon Stic o el Apple
TV.

Luego de estos dispositivos surgieron otras alternativas llamadas TV Box las
cuales fungen una funcién similar, son dispositivos que se conectan a la television
y estos cuentan con un control remoto, con el cual pueden interactuar con la
interfaz de la TVBox, este aparato generalmente trabaja con el sistema operativo
Android, al dispositivo se le descargan las aplicaciones y con el control se acceden

a éstas.
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Televisiones Smart.

Para poder ver tus contenidos en internet en la pantalla de tu television existian las
dos opciones ya mencionadas, se podia conectar la televisiéon a la consola de
videojuegos y desde ahi poder acceder a los contenidos de preferencia o estaba
también la opcion de un Chromecast o una TVBox, posteriormente las televisiones
ya contaron con su propio acceso a internet teniendo algunas aplicaciones ya

preinstaladas para poder hacer streaming en este dispositivo.

‘las TV también se hicieron inteligentes integrando widgets, y comenzaron a
adquirir funciones muy convenientes como ofrecer informacion meteoroldgica y

acceso rapido a la busqueda de Google o YouTube” (Saban: 2016)

Confome salen las nuevas televisiones y las aplicaciones van tomando
popularidad estas televisiones van adquiriendo la posibilidad de reproducir el
contenido de plataformas como YouTube, Netflix, Amazon Prime, Crunchy Roll,

etc.

Pero el contenido que se puede recibir a estas televisiones es limitado ya que no
cuenta con la compatibilidad para acceder a todas las aplicaciones que hay para

hacer streaming.

En estos dispositivos se puede visualizar y en algunos casos hacer streaming,
algunos tienen paginas en comun como YouTuber o Amazon Prime, ya que estas

son las aplicaciones con mayor demanda.

Aplicaciones/Programas

Los ordenadores requieren un sistema para funcionar e interconectarse con otros
ordenadores, para esto es necesario programas y aplicaciones con las cuales el
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internauta pueda interactuar. Actualmente en el ciberespacio la manera mas

rapida de interactuar se realiza a través de Aplicaciones (Apps) y programas los

cuales son “herramientas disefiadas para desarrollar una funcion especifica en

una plataforma concreta como movil, tablets, tv, pc, etc.” (Lépez, 2) para acceder a

ellas es primordial tener conexion a internet, un sistema operativo 6ptimo y contar

con una tienda virtual, la cual brinda la posibilidad de descargar dichas Apps. Las

mas conocidas y difundidas por los ordenadores en México son: Google Play para

dispositivos Android, Apple y Microsoft.

Segun la Universidad Tecnolégica de Pereira existen tres tipos de aplicaciones

moviles o Apps

Apps nativas: “Se desarrolla de una forma especifica para un determinado
sistema operativo” Es decir; son aquellas que se encuentran en nuestros
dispositivos moviles desde el momento de la compra, por ejemplo,
buscador de Google, drive, Gmail, etc.

Web apps: “Es desarrollada con lenguajes muy conocidos por los
programadores como HTML (Lenguaje de marcado de hipertextos),
Javascript y CCS... Las aplicaciones web se ejecutan dentro del propio
navegador del dispositivo a través de una URL”. En resumen, son aquellas
aplicaciones que son almacenadas y modificadas por medio de la red y que
se ejecutan en cualquier ordenador, por ejemplo, Google Docs.

Web app nativa: Es un hibrido entre la primera y la segunda pues “se
desarrolla con lenguajes HTLM, Javascript y CCS por lo que permite su uso
en diferentes plataformas, pero también da la posibilidad de acceder a gran
parte de las caracteristicas de hardware del dispositivo” Esto quiere decir
que por su configuracion puede estar en las tiendas de los diferentes
dispositivos y distribuirse en mas de uno sin gran problema. Los ejemplos
son: WhatsApp, Facebook, Instagram, Tiktok y muchas apps que utilizamos

como redes sociales.
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Streaming

El streaming es una tecnologia que permite la visualizacién de contenido de audio
o audiovisual a través del internet usando algun dispositivo que tenga acceso a
éste. Una de las caracteristicas que tiene el streaming es que no es necesario
descargar el archivo que se desea reproducir en tu dispositivo, es necesario solo
tener una conexion a internet. En el texto de Prieto (2008) explica la manera en la

que esta tecnologia funciona.

“Conexion con el servidor: El cliente se conecta con el servidor remoto y el
servidor comienza a enviarle el archivo” (Prieto,2008:317) En el caso del YouTube
por ejemplo, el usuario entra a la plataforma que es la pagina web, posteriormente
por medio del buscador de esta pagina o aplicacion dependiendo del dispositivo
por el que se acceda a este servicio, selecciona el video o cancidn que quiera
reproducir, al seleccionarlo el servidor comienza a mandar el contenido

seleccionado al dispositivo del usuario.

El servidor es el almacenamiento fisico que tiene la empresa para almacenar el
contenido, estos servidores pueden equivaler a edificios enteros de discos duros
dependiendo de la cantidad de contenido que almacene dicha empresa. Es por
esto que el streaming permite que via internet se puedan reproducir los
contenidos, ya que el almacenamiento se realiza en otro espacio y el usuario ya
no tiene que tener dicho contenido. Es decir, el streaming es el acceso a estos

servidores de manera remota.

Una vez seleccionado el contenido que se desea acceder se genera un buffer,
esto es un almacenamiento del contenido provisional que este se guarda en el
dispositivo durante la reproduccion, este se almacena en la memoria ram del
dispositivo, el buffer es posible visualizarlo, ya que se presenta de manera visual
en la pantalla siendo la linea del video por donde se puede adelantar o atrasar el

contenido reproducido.
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Ya teniendo un buffer considerable almacenado en el dispositivo se inicia la
reproduccion y mientras se va reproduciendo el contenido se va generando el
buffer para mantener la reproduccién fluida y es por esto que si el buffer esta
cargado se puede reproducir el contenido ya guardado sin internet o si el internet
falla o se vuelve mas lento, pero en caso de llegar hasta donde se cargo el buffery
no se restablece la conexion a internet o esta es débil la reproduccion se detendra

hasta que el buffer cargue mas contenido.

A grandes rasgos esta es la manera en la que el streaming funciona, esto sucede
en paginas de Netflix, YouTube, Hulu, Amazon Pride, etc. ademas de las redes

sociales como WhatsApp, Facebook, Instagram entre otros.

Streaming bajo demanda.

El streaming tiene dos tipos, el streaming bajo demanda y el streaming en directo.
El primero “Se trata del contenido que ha sido producido y grabado y que luego se
ha puesto en el servidor para que cualquiera pueda tener acceso a €l en cualquier
momento teniendo en cuenta la conexidn de internet ideal” (LeadsFac: 2019) En
casos como en YouTube, el usuario puede subir su propio contenido y este se
almacena en su servidor de la plataforma en este caso los servidores de YouTube
son los servidores de Google para que otros usuarios puedan reproducirlos sin

problemas.

Algunos servicios de streaming de este tipo piden un pago para poder acceder a
sus servidores, como Netflix o Hulu, en otros casos pagas por el contenido que
quieres consumir solamente como en el caso de /Tunes, la renta de peliculas de

YouTube y la aplicacion de Cinépolis.

Por otro lado hay otras plataformas que para poder acceder al contenido es
necesario consumir la publicidad que tiene la plataforma almacenada en ella como
YouTube o Spotify, para ya no ver la publicidad es necesario pagar como en las

paginas anteriores. En las redes sociales como Facebook, Instagram 'y Twitter si
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bien entre contenido y contenido no hay publicidad, en la pagina de la red social

en general hay publicidad.

Streaming en directo

Este tipo de streaming es codificado en tiempo real, es decir en el acto, se
transmiten por medio de internet hasta los dispositivos que tengan un enlace Unico
hasta esa transmision y de este modo poder ver en vivo el contenido que sea que

vaya a compartirse, bien sea solo en audio o en video (LeadsFac: 2019).

Otras plataformas de streaming que se pueden mencionar serian: YouNow y
Twitch, en estas paginas se hacen streamings en vivo, no se estas accediendo a
un contenido ya almacenado con anterioridad en un servidor, sino que esta
creandose el contenido en ese momento, posteriormente a la transmision en vivo
se puede acceder al video producido, esto es posible en Facebook e Instagram

también.

YouNow

Estas tres tienen esta caracteristica ademas de que cuentan con la opcién de
guardar el en vivo para que usuarios que no pudieron verlo, lo vean después, el
creador de contenido hace la transmision y los que ven en vivo pueden responder
por medio de un chat visible para ambas partes, las transmisiones en su mayoria
son gratuitas pero los usuarios pueden hacer donaciones al creador si asi lo

desean o suscribirse a ellos para acceder a contenido exclusivo.

Aplicaciones como YouTube, Instagram, Facebook y Tik Tok también tienen la
opcidon de hacer transmisiones en vivo y al igual que en las anteriores

mencionadas, el usuario puede interactuar por medio de un chat.

Al crear una cuenta en alguna de estas plataformas, los usuarios pueden tanto

consumir las transmisiones de otros usuarios como hacer sus propias
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transmisiones a diferencia de aplicaciones como Netflix en la que solo se puede
ser espectador y solo interactuar con la interfaz. Pero de estas apps se hablara

mas adelante ya que no solo tienen este tipo de streaming.

Snapchat.

La tendencia hacia los videos y el auge que estos parecia tener en todas las redes

sociales llevo a algunas apps a encaminarse al mundo del streaming corto.

La primera vez que se vio viralizada esta estrategia fue en el afio 2012 con el
nacimiento de app Vine la cual era “una aplicacion moévil que permite a sus
usuarios crear y compartir en redes sociales videos cortos... la limitacién del
tiempo es de tan solo 6 segundos y su reproduccion es continua, al mas puro

estilo de los archivos gifs animados”.

Posteriormente Snapchat en el mismo afo introduce el contenido con caducidad
en redes sociales pues “Su mayor caracteristica es la mensajeria efimera pues
sus imagenes y mensajes pueden ser accesibles solo durante un tiempo

determinado, como 24 horas” (Cano,2017).

Mas adelante Instagram anexara a su plataforma esta nueva idea y sera explotada

por la mayoria de las redes sociales.

Streaming académico

El streaming no solamente se puede usar para el entretenimiento, también se
puede aprender y ensefar utilizando el streaming asi, durante la pandemia de
Covid-19 y con el cierre de las escuelas fue necesario utilizar algun mecanismo
para seguir dando clases, pero esto tenia que ser de alguna manera con la cual
evitar el contagio de dicha enfermedad, esto es, se trataba de que se desarrollaran

a distancia, el streaming era el medio perfecto para esto.
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Existe contenido educativo en otras plataformas, perolas aplicaciones o
plataformas que a continuacion se describen tienen ventajas sobre estas otras
plataformas, debido a que estan disefiadas de manera concreta para la ensefianza

a distancia:

Google Classroom

“Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada
exclusivamente al mundo educativo. Su misién es la de permitir gestionar un aula
de forma colaborativa a través de Internet, y es una plataforma para la gestion del

aprendizaje o Learning Management System.”(Fernandez: 2020).

Esta plataforma pretende emular un salén de clase, donde el profesor sirve como
moderador y los alumnos ingresan a esta sala, utiliza herramientas como la
camara y el micréfono de los dispositivos con los que se accede a dicha
plataforma, es decir se usa la camara y el microfono que tienen los celulares,

computadoras y tablets.

Es una plataforma en la que se puede hacer una video llamada con una gran
cantidad de personas, ademas de que se pueden compartir documentos vy

diversos recursos educativos, ademas de que es un servicio gratuito.
Zoom

La primera version de Zoom se remonta al afo 2011 (Ruiz, 2021) pero durante la
cuarentena tom6é mas fama que en otros momentos, cuenta con caracteristicas
similares a las de Google Classroom, es una plataforma con la que podemos
hacer videollamadas en grupos, una persona media toda la sesién y en esta
plataforma se puede compartir distintos elementos que facilitan la ensefanza, esta

plataforma no es completamente gratuita ya que cuenta con un limite de tiempo de
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duracion de la sesion, se tiene que pagar para que estas sesiones duren lo que el

anfitrion desee.

Google Meet

Al igual que las plataformas antes mencionadas, esta también es idonea para las
clases virtuales ya que permite un numero mas amplio de personas en contacto
simultdneo para poder realizar una transmision. Esta plataforma comenzé a
utilizarse como la versién moderna de una de las aplicaciones de videollamada
que tenia Google titulada Hangout, plataforma ya integrada en la mayoria de los

dispositivos Android (Fernandez:2020).
Skype

El uso de esta aplicacibn no es meramente educativa, en esta plataforma se
pueden hacer videollamadas con hasta 25 personas al mismo tiempo (Garcia:
2011), lo que podria funcionar para dar clases en linea, con ventajas como poder
grabar la llamada para su posterior visualizacién, sin mencionar que fue de las

primeras que se usaron de forma masiva.

Algunas otras aplicaciones como Google duo, facetime, Messenger, Line o
WhatsApp son usadas mas para la interaccion casual, no cuentan con las
herramientas que tienen las anteriores mencionadas, como compartir la pantalla
de la persona que modera la conversacion y el numero de integrantes que pueden
participar de una sesion es menor, son interfaces mas personales que

estudiantiles, pero, aun asi, hacen uso del streaming, por eso su mencion aqui.

Streaming de entretenimiento

En este apartado contamos con plataformas que usan el streaming para que los
usuarios tengan acceso a una serie de contenidos que se crearon con

anterioridad, casi todos tienen que ser pagados para tener acceso a todo este
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contenido, estos servicios funcionan de la misma manera: Se accede a la
plataforma, se crea una cuenta, se pone la informacién bancaria del nuevo usuario
y se despliega el catalogo al que el suscriptor tiene acceso con el pago que realiza
generalmente cada mes.

e Netflix

e Amazon Prime

e Hulu

e HBO+

e Disney +
e Apple TV

Lo que hace diferentes a estas plataformas son que en casos como Hulu solo
estan disponibles en algunos paises, la diferencia del precio de la mensualidad a
pagar, el contenido que estos tienen entre si, ademas de que entre pais y pais el
contenido también va cambiando, ademas de que aparatos como las Smart TV no

son todas compatibles con todos los sistemas.

En este apartado también se podria poner a YouTube, ya que tiene una seccion
que solo es accesible para personas que pagan una mensualidad, teniendo en

YouTube Originals peliculas, series y documentales.

Algunos canales de television tienen su contenido para ser consultado en
cualquier momento en aplicaciones aparte, como Fox, por ejemplo, para acceder a
este contenido generalmente se tiene que estar suscrito a una compania que de

television por cable.
Canales con estas caracteristicas son los siguientes.
e Comedy Central

e Fox
e MTV
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e HBO
¢ AXN

Estos son solo algunos de los canales que tienen su propio sistema de streaming,
pero en casos como el de comedy central y cartoon network pasaran a la
aplicacion de HBO+ dejando de tener una aplicacion independiente para un solo
canal al igual que el contenido de Fox pasa a formar parte del de Disney+. En este
apartado también se puede mencionar a YouTube ya que tiene una seccion en su
plataforma en la que se puede contratar los canales de televisiébn para su

visualizacion dentro de su misma pagina.

Redes sociales

Conforme ha seguido su curso el avance tecnoldgico y las necesidades de
socializar en diferentes espacios, las apps han buscado llegar a mas personas por
lo cual se convierten en hibridaciones y se anexan a las webs apps nativas y con

ello se diversifican y entran al mundo del streaming.

Facebook

Facebook es red de “operaciones productoras de sentido que configuran de
manera general o parcial los textos” (Gurevich, 2016) es decir es una red de vinculos
virtuales la cual pretende reproducir y compartir contenidos. Fue lanzado en el
ano 2004 por Mark Zukerberg junto con otros compaferos en la universidad de
Harvard. Esta red social opera de la misma manera que en su momento operaba
Hi5 o MySpace, se publican fotografias, se pueden comentar y reaccionar a ellas,
ademas de que te permite subir videos e historias a tu perfil, agregar amigos y
poder chatear con ellos, Facebook como compania también ha comprado otras

redes como Instagram y WhatsApp.
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Instagram

Instagram es “una red social cuya funcién principal es poder compartir fotografias
y videos con otros usuarios” (Adame, 2019) Fue creada por Kevin Systrom y Mike

Krieger y fue lanzada en el 2010.

Entre las multiples funciones y los distintos cambios que esta plataforma ha
realizado uno de los mas importantes y que tiene gran impacto en cuanto a
streaming fue la introduccidon de Instagram Stories la cual se traduce en la
posibilidad de subir fotos y videos durante 24 horas, estas historias se pueden
acompanar por filtros y stickers (texto, musica, boomerang, super zoom, focus,

rewind y manos libres) (Adame, 2019).

En junio del 2017 gracias al gran impacto que tuvieron las Insta Stories permitio la

transmision en vivo de en este espacio.

En el aino 2018 ya no solo se podian subir historias sino también videos con
duracion de mas de un minuto o incluso transmitir en vivo a través de IGTV
(Instagram tv) (Adame:2019).

YouTube

YouTube es un sitio web... dedicado a compartir videos” en esta plataforma
podemos encontrar todo tipo de videos. Nacié en 14 de febrero del 2005 con la

finalidad de compartir videos convencionales

Un ano después de su creaciéon Google compro la pagina por un total de 1.650
millones de dolares y para poder crear una cuenta era necesario usar un correo de
Gmail. Esta compra se realiz6é por la popularidad que estaba tomando la pagina,

esta popularidad crecio al punto en el que en 2020 las cifras son las siguientes.
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e 200.000 millones de usuarios mensuales estan activos en la plataforma.
Esta cantidad son de usuarios que se conectan a la plataforma y que
poseen una cuenta de Gmail y acceden a través de esta a Youtube, por lo
que la cifra puede ser superior ya que hay personas que acceden a la
plataforma sin tener una cuenta.

e EI 79% de los usuarios en internet reconoce tener una cuenta en YouTube
Como se menciona arriba no todos los usuarios que ven YouTube tienen
una cuenta en esta plataforma.

e YouTube utiliza alrededor de 80 idiomas lo que cubre el 95% de la
poblacion ya no solo cuentan con videos en estos idiomas, sino que
también cuenta con subtitulos en estos idiomas.

e Alrededor de 90% de los usuarios en internet en Estados Unidos de entre

18 y 44 afios usan YouTube

e Para los millennials, la red social mas utilizada es YouTube. Esta estadistica
de YouTube también muestra la preferencia por el contenido visual.

e Cada dia se visualizan 100.000 millones de horas de video eso significa
alrededor de 8,4 minutos al dia por persona. Mas del 70% de
visualizaciones provienen de dispositivos moviles. Por dispositivos moviles
se entiende teléfonos celulares inteligentes o Smartphone.

e 500 horas de video se suben a YouTube cada minuto. El contenido en esta
plataforma crece cada minuto.

e EI90% de los consumidores de contenido en video utiliza YouTube.

e Las aplicaciones que tienen mayor trafico movil. YouTube tiene la mayor
cantidad de megabytes, lo que representa el 37% de todo el trafico de
internet movil.

(Mohsin, 2020)

Por esto es que es una de las plataformas idoneas para poder analizar Streaming

ya que es muy popular y en esta se centra nuestro objeto de estudio.
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APARTADO METODOLOGICO.

El objetivo del trabajo es explicar la identidad de la generacion Millennial a partir
del consumo del streaming en la plataforma de YouTube, para entender la
identidad hay que entender la cultura, para entender la cultura Gertz propone que
para entenderla se tienen que tomar en cuenta tres elementos Simbolos, Objetos

y Acciones:
Los Simbolos son un:

‘Esquema histéricamente transmitido de significaciones representadas en
simbolos, un sistema de concepciones heredadas y expresadas en formas
simbdlicas con las cuales los hombres comunican, perpetuan y desarrollan su
conocimiento y sus actitudes frente a la vida” (Geertz,1987), Aqui hablamos de los
simbolos ya insertos en las plataformas digitales y los simbolos con los que se

comunican las personas que usan las plataformas digitales.
Objetos;

“‘Entendiendo que los actos culturales son una construccién aprehension y
utilizacion de formas simbodlicas, las cuales nos llevan a una serie de sistemas
simbodlicos que hacen referencia a cualquier objeto acto, hecho, cualidad o
relacion que sirve como vehiculo de concepcidén” (Geertz,1987) Aqui podemos
hablar de objetos fisicos u objetos digitales, como objetos fisicos tenemos el
apartado del marco tedrico dedicado a los ordenadores y como objetos digitales

podemos tener hipertextos como un video de YouTube.

Acciones: “De” que es el manejo de estructuras simbdlicas para hacer que estas
entren en el sistema preestablecido no simbdlico, las cuales podemos interpretar
como actos o hechos palpables (Geertz,1987) Estos hechos al hablar de
Millennials podemos referirnos a dos, el consumir y al producir contenido de toda

indole en las redes sociales o0 mas plataformas web.
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Estos tres elementos los podemos ver reflejados en el consumo del Streaming de
YouTube en especifico ya que al ser los Millennials prosumidores consumen y
producen contenido en el cual reflejan lo simbdlico de su cultura mixta al ser de la
cultura de su lugar de adscripcion y de la cultura cibernética. El enfoque clave es
el Consumo, podemos ver el cdmo se realiza el consumo a través del Ritual de
consumo “El término de ritual esta referido al tipo de actividad expresiva y
simbdlica construida de multiples conductas que ocurren en una secuencia
episodica y fija, y que tiende a ser repetidas a través del tiempo” (Paramo:2004)
Es decir, los rituales son una serie de pasos que se llevan a cabo de una manera

especifica en repetidas ocasiones.

Para esto en necesario primero entender, que con la utilizacion de la etnografia se
pueden analizar los rituales, y este ritual que analizaremos tiene como principal
caracteristica que se hace en el ambito digital, por lo que para acercarnos a ella, la
etnografia tiene que cumplir con esta caracteristica principal la cual es la
etnografia digital, la cual es parte de la metodologia cualitativa; desglosado de
mejor manera a continuacion se explicaran de mayor a menor estos temas,
iniciando con lo que es la Metodologia Cualitativa, posterior a eso se ahondara en

la etnografia y en la etnografia digital las herramientas de ésta y demas.

Metodologia cualitativa.

La modalidad metodoldgica que se utilizara en este trabajo es la cualitativa, esta

tiene como caracteristica segun Fetterman (1984).

e De apropia de la fenomenologia (entendimiento del fenémeno).

e EIl conocimiento es holistico (todas las observaciones estan dirigidas a
entender las relaciones de los elementos dentro del sistema).

e EIl principio de contextualizacién requiere que todos los datos sean

considerados solamente en el contexto en que fueron obtenidos.
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Teniendo en cuenta los tres puntos anteriores se mira porque esta metodologia se
adapta mejor al propdsito de esta investigacion ya que estamos hablando de

identidades y consumo.

La investigacion cualitativa se enfoca en comprender los fendmenos explotandolos
desde la perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacion con

su contexto.

El enfoque cualitativo se selecciona cuando el propdsito es examinar la forma en
que los individuos perciben y experimentan los fendmenos que los rodean,
profundizada en sus puntos de vista, interpretaciones y significados. (Sampieri:
358).

Es decir, esta metodologia nos permite entender las relaciones de los individuos a
los que queremos estudiar, no es como la metodologia cuantitativa la cual
pretende cuantificar o contar elementos de la realidad, la metodologia cualitativa
tiene en cuenta la forma en la que las personas ven la realidad, cémo
experimentan el fendmeno a investigar, dados los objetivos generales vy
particulares de este trabajo en particular es pertinente el uso de esta metodologia

como ya anteriormente fue descrita.

Técnica de investigacion.

En este apartado se explican las técnicas que se utilizaran en la investigacion de
este trabajo, como primer inciso es preciso explicar o que es una técnica de

investigacion, esto lo explica Rincon en la siguiente cita.

La estrategia o técnicas se refieren a modos, maneras o estilos de recoger
la informacion, mientras que los instrumentos, son herramientas concretas
de cada técnica o estrategias que nos permiten llevar a la practica la
obtencién de la informacién. Los instrumentos tienen una entidad propia y

proporcionan poca flexibilidad al investigador (Rincén: 37:1995).
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Es decir, se entiende que la técnica de investigacion también llamada estrategia
de investigacion es la forma en la que se va a recoger la informacion que es
necesaria para contestar las preguntas de investigacién que se plantearon al inicio

del trabajo.

En este caso particular la técnica a utilizar es la etnografia y ya que se trata de
una investigacion en ambientes digitales es la etnografia digital la que sera usada

en este trabajo.
De la Etnografia a la Etnografia Digital.

Antes de definir lo que es etnografia, Maus en 1967 entendia a la etnografia como
“una observacién profunda, lo mas completa y avanzada posible sin olvidar nada
de la tribu” (Maus: 1967:19). Por otro lado tenemos a Aguirre Beltran que al
analizar el término etimolégicamente encontré que la etnografia es “el estudio

descriptivo de una comunidad” (Aguirre: 1995:03).

Por ultimo, se puede mencionar lo escrito por Hammerisley y Atkinson, los cuales
dicen de la etnografia que “Su principal caracteristica es que el etnégrafo participa,
abiertamente o de manera encubierta, en la vida diaria de las personas durante un
periodo de tiempo, observando qué sucede, escuchando todo lo que se dice”
(2005:15).

Lo anterior nos ayuda a cimentar la base para poder explicar lo que es la

etnografia digital.

En palabras de Hine (2004) la etnografia digital permite un estudio detallado de las
relaciones en linea, de modo que internet no solo es un medio de comunicacion,
sino también un artefacto cotidiano en la vida de las personas y un lugar de
encuentro que permite la formacién de comunidades, de grupos de mas o menos

estables y, en definitiva, la emergencia de una nueva forma de sociabilidad.

La etnografia digital es un método para el estudio de ambientes virtuales, este

método es nombrado de diversas maneras, pero tienen como objetivo el mismo,
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uno de los nombres que se les da es el de etnografia de internet y con respecto a
esto Hine menciona que “una etnografia de internet puede observar con detalle las

formas en que se experimenta el uso de una tecnologia” (Hine; 2004:13).

“Para realizar un estudio apoyado en la etnografia virtual, no solo se requiere
observar el escenario virtual, también es recomendable usar varias técnicas que

incluye indagar en los escenarios “reales” o bien fisicos” (Ruiz, Aguirre; 2015; 75)

En esta metodologia se usara como técnica la observacién participante ya que
durante todo el auge de la serie participé durante la busqueda de los secretos y la

creacion de teorias sobre esta.

Ardevol, Bertran, Callen y Pérez en 2003 en su texto Etnografia virtualizada: la
observacion participante y la entrevista semiestructurada hacen uso de la
entrevista y de la observacion participante, al igual que en la etnografia tradicional
es preciso tener una estancia prolongada en un lugar concreto, donde el

investigador convive con los sujetos a estudiar.

Pero en el caso de los ambientes online esto no puede ser de esta manera, ya que
el ciberespacio no es un lugar fisico, las personas que entran y salen de él tienen
contextos sociales diversos entre si, por lo tanto podria decirse, como lo sefala
Hine (1998) es “asituado” es decir no tienen un sitio fijo, para poderle dar un lugar
es preciso observar a los sujetos que estan dentro de este ambiente para poder
hacer con base en los habitantes la descripcion del entorno. El entorno visual a

analizar en este caso es Youtube.

Instrumentos de investigacion.

Como ya fue mencionado con anterioridad los instrumentos son las herramientas

que permiten obtener la informacién deseada en la investigacion.

“Los instrumentos de la etnografia son la entrevista, la observacion participante y
la revision de documentos. En la investigacion en linea, las técnicas de recogida

de datos se tienen que adaptar al entorno digital” (Rodriguez:2012:71).
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Para este caso particular tenemos que la observacion participante sera la que
utilizaremos, pero esta se tiene que combinar con la revision de documentos, los
entornos digitales tienen como peculiaridad que al acceder a estos asi no seas
participe directo del fendmeno ya eres participante al solo acceder al sitio web, por
otro lado, analizaremos videos en YouTube, que ya estan grabados y editados, por

lo tanto son documentos.

Observacion Participante.

Para poder cumplir con el objetivo de este trabajo es preciso hacer uso de
multiples métodos, en primer lugar, se usé el método de la observacion
participante como un parte aguas, por medio de este método se hizo andlisis

previo del ambiente que sera investigado en el presente trabajo.

En primer lugar, se hara la explicacion de lo que consiste la observacion

participante y lo que se realizé en esta investigacion.

“Es una estrategia de investigacién en la que el observador tiene un papel activo”
(Denzin 1978) Consiste en investigar al mismo tiempo que se participa en las
actividades propias del grupo que se esta investigando. Dado que esta interaccion
que se va a investigar se lleva a cabo por medio de las redes sociales no podemos
dejarlo en una observacion participante solamente, para esto se hara el uso de la
etnografia digital. Se hizo una primera observacion de la plataforma de Youtube
posterior a eso se hizo otra observacion para buscar a los youtubers candidatos

para su posterior analisis.

“‘La observacion participante es la descripcidn sistematica de eventos,
comportamientos y artefactos en el escenario social elegido para ser estudiado”
(Marshall y Rossman: 79:1998). Dadas estas caracteristicas la observacion
participante fue util como acercamiento al ambiente ya que ayudé a identificar a

los Youtubers analizados. }
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Ya identificado el ambiente al que se realizara la investigacion, se tiene que hacer
una observacién mas profunda y dado que estamos hablando de un ambiente

digital la etnografia a emplear tiene que ser digital también.

La observacion participante es un proceso inicial en estudios etnograficos al cual

es al que se dara paso a continuacion.

Analisis de contenido.

La forma en la que se realizara la obtencién de informacion mediante estos videos

sera con un analisis de contenido.

Se suele llamar analisis de contenido al conjunto de procedimientos interpretativos
de productos comunicativos (mensajes, textos o discursos) que proceden de
procesos singulares de comunicacion previamente registrados y que, basados en
técnicas de medida a veces cualitativa (...) a veces cualitativa (l6gicos basados en
la combinacion de categorias) tienen por objeto elaborar y procesar datos
relevantes sobre las condiciones mismas en que se han producido aquellos textos.
(Pifiuel: 02:2002).

Es decir, se tiene que interpretar textos estos pueden ser escritos, grabados
filmados, etc. “Todo contenido de un texto o una imagen puede ser interpretado de
una forma directa y manifiesta o de una forma soterrada de su contenido latente”
(Andréu:2000: 02) es decir, se pueden encontrar contenidos que el autor del texto

dice directamente y lo que se dice de manera oculta.

Segun los objetivos de la investigacion aplicada a esos formatos y situaciones de
comunicacion, pueden también diferenciarse analisis de contenido de caracter
exploratorio, descriptivo, verificativo y explicativo, en este caso particular se hara

uso del analisis descriptivo.

Los analisis descriptivos tienen como obijetivo la identificacién y categorizacion de
la realidad de los textos o documentos mediante la definicién de categorias. Como
uno de los analisis de contenido descriptivos mas especificos puede nombrarse el

analisis documental o de recuperacion de informacion.
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Generalmente el analisis de contenido tiene como metodologia la cuantitativa pero
a mitad del siglo XX se comprendioé que el analisis numérico era insuficiente para
captar significados con mas de un sentido, por lo tanto también se comenzo a usar
el analisis de contenido en la metodologia cualitativa la cual es la usada en este
trabajo de investigacion, en esta metodologia, el analisis de contenido hace
énfasis en la “captacion de significados, definicion de una situacion, punto de vista
del emisor etc.” (Andréu:2000: 08).

Herramientas de recoleccion de datos.

Para realizar la observacién participante es preciso hacer uso de un diario de
campo y reportar lo que se presencia, pero este diario se fusiona en este caso con
la matriz del analisis de contenido, haciendo ahi mismo el reporte del tiempo,
como se ve en el entorno de la pagina web etc. Siendo la ultima columna de la

matriz destinada a este apartado.

Analisis de contenido.

Para realizar el analisis de contenido es preciso mencionar las unidades de
muestra las cuales son las partes del universo observado que se van a analizar.
En este caso se seleccionaron los siguientes videos de la gran cantidad de los que

se encuentran en la plataforma.

Videos a analizar
Para poder elegir los videos a analizar se siguieron los siguientes criterios.

e Que el video sea creado por un millennial.

¢ Que el video sea dirigido hacia otros millennial.

¢ Que los creadores de contenido sean de diferentes partes del mundo.
e Que sean de habla hispana.

e Que los temas sean distintos entre si.

¢ Que el video se creara y se subiera durante el afio 2020.

¢ Videos subidos originalmente a la plataforma de YouTube.
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Siguiendo el ritual de consumo, estos elementos serian los

“Artefactos rituales: En marketing son asumidos como los productos de consumo

que acompafian o son consumidos durante el ritual (...) Cuando estos productos

son usados en un contexto ritual a menudo ellos comunican que son parte integral

del significado de la experiencia de la misma”

Cubriendo estas caracteristicas se eligieron los siguientes videos de YouTube:

1.

El pulso de la republica: es un canal creado por Chumel Torres (Nacido en
el afo 1982) el cual tiene un formato de noticieros en México. Cuenta con
2.65 millones de suscriptores. El video que se eligio se llama “Felipa y con
Pemex” el cual en el momento de realizar esta investigacion tiene 151.999
visualizaciones, 15.433 likes y 202 dislikes. La fecha de publicacion es 7 de
diciembre del 2020. Este canal sube contenido los dias lunes y jueves.
8choPlay (Nacido en el ano 1986) es un canal que tiene casi dos millones
de suscriptores, el video seleccionado es el de “AMONG US #9
¢ iKOMOOOOOOO! ;ME ACUSAS?” que se publicé el dia 14 de
noviembre del 2020 y tiene hasta ahora en que se lleva a cabo el estudio
466.310 visualizaciones teniendo 55.185 likes y 290 dislikes. Este canal es
de Gameplay, video reacciones y mas cosas.

Liri Onni (Nacida en el afio 1986): Es un canal de origen argentino que
narra anécdotas de la vida coreana. El canal contaba con 983.000
suscriptores en el momento en que se desarrollé esta tesis. El video que
analizaremos se titula jPorque no me voy a vivir a Corea? ;Te irias de
Argentina? Vivir como migrante, el cual fue publicado el 8 de enero del
2020 y cuenta con 185,288 visitas.

Chucho Calderéon (Nacido en el afio 1995), es el duefio del canal La Zona
Cero, este tiene mas de un millon de suscriptores, de este canal
seleccionamos el video titulado “10 MEJORES Caricaturas de la Década
(2010 - 2019) | Top 10 | LA ZONA CERO’ el cual fue publicado en enero del

2020, al desarrollar este analisis, este video cuenta con 560.514
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visualizaciones ademas de tener 45.631 likes y 1388 de dislike. En este
canal se habla de animacidén y cultura pop, teniendo rankings, tops y videos
de opinion.

5. Nath Campos (Nacida en el afio 1995): Este canal cuenta con 2,14 millones
de seguidores, su contenido es vivencial, pues narra anécdotas, formas de
pensar y ver el mundo. El video que se eligié se llama “Mi crisis de los 25
“La fecha de publicacién de este video fue el 25 de enero del 2020 y el
numero de visualizaciones que alcanz6 fue 308.042 millones. El numero de
likes con los que cuenta al desarrollar la tesis son 28.731 y el numero de
dislikes son 527.

Matriz de Analisis

En los videos se disend una la Matriz de Analisis, en la cual se vacié toda la

informacion que se recolectoé de la observacion y del analisis de contenido.

Continuando con el Ritual de consumo el siguiente apartado es el “Guion (script)
ritual: Indica el uso de los diferentes artefactos rituales (...) Este guion identifica no

solamente aquellos artefactos a ser utilizados sino la secuencia”. (Paramo:2004)

Este guion se puede entender en las columnas destinadas para la descripcidon
textual, lo que se dijo en el video, en la descripcidon auditiva en la cual se habla de
la musica, los efectos de sonido y el tono en el cual fue leido el guion y en la

descripcion visual donde se analiza lo que aparece en pantalla.

Lo siguiente que compete al Ritual de Consumo son “Roles de ejecucion ritual: Se
establece quienes son los individuos o a quienes les compete la ejecucion de
determinado rol (...) Estos roles pueden ser activos, pasivos, directos o indirectos”.
(Paramo:2004) En cada video se indica si hay uno o mas participantes en los
videos ya sea que aparecen a cuadro o no y en el momento que aparecen, se

indica tanto en la descripcion textual como en el visual.

Para finalizar con el Ritual de Consumo tenemos a la “Audiencia Ritual: Se refiere
al grupo social hacia el cual se dirige el ritual, mas alla de aquellos individuos
quienes tienen la interpretacion de un rol ritual especifico”. (Paramo:2004). En
primer lugar, ya que es una observacion participante nosotras al analizar el video
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somos parte de la audiencia del ritual, ademas de esto, en los screenshots

(Capturas de pantalla) que se colocan en la descripcidn visual en la Matriz de

Analisis se puede visualizar la cantidad de reproducciones que tiene el video, es

decir la audiencia del ritual.

La Matriz de Analisis consta de seis columnas.

Contenido de la nota/seccion: Se describe brevemente cual es la
tematica principal de la nota o seccién de la que se esté hablando.
Duracion de la nota/seccion: Se colocara el tiempo que dura la seccion
analizada y el tiempo en el que aparece en el video.

Descripcion textual (guion): Descripcion textual de lo que se dice en la
seccidon/nota que se esté analizando.

Descripcion auditiva (sonidos/cortinillas): Descripcion de elementos
auditivos relevantes en esa seccion.

Descripcion visual: Screenshot de la escena que se esta analizando.

Interpretacién: Se crea conforme a los elementos descritos con

anterioridad
Contenido de | Duracion de la | Descripcié | Descripcion Descripcion Interpretacion/Ob
la nota/seccion n textual | auditiva visual servacion
nota/seccion (guion) (sonidos/corti
nillas)

ANALISIS DE LOS VIDEOS
El pulso de la Republica

éDe qué trata?

Este canal transmitia noticias los dias lunes y jueves a las 11 de la mafiana y fue

fundado por José Manuel Torres Morales mejor conocido como Chumel Torres.
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El noticiero se caracteriza por mezclar las noticias con frases, memes y

acontecimientos graciosos del momento en forma de satira y sketchs.

¢ Cual es la estructura del video?

El video al tener un formato de noticiero se divide en:

1.

El video titulado “FELIPA'Y CON PEMEX” comienza con los titulares en
donde el presentador Chumel Torres, mezcla la noticia con anécdotas o
chistes para ejemplificar o reforzar el encabezado; posteriormente aparece
el logo del noticiero el cual es el mismo que el del canal de YouTube,
acompafado por una cancion de fondo la cual regularmente contiene
musica de canciones populares con letras adaptadas al humor satirizado
para reforzar las noticias.

Primera noticia, la cual se titula “EL ADIOS DE PONCHO’ en la cual utiliza
la satira en lenguaje e imagenes para reforzar la nota sobre la salida de
Alfonso Carlos Romo Garza empresario agroindustrial, exdeportista
olimpico y politico, miembro del partido Morena.

Para dar paso a la siguiente nota aparece el logo del noticiero con la
imagen del presentador y musica de fondo bailando.

Segunda nota titulada I'LL BE BACK... AGAIN... AND AGAIN... forma parte
de la seccion titulada “El flash” en donde se realiza un sketch para reforzar
el mensaje de nota que expone a Donald Trump aceptando la pérdida de la
candidatura a la presidencia de E.U.A.

Posteriormente el presentador da aviso al espectador sobre un corte
Instantaneamente aparece la tercera nota titulada “GOD SAVE THE
VACUQUEEN” donde se mezcla la satira con un sketch sobre la aceptacion
de la vacuna covid-19 en Reino Unido.

La cuarta nota titulada “CAMINITO DE LA ESCUELA” aparece después de
pasar el logo del pulso, en esta nota solo utiliza la satira y los cambios de
camara para contar la nota en donde el Gobernador de Jalisco Enrique
Alfaro decide anunciar la reapertura de clases en su estado.

La quinta nota aparece junto con el logo del Pulso de la republica “FELI

PACATELAS” es el nombre que le otorgan y en ella habla sobre el salario
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de la prima del presidente Andrés Manuel Lépez Obrador. El presentador
utiliza la satira y argumenta su postura.

9. Después de esta nota vuelve a aparecer el logo del noticiero con la imagen
del presentador y musica de fondo bailando.

10. La ultima nota se titula BYEBYE ENTERPRISE en donde utiliza la satira
para explicar su postura ante la recuperacion econdmica del pais.

11. Al final Chumel se despide con su frase caracteristica e invita a los que

observan el video a dar like y suscribirse al canal.
Elementos visuales

En el video se puede observar un espacio en donde se encuentran figuras de
accion, libros y demas objetos personales que dan a notar que se encuentra en un

espacio cercano O Su casa.

Se observa que la luz es blanca con un enfoque en el centro en donde se

encuentra Chumel.

La camara se encuentra enfrente del YouTuber. El video presenta distintos

encuadres en plano medio.

FELIPAy CON PEMEX - EL PU! &0

FELIPA y CON PEMEX - EL PU! = FELIPA y CON PEMEX - EL PULSO DE LA REPUBLICA

i
|

|
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El primer encuadre en plano medio nos ayuda a observar los ademanes que
realiza con las manos, mientras que el segundo nos ayuda a observar los gestos
gracias a que se realiza un zoom a la cara Aparece también el logo en los cambios

de secciones .

El YouTuber utiliza distintos sonidos dentro del video, el primero es el que
caracteriza el noticiero. También se observan canciones a las cuales les cambia la
letra para dar a notar un mensaje en especifico que van acorde al noticiero y que

acompana con subtitulos.

Posteriormente divide cada seccién con una frase “Esto es el flash” y aparece un

sonido que emula velocidad.

Dentro de su contenido también podemos observar cambios con pelucas, los

cuales ayudan a personificar los dialogos que crea en su video.

FELIPA y CON PEMEX - EL PULSO DE LA REPUBLICA FELIPA y CON PEMEX - EL PU! S0

& A

Dentro de sus dialogos también utiliza imagenes que pertenecen a noticias
recientes o al imaginario colectivo y memes para ejemplificar lo que dice en sus

didlogos. Principalmente utiliza imagenes de personajes famosos.

FELIPA y CON PEMEX - EL PULSO DE LA REPUBLICA FELIPA y CON PEMEX - ELPU!
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FELIPA y CON PEMEX - EL PL!

Sus videos también se encuentran acompafados con distintos fondos usando
marcos para cambiar la imagen, antes de la pandemia, usaba pantalla verde para

ir cambiando el fondo en cada sesioén, ahora predomina su librero.

FELIPA y GON PEMEX sEL U~ AE 1A RERIfal I
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También utiliza videos extraidos de otras fuentes para ejemplificar la nota que dara

o el fragmento de didlogo que dira.

FELIPA y CON PEMEX - EL PULSO DE LA REPUBLICA

En cuanto a su uso del lenguaje se expresan palabras como “Pendejos” “Guey”
“Cabrén” entre otras palabras comunes en México, ademas de usar groserias y
palabras en inglés, dando un tono informal a pesar de ser un noticiero y lo que
permite que su publico se sienta mas comodo al verlo. Los videos suelen ser

controversiales, ya sea por las posturas politicas o por los chistes que se usan en
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el programa, el publico en su mayoria cubre a la franja mas grande de la
generacion, esto se puede notar, ya que tras la pandemia por el Covid-19 el

programa se hace en vivo y se puede apreciar al publico.

OCHOPLAY

éDe qué trata?

Daniel Garcia Sanchez, mejor conocido como 8cho, es un YouTuber que sube
videos con un humor comico y profundo. El humor que maneja es sarcastico y
muy referencial a la cultura pop. El tiene 2 canales; su canal principal llamado
8cho, en el cual crea videos donde realiza tops. Su segundo canal el 4 de julio del
2017, 8cho subi6é un video en su canal principal anunciando la apertura de su
canal secundario llamado 8choPlay, en el cual sube distintos gameplays de juegos

diferentes.
¢ Como es la estructura del video?

Este video es una grabacion del YouTuber jugando un videojuego muy popular de
la temporada llamado Amongus. Nunca dice que juega con otras personas, pero
dentro de los sonidos se escuchan distintas voces. El video se estructura de la

siguiente manera:

1. Presentacion: Aparece el presentador diciendo el nombre de lo que jugara.
2. Comienza a jugar una serie de partidas con personas de quienes ya que se
escuchan sus voces.

3. El video termina con el ganando la partida y una cancién de fondo.
Elementos visuales:

El lugar de grabacién se nota en un cuarto, se logra distinguir una PC y se
encuentra decorado. Tiene paneles negros en su pared que sirven tanto de
decoracidon como para insonorizar la habitacién, ahi pone diversos adornos
dependiendo de las fechas, en este caso puso esqueletos por la noche de brujas.
Parece que utiliza distintas camaras puesto que en el video se observan distintos

acercamientos a la cara del YouTuber.
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Casi en todo el video se visualiza el juego del que se esta hablando, el video se
divide en tomas grandes y recuadro pequefio la imagen del YouTuber en la parte

inferior del video.

El videojuego se titula Amongus, en este juego cada uno tiene que realizar
diversas tareas para mantener una nave espacial funcionando, entre la tripulacion
hay uno o mas infiltrados que se dedicaran a matar a los tripulantes o averiar la
nave, los tripulantes tienen que averiguar quién es el impostor y expulsarlo de la
nave, cada que se encuentra un cadaver se hace una reunion en la que se discute
la muerte y los sospechosos, se hace una votacion y el que tenga mas votos es
expulsado de la nave, las reuniones se pueden hacer por chat o en el caso de los
jugadores del video, lo hacen por llamada usando una plataforma llamada Discord
la cual es una red social que funciona como blog. Se juega siempre en grupo, si
no tienes con quien jugar puedes entrar a grupos que te coloca con personas al
azar, cada uno de los jugadores de esta partida de los videos son creadores de
contenido, se puede ver las perspectivas de los demas jugadores viendo sus en

vivos o los videos de esos en vivos.
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Las tomas de los videos se realizan en planos medios y planos a detalle en lapsos

muy cortos, lo cual ayuda a ver los gestos que realiza Ocho dentro de sus videos.

En el audio se logra identificar distintas voces, lo cual da a notar que se encuentra
compartiendo con varias personas. Los unicos sonidos que se escuchan son los

del videojuego y una musica al final.

LIRI ONNI

¢ De qué trata?

El canal de Liri Onni cuenta con 2.22 millones de suscriptores, en éste se habla en
su mayoria sobre Corea del Sur, su cultura, entretenimiento, ensefia sobre el
idioma coreano, sus experiencias de vida al tener ascendencia asiatica y vivir en
Latinoamérica.

Estructura

La estructura del video es muy sencilla, tratandose de una sola seccion en la que

se habla de un solo tema a lo largo del video.

B O,
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Elementos visuales

La YouTuber realiza dos tipos de tomas, en la primera se le pueden ver los brazos
y en la segunda se enfoca mas la cara. Liry Onni agrega letras o subtitulos que
tratan sobre algunas partes claves en las que quiere enfatizar algunas ideas como
en el minuto 0:28 al notarse la frase “No hay una decision correcta” el color de las
letras son blancas y rosas las cuales no desentonan en el video ya que el fondo es

de color blanco sdélido.

Estas letras contienen enunciados como: “;Por qué no te vas a vivir a Corea?”,
“No hay una decisiéon correcta”, “Cada uno vive una realidad diferente”. “desde mi
punto de vista”, “Siempre agradeci haber vivido en Argentina” “Los nifios coreanos
tienen una vida escolar muy exigente”, “Mucha presion y muy competitivo” entre
otras, las cuales en conjunto crean el mensaje que la YouTuber quiere transmitir a
su publico, es decir, las palabras funcionan como imagenes visuales para guiar el

mensaje.

A diferencia de muchos Youtubers de su generacion, ella Liry Onni no usa
términos en inglés, pero si en otro idioma el cual es coreano, espacialmente en su
saludo y despedida del video. Por su ascendencia asiatica la YouTuber habla
sobre temas relacionados con Corea y sus seguidores son personas interesadas
en este tema, por lo cual pueden entender o estan familiarizadas con estas
palabras, la YouTuber usa mucho palabras de otros paises y de otros idiomas para
comunicarse, ya que lo hace con personas de todas partes del mundo a través de
internet, siendo cotidiano que en espafol use palabras tipicas de un chico de la
Ciudad de México, se podria decir que los millennials al entrar a internet se

vuelven multiculturales.

Liry Onni es una chica millennial debido a la edad que posee actualmente, esta

chica y sus videos han tenido mucha relevancia dentro de las plataformas debido
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al boom que se ha registrado recientemente con respecto a la cultura coreana

entre esta generacion.

El canal no es patrocinado, ya que surgio a partir del boom de la cultura del K-pop
y la necesidad de la YouTuber de contar y tener registro de cémo vive una chica

con padres coreanos y rasgos coreanos nacida en Argentina.

La cibercultura se crea a través de las culturas con las que ya van cargados los
prosumidores, enriqueciendo la cibercultura la cual permea a los millennials
dotandolos con caracteristicas de culturas de otras partes del mundo gracias a las
interconexiones logradas en la red. La cibercultura es un conjunto de culturas
mezcladas y con elementos que fueron creados en el mismo entorno digital,
palabras como doxear, streamear, ser un simp o darle like no es de una cultura de
algun pais, esto fue creado en el entorno digital y es compartido por los

cibernautas.
ZONA CERO

Antonio de Jesus "Chucho" Calderén Alvarez (Ciudad de México, México) también
conocido como La Zona Cero es un canal que se centra, principalmente, en la
animacion occidental, y que trata temas referentes a esta misma. A través de

criticas, tops, videos de opinién, etc.

Dentro de su canal cuenta con diferentes secciones las cuales son:

1. Criticas: A series de estreno de diversos canales de television. Por lo
general, usa un sistema de calificacion de 1 a 10. Siendo 6.8 la calificacion
mas baja que ha dado y 9.8 la mas alta

2. Top 10 y Listas: Realiza listas de diversas cosas en la animacion como “10
MEJORES Caricaturas de la Década (2010 - 2019) la cual es nuestro tema

de investigacion.
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3. Homenajes Animados: habla de momentos y episodios enteros en la
animacién que hacen homenaje a personas importantes en los medios
como en el cine, la literatura o la musica.

4. 50 frases en la animacion: un compilado de algunas frases graciosas e
iconicas en las caricaturas.

5. Canciones Originales en las Caricaturas: las canciones originales de
caricaturas, como aperturas y cierres, canciones dedicadas por bandas o
grupos musicales para una caricatura o episodio de las mismas, canciones
cantadas por los personajes. Un chiste recurrente en estos videos es el oir
cantando a Chucho alguna cancion del top.

6. Videos musicales animados: Lista donde habla de videos musicales en los
que la banda de dichos videos haya usado animacion, ya sea de forma
parcial o totalmente.

7. Obras Maestras: Una trilogia donde se nos habla de peliculas, series y
cortos de animacion que, por sus elementos visuales, los temas y mensajes
a tratar, critica positiva por profesionales y el publico, o su influencia en el
mundo de la animacién, son consideradas como una obra maestra.

8. Hablemos de: Videos donde hablan de temas como la censura, Rule 34,
fanaticoatismo y odio, leyendas urbanas, etc., y como éstas, de alguna
manera, involucran, afectan, influyen en la animacion y en los fanaticos.

9. Noticias La Zona Cero: Videos en formato noticiero mensuales donde
Chucho informa sobre: los estrenos nuevos, pilotos de series, sucesos con
los estudios o el crew (el equipo de trabajadores) de alguna serie, etc. Son
publicados a mediados de cada mes.

10. Respondiendo Dudas: Chucho responde a las dudas de sus suscriptores.

11. Retro: Habla sobre series de las cuales su emision se concluyé ya hace
mucho tiempo y son consideradas como clasicos (y no tan clasicos) en la
TV. La serie es elegida por los fanaticos en el Facebook de LZC, y el
comentario con mas votos, se gana el reto y una mencién a quien propuso

la serie.
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12. Rant: Habla sobre series que, tanto por la critica y el publico general, son
consideradas como terribles. El publico elige entre 2 series por medio de
votos en Facebook.

13. Reportaje: Chucho hace un reportaje para festejar el 20 Aniversario del
Festival Internacional de Cine para Nifios y no tan Nifos, de La Matatena
A.C.

14. Cazando Mitos: Habla acerca de Fake News (Noticias falsas) que causan
controversia en internet y las desmiente con pruebas.

15. Tortura Audiovisual: En esta seccion, Chucho se dedica a recopilar videos
(Ya sean peliculas, comerciales animados, etc.) que sean de una calidad

dudosa y reacciona ante ellos.

El canal cuenta con distintas secciones las cuales se transmiten en diferentes

horarios y diferentes dias.
¢ Cual es la estructura del video?

Los Tops 10, como se menciona arriba son videos que de acuerdo con el criterio
del YouTuber se enumeran del peor al mejor. En este caso, los videos son sobre
las 10 MEJORES Caricaturas de la Década (2010 - 2019).

El video se encuentra dividido en:

1. Intro: Tras una animacion en donde se encuentran personajes de series
animadas, peliculas, videojuegos, anime como Ryu street fighter, Goku de
Dragon ball Z, Shaggy y Socooby doo, Terminator, Marvin el marciano, He
Man, Steven universe, Jason, Dipper y Mabel de Gravity Falls y Rick and
Morty y sonidos que se asemejan a los sonidos de los videojuegos.

2. Presentacion: En esta parte aparece Chucho Calderdn para explicar de que
tratara el video.

3. Videos: Cada video cuenta con imagenes y videos de la caricatura que
habla. Los videos se conforman de imagen fija, crestomatia (conexién de
fragmentos de varios autores que se muestran para la ensefanza), imagen

fija en ese orden.
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4. Cierre: Vuelve a aparecer Chucho Calderén para dar cierre a los videos y

lee algunos comentarios de sus seguidores.

Elementos visuales:

Un cuarto muy acogedor el cual parece estar dentro de una casa comun donde
existe un librero adornado con figuras animadas, peluches y libros, plantas y un

arbol de navidad adornado con figuras animadas.

La camara se encuentra de frente y el YouTuber habla mirando hacia la camara ya
y a lo largo del video la camara no se mueve de esa posicidon. Como se menciond
arriba, para realizar los tops él utiliza imagenes y videos de las caricaturas que él

esta nombrando.

En el video solo se logra percibir una camara con una luz sélida de fondo. El
presentador habla todo el tiempo sobre la perspectiva que tiene con respecto a la
tematica que plantea en el video, en algunas ocasiones con un sonido de fondo y

en otras sin sonido.

Al igual que en otros videos utiliza recursos visuales como los memes e imagenes
compartidas por el colectivo consumidor o de videos muy populares en internet
para ejemplificar algunas palabras y sentidos que quiere que los espectadores

comprendan.
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Los millennials se convierten en sujetos multiculturales al utilizar algunas palabras
en inglés dentro de sus videos, pero mayormente al mostrar imagenes (memes,
videos, fotos) las cuales fueron noticia en algin momento ya sea por vistas dentro
de las distintas plataformas en internet o de programas que se transmitian durante

su infancia en la television publica.
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Todo esto es contado y transmitido dentro de un espacio que se percibe acogedor
porque como lo notamos en otros videos el escenario se encuentra en lo que se
percibe como una casa. La mayoria de los videos no son realizados en set de

grabacion.

Otra peculiaridad con respecto a la grabacién de los videos es que estos se

encuentran en planos medios.

El plano medio permite a los espectadores mostrar a un sujeto dentro de su
entorno, asi pues, se pueden percibir los gestos y movimientos de las manos a

detalle y se posibilita que este pueda interactuar con su espacio de manera libre.
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Los temas de los que habla son enteramente millennial, la cultura pop, la

animacioén en especial los contenidos creados, por y para millennials.

Nath Campos

¢De qué trata?

El canal de Nath Campos en su mayoria habla sobre las experiencias y
pensamientos en diferentes ambitos enfocados en los blogs.

El video de Nath Campos cuenta con tres secciones que denominamos como La
introduccién, Las entrevistas y La charla, ya que estas no son nombradas

directamente por la YouTuber, pero si son muy notorias.

Elementos visuales y sonoros

La primera seccion es la introduccion

En cuanto al audio podemos notar que hay un filtro que hace que el video se
escuche antiguo, un efecto de distorsidbn que también se puede apreciar en las
imagenes que acompafan al audio, todo lo narrado es en voz en off, ya que solo
esta mostrando imagenes o fotografias ademas de texto que parece escrito una
tipografia de maquina de escribir, mientras aparece un efecto similar al de una
cinta VHS. Esto refleja, en primer lugar, que ellos son conscientes de la época
pasada, y como lo habiamos mencionado con anterioridad, refleja la transicion de

lo viejo a lo nuevo.
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Las fotografias son de la YouTuber en diferentes etapas de su vida, para hacer
referencia al tema del que hablara el video, cumplir 25 afos, dandole a la
introduccidn una vibra nostalgica de los 90°s época en la que la YouTuber nacio al
igual que muchos millennials. Para terminar con esa seccion y pasar a la

siguiente, se ve la intro del canal de YouTube la cual es muy corta y llamativa.

La segunda seccién o las entrevistas.

La YouTuber de nuevo como voz en off les pregunta a diferentes miembros de su
familia sobre la crisis de los 25, cada integrante tiene una edad diferente entre siy
con la misma YouTuber, desde personas que ya pasaron la edad de 25 afios como
personas que aun no pasan por esa etapa, las entrevistas son intercaladas entre
si constantemente. Al igual que la seccién pasada, se pueden apreciar filtros en el
audio y las imagenes que hace que los videos se vean viejos pero no tanto como
para ser un VHS, mas bien como si fueran grabaciones de un DVD, la imagen es

nitida pero no en HD.

La tercera seccion
En esta ya podemos ver a la YouTuber, las primeras escenas son de ella haciendo

cosas cotidianas en su casa, como jugar con una pelota o haciéndose un café,

mientras hace esto uUltimo comienza a hablar con la audiencia como si estuvieran
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con ella en la cocina, haciendo que el video se sienta mas intimo y personal, como

si el espectador fuera un amigo que esta con ella charlando.

Cambia de locacién, pero siempre le habla a la camara con familiaridad, en
algunas secciones pone imagenes o texto para hacer énfasis en lo que esta
diciendo o para poder explicar algo. En algunas ocasiones hace zoom in o zoom
out para igual enfatizar en algunas partes de su discurso, acompanados de una
distorsion del audio para conseguir el mismo efecto, el video finaliza con su

cortinilla de salida, como todos sus videos.

En la pantalla salen imagenes que asemejan a fotos y videos de los 90's como
cuando era nifia, luego pasa a un aura mas moderna, pero sin ser contemporanea,
hasta llegar a la época actual siendo los elementos audiovisuales los que

evolucionaron a lo largo del video como la misma YouTuber.

Al entrevistar a diferentes miembros de su familia, personas que pasaron ya los 25
pero al ser de otra generacidn no vivieron esa edad como lo haria ella, luego
entrevista a un joven y una nifa los cuales de igual manera son de otra
generacion, una mas joven los cuales tampoco han vivido esa etapa y de nuevo, al

ser de otra generacion la viviran de diferente manera.
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Analisis en conjunto de los videos.

La historia personal dentro de lo millennial habla de la necesidad que se tiene,
como generacion de expresarse de si mismos y de encontrar personas a quienes
hablarles cara a cara, pues como podemos notar en el modo en que se acomodan
las tomas, la cercania es uno de los elementos que mas se busca como

generacion.

Los Millennials constantemente se estan en un proceso de introspeccion sobre

quienes son, a dénde van y como lo lograron y esto se ve reflejado en el video.

Los millennials también constantemente estan viendo al pasado, es una
generacion nostalgica, recordando lo que escuchaban, lo que veian, leian y
demas, teniendo muy presente en pasado en su presente, por ejemplo, usar

playeras con estampado de las caricaturas que veian de nifios.

Para formar una identidad se necesita de una cultura, en la cultura influye el
contexto historico, en el caso de los Millennial, su contexto abarca a partir de los
afos 80 hasta el 2000, décadas llenas de cambios constantes tanto en el ambito
social como en el ambito tecnolégico. En el caso de nuestra investigacion esta
cultura tomd elementos de la tecnologia a través de las plataformas y redes

sociales, y nosotras hablamos de la plataforma de YouTube.

La cultura de los millennials, al igual que cualquier otra, tiene los siguientes tres
elementos: los signos, las practicas y los objetos. Por medio de las practicas en
las redes sociales, los millennials digitalizan sus signos a través de los aparatos
electronicos los cuales podemos entender que son los objetos. La cultura de los
millennials se transmite a través de internet, por tal motivo las personas de
distintos lugares del mundo pueden ver lo que se hace a través de los videos e
identificarse con los mismos, pues la comunicacion se vuelve practicamente

instantanea.
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El streaming es el método mas comodo para interactuar y compartir signos en las
redes sociales. El streaming como practica emula las interacciones en el mundo
real, ya que podemos ver a la persona que esta hablando, sus gestos, ademanes
y en conjunto con algunos elementos como imagenes y sonidos que en rigor son

signos propiamente millennial y que facilitan la transmision del mensaje.

Como mencionamos anteriormente nuestro trabajo estuvo enfocado en los
millennial, para ello nos basamos en la hipermedia/red social/ aplicacion YouTube

y en el hipertexto que se crea en esta plataforma, los videoblogs/ streaming.

Hicimos hincapié en los ordenadores (computadoras y laptops) y ordenadores
moviles (teléfonos, tabletas) puesto que nuestro hipermedia se transmite

principalmente en estos dispositivos.

Tocamos el tema de las apps ya que para la plataforma de YouTube se tiene la

opcion de descargar la aplicacion a parte de poder visualizarla en el buscador.

Se eligieron streaming de baja demanda, es decir, todos los videos son pre
grabados y pueden ser vistos cuando el YouTuber lo sube a la plataforma o

posteriormente.

La categoria a la que pertenecen nuestros videos forma parte del Streaming de

entretenimiento.

Para poder explicar la identidad en el streaming de nuestros videos, nos parece
importante entender como se da el ciclo entre consumo/produccion ya que, como
lo vimos el millennial es un prosumidor y en este cibermundo ambos conceptos se
encuentran intimamente ligados, para ello explicaremos en nuestros videos

quiénes son los que integran este ritual del consumo.

Artefactos rituales: En este caso nuestros artefactos son los ordenadores, tanto
para crear el hipertexto como para consumirlos. Computadoras, teléfonos
inteligentes, consolas de videojuegos, televisores inteligentes etc. Pero a su vez
también tenemos las camaras/ celulares que se utilizan para grabar el video, luces

y microfonos
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Guion: Las actividades para crear un video de YouTube se describieron con
anterioridad, se necesita una locacion y un guion, posterior a esto se graba el

video, se edita y se sube a las plataformas de streaming.

En el caso del consumidor, tiene que entrar a la plataforma, seleccionar algun
video y reproducirlo, algunas veces el video se califica con un “me gusta” o un “no
me gusta” y se deja algun comentario, estos pasos finales pueden ser omitidos, no

todos los que ven los videos cumplen con esto.

Roles de ejecucion ritual: Son los papeles que ejercen los participantes,
tenemos El YouTuber al cual consideramos un creador/espectador y al espectador
que no crea contenido, pero si interactua con el mismo (Ambos son prosumidores

ya que de distintos modos interactuan con el contenido)

Audiencia del Ritual: Estos son los que observan a los que ejecutan el ritual, La
audiencia del YouTuber son los que ven el video, en el caso de los que ven el
video, su audiencia es el YouTuber, y por medio de las estadisticas, los like (me
gusta), dislike (no me gusta), suscripciones y comentarios pueden ver quienes

presenciaron su ritual.

Teniendo en cuenta como se crea un ritual de consumo entraremos de lleno a la
produccion. Para realizar el analisis de la produccién de estos videos se tomo en
cuenta que los creadores nacieran en el rango de edad que maneja los Klotler y
Keller (1980-2000).

1. El pulso de la republica: Chumel Torres (José Manuel Torres Morales,
México; Monterrey): 7 de mayo de 1982

2. Ochoplay: Ocho (Daniel Garcia Sanchez, Espafia; Barcelona): 25 de abril
de 1986

3. Liri Onni: Liri Onni (Lili, familia coreana nacida en Argentina): 11 de marzo
de 1988

4. Zona Cero: Chucho Calderén (Antonio de JesUs Calderén Alvarez, México;
CDMX.): 20 de octubre de 1995
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5. Nath Campos: Nath Campos (Nathalia Campos Trigos, México, CDMX): 1
de febrero de 1995

Se consideraron estos rangos de edad para abarcar las 2 décadas que conforman

la generacion Millennial, para poder obtener un mejor analisis incluyendo el mayor

rango posible de afos.

No solo se seleccionaron Youtubers famosos en México, también se anexaron 2
paises de habla hispana para enfatizar relaciones de contemporaneidad que
comparten los sujetos y las influencias histéricas (intelectuales, sociales, politicas)

comunes (Leccardi) en un cibermundo.

Para Geertz la cultura se interpreta con base en sus tres componentes: objetos,
acciones/practicas y simbolos; para lo cual nosotras llegamos a las siguientes

observaciones:

Objetos: ;Con qué lo comunican?

Los objetos son aquellos artefactos que nos ayudan a la comunicacion del
mensaje, y que tiene una carga simbdlica en si mismos, en este caso, como ya
habiamos mencionado, el Millennial al tener como caracteristica principal la
tecnologia hara uso de un ordenador fijo o movil, el cual requiere de un acceso a
internet, y este a su vez dirige al prosumidor a un link que abrira una app o un sitio

web que en este caso es YouTube.

El YouTuber no solo debe contar con los elementos que lo redireccionan a una
pagina web, sino que para realizar el contenido debe contar con un escenario,
camara (o camaras) algun objeto que permita iluminar el espacio (La cual
mayormente es calida o blanca) y una fuente de sonido que permita la grabacion

del sonido.

FELIPAy CON PEMEX - EL PULSO DE LA REPUBLICA
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Al juntar estos dos elementos, tanto los artefactos tecnolégicos para acceder a un

ciberespacio como los elementos para crear el mensaje que sera mandado al

ciberespacio se crean el streaming.

Practicas/acciones: ;Cémo lo comunican?

Dentro de las descripciones audiovisuales (Ya que el streaming es un medio
audiovisual) se pueden identificar 3 importantes formas de trasmitir un mensaje,
una idea, una vision o una identidad, las cuales son: imagen, texto y audio, dentro

de nuestra matriz de analisis contamos con la descripcion textual, sonora y visual.

Visual:

-Encuadres (Como se enfoca la camara)

Los Youtubers que analizamos utilizaron el encuadre llamado toma media la cual
nos permite observar de la cintura o del pecho hacia la cabeza. También se logra
observar que este plano se encuentra justo en medio de la toma, es decir, si
dividiéramos la pantalla en 3, la proporciéon del espacio que ocupa el centro donde

se encuentra el YouTuber es casi la misma o dan la sensacion de ser la misma del

lado izquierdo y del lado derecho.

FELIPAy CON PEMEX - EL FULSO
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Esta divisidn de la camara nos ayuda a observar lo que sucede alrededor, el lugar
donde se encuentran y como se encuentran, al mismo tiempo podemos observar
los movimientos de sus manos y la cara, sin entrar a un plano mas detallado. Es
decir, podemos ver a los YouTuber como veriamos a nuestra madre, nuestro
padre, nuestros hermanos y amigos en el angulo que utilizamos cotidianamente al

platicar.

Para lograr este tipo de encuadre se observa que se encuentran sentados en

algun lugar o parados, enfocando esa parte del cuerpo frente a la camara.

FELIPA y CON PEMEX - EL PULSO DE LA REPUBLICA ¢Por qué NO me voy a VIVIR a COREA? ;Te irias de ARGENTINA? VIVIR como INMIGR... @ i AMONGS #9 jKOMO0DO00C! 5 M

{""v -

MICRISIS DELOS 25

El modo en el que se encuentra la camara nos ayuda a tener la perspectiva de
estar hablando con alguien cara a cara, de tener una platica personal, en donde

nos podemos mirar a los 0jos.

Si no aparece la cara del YouTuber aparecen imagenes que logran ejemplificar de
lo que estan hablando, ya sea que dichas imagenes ocupen todo el espacio de la

pantalla o ya sea que aparezca a un lado, lo mismo sucede con el texto.

b bl O omen - cmee -8 ¥ E0O 0

10 MEJORES Caricaturas de la Década (2010 -2019) | Top 101 LA ZONA CERO
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Escenario (Cémo es el lugar):

Como podemos notar en las capturas de pantalla del apartado visual, los lugares

en donde se desarrolla la grabacion son espacios convencionales, es decir, nos
dan a notar que son espontaneos, es un espacio que todos podemos tener en
nuestra casa. Se notan libreros y adornos que cada uno puede tener en sus
espacios personales que reflejan sus gustos, pasatiempos y hobbies, incluso las

mascotas se encuentran a cuadro.

Estos espacios reafirman la sensacién de encontrarnos en confianza, hablando

con alguien de nuestro circulo intimo.

-YouTuber: La imagen visual de YouTuber forma parte del escenario en el cual se
presentan frente a camara, en ellos podemos notar una simpleza en cuanto a su
caracterizacion, en el caso de las mujeres utilizan un maquillaje casi imperceptible.
La ropa que se observa también es de indole casual en comparacion de videos

mas elaborados como los de la television

-Foto de perfil del canal

El Pulso De La Rep | 8choPlay La Zona Cero &

A o
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En la barra inferior del video podemos notar la foto con la cual podemos identificar
el canal. La mayoria utiliza su imagen corporal (cara) para que se logre identificar.

Su imagen personal y como creadores de contenido.

-Logo y tipografia

ELPULSO

SKETCHES 2631 _PTH EN ¥IVD

En la mayoria de los logos que podemos observar, notamos la presencia de letras
mayusculas, los colores incluyen negro y blanco en todos los casos. Aunque la

tipografia es distinta, las letras son legibles, dinamicas.

-Tono (se refiere a si el programa es serio o extrovertido

Los millennials siempre tienen algo que decir, la mayoria se documenta, pero
mayormente expone su opinidn y sus puntos de vista con respecto a la tematica

que tratan en sus videos.

Gracias a la tecnologia tienen la capacidad de obtener mucha informacion
rapidamente, esto hace que los creadores de contenido generen juicios, los cuales
posteriormente comparten en sus distintas redes sociales, estos juicios también
son afectados por los términos y condiciones de cada plataforma, teniendo que
censurar en algunas ocasiones lo que dicen o cambiarlo por otra cosa o

directamente no decirlo.
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-Transiciones (Como pasan de una seccion a otra)

Las transiciones dentro de los videos son muy notorias, ya que en la mayoria
antes de cambio de seccién o de camara se acompafa con un pequefio sonido de

fondo
Esto nos permite estar alerta ante lo que se dice o se hace.

En cuanto a la camara, los cambios son muy notorios ya que los cambios de

camara no tienen una transicion, las imagenes cambian asi tal cual.
-Element ntr los vi

Dentro de los videos existen imagenes que acompafan la narracion, la mayoria
son referencia a algun programa de la infancia: artistas y caricaturas, imagenes
afiadidas, imagenes de videojuegos e imagenes de personajes importantes en la
actualidad, también se acompafan de memes. Estas imagenes refuerzan ideas,
sentimientos y pensamientos de los respectivos creadores de contenido con el fin

de transmitir su cultura, esa cultura compartida con sus consumidores. Con esto

vemos que son reproductores de cultura y a la vez productores de ésta.

Si no existe este componente visual en los videos se le anexan letras, esta

particularidad la podemos notar mas en los video realizados por mujeres.

|

Frustracién o desilusion
hacia el mundo laboral
ola blsqueda de
trabajos adecuados.

=
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Explicando con esto llegamos a la conclusion de que los videoblogs trasmiten los
simbolos desde que configuran el mensaje. Emulan una comunicacién
Interpersonal la cual se ve reflejada en los encuadres de la camara, la simpleza de
la edicion, los vestuarios, el lugar donde se realizan las grabaciones. Los Millenials
siempre hablan bajo su perspectiva debido a que se encuentran hiper informados
gracias al internet, esto ayuda a que generen juicios y los expongan en

plataformas como YouTube.

Sus videos estan repletos de referencias histéricas con respecto a la cultura pop.
Sus videos inducen al imaginario colectivo de sus infancias, iconos pop,
caricaturas, series, elementos histéricos. Para poder comprender las referencias
necesitas estar hiper informado dentro de estos ambitos, formar parte de esta

cultura.

Debido a que la cultura emula esta comunicacion intrapersonal, los temas que se
tocan también son de indole “Experiencias” donde los creadores comparten sus

vivencias con respecto a distintos temas.

Las experiencias dentro de la tecnologia se convierten en globales, ya que un
streaming puede llegar a tener visualizaciones de todas partes del mundo. Si bien
es cierto que las plataformas crean algoritmos con base a los gustos, un video con
una tematica popular puede llegar a ser compartido y a tener difusion dentro de
muchas plataformas/hipermedios y con base a ello ser un modelo de aspiracion

para las juventudes.

CONCLUSIONES:

Como lo hemos mencionado en el trabajo, la identidad puede traducirse en un
grupo de personas que comparten el modo de observar su entorno en un tiempo
determinado. En el caso de los millennials, los afios 80, llenos de iconos pop v el

nacimiento del internet, marcaron radicalmente el espacio-tiempo y el modo de

Pagina | 103




compartir aquellas similitudes, pues la tecnologia cruzé una brecha que borré la

distancia y nos volvié mas cercanos.

Nosotras explicamos la cultura millennial con base en los siguientes tres
elementos que sugiere Geertz, los signos, las practicas y los objetos. Con base a
esta premisa podemos decir que; desde el nacimiento de las redes sociales, los
millennials digitalizan, a partir de sus signos, de su forma de ver el mundo, a
través de lo que denominamos practicas, acciones, utilizando los objetos que les

permiten entrar a un mundo virtual donde su cultura toma sentido.

Entendiendo que todas las culturas tiene un modo de expresarse, podemos decir
que el lugar donde la generacion millennial decididé representase a si mismo en

reflejo del otro fue en la tecnologia.

La tecnologia en su caso y hasta las siguientes generaciones se comporté como
una especie de portal, el espacio donde la generacibn con mas capacidad de
entender el nuevo mundo digital y en formacion de su ¢ Qué soy?, y ¢ Quién Soy?,
pudo compartir con personas de un rango aproximado a su edad sus vivencias,
pero a diferencia de otras generaciones pudo hacerlo con personas de otros
paises e incluso de otras nacionalidades de manera mas rapida y teniendo un
grado de cercania nunca antes obtenido, enriqueciendo pero a la vez unificando
los simbolos. Asi pues, un chavo del ocho aqui y en otros paises de habla

hispana puede ser identificado.

Pero no solamente los simbolos graficos se incorporaron a la cultura millennial, la
nueva manera en que la generaciéon entendié el mundo fue explicada en forma de
videos mas cercanos, videos donde la produccion era mas rudimentaria y podias
expresar desde un chiste, un humor acido, tus gustos y tus procesos lo que al
mismo tiempo segmentaba y te hacia conectar con personas que pensaban como

tu.
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La generacidén millennial por primera vez hablé con el otro desde un lugar donde el
espacio era mas equitativo, puesto que, mirar television era muy diferente. En la
TV habia un conductor unico que dictaba todo el proceso de comunicacion, pues,
se vestia formal, daba un mensaje y si tu tenias una idea distinta, quiza podias
enviar un mensaje, el cual llegaba dias después sin una garantia de ser
respondido o en el caso de la radio, podias escuchar a la persona, hablarle, pero

no habia un contacto visual.

El internet, y en el caso particular de la plataforma YouTube, permitié a la cultura
de los millennials transmitir, a través de internet, una imagen, un audio, un espacio

y una retroalimentacién casi inmediata.

También, en la plataforma otras personas podian ver un video y si el contenido les
agradaba, entendemos que se identifica con esta cultura, ya que comparten
multiples elementos, debido a que en internet una persona podia subir una
imagen, la cual podia ser consultada por muchas personas y conocida por un

grupo amplio, es decir se volvia “viral”.

Lo “viral” o “Popular” es un término que continua vigente en la actualidad y
significa que un video o una imagen, un texto es conocido por una amplia gama de

personas.

“Lo viral” crea un contexto similar, un contexto en donde los nuevos creadores
debian renovar su contenido, haciendo que esta generacion se tuviera que
adaptar rapido a las nuevas circunstancias, creciendo y evolucionando junto con la
tecnologia, madurando a la par de las nuevas circunstancias, por esto mismo el
streaming es el método mas cémodo para interactuar y compartir signos, simbolos
y significados, en las redes sociales, es una forma que emula las interacciones en
el mundo real, pudiendo ver a la persona que esta hablando, sus gestos,

ademanes y se le agregan algunos elementos que facilitan la transmision del
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mensaje como elementos visuales Yy sonoros que analizamos Yy expllcamos

durante todo este proyecto.

En resumen, los simbolos ayudan a transmitir aquello que ya, conocemos y nos

ayudan a comprender COSsas nuevas.

Con respecto a las practicas, el crear videos, subirlos a las hipermedias y
visualizarlos convierte a los millennials en prosumidores, ya que consumen las
redes sociales al usarlas para subir los elementos y de otra manera son

productores, creadores de contenido.

No solo se produce contenido en redes sociales haciendo videos, el hecho de ver
dichos videos ya te hace interactuar con la plataforma, generas informacion e
incrementas en el numero de reproducciones. No crear videos, pero observarlos te
convierte en una persona que interactua con los contenidos, la cual expresa un
gusto o una afinidad dependiendo de cuanto tiempo te quedes observando el

video.

Los objetos, por otra parte, ya fueron explicados con anterioridad, siendo estos los
ordenadores, computadoras, camaras, micréfonos, elementos que permiten
digitalizar la realidad para poder transmitirla por medio del streaming, conforme el
tiempo pasa, cada vez mas aparatos cuentan con conexion a internet, en la
actualidad los refrigeradores cuentan con pantallas que nos permite navegar por

algunas paginas.

Una vez grabado y editado el video se vuelve un conjunto de textos, haciéndolo un
hipertexto, ya que se sube a una plataforma o hipermedia que es un conjunto de
hipertextos, en la cual otros prosumidores pueden ver este video, interactuar con

este e incluso subir sus propios contenidos.

Asi que se podria decir que para poder ver la identidad de un Millennial se puede

observar una produccion de su autoria, esto nos perfila qué es y qué no es un
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millennial, qué caracteristicas tienen estos videos, las generaciones mas nuevas
hacer videos de corta duracién y con la informacion mas condensada, las
generaciones anteriores tienen a imitar un formato de medios mas tradicionales,
por lo tanto, un video producido y subido a internet por alguien perteneciente a
alguna generacion en particular nos da el perfil identitario de dicho individuo, ya
sea el formato, las referencias, el tema del que se habla incluso hasta las palabras
que se usan en el mismo, dando como resultado una muestra de su identidad con
cada segundo del video subido a alguna pagina, de hecho dependiendo de que
plataforma sea la elegida para subir dicho contenido también nos habla del perfil

identitario del usuario.
Sabemos que queda mucho que estudiar sobre el streaming, pero esperamos

haber contribuido con esta tesis a entender un poco mas este fendmeno que

ahora se despliega bajo nuevos formatos y plataformas.
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ANEXOS:

El Pulso de la Republica

La secrefaria de
cultura niega
tener um grupo
de desactivacion

mija, ya la atoraron. Literal.

Defienden a la maestra
despedida porque le filtraron
fotos intimas. Maestra, si se
siente sola o algo. yo 3& lo que

=seccion, la primera es de

cuando da la nota, la
segunda cuando hace
alguna broma 0
comentario sobre la
noticia

CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIFCION-S0NORA DURACION DE DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
Notas de Inicia el programa con un tono El inicio del programa nos da la
apertura Hoy. Gatell presume que | animado. Procede a dar las 4
L . auta de como va a ser el
P o | México es uno de los paises | Nolas en un fono sereno, pero P
pi’;rarz:‘;ﬂ'a" ; que usa cubrebocas cuandc:jpasa a sutl}:_omenta:m o | 00:01 programa y e tono que esta va
voluntariamente. Deberia ser | 3 UN@ Droma cambia a un tono a tener, inicié como un
ofrecen una | e ctoriamente. pero no te mae sarcastico o irdnico, hace r
serie de notas 9 | i P o i este cambio de un fono a otro noficiere comentado en forma
pones las pilas papasiia, UENe | con fodas las pequefias nofas
cortas con um peque
comentane 0 | uno que hacer tu chamba que da en esta seccion. formal - a manera de un
algiin chiste . noficiero  tradicional, cuando
: Secrefaria  de cultura se | Al finalizar con las notas pone | 00:14 v ] ) -
deslinda de tener un grupo de |una  instrumental de wuna termina la primera nota cambia
Gatell habla | gesactivacién de colectivos | cancion  famosa del  TRI la toma y hace un chiste,
sefialando  QUe | Jnicficns Mijos. los cacharen cambiandole la letra, cantando repitiendo esto a lo largo de la
México es de 105 | o video. EN VIDEO. Es como el con sus compaferos, se Las siguientes  dos . i
aises que mas | o - i escuchan  algunas  risas vy imigenes san 1a | 2eccion, haciendo la
P a si Kim  Kardashian =& | gesentonaciones i
usa el | deslindara del negrofe ese. no . representacion de los dos | presentacion =~ de  manera
breh Regrole ese, planos que tienen en esa o
Cubrenocas. humoristica,

dinamica ¥
cambiando los tonos de su voz
dependiendo de si da la nofa o
un chiste y como s menciond
anterioridad  esto

con se

Mosftrando el logo
completo se da transicion
a la siguiente nota.

de colectivos | ez que fe buleen en redes,
artisticos. arroba chumeltorres. complementa con la toma que
escribame. 0044 se da del conductor. scon la
toma del conductor 0 a qué se
Casao de 4
CONTENIDC DE DESCRIFCION TEXTUAL DESCRIFCION- SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERFRETACION:
LA NOTA/ (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
profesora a la| Aumenta en el sexenio de refieren?
cual s2 le | AMLO el uso de fuerza lefal.
filtraron fotos | Vaya. AMLO salidé mejor 0055 o ; s introduccian d
infimas Calderon que Calderon. : urants la - infroduccian - de
inicio cantan wuna cancion
Aumento del usa | Infro famosa cambiando la lefra,
de |a fuerza letal En estas imagenes se
: ) cosa que hace en algunos
en el sexenio de Llegamols Sa'”"a”"ﬁj-. al muestra el logotipo del q g
Andrés  Manuel Chaps y a su mama y en programa el cual se |programas, esta lefra tanto
. delicias matande banda la ) .
Lopez Obrador. ) ; . . presenta en U2 | funciona como narracién de
guardia nacienal. Yo queria animacion
ot abrazos no balazes. y ahora una nota como de chiste al
ola soy militar, mas cabrén que hacerlo cantado y en la letra
00:00-00:43 weni .
en sexenios pasados, se usa también podemos enconfrar
Iniro o caneién | fuerza letal 0139 critica 3 lo que se refiere la
de inicio. q
00:44-01:40 noticia.

En la cancion solo =& muestra
la animacion del loga del

noticiero lo que le da un
caracier mas serio pero gue
confrasta con la cancion, el

contenide y la forma de ser
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CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-50NORA DURACION DE DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ [GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
cantada, de forma
desenfonada, con risas de
fonde y con los parficipantes
sin sincronia.
El adios de Usa tonos similares a la hora Con la introduccion se puede
poncho Amigos, renunciar. O como le | de dar las noficias que en la ici
seccidn anterior, inicia con un 01:41 denotar el tono del noticiero, s

Renuncia de
Alfonso Romo al
gabinete de
Lopez Obrador
Mota
01:40-06:15

conoce Callo de hacha “ia
poco hay gente que se va
voluntariamente de un
trabajo?" Bueno puss esta
semana renunciar fue el “a
Chumel Yomes no le gusta
esto” en el “se busca cm para
conocida revista® de la noticia

Por  supuesto que nos
refeimos a Alfonso Romo,
empresario mexicanc y
Homero Addams con
descuento, quien al grito de no

tono sereno cuando da la nota
pero cuando hace alguna
referencia o chiste sube el fono
siendo este mas agudo.

Para algunas bromas baja el
tono a uno mas grave y habla
mas despacio para darle
énfasis como en lo que dice
que en el guidn aparece entre

paréntesis.

En esta nota no solo se
escucha la voz del locutor sino
que también tienen

intervenciones los  miembros

Da inicic a la siguiente
seccidn con una tema del
conductor, cuya toma se
repefira de manera
constante cambiando solo
las imagenes que
aparecen a su alrededor.

dan las noficias intercalando
con crificas a éstas y chistes
de

alusivas a estas criticas o fono

acompafiados imagenss

burlén.

Estos elementos se pueden ver
en como el conductor narra el
los  elementos

guion, en

visuales gue acompafian al

corre, no grito, no empujo, | del equipo de produccién, se [ 01:44 lecutor en la toma o en los
abandond el edificio en llamas | e escuchan sus risas o tienen :
dialogos como es el caso de _ sketch que cambian por
Victor, La imagen colocada &l | completo la dinamica del
— F o+
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ [GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
que Conocemos Ccomo cuarta lado superior izquisrdo es | programa
transformacion una fotografia de EGritney En esta nota se usaron
Spears.
Aunque para ser honestos, muchas imagenes las cuales
Poncho (como le llamamos tienen algunas variantes, son
todos_ en &l club de I0§ nicos... ilustrativas o muestran
el Riclub... somos ricos. no ) )
crealivos), deja el gabinete de 0157 literalmente de lo que se esta
AMLO en buenos términos, por hablado, alguna imagen de
la puerta grande.. MNada que ver En tesla liloftograﬂa S€ | referencia o chiste visual y
con los secretarios que le han muesia a Allonso Homao, .
renunciade en  medic  de uzando esta imagen solo | tambien tenemos memes, en
mentadas de madre, como para ilusirar Iz nota. esta nota se usaron todas
Tolede, o de criticas como estas varantes
Urzia, o esos ofros que S€ van
¥ luego lo demandan por dos
millones de pesos.
02:16
—Victor: ;Quién lo demandd
por dos millones de pesos? .
Imagen gque sirve de
Un culero ahi fraidorcillo, broma
Victor, no demos nombres. La
verdad es que la salida oficial
de quien hasta la semana
pasada ftodavia era &l 02:28

encargado de la Oficina de la
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Presidencia, si nos preccupa
un poco porque era uno de los
miembros del gabinete que no
&5 un anciano senil tarado, al
confrario: s un anciano licido
y preparado

Su labor principal siempre fue
ser el puenie entre el gobierno
de Andrés Manuel y el sector
empresarial, y posiblemente a
&l |z debemos que los
empresarios mexicancs aun no
hayan organizado el dia de la
purga en nuesiro pais luego de
que la politica de la 4T hasta
moemento haya sido “mira mij
huaraches, fosfo fosfo”

Su carrera, hay que decirlo,
esta cabrona. Es une de los
empresarios mas exitosos del
pais, llegd a ser uno de los
hombres mas rices del mundo
en &l sexenio de Salinas, es la
imagen oficial del Monopaoly.
Waya, hasta representd a

Imagen ilustrativa de una
Persona mayor.

02:28

Imagen ilustrativa de la
persona de la que se esta
hablando en |a nota.

02:47

Imagen de broma o

meme.

02:58

Imagen para ilustrar de lo

CONTENIDO DE
LA NOTAS
SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
[GUION)

DESCRIPCION-SONORA

DURACION DE
LA NOT/
SECCION

DE SCRIPCION GRAFICA

INTERFRETACION:

México en las Olimpiadas (no
&3 mame, representd a México
en la Olimpiadas, o sea, si, en
eguitacion que basicaments el
caballo hace todo el tfrabajo
ahi, pero ezo también pasa en
los shows de Tijuana y a la que
le pagan es a la bailarina).

Y de alguna manera, a pesar
de haber sido cercano a
Salinas, de haber impulsado la
campafia de Vicente Fox, de
ser un perfecto neoliberal,
acabd como uno de los
consejeros de mas confianza
de Andrés Manuel. Este sefior
tiene tanto colmillc gque no
puede ir a un acuario sin que
todas las morsas se lo quieran
coger. Y justo esa capacidad
de negociacion y conciliacion
es la que le ha sido Gfil no
nada mas a él: también a mi
cabecita de algodon.

que =& esta hablando pero
siende  una ilustracidn
encontrada en internet.

03:21

03:25

03:41

Imagen de corredores en
una compefencia para
ilustrar lo mencionado.

Imagen  ilustrativa de

alguien jugando Sascbad.
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Luego de anunciar que
renunciaba, el  presidente
también dijo que no iba a
nombrar un sustifuto, que en
su mente no habia lugar para
nadie mas y que su cama
ahora fenia un hueco con la
forma exacta de Poncho que
nadic mas iba a ser capaz de
llenar, por lo que la oficina de
la presidencia, como su
corazon, quedaria vacante.

Pero afortunadamente para
todos nosotros, fambién dijo
que iba a seguir siendo el
enlace entre su administracion
y los empresarios, nomas no
iba a tener el titulo. Es come si,
pon i, hipotéticamente
terminaras con fu novia, pero
hipotéticamente  llega una
cuarentena y ps de vez en
cuando se siguen viendo para
quitarse el frio. Hasta que
hipoteticamente =& consigue a
otro que es igualito a ti. Bueno

03:43

Imagen del millonario del
Monopoly.

Imagen de referencia de
un jugador de Baise Ball

03:49

Sale del lado derecho una
imagen de un demonio
rojo  con  um  tridents.

04:03

Fotografia de Jim Carmie
de la pelicula “Tonto y
refonto”

CONTENIDO DE
LA NOTA/
SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
[GUION)

DESCRIPCION-S0NORA

DURACION DE
LA NOTA/
SECCION

DESCRIPCION GRAFICA

INTERPRETACION:

e=a Ulfima parte no porgue no
va a haber uno nusvo en ese
puesto.

Segun Andrés Manuel, esto lo
va a hacer para ahorrar,
aungue también =egin Andrés
Manuel ni Romeo ni la mayoria
de su equipo cobraban y todo
] hacian de manera
voluntaria, tons asi como gque
ahorrar, ahorrar... Gasta mas
la Secretaria de Gobiemo en
crema para las _reumas de
Olguita de lo que vamos a
dejar de gastar con esto.

Otra de las cosas gue declard
Amlibebé fus que este siemprs
fue el plan, que desde el
principio  se  pusieron de
acuerdo con gue dos afios y
ya, que para nada fiene que
ver con gque el pais esté mas
inestable que Paly Navidad
fumando foco a las tres de la
mafiana: obviamente se va

04:09

04:32

05:04

Imagen
presidente de |a repiblica

editada del

Andrés  Manuel Lopez
Obrador que se asemeja a
una imagen religiosa.

Imagen de Andres Manuel
Lopez Obrador con un
miembro de su gabinete.

Imagen en la que sale una
frase romantica con lefras

Pagina | 111




CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
porque todo esta de maravilla y color blanco.
el pais esta tan bien que es
imposible mejorarlo mas.
O =ea que basicamente el
presidente mas pedero de la
historia reciente, se wva a 05:09
quedar sin  alguien que
oficialmente  le ayude a Imagen con dos persenas,
dialogar con la gente que un hombre y una mujer y
podria echarle la mano para enllfj parla_lnf:alrll_or saletla_
h ) . palabra “Hipotéticamente’
avitar que fodos s enojen: N en letras blancas.
su plan es esperar que le siga
ayudando en cuanfo regrese
de comprar cigarros
Desde EI Pulso de la
Replblica queremos desearle 05:22
a Romo una feliz jubilacion y .
una feliz navidad en compafiia Fotografia  de  Olga
. . Sanchez Cordero
de sus seres queridos, camara,
gracias por dejamos solos, no
hay pedo. aqui nos las
arreglamos. Eres la mama que
=& divorcia del papa golpeador
05:32
Gif o imagen en
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION- SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
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SECCION SECCION
pero g deja la custodia de los movimiente de Katy Pery
nifios... regresa por favor. guifiando el ojo izquierde.
06:16
llustracion del paraiso.
6:24
Dibujo de uma forma
humancide rosa que tiene
un globo de didlogo que
dice “Oh MNo" en un fondo
azul.
I'll be back... Como siempre inicia la nota Nota Aqui inicia el Flash, 1z cual es
again... and | Charalitos... Los Aferrados. | con enesrgia, en esta ocasion 4
2g2m... Esos pinches necios que a | para hacer una broma cambid | 06:26 una seccion recumente en el
veces te caen bien.. su acento a uno mas del norte programa, &n la gque s& dan
Donald  Trump ademas dé gus en algunos noticias de cora duracion y

tras la perdida
de la presidencia
aFsequra

En serio compadre.. Esta
usted bien guapo... Dame un

momentos eleva la voz, esto se
representa en el guion con
maylsculas.

Apunta con el dedo dando
inicic |a seccién del Flash

tienen tinen mas comicos que
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regresar para las | beso, ;o qué? iPor gué no les anteriores.
siguientes quiere? Ni modo que le cuente | Tras esie skeich regresa a fu | 06:27
EletcilioneLT . €Ny ahi a la comadre... tc)r:_o_t:c)tigia_no‘jpallat congar Iaf cont
stados Unidos | &0 aci de rapidito. De ;ﬁ |c:|13.le::gn T;: ;glc; n:r.lrtc:; ontamos con Nuevos
Nota piquito... Pero que la mayoria paréntesis 1 Pasa e logotips del elemenios visuales., como lo
06:25-09:42 de los casos, te caen mal. programa de izquierda a | sen las cortinillas de transicion,
Al finalizar 1a intreduccidn de la derecha para hacer de A
{QUE NO SOV GAY, MUJER! | nota, suena la introduccion de cortinilla. la  plagusta de titulo e
Le di un beso al compadre | la cancion “Bebé Presidenis” imagenes como en la noficia
porque ahi me estuvo | con 12 cual presentan las notas antarior
insistiendo. ¥ me rompe ver z | $0bre Donlad Trump. 0g:29 e | on del
mi compadre triste. .. Con es0s Contintia 1a nota haciendo asamos @ a cancion de
ojos q.ue pone... Tan bonitos... énfasis con pausas de vez en "bebé presidente”, vemos un
Tan tiemos... iNO S0Y, NOQ | cyando cuando hace Volvemos a la toma del |video que cambia la dinamica
SOY ¥ NO S0Y!... El gay es | referencias entre Trump vy conductor, esta foma sera or un momento nosterior a
&l Lopez Obrador, pausas recumrente. p - P
represeniadas en el guion con esto hay ofro skeich en el cual
i 3 i untos suspensivos no  solo ]
Pero el necie mas lnecm de la | B P cambian |z toma  para
semana fue el presidente de la | COM3s
nacién ya no tan pendsja del demostrar que no es el locutor
mundo y muffin de naranja con sino que s& ftrata de unm
pasitas: Donald Trump W oes 0631 Sale la plagueta con &l | personaje.
que Trump no termina por titulo de la nota.
aceptar del fodo que este
romance con Estados Unidos Se repilen despues las
(y sus becarias), ya termino, ya secusncias de imagenes que
fue, ya kaput. Le voy a decir
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-SONORA DURACION DE DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTAS (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
que lo amo para que fermine aparecen  acompariande &l
de irse a la chingada y ni adiés 06:40 locuter en Ia foma hasta que
diga sin mirar atras
Chumel usa peluca blanca
Asi es mufequitos. Conforme Da inicio 2 Ia introduccién simulando ser AMLO, usando
== a_lcferca el tglorloslo d:la &n de “Bebé Presidente” con | su acento  caracteristico,
que Trump eniregue las llaves recopilacién de videos de -
de la Casa Blanca, todos a su Donald Trump posterior a esto pasamos z la
dirededor le van dando la tradicional forma de narrar la
espalda poco .a poco. Pero &l noficia hasta que pasamos a
altanera, graciosa y orgullosa ch . | "
no quiere saber nada al 0842 Zlume con peluca amarilla
respecto y se la pasa vagando : simulando ser Donald Trump,
triste por los pasillos de la Juait Se hace una edicién | hablando en ingles y aparecen
Jaus: i . y
— q_mlando &l fondo de los subfitulos explicando lo que
) videos para pomer un|— -
Tanto esta aferrado al poder... fondo diferente. esta diciendo.
Trump, no mi vigjito... Busno,
también._. pero tanio se afemra .
Trump que en un lonchecito a Se retoma la formula cotidiana
puerta cerrada que hicieron los cemando |a nota.
del Partido Republicano, o710
Trump dio un discurso en el El locutor cambia de

que seguia alegando fraude
electoral, pidiendo wvoto por
voto y amenazando con

posicion para simular ser
un personaje en un sketch
no el conductor del
programa.
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regresar en el 2024, Dios
mediante.
Pues ahi lo tiznen, charalitos.
Con esto vifualmente Trump .
esta aceptando su derrota en 0733
) P h Retomz  su posicion
2020. % aungque no hacia falta cofidiana para  seguir
porque ya para todos es el ex dando la neficia.
toxico, algunos giieyes — no
oy a  decir nombres
{AMLO}— aln se niegan a
reconocer el cambio de poder.
La lronia. Asi la poliica 07-38
infernacional, charalines. Sale imagen ilustrativa de
Donald Trump
Otra imagen de Donald
Trump.
07:45
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DE SCRIFCION-SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERFRETACION:
LA NOTA/ (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
Imagen ilustrativa de la
0800 Casa blanca de estados
unidos.
Imagen de Donald Trump
0505
El conductor se pone una
0511 peluca y usa un teléfono
para  simular que es
Andrés Manuel llamando a
Donald Trump.
Traz el peguefio skeich
03:49

vuelve a su lugar cofidiano
sin accesorios
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09:06

Imagen  ilustrativa de
Andrés  Manuel Lopez
Obrador.

Sale una nofa periodistica
sobre Donald Trump en la
esquina superior derecha.

El conductor se pone una
peluca rubia para simular
ser Donald Trump, en la
imagen salen subfitulos

CONTENIDO DE
LA NOTA/
SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
[GUION)

DESCRIPCION-SONORA

DURACION DE
LA NOTA/
SECCION

DESCRIPCION GRAFICA
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09:24

09:31

09:41

color amarille para traducir
sus dialogos.

Imagen de Donald Trump
para ilusfrar.

Imagen de AMLO para
ilustrar.

Vuelve a salir el logotipo
del programa para dar
paso a la siguiente nota.
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pais en aprobar la vacuna
contra el covid, Inglaterra.

Imagen para ejemplificar

CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-SONORA DURACION DE DESCRIFCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
God save the Usa el tono cofidiane para la De igual manera esta nota
vacugueen Amigos “salir’, irse de viaje 2 [nota sin  ninguna novedad, :
Europa. a un museo, llevar a | hasta que pasamos al skeich | 09:43 repite la estructura de 1z
:5?7 EMPIESa | 4\ novia a cenar y ofras cosas | de 13 carta de lKarime a Javier anterior, es decir, dan Ia nota
\ZEr BSEQUIA | e de por s nunca hacias | DUane, en dicho skefch se ) )
tener lista la qor cudl}p' aburrido. ahora lo escucha la voz de Victor con un Cuando habla sobre salic | =00 algunes chistes, ya sea en
vacuna contra la IJ” Y ' " | tono agudo para simular la voz de viaje sale una imagen |l guion o con las imagenes
COovID 18 afioras porque no puedesirni | ge yna mujer, Victor lee lo qus de la playa en la parte que acompafian al conductor
por un elote al parque. supuestamente estéd superior izquierda
Mota escribiendo Chumel e en la toma, esto s& mantiene
Todos estamos de acuerdo que | escuchan muchas rnisas de .
09-42-12-:00 esle a0 e contd, | parte del squipo de produccion asi hasta la parte de su sketch
sketch basicamente el 2020 fue mas | ¥ 98l mismo Chumel 09:45 que es Chumel fomes
inservible  que un  vato simulando que es Karime
12:00-15:41 |n\;|tando a salir la_lil;len.d_g_Paé. A continuacién =ale la esposa de Javier Duarte, finge
eslo gracias a avl : laqueta con el nombre de .
también  conocide como el Ear?ola que esté por gue le escribe una carta desde
coronavirus también conocido COMENZar Londres a su esposo, chumel
como “El bicho”. solo sale escribiendo en una
Si, la verdad ya no recordamos hija y aguantandose la risa
muchas cosas del exterior, y migntras  Mictor  qus  es
como ne podem0§ quegarnos miembro  del equipo de
quietos todos al mismo fiempo, 10-00 .
algunos por necesidad y otros Otra imagen para produccion lee lo que
por pura necedad, pues ahi ejemplificar supuestamente esta
seguimos  pasandonos  la escribiendo Chumel
enfermedad como s fuera un
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DE SCRIFCION-SONORA DURACION DE | DESCRIFCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
chisme de la secundaria, solo
que este chisme mata a fu 10:08
abuelito, como cuando casi
matan al mio por andar
diciéndole que soy gay. Un meme de un chico
Pero aungue no lo crean. s&
empieza a ver la luz, la
opertunidad para veolver, de
alguna manera, a nuestra vida 10:13
normal, con cubrebocas y con
lo que quieran, pero salir a la X
calle por fin, pero para eso nos Po_stlenc-r ,a R eso salen
falta Io mi miltiples imagenes para
alta lo mismo que pasa en una ejemplificar con memes o
noche de boda, una enterrada imagenes de referencia de
de piquete. lo que se estd hablando
en ese momento
¥ hay un pais que ya hugle a
horchata, que ya se siente la
verdadera amenaza del
mensaje Eicosén un lugar
donde  dejaran  de  ser 1017
covidiotas para ser idiolas
regulares. asi ez, 2l primer
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Asi  es el hogar de
shakespeare, de los beatles.
de la reina Isabel, de la salsa
inglesa y de la semana inglesa
ya estan desempolvando sus
pantalones y limpiando sus
zapatos para poder salir al
mundo exterior

Asi lo anuncid su  primer
ministro y hermane lelo, glero
Bors Johnson, quien autorizd
que a parfir de la proxima
semana comenzara la
vacunacion & su poblacion a
carge de la farmacéutica
Pfizer. Pfizer, patrociname,
canto, bailo y limpio tu casa,
pero ponme la vacuna

El Reino Unido ya comprd 40
millones de vacumas por
adelantado vy comenzaran
colocando &00,000 gue seran
para personal médico vy
personas de la tercera edad,
sin embargo, por ahi uno que

10:36

10:39

10:50

Se utiliza la imagen en la
cual se hace un chiste de
como la television se
quedaba =in zefal.
pasando a dar la nota de
nuevo como si volviera la
sefial, continuando come
zi nada hubiera pasado

Imagen para ejemplificar
de forma grafica lo gue
dice,

CONTENIDO DE
LA NOTA/
SECCION
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otro  paisanc que dic |a
casualidad que lo agard la
pandemia en Londres y ahi se
quedd.

Sketch

Dear Javidu, jaguar... jaguar
you. Yo, to full give, ¢ sea a
todo dar. Soy yo, Karime, yo
£ gus &5 imposible de
rECONOCENME, PEF0  dungue
parezca un muffin inglés, sigo

ciendo a pambazo de
chorizo.

Con la novedad que ya tenia

planeadoe con los childrens

vigjar por fodo el pais de
Europa cuando este estlpido
virus nos atrapd y ahora te
entendemos bien que se siente
estar encemados. con la
diferencia de que yo tengo una
perra llamada Eryan y tu eres
la perra de un tal Eryan, ya me
contaron, pa que veas que s

11:05

11:12

11:26

Ofra imagen ilustrativa

Imagen que ejemplifica lo
que narra

Imagen del entonces
Primer Minisiro de Reino
Unido
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siente que te monte algo
ASQUETDSO.

La wverdadera noficia es que
aqui en el United Kingdom ya
pronto tendremos la vacuna y
dicen que esta si funciona, no
como la que me puse antes de
casamos por aguella infeccion
rara que me dio en mi
despedida en Cancun, esa
todavia me sigue picando.

‘Yo ya hablé directamente con
la reina lsabel para que nos
ponga en primera fila para la
vacuna y chance, robarme una
cajita de  vacunas  para
venderlas en Meéxico y luego
rellenarlas con agua, ya sabes
Tor the good old times

Aungue la reina dice que sila
sigo llamando me va a mandar
juntitc con la princesa Diana,
yo no sé a queé se referia, yo la
unica Diana gue comozco &S

11:31

11:36

11:42

Se siguen presentando
imagenes y memes para
poder ejemplificar lo que
se esta diciendo

Esta ahora en wvez de

hacer el chists con
imagenes lo hace con
texto
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Diana Bracho y la verdad si es
una princesa, eso que ni qué.

Asi que, to be or not to be,

volverme la dama inglesa que
siempre he sido o regresar a
ser Karime Macias. ser un
pedn mas en esta ciudad o ser
la reina jarocha en este tablero
de ajedrez. ay perdan. es que
andaba viendo Gambito de
Dama y me inspird a escribirte
esta carla. See you |later,
alligator, se despide de ti. tu
duguesa, Karime.

Sinceramente no debemos
emocionamos tan rapido con
tener la vacuna en México
pero una alegria en el mundo
también es una alegria para
nosofros, ya si vemos que no
les gale un tercer pezon nilos
controlan mentalmente como

cree la meca de Paly
Mavidad, pues ya vamos

poniéndonos en fila para

11:49

11:57

12:15

Imagen de ilusiracion

Al pasar a un Sketch la
nota y el fondo de esta
cambia mostrando cartas,
ya que se esta escribiendo
una, ademas de que &l
conductor usa una peluca
negra para hacer a un
personaje.
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recibirla, mientras  fanio, Al terminar esta seccion
seguiremos  esperando  en se regresa a la forma
este lugar, que no tendra la original del noficiero, tanto
tome de Londres, pero el fondo coma el
- . conductor.
sabemos muy bien que es
estar en la torre.
1511
Regresamos al formato
habitual del video
15:14 Imagen ilustrativa
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-50NORA DURACION DE DESCRIFCION GRAFICA INTERFPRETACION:
LA NOTAS (GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION
15:25
Efecto sonoro de entrada para La nota comienza narrarse con
a la | Amigos: Jalisco. El estadodel | Ia nota. - N :
- . adjetivos & imagenes visuales
tequila, la charreria, los 15:41
mariachis, & birote y los | Luego de eso no se utiliza (tequila. caballos, mariachis,
mariachis que les encanta el %otro sonido ni recurso Fotografia de 2 vasos de | una foto de un pan en forma de
El gobernador de | bij i = i
g birote. Pere Charalitos be?es. tequila pens y 31 gobemader de
Jalisco, Enrique ||z semana pasada Jalisco .
Alfare anuncia of | MZ0 3l parro 050 &n &l mems Chiapas Manuel Velasco con
del acontecer nacional. fraje de chamro) las cuales el
plan de regreso a 15-41
clases &n : conductor atribuye para
Todo porgue &l gobemador de . i
Jalisco. Jalisco v 1a respuesta a qué describir al estado de Jalisco.
pasaria si Lex Luthor fuera -
R R h Fotografia de personas
15: 38-19:12 mexicano y comiera mucho mentando a caballo Posteriormente aparece la
. . birote, Enrique Alfaro, i de Enri Al !
presentd el plan para el imagen de Ennigue Allaro, a
regreso a clases presenciales 15:42 cual compara con un
en Jalisco. supervillano ficticio que
. aparece en los comics
“a les habiamos contado que P
Alfaro fomé la decision de americanos publicades por DC
abrir el estadio de las chivas y Comics llamado Lex Lutor pero
‘f°.’“° segun &l fue ,mdﬂ u.n . le anexa adjetivos calificativos
&xito, se envalentond para ir 15:43

por mas votos, digo, mas

despectives para causar burla
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acciones para una reapertura
gradual de todas las
actividades.

A ver, si abren el estadio pues
no pasa a mayores, nadie los
obliga a ir, y de los 30 mil que
podian ir nomas fueron 15 mil
pinches imesponsables y pues
=i =& moria zlguno pues. .
ﬂe.. la vida sigue igual y
cobran sus 11 mil pesos del
gobiemo y hasta la nueva
playera de las chivas se
podian comprar los familiares
que quedaron vivos.

Peeeceero ofra cosa muy
diferente ez abrir las escuelas
para que los nifios puedan ir,
porque ahi expones no sdlo a
los nifios, que si les puede
dar COWVID, repito, SI LES
PUEDE DAR COVID, no
anden creyendo noficias sin
fundamentos de Facebook;
también expones a los

15:44

15:53

16:17

Fotografia de un hotcake

en forma de pene.

Fotografia de Manuel
Velasco

Fotografia de Enrigque
Alfaro Ramirez.

Folografia del estadio

Azfeca siendo sanitizado

3 Su apariencia y da la nota.

Argumenta que 2l hecho de
tomar la decision de abrir las
escuelas s para conseguir
mas votos, anexa una imagen
de una persona sanitizando un
estadio v reafirma su postura
sobre que la irresponsabilidad
de los adultes (ufilizando
adjetivos calificativos
especificos) no afecta mas que
a ellos.

Continda diciendo que no solo
los nifios se pueden contagiar
de COVID, sino que también
los padres, el personal

administrativo y los profesores.
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maestros porque tienen que ir
a los centros educalivos, a
todo el personal
administrativo de las escuelas
y obviamente a los papas ya
que, aungue digan que somos
Dinamarca, los chavales no
se pueden ir solos a la
escuela, hay que llevarlos.

Los argumentos que
presentd Alfaro es que los
jaliscienses se fienen que ir
adaptande a esta nueva
normalidad y que si alguien
no quera llevar a sus hijos,
tenia tode el derecho de no
hacerlo =in que eso afectara
su calificacion escolar A
eso, Alfaro agregd que
también se tomd en cuenta
el dafio emocional que ha
significade en log nifios y
jovenes el dejar de asisfir a
las aulas y no convivir con
sus amiguitos.

16:31

16:41

17:35

Fotografia del futbolista

Héctor Herrera

Fotografia de nifios conira
€l covid

Fotografia de una difia
viente a fravés de una
ventana

Utiliza frases como “No anden
creyendo tode lo que ven en

Facebook, no sean mecos”

Se burla de la comparacion
que los politicos realizan de
nuestro pais con Dinamarca.

Presenta el argumento del
presidente Alfaro, lo aprueba
con zlgunos gestos que
denotan desagrado y utiliza
argumentes sobre los aspectos
que el considera
desagradables de mantener a
los hijos en |a casa y anexa un
imaginario colectivo sobre la

casa chica y los ofros hijos.
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iBuenos punios? S0 ;fiene
razén?... mieesse. A ver
por un lado la pandemia no
acaricia y sabemos que
todos los papas ya estamos
hartes de temer a nuesiros
hijos en la casa, se dice y no
pasa mnada, los papas
también se hartan de sus
hijos, de su esposa, de no
ver a la novia y a los ofros
hijos, asi e=, ni me vean asi,
&5 la verdad.

El que un gobemador quiera
abrir las escuslas puss.. se
oye muy tentador, tener la
cportunidad de dejar de ver
a esos hijos de la chingada
que ni al bafio te dejan ir,
aungue sea por unas horas,
ez alge que haria dudar
hasta a la propia Virgen
Maria.

Fotografia de
Peiia Nieto.

Enrigque

Fotografia de un staid de

la cricatura Los minioms

También presenta imagenes de
nifios sosteniende carteles
sobre COVID y nifios mirando
atreves de una ventana para
causar senfimentalismo a las
palabras que acompaiian la
imagen, tales como * Otfra cosa
muy diferente es abrir las
escuelas para que los nifios
puedan ir, porgue ahi expones
nao solo a los nifios. que siles
puede dar COVID, repito, 51
LES PUEDE DAR COVID" y *
Sabemos que todos los papas
ya estamos hartos de tener a

nuestros hijos en la casa”

Para romper el curso de las
imagenes melancolicas anexa

una imagen de Enrique Pefia
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Luego te llegan por el cora y
te dicen que los nifios han
sufrido mucho, pues también
ez verdad, pobres chamacos
de repente  se  suelan
llorando sin saber que lo que
tienen es ansiedad de estar
encemrados, de no poder ver
a sus amigos y de estar
sentade por horas frente a
una pantalla.

La verdad es que todo hace
zentfido. Tal vez i deberiamos
abrir las escuelas, aunque
sea unos dias. aungue sea
unas horas. Pero por el ofro
lado, isaben que es lo que
mas le causa doler a una
madre o a un padre? No
poder estar con su hijo nunca
mas ;zaben cual es el dolor
que un nific nunca deberia
sentir? El perder a su padre o
@ su madre.

Mieto realizande un corazén

con |as manos

Al final y para cermrar su
argumentoe tocando un tema
emocional donde presenta una
imagen de un atadd con un
estampado de una caricatura
animada llamada los Minions.
diciendo que un padre no
deberia perder a sus hijos y los
hijos no deberian perder a sus
padres.
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El coronavirus no contagia
un dia si y otro no, el covid
19 no tiene horario, ataca
parejo. Tan solo en la CODMX
han quedado huérfanos de
padre o madre mas de & mil
nifios, y eso gue no han
abierto las sscuelas.

Si, la pandemia hace
esfragos, estamos fodos
hartos, pero al menos hemos
intentado que estemos los
mas posibles; BUEMO EL
GOBIERMNC TAL VEZ NO,
pero nosotros los
ciudadanos si lo hemos
intentado. El caminito a la
escuela puede  esperar
Jalisco déjense de
mamadas. Mo hay grado
escolar ni elecciones del
2021 que valgan mas que
sobrevivir  junfos a esta
pandemia.
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Todos estamos igual,
estamos desesperados, ya
nos guersmos ir,
aguantemas un ratito ya que
por lo menos estamos vivos.

continuamas.

Felipacatelas

La prima
hermana del
presidents
Andrés  Manuel
Lopez Obrador,
Felipa

Guadalupe

Obrador

Amigos, si algo le rompe los
huevos a Andrés Manusl es
Carlos Loret de
*CENSURADO*

Mola vy
En sentidos
diferentes, pero s Y I3
semana pasada el turmo fue
de Carlos Loret porgue saco

esfo

Efecto sonoro de enfrada para
la nota (Caorinilla).

Sonido de censura

1917

19:24

Sale en pantalla el fitulo
de la siguiente nota.

L
Salen imagenes de apoyo
para explicar la nota

La seccidn comienza con el
modismo “Si algo le rompe los
husvos a Andrés Manuel” l
cual se fraduce como “Si algo
le molesta a Andrés Manuel.
En el cuadro podemos ver que
aparece una palabra
censurada.

Este video s& compone de 3
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participa en | “Video complementario” videos complementarios. Es
contratos de 365 decir; abarcan toda la pantalla
i Litoral Laboratorios
millenes de 20:05 vy son fragmentos de ofros
industrizles, ropiedad de " "
pesos los cuales prop videos que confienen
son entregados | Felipa Guadalupe Obrador Usa un video de La|. "
N i informacion relevante para la
por el gobiemo. | Qlan, participa en contratos por mafianera del presidente
_d 265 mil 4 Andrés  Manuel Lépez | nota.
mas de millones de pesos, Obrador
entregados por el gobiermno que El primero, se recopila de una
19:13-23:28 . .
encabeza su prime hermano, investigacion de Carlos Lort de
el presidente Andrés Manuel 21:27 Mol. sobre la empresa “Litoral
Lopez Obrador Laboratoerios Industriales™
Imagenes del presidente
365 millones de pesos TAN - .
© P ] durante su conferencia | aqui el conductor afirma que
SOLC en esta administracion. matutina . .
para ganar medic milon se
La prima del presidente gana y -
P P g necesita ser familiar  del
medio millon de pesos dl:‘:mos presidente  Andrés  Manuel
en ESTA ADMINISTRACION Y L
) Lopez Obrador.
ti dirdas, iy como de le hace
une para ganar fanta pinche )
P g o El segundo video, commesponde
lana chumillonario en amor? .
a un fragmento de la mananera
Muy facil, monstites, sean )
Y —_—— En donde posteriormente
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DE SCRIPCION-S50NORA DURACION DE DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
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familiares del presidente
porgue =i los cachan, ademas,
no pasa absolutamente nada,
iho  me creen? wvean la
reaccion del presidente cuando
lz preguntaron esto en la

mananera.
“Video complementario”

Y en donde zalid esta
informacion? No serd que fue
en el Reforma, el universzal ;En
donde?

Fue wuna imvestigacion de

-jAR!  (Rizas),

Muy objetivo, muy profesional.

Carlos Loret,

¥ pues no sera objetivo pero si

muy profesional, sefior. Porque

aparece Chumel torres
haciendo hincapie en la
informacion confiable,

verificable y cientifica.

Con modismos como “Valer
verga” Afirma su postura de
que el presidente Descalifica
(20:54) la informacion cierta y
verificable cuando los
argumentos no estan a su

favar.

También wufiliza & imaginario
colective  al  comparar  al
personaje Kiko de la serie “El
chave del Ocho” con el
presidente o cuando dice que
Litoral

Laboratorios tiene

confratos  por  adjudicacion
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esto esta en el PORTAL DE directa y ejemplifica con “Asi
TRANSPAREMNCIA no es que como cuando Yahir gand en la
=2 |z ocurid a Loren esa academia sin competencia”
chifladez, es que estos son
datos, informacion, verificable El tercer y ultimo video es de
y demostrada. Sabemos que igual manera un fragmento de
Loret le caga mas que la mafianera
regresarse  de  Mayart a
chambear, pero esta madre es La imagen tiene anexos unas
mas cierta que el crush gue formas que dan a notar una
fizne Estefania Veloz conmigo. pizarra de escuela y el logo del
(I know baby *wink*). pulso en la pare inferior
izquierda.
¥ es que esto es lo gue
verdaderamente nos molesta ) .
Termina con una reflexion del
que con un comentario UN . .
presentador haciende alusion
comentarie, descalifica tedo, " . .
al modismo “Vivorear
manda a la madre informacion,
insisto, cierta y verificable. El
anciano &5 alguien a quien no
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION-SONORA DURACION DE DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
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solo no le molesta la verdad, le

vale verga

Cuando le conviens usa la
informacion y cuando no la
descalifica. Todos nos
acordamos que saca las cifras
de su aceptacion de los
mismos periddicos que les dice
vendidos cuando le publican
dlgo en contra. Mo tenemaos un
presidente, tenemos un nifiite
llordn que no acepta cuando
pierde, esto no es Andres
Manuel, es kiko del chavo del

8.

Y no solo eso, bombones de
amer. Ademas de los confratos
otorgados por Pemex, de

acuerdo con el medio, Litoral
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Fotografia de un sefior
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Laboratorios ha recibide en
este gobiemo adjudicaciones
directas de menor monto, sin
concurso ni licitaciones, del
Instituto Mexicano del Petrdleo,
de Aeropuertos ¥ Servicios
Auxiliares, del IMSS y del
ISSSTE.
Adjudicacion directa, asi, como
gano Yahir en la academia, sin
competencia. iguedd  en
cuario? no mames, campedn
sin corona, Es que entre Nadia
y Miguel Angel estaba dura |a
competencia, porque Victor
definitivamente iba a la final we
Victor: y ti por qué sabes
tanto de la Academia, meco
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIFCION-SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERFPRETACION:
LA NOTAS (GUION) LA NOTA/
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Enterprise economica que prometio el | misica del pregrama y un corfo | 23:43 con un sobrenormbre para el
presidente, es como la novia | donde se observa el logo del publico al que se dirige, con
La "““_a hace | ge Oswaldo... mejor siéntense. | noficiero I o esto causa un ambiente de
referencia a la la verdad, no creemos que otografia de un hombre cercania
recuperacion . i i i ===
P legue. ¥ i, ya sabemos gque con fraje en una iglssia
financiera del
. pasamos de la excusa del . . .
pais  y  los ) _ Vuelve a ufilizar referencias
. Neoliberalismo a la Excusa de 2345
negocios  que , comunes como *  Lla
quebraren 2 Guena ce Caderon = 12 recuperacion economica gue
durante la | Excusa de la Pandemia. Gif de una mujer sacando o ECONOTIES 3
pandemia.Se Sabemos que todo lo bueno la lengua prometio el presidents &
recalca que el | que pasa es por AMLO y todo como la novia de Osvaldo,
gobiemo no ha | |5 male es por culpa de alguien 3357 mejor sientense, la verdad
dado cifras | mas se sabe, no necesitan nocreo que llegue.
exactas sobre ponerlo en los comentarios. . X
este Fotografia de  Felipe )
acontecimicnts. Calderén Hinojosa Lenguaje comun como “Mos
El problema es que desde el valen verga’
(23:40- 2018, lo que sucede en la
administracion ya 23 .
- 24:16 “Tengamos menos
responsabilidad  del  nueve

esperanza que Gibran de
Cabrera en Stephani™
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echandole Iz culpa hasta a Iz CON UNa mujer mas joven
doiiita de la impieza nada mas 2413 Queriendo decir gue no
para conservar eso gue al existe esperanza
zefior mas le importa, 0 283 i,
también, pero nos referimos a * Algunas empresas como Ia
su popularidad. Porque el Imagen de Andrés Manuel )
o . Lépez Obrador talla L en las camisas de
siguiente afo es electoral y i _ i
) 24:27 Victor no pudieron estirarse
hay que mantener la sonrisa —
- mas’
para la camara aungue por
dentro tengamos menos
esperanza que Gibran de Fotografia  de  Gibran | QUeriendo  decir que las
caber en Estefania. Ramirez Reyes empresas  ne  pudieron
soportar mas y tubieron gue
2433 Cefrar.
Pues resulta que por culpa de
= Pandemia algunas Fotografia de una persona | Utiliza noticias actuales para
empresas, come 3 talla L en con una playera que nole | coar similitudes que puedan
las playeras de Victor no queda. o -
) . i hacer digerir la noticia a las
pudieron esfirarse mas vy .
. . personas qQue miran  su
pasaron a mejor vida. Lo
24:49 canal.
CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DE SCRIPCION-SONORA DURACION DE DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
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curiose es que acabamos de
cumplir dos anos de
transformacion como 20
informes  de  gobieme Fologra.fla de la calle 16
. de sepliembre en el centro
pinchemil mafnaneras y pues histérico
yo creo que ese memao no llegd 25:12
porque &l Presidente nunca
dijo que mas de un millon de
negocios  en  nuestro  pais
habian cerrado.
Imagen de Izabelle
Giovanna Fuhrman en la
Asi mismo, mas de un millén pelicula “La huérfana”
de empresas tuvieron sus
Glimos dias estes Otimos dias.
\ : - 25:20
Y no. esta informacion no es
del REFORMA del
UNIVERSAL o de
Ventaneando, es informacion Captura de pantalla
del Insfiluto Macional de
Estadistica y Geografia o sea Fotografia del personaje:
2531

Guereja
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el INEGI, gue si, de momento
es autdnomo, pero como tener
menos de 10 afos y esiar
cerca de Memo Aponte. yo que 25:45
ustedes no bajaria la guardia
Mientras el presidenie dice que Imagen de una persona
25
la pandemia nos vino como 26:04 con manos grandes
anillo al dedo, que en abril &
iba a ferminar, que no nos
afecia porque fenemos
finanzas fuertes, pues la Folo de personas en
realidad es que en 2018, huelga
teniamos 4.9 millones de
) . ) 26:24
micra, peguefias y medianas
empresas, o como |es conoce
la giiereja: Empresas de Fotografia de una persona
" con unas letras en el
Tamaiio Mormal, de |as cuales N .
i inferior
sobrevivieron Unicaments 3.85
millones.
26:35
CONTENIDC DE DESCRIFCION TEXTUAL DESCRIFCION- SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERFRETACION:
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IMas del 20 por ciento cermraron
sus puertas definitivamente, se
acabd, caput a la verga. Y
bueno, la cifra, como wun
procidlogo con dedos grandes,
incomoda mas, porque éstas
empresas daban empleo a casi
3 millones de personas. Pero si
le sumamos los mas de un
milon de empleos que se
perdieron en empresas que no
cerraron pues fenemos 4.12
millones de empleos perdidos
debido a la pandemia. Mas de
cuztro millones de personas
perdieron su emplec debidoe a
la pandemia que al presidente

le vino como anille al dedo.

26:43

Collage de la familia del
presidente Andrés Manusl
Lopez Obrador

Posterior a esto sale el
mismo logo que al iniciar
el video dando asi el final
del video.
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Pero no se sientan mal, mis

muiieguites de sololoi, porque

tambign hay cifras positivas,
durante este mismo periodo
casi 620 mil empresas nuevas
vieron la luz, o sea, si, fueron
mas las que cemaron, pero
algo es algo, el problema es
que esio =i 0 =i zfectara en la
actividad econdmica de México
y los que le saben estiman que
sera hasta el 2022 cuando se
empiece a ver una
TECUPEracion... eso si no nos
cae un meteorito antes o algun
familiar de Andrés Manuel nos
sale con que le dieron ofro

contrato millonario

También, segin dafos del

CONTENIDO DE DESCRIPCION TEXTUAL DESCRIPCION- SONORA DURACION DE | DESCRIPCION GRAFICA INTERPRETACION:
LA NOTA/ [GUION) LA NOTA/
SECCION SECCION

mismo INEGI, poco mas del 94
por ciento de las empresas no
recibieron ningin tipo de ayuda
por parte del gobiemo.
iRecuerdan que presumiercn
sus apoyos? i Sus crédites ala
palabra? Bueno pues, como yo
diciendo gue reviso el guion
del pulzo fodo fue puro pedo...
Ora, pendejo. Silo revise, pero
lo dejé para que la genie se
riera porque no fiene ni un
chiste

Nosofros desde EPDLR de
nuevo sabemos que estos
datos no le gustan a nadie en
el gobierno porgue no ganan
votos, pero existen, ellos

mismos los tienen y deciden no
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LA NOTAS (GUION) LA NOTAS
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mencionarlos esperande que
nadie se de cuenia, pero,
tristemente, aunque todos los
diazs el merolico predicador
salga a decir que vamos muy
bien, el sefior tiene, por lo
menos, mas de 4 millones de
personas sin empleo, para
decir gue esta pendejo, que

ellos tienen ofros datos.
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8cho Play

AMONG US #9
£iKOMOOO0000!!
:ME ACUSAS?

El youtuber realiza
un video con las
reacciones que tiene

e estd grabando
video, grabanda!

Wzle, estd grabands wideo,
del mundo

Yo que quieres que te diga,

Gritos
Repeticion de palabras
Palabras altisonantes

Sonidos del videojuego

Las tomas son del
youtuber al inicio
posteriormente se ve
U camara a un
costado de la pantalla
y en el resto de la
toma sale el

El Youtuber se encuenira en um
=spacio gue parece ser su caza. El
ugar esia decorado con calaveras,
una lampara y un fondo negro.

Al comienzo del video Ocho realiza
muchos alejamientos ¥

Woz: uns pregunis ;Estdis
calentitos?

al jugar el nay muchas cosas ya. scercamientos de la camara, en 2l
videojuego de moda | Me voy de culo. videojuego que estd | momento en el que grita mas fuerte
amongus transmitiendo. 2 ca3mara Se mueve como S
amongus, es estuviera temblando.
10:37 traigo un wideo, bueno,
bueno. bueno. bueno. . En un momente la pantalla se vuelve
amangus, vames. 0:00 ¥ blanco y negro (0:04) posteriorments
aparece un mundito que cruza |3
Vamooos pantalla (05} y contindan los
amigosjAMIGO00S! algjamienios y acercamisnios hastia
i el segundo (0:13)
Te toca el pastor, agui no 0:00
quise maiar 3 nadie, agul Culmina con otro movimienio de
no toca nunca  matar camara cameo si estuviera temblando
porgue cuando matas ie para dar pase a2 el wvideo del
pillan todo, ;Mo s& si me = videgjuego donde tambien = pusde
he movide muy ripido shi £ abzervar sus rescciones debajo.
o no, perg... 7 0:04 b \"?
A lo largo del video s= pusde
iC_L.I'E HACES, Que observar que realiza acercamientos
HACES MAMON! QUE de camara cuando gquisre enfocar
CASI ME WVENDE oz nombres de lss personss con las
CONTENIDODE LA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AUDITIvA | PURACTION DESCRIPCION INTERPRETACIEN:
; -
NOTA/! SECCION {GUION) NOTA! VISUAL:
SECCION
gue == encuentra jugando en linea,
(hijo de su madre) también para enfocar un
. scontecimiento importante o para
Me ha tocado en la zona 0:05 grabar una reaccién peculiar que el
de oxigeno pero no s& tenga durante el juego.
Pajaritocilo ha matado?, También ufiliza el recurso auditivo
en la zona de oxigeno, (grita © repite uma palabra) cuando
3jaja, lo ha matado, =i lo . quigre resaltar una accidn.
na matsg 0:15
Yo lo he matado, sutolike, Este juege entre la camara en
auto like , autolike, ;Auto muchas ocasiones 25 demasisdo
ke? (jAUTOLIKE? . rapido para denotar impresidn o
047 ansiedad sobre lo gue se esta
QCHO:: Tiene una jugando.
Murmullos: quieno Ocho yo En zlgumas partes de! video no se
he visto a pajarito y 2 ocho entiende o que dice. Su woz es
bajando por la zoma es3 . zcelersds e intensa.
del oxigeno. 0:18
Perxas: Yo vi a pato
Ochio: jVamiooos!vVamos!
Mo soy de hablar esto., no 0:28
¥
soy de hablar.
(se escuchan murmullos)
0:27
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Amigos, me refiero 3 las 0:31
ganas de wvotar y funar o
concebido
{murmullos)
Qeho: el dedo ardiendo, es 0:33
Anonimo gue cada uno
wata quien quiera
{murmullas) 0:38
“oz: todo lo que quiera
(risas)
Qcho: Hijos de puta, pos 0:37
jodan
(risas)
VOZsitom |
VOZ:jiomalaaaaaal 0:45
Carre, loco, loco
(rizas)
’ 0:4€
oz:jVamonoos!
Ocho: jperchas, cabrdn!
Voz: es Percita, Percila 0:52
CONTENIDODE LA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AUDITIVA | DUREREION DESCRIPCION INTERPRETACION:
NOTA! SECCION (GUION) . WISUAL:
NOTA/
SECCION
Perchitasaa FERAAS
- (SCE 1)
(Rizzs) 0:53
Qcho:  jMalla pena de
partida!
jvamos! jVamas! jVamos!
0:55
Colaborin, que tieme mas
neuronas, el puic
Perchas hijo de puta. Puto
cabron de perchas, me voy 0:58
a wengar por lo de antes,
por wenderme
Mira el guamro como va
{Es gue sa ve el tutoriall 0:58
(Murmullos de jugadores)
‘oz: Donde la tarjeta, no 0:56
=2 coma se llama, yo venia
de mandos, creo gque si, yo
venia por abajo, he subida Sl
y no he visto nada -
1:01

Wioz: percha
momo, Sara

estaban
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INTERPRETACION:

Ocho: Y yo

“oz: Ahora mismo gque he
dado caming El a
electricidad

Porque le he ido a dar al
resctor cosa que 2l llegar
va |z habia

‘oz 1: yo lo que si puedo
afadir es gue cuando
estaba  yendo a2 buscar
amba = 2  izguierds
carraron las puertas

Oecho;  buene, ;Ddnde
estas? Mamon ;Vamos?
i Cerraron de repenie?
iPor qué me wvotdis?
“amos por folo. Me han
bota'c y yo no he hecho
mada, estasba en mi
posicidn,  estsha  iodo
correcto MO HE HECHO
HAaDAl

agui me voy 2 quedar, aqui
en  medio, aqui tengo
margen pa’ cargarme 3
alguien jPor faver, por

1:05

110

11

1:18

CONTENIDO DE LA
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SECCION

DESCRIPCION
VISUAL:

INTERPRETACION:

favor jQuiero matar!

Voz: En Iz adminisiracidn
estaba Sara

Sarz: Qué  te  paza
conmigo? jMadre mia!

oz: La han, matar a Sara
QOcho: ¢ Coma?

Sara: Yo he salido, yo no
estabal

Ocho: Necesito mas

‘oz: 5i no puedes decir, no
puedo defenderia, He visto
Un CUSrDo ros3 materss en
a alcantarilla.

Sara: Walla, yz estsmos
con los colores, que Mon,
pera no Cerrs 133 puertas
yo I

Todos: jOH!

QOcho: ha estade mal la
cosa, se nos ha Liade la
cosa. Mos wva a3 pillar
rapido. Si ne nos hace algo

1:20

1.21

1:26
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VISUAL:

INTERPRETACION:

por favor que entre
alguien. Mo quiero matar 3
o loco, enfonges, ;T qué
dices? ;Te quieres morr?
iVioz, muerts! Habla como
entre  Parchiis porque
Perchita hace eso. enira
de wusltz y te pillz e
cabron, a wer, por favor
quiero salir, no puedo salir
por ningdn lado.

Agui ahi uno en camara
=2qui =si3 Aurelio

Voz: Electricidad me he
encontrado el cuerpo de
Rebon.

Dcho: Estas parado en
medio de un pasillo.

A wver yo he visto a2 percha
en ebeciricidad, dentro, no,
pero fusra, pero en |3 parte
de fuera

i Queda uno verdad?
e gque son 20 pedazos de

segundos de misrda que
tengo que esperar antes

1:31

1:32

1.37

1:40

1:42

CONTENIDOC DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIPCION
VISUAL:

INTERPRETACION:

de matar, mira, vamos a
maiar ] percha ¥
scusaremos a Awrelio, a
quien  sea, = Aurglio,
porque cabe decir que 30n
estd wivo y ahi muy poca
gents, ya =abes cusndo
Aurelio, eso huele.

Yo quiero a percha, no
quiero a nadie mas.

A mira, mira, ghi estd, esta
terminzsndo tsress, crea, =2
te ha terminado

iNooooog!, vale, vale, vale,
wenga, va, se pusds hacer,
se puesde hacer, yo digo
que =& pueds hacer, me
woy pars el otro lado que
siempre nos hemos ido
hacia la derecha.

Huele todo mal en la
derecha, yo woy a decir,
iMe, me he ido hacia la
zquierda! Gilipollas no vez
porque yo no estaba ahi,
nos va 8 maisr de verdad,
pera 3 lo loco peo van a
wenir 2 por agqui, sigue agui

1:50

1:52

203

2:04

2:06

2:07

2:10
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y yo ahora wvoy donde
tiznen  que  estar elios,
gabra genie por aqui?
iles conviens? Mato al 210
dltimo de ellos, me vendria
entanes por aqui, ;Quién
era el diime de ellos?
i Como en el difimo?
. 215
iRt TO el que te cortaste
aqui ;Se lo cusnto? Selo
cuento, =i se lo cusnta, ==
0 cuento, se lo cuento, )
porque nadie me ha wvisto 216
hace rato.
Vovovovowl!
Madie me ha visto desde 215
nace rato
oz, esta duro, voy por los
3sesinos
Murmullos
17
Qcho: jsi estal
“oz: Sara, Sara
220
Sara: Ha sido culo, ya me
fastidié ;Como puede sar
CONTENIDODELA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AUDITIVA | PURACTON DESCRIPCION INTERPRETACION:
NOTA! SECCION (GUION) § VISUAL:
NOTAJ
SECCION
=+
tan fake?
- 221 m
Murmulles
El mea percha, Sara en mi
cara TE
) 222 i
Ochp: ya esta. no me digas O
nada mas - -
Sara: solo vi a pechas con
2l
222 il
Voz; Yo he intentado -
comprender
Murmulles 223 m .
Ocno: te esté observando = B -
Aurelio
ivale, wale, wals, estoy )
cuestionando a2  Aurelio, 224
que Aurelio tiene que iy
Aurelio que viva, ! _
ale, vale, vale, vale, vale g |
238 ALl

Perfecio, nadie me ha
visto, estaba en
electricidad, con pajarito,
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vale, estaba en
electricidad, estsba en
electricidad, con psjarito,
no mentirs, estaba en
camaras, astaba en
c3maras, no  has  visto
nada en camaras, t=ngo
todss |35 tsress

oz a2 wer, pegar =2
perchita, Aurelio, perchas,
pato y pajarto, estabamos
05 3 juntos, pajarito si no
es 50/50 ocho.

Ocho: Claro y ti no eres
nunca, yo estaba en
camaras, estabs en
cdmaras controlando &
todos

‘oz:; Mo has visto nada?

Jcho: |2 camarz no se ve
dentro.

Voz: Mo has pillado =
vosotros
Ganamos, no preocupsis

Aced taress

237

2:38

2:38

2:45

2:45

2:47

248
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Oecho: es que irse juntos no
podriz ser, deberia estar
penalizado, de irse juntos
no, estar junios deber’a ser
penzlizacion, han bajade
tanio lz= f=reas que no
pusdes  ganar  con &
mpostor, fienes gue ir
matando los 2 a saco, te
gueda uno solo, pato no
porque, no tens gue ser
Aurelio, percha percha
Aurelio o percha,
cuslquisra que me cruce
de bos 2,

iCryel Ez que estiiz todos
juntas, no s2 puede, ya vez
gque 5 lo suyo, es terminar
de poner juntos, s que no
te da tiempo

Mo te da tiempao.

‘oz: Es que puso algo que
te da miedo

“oz: Es gue es algo muy
raro pato, 5 del centro o

de |3 eleciricidad

Parecs que quigre

2:56

2:68

3:00
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seguirme muy adentro,

ALY POF M

oz Policarpi, estamos lo
3 juntos, =5 decin si
alguien viens y lo mata, ko
vamos a pillar si o =i, asi
que yo hago esta hipdtesis

Que mno ahi
problema

ningdn
Ocno: =ale,  wa, estd
controlada, esta controlado
‘Wamos, animd equipo

i Cama? ¢ Pero ql_Jé
cofios?  ;Que  estdis
jugando?

Todos: ;Qué cofios? Pero
que estais juganda?

QOcho: Mo, pero solo lo
estais liando

Wale, wale, wale. pero
:Comao seria?

Pasarte gue ya van junios,
que y= wan = estar shi y

CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION
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DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIFCION
VISUAL:

INTERPRETACION:

ahora en la mesita, no se
wan = saparar s= quedan
quieios, O cofio s& han
separadol Pero ;En dinde
esta? ;Donde  esta?
;Dénde  estd? ;Dénde
=5ta?

iPerchazaa! Todo lo he
explicado, vale, vale, vale

Vale, vale, vale, se separa,
S SEepars, Se Separa.
;Qué == sepsra pusdo
hacer? Qué se separa
puadoa?

Estam agul, estan aqui 3, 3
ver, lo Unico gue podemos
macer, ez intantar matark,
vamas 3 matarie y ya est3
(Risas)

oz: Es ocho, confirmado
(risas)

(Murmullos)

Ocho: Obvio que si, porgue
no el mundo, Gilipollas,

w
o

3:20

£
%)
o
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INTERPRETACION:

wais todos juntos ;Por qué
vais tedos juntos? ¢ Qué no
=2 puede ganar 357

Azl no == puede

{(Murmulos
Pato ha wotado a Awrelio,
gue no creo qgue ha diche

[Risas)
{Murmullos)

Woz: ya s& que no gQuién
ha votado a Aurelio?

{Murmulla)

QOcho, si yo e wotado
Aurelio
j\Vamos cofio ¥ ya ostias!

Menos mal, wvale, wvale
vale, wale, vale, wale
VEmos 3 matar 2 esie

Lo voy @ matar ;Sabes
que te quiero decir verdad?
Yo lo mato y yo lo vi por
Fqui, qua me veis acd

[
(3]
o
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INTERPRETACION:

“oz: Momencun ha hecho
el escaner  frente mio
iWatinng for momonkun

Sara: Vale, pues me acabo
de enconirar a pao muerto
en el taladro. He visio
mucha gente shi, asi que
no puedo decir a alguien
en concredo

Woz: Veamos

“oz: 3 ver cuanios ikes me
2o 3 ver

Ocho: esto
Vinz: Ocho en |= linea
Ocho: risa

Hacer 0O Que hacemos
siampre para no levantar
sospechas, debemos
hacer lo que hacemaos
siempre, shors  vamos 3
S=parsmos.  Nos  Vamos
para abajo, tranguilaments
que si

Le has pegado al tonto,

340

w
S':
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que s0is un fonte que si.

Ocho: ;Oye puedo matar a
alguien? Puede  haber
gente gue =sié jugando
cuando juege de impostor
o hacen al f4 ;Puedo
encontrarme 3 alguien y
matarlo? Le estoy dando
vuelts, mirs, 2 =sts, ests,
=s5te, este, este

Alzssss, mira, acusame,
zcusamMe, hors, 3 que no
pusdes  porgue  te he
matado.

Wale, szlimos por aqul
Tranquile, tengo un asco a
todos hoy que los quiero
matar a todos.

A wer reactor, temgo que
tocar el reactor, los huevos

Llewo 3 abajo en |z manija
y pusdo tener en el reactor

Woz: wviene
resctor

arreglado =l

Qeho: No estaba el reacior

ta
un
[}

4:0z2

4:03

407

4.07

412

4:14
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Murmulles

Voz: Oye, todos estan muy
nervioso jHe?
Ocho: yo estzba en &
reactor 2 horas

‘oz: Ocho y yo, Ocho y yo,
chofer, Momon, Ocho,
somos 3

Voz:  ;Pol,  td
estabas?

Paol: Estaba en
espacimenss, de fras de
Jozquin todo &l rato.

oz: cierto

“az: Ocho segundos, ocho
segundos.

Deho: Ahi que llegar hasts
ahi

oz Yo skipeo

QOcho: wale, yo woy a salvar
al reactor, yo lo salvo

4:20

4:21

4:25

4:26

4:28

=
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Porgue no no quiero ganar,
porque AR &5 gque =l
reactor! Porgue me los
quiers apufialar 3 todos

429

4:30

4:31

4:31

431

4:32

4:35

— =+

CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIPCION
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4:36

437

4:30

4:40

4:41

4:45
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4:48

447

4:40

4:50

4:51

4:562
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4:58

2:01

2:05

5:08

5:08

5:13
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514

532

233

536

537

41
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D43

544

5:45

863

5:54

5:55

5:56

Pagina | 140




e

CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIPCION

VISUAL:

INTERPRETACION:

5:57

5:58

6,12

6:13

616

6:17

I ol T I I T Y, 5
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618

619

G:25

G626

6:29

B30

Pagina | 141




CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DE SCRIPCION TEXTUAL
{GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTAS

SECCION

DESCRIFCION
VISUAL:

INTERPRETACION:

6:31

G:32

5:38

5:42

6:52

8:53
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701

T02

T:05

708

T:A0
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721
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e
@

|

T49
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754

705
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a:01

a:02

2:03

a:04
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@12
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a:14

8:15
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2:20
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9:26

227
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2:34

2:37
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a:41

9:42
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9:4G
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2:48

2:54

2:58
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112

100132
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Pagina | 149




e

CONTENIDODE LA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AUDITIVA | BURACION DESCRIPCION INTERPRETACION:
NOTA! SECCION (GUION) _ VISUAL:
NOTA/
SECCION
CONTENIDO DE LA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AuDITIvA | PURACION DESCRIPCION INTERPRETACION:
NOTA/ SECCION (GUION) , VISUAL:
NOTAS
SECCION

Pagina | 150




e

CONTENIDO DE LA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AUDITIVA | PURACION DESCRIPCION INTERPRETACION:
! -
NOTA! SECCION (GUION) NOTAI VISUAL:
SECCION
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Heola Kiomis, Soy :.IL Onni | & difgrenciz de les La youtuber tuve un fondo &l el video El wvideo
Liri Onni ¢P0rqué M | prepare  este  wideo para | yotubers anteriores, ella color blaneco, casi todo =l video se | contd con
— responderes, ofra de las|pone una misica de mantuvo en la misma toma, pero en | mdsica de fonde
me voy a VIVIR a pregunizs que mas me hacen | fondo |z cusl suenz de slgunss  s=cciones  cambizba  de |y una  wvoz
. gue g5 ;Por qué no fe vas 2 | manera tenus, gue va camara y pasaba de esiar la toma de | calmada, =l
COREA? ;Te irias de wivir E] corea? iMo | acorde con su voz la cual frente estaba zun costado, tambien en | enfasis lo daba
considerasie Iz opoidn de intz &5 frangquilz ¥y mo fiene zlgunas partes hacia un close up 3 sU | con o3
ARGENTINA? VIVIR = vivir 3 corea? cambios significativos de rostro, solo estas tes fomas se | subtitulos  que
como INMIGRANTE todos o de volumen. repitieron a lo largo del video. agregaba a3 Iz
Mo porgue sea malo que me sgen peno
@ guieran echar sino gue me o [ Al fina del  video Ademas de la imagen de |z youtuber | esta iba a corde
pregunian porgue bueno en la | comienza a despedir en habia una especie de sustituios que Iz |con =l estio
Argenting  estd  atravesande | corzanc. acompaniaron 3 lo largo del video, ya
una sifuacion econdmica un fuera que en estos dijera lo gue habiz | predominaba &
poco dificil, entonces muchos dicho o el tema central de lo gue | color blanco, lo
Todo el video es una sola | me hacen esa pregunta estabs comentando en ese momenio, | cusl daba unz
z2sién, ys gque toca & 35 letras eran blancas con rosa y | atmosfera
mismo tema 3 bo largo del | Con este video no busco aparscian en diversas areas de la | franguila
video sin hacer alguna | fomentar i del pais o pantallz pero l2s mas comunes eran 3l | ademas de que
subssccian. quedarse en el pais porque no fnal de |2 paniallz ¢ 2 su costado | resaitabe mas =
hay wuna deeisién correcta, zquierdo, cambiaban de tamafie y de | la youtuber, la
todo depende, somos todos posicion s2gln |2 toma que s= estaba | chica al inicio y
diferentes y cada uno tenemos usando. & final uso
una reslidad diferente. palabras &n
coreano |
Simplemente, quiero compartir diferencia de
cémo percibo yo las cosas y 0o:00 = ofros  youtubers
quiena compartifles mis de habla
reflexiones  scerca de esie hispana que
tema porgue nunca les voy a tiene a3 usar
negar gque considers y hasta palabras an
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hube un momento que lo inglés debido =

pansé seriaments. el origen de sus

a padres  ademas

Desde chica siempre agradesi 00:01 - dz |z tematica

de haber nacido en la e de su canal.

argentina  por gue siempre
velz en los programas
coreanos de que los chicos se
re esforzaban en estudiar, iban
desde  muy temprang 3
colegio y después iban a un 00:02
monton de institutos seguian
estudiando y llegaban como a
las 11 de la noche shora no
pero cuando yo era mas chica
buzno Alex me conto que

hasts los sdbados iban & m
colegio y también escuchaba o]
de parientes o de conocidos 00:24 L]
ine? S -

Sobre corea de |3 realidad de
es0s chicos entonces siempre
deciz uff menos mal que no
vivir en corea porque estaria

como re sufriendo también 00:38
como ellos hay una presion
impresionante, una

GC-'ﬂFE[E ncia mpres onante,
me DE'EC.:i siempnre una
sociedad muy eficiente |z

gents e muy capacitada pero 00:45 ‘

hay poco trabsjo. el nivel de i &
i X
CONTENIDO DE LA DESCRIPCI(‘)I}I TEXTUAL DE SCRIPCION DURACION DE DE SCRIPCION VISUAL: INTERPRETACION:
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SECCION

exigencia es muy alffa y la
verdad no me imaginaba vivir &

&n un pais asi o ’_’
00:51 i

Obvio que tiene un montén de
zspectos positivos 25 un pais
que todo funciona bien vivir en
cores es fantdsiico =i fenes
plaia porgue tenes todas las
comodidades, y |2 verdad de
la argentina es un pais muy
lindo para vivir, yo creo que la 01:18
Unica razdn que te hace ine de
este pais son las va y viene de
lz sconomiz, lz inesizbiidad
que no puedes planificar nada
por gue cambian las reglas de

juege fodo el tiempo, la

cormupcidn laburo &5 3 veces m

algo que me mata todo tarda 02:10 +!

un monton, cuando gueres JR————
hacer aigo hay un monton de

obstaculos nnecesanios

cuando haces tramite rios y en
slgunos aspectos siento que
no se valors el esfuerzo, no

pusde ser gue medicos y 03:08
profesores les cueste llegar 2
fin de mes.

i yo me fusse del paiz, Iz
razén numero uno es el fema
de la inseguridad. ¥ no me
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digan que es una sensacion
por gque a mi me intentaron
robar una vez y también me
@salizron una vez en la calle y
tambien me robaron en la calle
no te digo que pasa todos los
dizs pero cads dos meses
escucho alguna noficias de
que a fulanito le paso esio, e
temz de la inseguridad a5 algo
que creo que el peor aspecto
de paiz especizlmentz porque
yo vivio en la capital federa
que &5 muy cudad quizd las
genta que vive en ofras partes.
de argenting es un poco mas
segura

Y hablando del tema de la
economiz de |z argentina |z
primer crisis economica fue en

yo &ra chica yo me acuerdo de
gue mis papas tenfan un local
de ropa que andaba muy bien
inag?

En los 80 y me acuerdo
patente gue fue lo que paso
dal escandalo ir al negocio de
mis papas ;no? ¥ no habia
Bepes K
nadie, teniames un montén de
empleados y crea que tenia un

04:04

05:08

06:25

07:00
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DURACION DE
LANOTA/
SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

empleado nadas mas porgue
no habiz nadie en la calle no
habiz wventzs parz muchos
segure fue una época muy
muy dificil pero después de
tode bueno las  cosas
empezaron a mejorar ;MNo?

Y winieron £pocas mejores no
se =i aslgunos ni o siguiers
nacisron en es3 £poca pero es
como que yo me recuerdo de
lo que pasd en =l 2001, yo
crec que ung en la vida hace
una carrers, estudiz pars tener
un fuiure mejor ;no?

Trabaja para tener un futuro
mejor y shora que soy adults
gue llewo trabajando warios
zfios |3 s econdmica de
estos Olimos arfos no se si
compararas con &l 2001 pero
me llega mucho mas por gque
no depende de mis papas soy
yo la responsable de todo I3
werdad yo si choca, choca muy
de cerca, si que si puede ser
natursl penszar irte del pais
como una solusidn  de
problema yo creo que muchos
tomaron esa decision y hasta
¥3 se fusron lo cual me parece

09:52

09:58

10:02
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bien y hasta me parece muy
valiente, en algunos casos s2
lez  habiz pressnizds unz
oportunidad, y se fueron y
slgunos simplemeants fusron 2
probar suerte pero en mi caso
luege de pensare y de
racional un montén, la verdad
gue decidi guedarme en el
pais justaments en ests vidso
les quiero explicar por que.

La razén principal de por gue
no me cops |z idea de ime 2
wivir a otro pais es por ver la
experiencia de mis papas. la
primars generacion siempre 52
sufre mucho, hay muchos
paises para migrar jno?

Fero justamente en &l caso de
mis papas siento que fue algo
drastico. yo considero que los
dos paizes tienen una culiura
super opussta, ¥ ademas
aprender espanol para alguien
ssiglico es super dificl Iz
verdad que se como es sufrir
adapiandote en ofro pais en
donde no entendes su cultura
quiza su idioma, no concoes a
nadig ni las reglas del jusgo.
no z2 =i oslgunos slgun dia

CONTENIDO DE LA DESCRIPCI(')II‘J TEXTUAL DESCRIPCION DURACION DE DE SCRIPCION VISUAL: INTERPRETACION:
NOTA/ SECCION (GUICN) AUDITIVA LA NOTA/
SECCION

wvamos a llegar 2 eniender la
impotencia de no poder
defendarte de slgo porgue no
podes hablar el idioma, por
que no te podes comunicar
bien, =demas busno trabajar
de cualguier cosa pero de
cualguier cosa por que todo te
viene bien por que cuando te
was 3 vivir 3 ofro pais gracias
nes trabajo. cuando te vas
a otro lado no empezas
de 0. empezas de -10 hay un
derecho de piso de
aprendizaje y no crean gue yo
si me voy, a otro pais puedo it
libremente, no oses tenss que
tener unos papeles, guiza no
empresas con los papeles
pero apuntas a eso s te
gueres guedar mucho tiempo
allz nes  que  ener los
Papeies, o esta bueno tener
los papeles porgue sin papeles
te limita un montdn de cosas a
mas 3 & pals 25 un pals gqus
wiven muy bien, son mas
eagentes  para darte los
pspeles, y si pensas que la
gente de ese pais te va a
recibir con los brazos abiertos,
y todo va @ salir magicaments
bien, puede zer que s no Se

s
a
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depende de c3da uno I3
experencia pero |3 verdad por
|z expenencia que escuche de
otras personas al principio no
conocer 3 nadie es super
frustramte y 1= sentis supsr
solaments estoy re trisie que
no saben eso creo que es lo
peor de todo. no tener a tu
familia cerca, no tener amigos,
empezar todo de 0 cuando st
més grande cuesta un monidn,
tener nuevos amigos. no tensr
con quien pasar |as fiestas,
ina?

Es difizil. los primeros afios las
primeras  generacionss  yo
estoy segura gque todos lo
sufren, como les dije, empezar
de -10 y legaras no 5=, con
susrte 3l afo, ojalz, dos afos,
cinco, diez afios, quign sabe y
llegas recién a 0, en donde zh
regien empiezas a reconstrur
tu wida en ess pais, yo. oreo
gue vale la pena, jMNo?

Fuss yo puss =i veo 2 mis
papas, gracias por fodo ese
sacrificio yo no suffi tode eso
como ellos, la verdad los que

disfrutan de eso son la

CONTENIDO DE LA DESCRIPCIGI}I TEXTUAL DESCRIPCION DURACION DE DE SCRIPCION VISUAL: INTERPRETACION:
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segunda generacion zno? Los
hijos que nacen naturalmente
absorben toda la  mochila
cuttural de 2se pars
naturalmente, yo sienio gque
todo ese sacrificic yo o
hicieron mis papas, aparte me
da como me siento mal irme a
ofro pals = sufrir 250 2 sufrir o
que es |3 primera generacion
lo podré hacer por mis hijos
£no7? ;quizas?

Forgue yo creo gue en ese
pals |z segunda generacidn
miz hijos quiza no quizas =i la
pasen bien ino? Osea por lo
menos el mismo esfuerzo gue
hice yo zno?

Como  primera  generacion
quizd vale la penz ir 2 otre
pais, yo ¢r20 que 3 pesar de
los 2fios cuzndo t= estableces
en sz palz y decis unh gue
bien gue bueno por mas gue
alld sufrido mucho y que haya
costado adaptarte como que lo
toman como wuna inversidn
&no?

Todo ese tiempo, después de
unos afios cusndo te adspies
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¥ todo seguraments

agradezcan o no, y sino vas 3
agradecer y no vas a3 esiar
contento también tomen en
cusnts que muchs gents que
no vuelve por la simple razdn
que les da pena todo lo que
invirtieron y se esforzaron en
adapiarse en ese pais pero
también hay un monton de
gents gue busng, estan supsr
sgradecidos de haberse ido
estan muy contentos de una
nueva vida de wvivir en un
nuevo paiz bien que tome es=
desafio ;no?

For =so siento que son
personas  que  son  muy
valientes, a lo que yo quiero i
s 2 que hay muchos que
piensan gue ir = ofro pais es
como una fantasia como que
ah todo va a ir bien, ;no?

Pero |2 verdad es gue yo creo
que fiznen que ir con esa idea
de que en realidad la van a
sufrir unos afios, pero que
después va 3 valer |z pena,
creo gue s mejor sin ir sin
saber gque vas a sufrir porque
si sabes que vas 3 sufrir ni vas

CONTENIDO DE LA DESCRIPCIGI}I TEXTUAL DESCRIPCION DURACION DE DE SCRIPCION VISUAL: INTERPRETACION:
NOTA! SECCION (GLION) AUDITIVA LA NOTA!
SECCION
ino?

Come yo, entonces por eso yo
no me voy como que visualizo
muy bien como va a ser la
situacion yo tengo la idea de
gue es medio d irte
zdapiarie 2 un nusveo pals.

Pero bueno mi mensaje en
rezlidad parz aguellos gue
piensan que cuando me
pregunian  ficimente ;no?
LPOr qué no te vas a vivir a
corea’?

Si acd la situacidn es difici
como si mafiana me voy a
cores y woy a tener todo
resuelio ;no?

Osea no tengo ni casa, no
tengo ni donde gquedarme. no
conozco a nadie, tengo gue
hacerme amigos de= 0, &s una
experisnsia que quizd vale la
pena ;no? Pera ya lo pienso y
no guierg, yo estoy, trabajo
3ca, construyd una vida aca y
sisnto gue me y llendo de
todo eso, quizd si realmente
se ponen mal las cosas, obvio
creo que iodos consideramos
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un poco Mas y despues sisos
muy joven y no tenes nada
que perder esta muy bien ir a
probar susrie afusrz pisnsa
que no se, core@ estd busno
no digo que no pero tambign
tiene aspecios negativos que
en offos paises extranjeros no
los tienen obwio aca también
hay aspectos negstivos gue
alla no fienen jnao?

Todos tienen como relativo y
subjetivo, no se =i hay un pasi
perfecto si no  tiensn este
defecto tienen oiro, por gue s
no es esto es lo ofro ereg, lo
que = gue me encaniara
hacer &z vivir un par de afios
afuera pero un par de afos
para despuss volver aungus
después pero mo se_quizas
tambien vas con la idea de
guedarie un par de afos ¥ 2
final te quedas a wivir jno?

Pero por el momento yo estoy
como construyendo mi aca.
tengo planes aca, por o
momenio 3070 m
pensamiento es estz, 3=l que
esta es mi reflexidn yo se que
hay gente gue se fue 3 vivir 2
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ofro pais ya gente gue se fus
gue se queda, jno?

en los.
que  piensan

Comente
comental
ustedes jno?

Coma les dije para mi no hay
una respuesta comects estd
bign irse o estd mal irse todos
tenemos situaciones diferentes
ino?

Realidzdes diferentes por algo
lz tznemaos fe al paiz de que
wa 3 mejorar, y busno espero
que 3= ses, vamos argentina,
fusrzas, bueno espero que les
hays gustado el video y =i te
guste danos un lke y si
suscribirte 2n el canal, yo
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Introduccion al video | Come muchos de ustedes Durante esta seccion Las imagenes eran Cuando se agrega algln
saben al dar las 12 2n afio el audio suena intermitentes cambiaban de efecto sonoro para
nuevo s& celebra la cuenta distorsionado como si una a ofra, eran videos cortos | distorsionar el audio de
reqresiva mas importante del | de una cinta VHS se en formato vertical como los igual manera se hace con
afio. tratase, un una parte que se usan en las redes |as imagenes las cuales
SUENa un eco o0 mas sociales, como estos videos no | pasan a tener un filtro que

Exactamente un mes para mi | 9rabe su voz para cubrian toda la pantalla hace parecer al video
cumpleafios taran fan tan tan eme:thzetljr IaS_frells_e ‘El cam_t;laban de posicion en el algdq antiguo como el
tan tan, pero este afio no es Cuarto de siglo monitor. audio.
cualguier cumpleafios es mi .
cumqleaﬁos 22 el cuario de Cuando fermina esta
Ell IopSuena im- onente seccion sale el intro
o B e del canal con un
e Bl “aj" = siglo sonido de fondo 00:01
¢Que opinas? mientras sale el logo.
Se preguniardn, ;qué tiens
de especial cumplir 257
Absolutamente nada, no es
como cumplir 15 0 18 0 21
todo lo contrario incluso tiene 00:02
una crisis, |a crisis del cuarto
de =siglo, una crizis que creia
no entender hasta ahora

00:03

o -

o -

00:09
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00:15

00:16

00:18

00:20

00:22

00:26

00:29
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00:33

00:33

00:34

00:35

00:38

00:41
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00:43

Entrevisias a
diferentes miembros
de su familia

i Sabes que es la crisis del
cuarto de sigla?

Hermana de Math: Mo pero
suena muy grave

Madre de Nath: Yo creo que
la tuve

Nath: ¢ Del cuarto de sigle?
Madre de Math: Por supuesto

¢ Sabes que es una crisis?
Hermana de Nath: mmmh no
muy bien

Durante estas
personas la Youtuber
suena en voz en off ya
que no sale en las
tomas, el audio se
escucha mejor que en
la seccion pasada
pEro aun suena
antigua como si lo
hubieran sacado de
una grabacion vieja,
multiples personas
intervienen en esta
parie.

En esta parte en ningun
momento salio la Youtuber,
solo aparecian miembros de
su familia a los cuales les
hacia una entrevista, intercalar
estas entrevistas v asi los iba
mostrando, todas las
imagenes salen distorsionadas
por un filtro que hacia ver las
imégenss, visjas.

En estas enfrevistas solo
se escucha de fondo a la
yotuber la cual le
pregunta sobre el tema
del video a distintos
miembros de su familia de
distintas edades entre
ellos y que ella, el video y
el audio suenan
distorsionados con filtros
pero aun es audible v
visible.

Math: ; Sabes que esun
siglo?

Hermana de Nath: Mmh un
siglo. no

Math: Es la crigis que se
presenta a los 25

Padre de Nath: Pero no of
hablar de que a los 25 hay
una crisis

Hermano de MNath: Yo ozea
e gue s, que cuando la
gente ya se estd volviendo
vigjita ; Mo? y cumple sus 25
asi, yo no lee vivido, porque
tengo 15 pero se que
algunas personas ya
empiezan a suffir

Padre de Nath: Yo he tenido
una crisis medio permansnts
iSabes?

Madre de Math: Cuande
cumples 25 afios ya tienes
una edad que no puades ser
suficientementes responsable,
como que necesitas
obligadaments hacerse

00:46

00:50

00:53

00:58
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cargo de tu vida pero al
mismo fiempoe no fienes ni
idea. Se espera adultez v

hay muy poca madurez. 01:03

Padre de MNath: Que no eres

adulto del todo aidn,

Math: Exacto

Padre de Math: Ah Mira, eso .

me acaba de pasar a mi, de 01:07

hecho me esta pasando en

este momento
01:13
01:16
01:29
01:33

Charla sobre la
Crisis de los 25

i5aben cual fue mi
verdadero problema con la
crisis del cuarto de sigle”
que no pense que me fuera a
lizgar, me gustaria intentar
explicar como fug mi crisis
;Cuales zon los verdaderos
sintomas de una crisis del
cuarto de ziglo? Segln
nuestro amigo el internet,
MNecesidad de establecer un
vinculo emocional de tipo
romantico de larga duracion
y estabilidad. Frustracion o
desilusion hacia el mundo

Cuando pasamos a
esta seccion, suena
una pelota rebotando,
posterior suena como
se presionan los
botones de un
microondas seguido
del sonido del aparato
funcionando, sobre
este mismo sonido
escuchamos la voz de
Nath hablando.

Sonaban ruidos
ambientales como el
de los golpes a la taza

Al inicio de esta seccion hay
un constante cambio de
&ngulo, de iluminacion y
también se veia con ciertos
filtros que distorsionan la
escena, ya que la Youtuber
acomoda la camara frente a
ella estos angulos se
normalizan quedando fijas el
resto del video.

La imagen en ocasiones se
veia sustituida por graficos que
tapaban la imagen de la chica.

Para enfatizar en algunas

Con acercamientos a la
camara o distorsion de
audio la Youtuber enfatiza
en algunas secciones con
la imagen o el audio.
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laboral o la bisqueda de que acompafiaban a partes de su discurso hacia
trabajos adecuados. la musica, Cuando Zoom & su rostro o alejaba la
Inseguridad respecio a los nos habla sobre la toma o encogia esta tomando
logros obtenides hasta el definicion de Ia “crisis solo una porcion de la pantalla,
momento en la vida. del cuarto de siglo” 1a ademas de que era
Revaluacién de relaciones VozZ regresa al tono acompafiada durante esta
inerpersonales cercanas inicial, distorsionada y parte por elementos ajenos a

establecidas, especialments, | CON 8C0.
aquellas de tipo amistoso.
Deseo de formar una familia
y tener hijos. confusion de

glla como su gato.

Cuando inserta un clip
de un video antiguo

identidad también el audio 01-29
suena distorsionado
£ro aun es
Ahora que se acercabami | Grfensiple

cumpleafios me puse a

pensar en que videos queria | Pgra enfatizar en
hacer y lo primero que se me | algunas frases usa

vine a la mente fue que hace | gfectos para 01:44
unes afios hice un video distorsionar suvoz y
zobre 25 cosas que hacer hacerla mas grave y
antes de los 25 afios. con eco, ademas de
que ella al hablar de
-Cuando cumpla 25 afios manera cotid_iana
prometo hacer un recap de | €NMatiza en ciertas 01:46

este video y platicaries si he | ITa58S 0 palabras para
cumplido las cosas que me | denotar sarcasmo o
prometi hacer a los 25 afios- Que hab'?’ desde la.
perspectiva de alguien

Con una vez de escuchar la mas etc.

lista, ahora a mis 25 afios me

doy cuenta gue nunca habia | Al final suena una
escuchado una lista de cosas | flauta a modo de

mas pendeja de cosas que musica de fondo para
hacer antes de los 25 afios, | la cortinilla de salida. | 01:54
yo e que obviamente y
afortunadamente, he
cambiado mucho desde que
tenia 21 pero amigos es que
les quiero expresar mi odio
hacia estas listas fanto pero
tampoco quiero ser tan hater,
pero bueno aqui viene lo
rebuscado, voy a intentar
explicarles un poco mi fren
de pensamiento.

01:55

Primero me puse a pensar 0157
en como esas listas son
sumamente superficiales, un
poco clasistas y también
razones por las cuales las
personas podrian sentirse
mal por no haber logrado
cierias cosas al cumplir los 02:01
25 afos, luego me puse a
pensar que quiza estaba
siendo muy hater con estas
listas por que surazon de ser
es entrefener y que una
persona en su casa puede
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hacer un check list de cosas
que hizo a sus 25 afios, pero
también me enojaba mucho
que una de las cosas que
hacer antes de los 25 afios
fuera conocer ofro continente
como si fuera un requisito no
un lujo, como si todos
tuvieran la posibilidad de
COMOCET Europa, mi mama
no salid del confinente hasta
como los 40 afios y por que
estuve frabajando toda su
vida para poder conocer
europa, por ofro lade me
puse a pensar en el
sindrome de insta gram.
como compararte con ofras
personas simplemente te
hace sentir mal, y si es
exactamente lo que e3tan
haciendo estas listas.

Después de fomarme una
pausa para darme cuenta
que en efecto estaba siendo
muy intensa con el tema de
las listas y que
probablemente soy a la Gnica
persona a la que se las foma

02:03

02:19

01:24

01:30

tan en serio, me puse a
pensar en la crisis del cuarto
de siglo y en como la crisis
del cuarto de siglo también
viene ligada un poco de
hecho de compararie con
otras personas, gue estan
haciendo los demas, que
estan logrando los demas, v
zobre todo que ya hay
muchas persenas pensando
en que estaban haciendo sus
papas cuando tenian su
edad, no se sitenian casa,
hijos proyectos de vida
probablemente que cuando
&ramos nifos pensabamos
que a esta edad ibamos a
tener una casa € hijos o lo
que sea, el punto es que
tambien pense, va ser un
video de como este tipo de
cosas afectan a las personas
¥ por eso existe esfe tipo de
crisis existenciales, cuando
realmente uno no se deberla
de comparar con nadie ni
siquiera con sus propios
padres, mi papa a mi edad
tenia un hijo de & afios, mi

02:35

02:42

02:58

03:04
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mama a mi edad me tenia a
mi, y yo si de algo no estoy
sequra es de estar lista para
tener hijos, ni siguiera =e si 03:06
estoy lista para tener un
tercer gato, asi que me hablia
decidido, a hacer un video de
Ia crisis del cuarto de siglo.
pero investfigando un poco
mas sobre |a crisis del cuarte
de siglo me di cuenta gue
abarca muchas cosas mas
algunas ya las menciong
previamente pero si algo
aprendi ez que =i 13 crisiz del
cuarto del siglo realmente se 04:25
llama crisis del cuario de
siglo por gue alguien |a
nombré asi realmente abarca
todas las crisis existenciales
que s& tienen a los 20.

03:54

Entonces entendi que ya 04:27
habia tenido mi crisis del
cuarto de siglo hace mucho
tiempo, por gue como
algunos de ustedes sabran,
ofros tal vez no, yo ya lievo
casi seis afios viviendo sola

pagando renta, impuestos y
lidiando un poco con esta
situaciones que vienen junto
con crecer, aforfunadamente 04:36
ahora gue mi cuarto de siglo
siento gque estoy bastante
estable en una relacion
econdmicamente. en mi
trabajo, con mis amigos,
entonces decidi que mi video
iba a ser. sobre eso sobre
como ne tengo una crisis de
cuarto de siglo y grabe el
video, una y ofra y otra vez. y
simplemente no me

qgustaron, asi que decidi
regresar a la idea inicial, 05:21
sobre |a lista de cosas que
hacer antes de los 25 anos, y
dije voy a ser mi propia lista
de cosas que hacer antes de
Ios 25 afios. Cosas que ds
verdad crea que debes hacer 05:22
antes de los 25 afos. v luego
me conflictud el hecho de
Quién soy yo para decidir
que siy que no se debe de
hacer antes de los 25 afios, a
la mejor estaba siendo muy
intensa, pero fue ahi donde

05:21
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me di cuenta que tenia una
crigis, una crisis creativa, en
mi caso una crisis creativa va
ligada con una crisis de 05:45
idenfidad, que al final de
cuentas, lo que les comparto
a ustedes, es quien soy yo, ¥
al darme cuenta que estaba
rebuscando mucho el
mensaje como fratando de
encontrar una linea de un
video, una idea *Suspire® me
di cuenta de que necesitaba
hablarles, y ya, asl que como
pueden ver estoy viviendo
una crigis de la crisis del 06:20
cuarto de siglo.

05:46

Descubri que me llegd de
una u ofra manera, todo por
querer buscar la crisis del
cuarto de siglo, curioso por
que cuando me habia 08:11
cuestionado si es que a
muchas personas les da
exactaments a los 25 por
puro marketing como
comenzd a senar “La crisis
del cuarte de siglo™ y muchas
personas como yo llegaron a

08:40

los 25 hacian le mismo que
y0 Yy S& empezaron a
preguntar sobre 13 crisis del
cuarto de siglo, pero una
parte de mi pensaba que iba
mas por el camino de la nada
todos mis amigos se estan
casando y teniendo hijos, me
parece fan exirafio aun, no
que ellos, lo hagan, ellos
pueden hacer lo que quieran
con su vida pero me parece
extrafio estar justo en la
edad en la que eso ya es
normal y en ofro momento
pense que iba a venir por &l
caming que ya no soy tan
joven para entender tiktok,
aunque s que me dicen que
es comao vine y enfiendo por
que lo dicen veo tiktox y es
coma simplemente, no se, no
me siento, en mood fiktok,
me da risa por que muchas
personas me dice “como no
le enfiendes es super facil de
usar” y yo como de si, si
entiendo como se usa.
simplemente no entiendo el
Trip TikTok, y puede seruna
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estupidez amigos, pero
cuando fue la utima vez que
=& sinfieron mmjos para
usar una red social, si lo han
zentido saber por lo que
estoy pasando y sino
ezpErense unos 5 afos, pero
bueno igual voy a intentar
usar fikiok, ; Por gue de la
nada este video se convirtié
sobre tik tok?

El punto es que este video
tiene muchos propositos, uno
desirabarse de esta crisis
creativa, hablando con
ustedes, sacando un video y
dos, informarles mis planes
cumpleafieros.

Por que estamos
exactamente a una semana
que sea mi cumpleanos, y oh
amigos vaya que voy a
celebrar estos 25 afios,
resulia ser que mi mama
esta muy conflictuada de que
ella no tuvo fiesta de sus 50
¥ que yo no tuve fiesia de 15
y que nadie ha tenido una

celebracion digna al parecer.
asi que por primera vez en
muchos muchos afios voy a
tener una fiesta de
cumpleanos, yo estaba
teniendo mi crisis creativa en
el momento en el que mi
mama sugirid 1a fiesta asi
que me negué, varias veces,
¥ me gonvencio asi qus mi
mama es quien realmente
esta organizando mi fiesta,
hasta muy feliz de que haya
una fiesta. entonces vamos a
dejarla, y la verdad es que
entre mas se acerca mas
emocionada estoy, de ver a
todos mis amigos reunidos
en un gran lugar y tener una
pifata, por que va a haber
una piﬁata.a_siquea_mles va
Iz tercera razon de ser de
este video.

informarles que a partir de
hoy va a haber videos diarios
de mi camino z los 25 y ahi
esta Ia cola de don cecilio, le
quitaste emocion a la noticia
don cecilio, yo 5& lo que
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estan pensando amigos, a
penas va un mes de navidad
y ofra vez me voy a
comprometer a subir videos
diarios, a no dormir durante
todo este tiempo, pues si
porque en verdad amigos
disfrute mucho compartir mi
vida con ustedes, y siento
que no hay mejor manera de
pasar una crsis que
haciendo lo que uno mas
ama, ah qué cursi, pero
bueno amigos sin mas por el
momento, me despido, los
amo con todo mi corazon,
nos vemos mafiana, y les
mando un beso

La Zona Cero

CONTENIDO DE LA | DESCRIPCION TEXTUAL | DESCRIPCION AUDITIVA DUS‘:E}LON DESCRIPCION VISUAL: INTERPRETACION:
NOTA! SECCION (GUION) NOTA/
SECCION
I
10 MEJORES | Se acabd. Mo hay mas. | Cancién del intro con influencia Este video esta conformados
Carcaturas de 3 | Esta décadz est3 2 punto | enlos viceojEs por las carieaturas que bajo (3
Década (2010 - 2019) | de terminar y nos ha perspectiva del creador
_ Top 10 _ LA ZOMNA | dejado con una sensacion | Yoz con sonido de fondo que 0:00 conforman EH mejores
CERO de gue pudo zar mucho | también tiene referenciz 2 los caricaturaz del 2010 al 2018,
mejor. Pero jHey! Las | wideojuegos
risas no faliaron
En este episodio el Misica disfiniz para presentar El intro del video es muy
presentador realiza un cada top dindmico, el cual asemseja e
conteo de las mejores | ayl  |a  década del sonido de videojuegos.
caricsturss  de 12 | 5010, yna década en la 0:10 N .
decada, .desde su que tuvimos una -a;:la vdPTc :.JE'j.a con
punto de vista. ) . magenas y wideoz d= I3
|nter_esanle evol'uqon caricatura que habla.
musical y fecnclogica,
lideres politicos Los videos s= conforman de
nefastos y el constante magen fija, crestomatia,
presagio de que el fin mapgen fija en ese orden.
del mundo  estaria 022
cerca. porque lo que El p'gsen:ador aparece 3
dijo la ONU es principio del video y cuando
. comienza =l top desaparecs,
aterrador. Una deca.da vuelve 3 parecer hasta que e
en la que los medios top 52 termina.
tradicionales murieron y
en la que tu infancia fue 0-25 Parz sjemplificar lo que dics
pisoleada,  aplastada, i ze vale de recursos como
ninguneada y olvidada memes y videos que no tenen
por estudios que wer con |la tematica de
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CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTAS

SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

corporativos  grandes.
Pero por alguna extrafa
razon, ahi  sigues
haciendo que sean las
peliculas animadas mas
taquilleras de todos los
fiempos. ¥ te estoy
viendo a fi, el Rey Leon.
Esta década estard
marcada par el
impresionante

despegue v
establecimiento del
Internet en nuestra vida
cotidiana, del cambio en
nuesiras  formas de
consumir sSeries y
peliculas, de la
devocion casi religiosa
gue le temnemos a los
memes y de la ridicula
forma «que cualquisr
persona puede
humillarse por  ser
relevante. 15 minutos
en Internet. % por estas
razones y muchas mas
de esta decada, se ha
converido en una de

0:27

0:32

0:34

0:37

video

CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DE SCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

mis favoritas, porque es
tan busna y tan mala a
la vez que es
impresionante

Pero basta ya de hablar
de cosas raras de la
época. El punto es que
la década del 2020 estd
a punte de empezar y
no podemos iniciarla,
sin mencionar como |a
década pasada impactd
y marcd la industria de
la animacion. Tuvimos
el renacimiento de
varnos canales de
television, series de
culto y uma segunda
época de oro enfocada
a la animacion para
adultos.

A continuacion, les
presento las 10 mejores
sefes animadas de la
década. Algunas ya
finalizadas, ofras en

0:33

0:42

0:47

0:51
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CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DE SCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DESCRIFCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTAS

SECCION

DESCRIFCION VISUAL:

INTERPRETACION:

procesos de produccion,
pero todas esfrenadas
enfre 2010 y 2019. Asi
Que sin mas que
comentar, wvamos a
verlo.

En el mundo de los
superhéroes fiene un
gran numero de equipos
conformados por
secuaces. Robin por lo
general esta en todos o
casi todos denfro del
Universo, DC
considerando  esto, si
una serie animada de
los  Javenes Titanes
marcd la década del
2000, no seria buena.
Una serie animada de
ofro famoso grupo de
adolescentes con
poderes que también
incluye a Robin Justicia
Joven aparecio y
revoluciond este tipo de
sernes con un

0:52

0.57

118

1:20

CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DE SCRIFCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

impresionante
desamallo de
personajes. una frama
compleja que iba
evolucionando poco a
poco y, sobre todo, una
sensacion de adrenalina
y vértigo que atrapaba
los fans. ¥ cuando fue
cancelada por  una
decision esilpida sobre
ventas de jugustes, el
mismo culto que generd
la frajo de wuelia con
una nueva femporada.
Si la serie sacrifico
ventas y ganancias para
entregar felevision
animada, pura y cruda,
enfocada a
adolescenies y eso se
respeta por completo.

La franquicia de Scooby
d fiene 50 afios de vida,
sorprendentements, v
durante todo este
fiempo sclo una quinta

1:29

1:32

1:35

1:41
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(GLION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA!

SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

parte  descubre  fue
relevante. Fue tania la
repefitividad de  los
personajes y de los
misierios que dejo de
importarle a muchas
personas y de pronto
llegd Misterios 5.A. Esta
nueva wversion es Ia
mejor version existente
que fiens la franguicia.
Los personajes fueron
reconstruidos con
dizefics medemos v
llamativos y s&  les
dieron personalidades
fridimensionales.

Ademas, se escribid
una frama lineal con un
misterie principal
dividido en dos
temperadas, algo nunca
antes visto en cualguier
version existente Scoby

doo Misterios S.A. le dio

una nueva vida a la
franguicia, construyo
nuevos fans y se
consolidé como serie de

1:43

1:45

1:48

1:54

CONTENIDO DE LA
NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
{GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
DE LA
NOTA/

SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

culto. Su corta vida dio
hincapié a que existiese
mas versiones
alternativas vy nuevas
formas de expernmentar
con Scooby. Como ese
episodio de
Supernatural o el comic
del Scoby apocalipsis
La nueva década
fambién le  inyectara
nueva vida a Scoby doo

En los dltimos diez
afios. Presenciamos
una guerra increible
entre dos enemigos de
antafio, Marvel y DC.
Esta guerra estuvo
presente en las salas de
cine, en los comics y en
las series de television.
Pero antes de que
iniciara esta guema con
fantos Universos
cinematograficos y
televisivos, Marvel ya
habia dado un paso

2:02

2:04

2:08

2:13
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NOTA! SECCION

DESCRIPCION TEXTUAL
(GUION)

DESCRIPCION AUDITIVA

DURACION
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NOTA/

SECCION

DESCRIPCION VISUAL:

INTERPRETACION:

hacia el fuluro. Los
héroes mas poderosos
del planeia nos
entregaron sorpresa
fras sOrpresa tras
sorpresa. Infrodujo a los
personajes més
querides del Universo
Marvel y les dio
relevancia antes de
Marvel. Lo hiciera en el
cine en solo dos
temporadas. Respsto el
canon de les comics y
considerando lo
complejo gque es el
universo editorial,
entregd una =zere que
hizo las delicias de todo
fan y no tan fan. Es una
lastima que una versién
inferior la sustituyera
por  meras  razones
ejecutivas, pero los
Vengadores  aln  ss
mantienen unidos en
nuestros corazones.

2:17

2:23

2:29

2:34
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INTERPRETACION:

Marty,

Antes de 2013 Adult
Swim la casa
productora

experimental, con
humor  heche  para
mariguano y personas
con un humor reforcido.
Si, tenia muchas joyitas
escondidas, pero nadie
fomaba en serio a esle
bloque para adultos.
Pero cuando una de sus
NUEVas series se
convirtio en el
estandarte de la
animacion moderna
para adultos de una
forma fan abrupta en
muy poco tiempo, Adult
Swim, tuvo que cambiar
toda su estrategia de
contenidos

manteniendo su
esencia. ¥ vaya que lo
han hecho de maravilla
hasta ahora. Rick vy
con todo y su
narrativa,
universo

ridicula
crearon  un

2:41

2:42

2:46

2:50
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INTERPRETACION:

complejo e infinito en el
gue fodo puede pasar.
Entre  tantas series
animadas, lineales vy
con hisforias. e
afrevieron a volver a las
raices. Y ahora la serie
prefiere mosirar
surrealismo y absurdo
por encima de lo que
sea gque quieran los
fans. La serie no sera
perfecta, pero destruyo
la comedia actual e
incluso se afreve a decir
A la mierda. Los fans

Ricky Morty solo
trabajan para Ricky

Morty.

Esta e wna opinién
impopular, pero las
series  animadas  de
Dizney de la década del
2000 no son fan
buenas. Y durante los
inicioz del 2010 parecia

=

2:59

3:01

3:06

310
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fendencia hasta que se
le dio una oporiunidad a
los hermanos Pines. El
resultado es una serie
que s afrevic &
desafiar a Disney y le
offecio éxite a cambio
de cierfos sacrificios
Muy pocas personas
han legrade desafiar a
Disney como lo hizo
Alex Hirch y a pesar de
fenerlo todo em contra,
Hirsch puso SUs
objetivos por encima de
los de Disney. Con dos
temporadas. las
aventuras de Mabel y
Dipper nos
engancharon

aterrorizaron y
confundieron, y esias
dos temporadas
bastaren solamente
para que el plblico se
enamorara de los
personajes y para que
la animacion fuviera a
dos nuevos favorifos.

315

321

3:37

344
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Dos temporadas fueron
suficientes para gue
Gravity Falls ayudara a
renovar la generacion
de animacion de Disney
Yy para que elevara el
estatus de Hirsch.

Endécada del 2010
también fue una década
que logré gque muchos
directores v creadores
de series animadas
fuesen tratados como
rockstars ¥
probablemente no
exista perscna que
enfre mas en esa
definicion que Rebecca
Sugar, Sugar no solo
desamollo un universo
intergaldctico con un
monton de
protagonistas poco
convencionales y fuera
de los estandares
habituales, sino gue
tambign, junto con un

347
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montén de creadores,
entregd una historia de
aceptacion, tolerancia y
amor gue adn  sigue
vigenie.

Ademas de la
impresionante

construccion de
numeros musicales que
han sido los favoritos de
muchas personas.
Aungue no te gusie
Steven Universe. tienes
que admitir que Ia
muisica es maravillosa.
Steven Universe
mantiene una fanboy:
constante y fuerie, pero
3 pesar de eso, la seris
ha podide sorprender
mas de wuna vez.
Primero con las gemas,
después con Ross
cuarzo o diamante rosa
y ahora con un spin off
ubicado en el futuro.
iPero  Steven tendrd

4:06

4:10

4:18

4:21
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Metwork.

futuro en el 20207 Q
estamos  presenciando
su final definitivo

Es imposible hablar de
lo mejor de la década,
sin mencionar hora de
aventura, Finn y Jake
revolucionaron  la
animacion, impusieron
un estilo visual, frajeron
de regrese e complejo
sumrealisme en 2D por
encima del barato sigue.
% aparte fuercn los que
marcaron tendencia con
las historias lineales al
inicio de la década.
Admitamoslo,

momentes  como  la
revelacion de la relacion
paternal entre el rey
helado vy Marcelino
fueron de los momentos
mas increibles en toda
la historia de Cartoon
Momentos
como e3e y oros mas

4:25

4:29

4:34
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pusieron a hora de
avenfura en un estigma
cultural altisimo, mucho
mas alto gque el de ofras
seres animadas.
exitosas de igual o
mayer forma. CQuizas
para  muchos  esies
puesto sea sorpresivo v
hora de aventura
deberia  estar mas
arriba, pero a pesar de
que hora de aventura
marco el primer lustro
de la década de forma
brutal en todos los
aspectos posibles vy
resucitd a un canal qus
se crela muerto, la
realidad es gue las
aventuras de Fin y jake
que no podran
mantenerse relevantes
de igual forma a partir
de dos mil dieciséis, sin
embargo, su  legado
cultural continua.

La salud mental las

4:55

5:00

5:01
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adicciones v la
dependencia emociona
socn temas que no
suslen tocarse en la
animacion a pesar de
tener la etiqueta para
adultos en el nombre de
muchas sefies
animadas deciden
recargarse en el sexo, la
violencia vy la satim
social para funcionar,
simplemente habia
muchas cosas que nos
estaban  tocando ¥
seguian siendo temas
para adultos vy de
pronto entro BoJack la
depresion la infidelidad
&l dolor el alcoholismo y
el trauma infantil son
s0lo un pequafo
pegueno pincelazo de
todo lo que ha hablado
Bodack En seis
temporadas :Ricky

morty eran oS

estandartes de la
animacién para adultos
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pero BoJack
hoursemian s la serie
animada que s2
visibilizo temas
realments fuertes y se
los  presentd a  un
piblico entre bromas v
chistes sin gque nos
diéramos  cuenta, la
fuerza mental de todos,
nosotros se puso a
prugba el ver a todos
los personajes de caer
sin peder salir adelante,
pero al mismo tiempo
gracias a es0  nos
enteramos de que la
mejor forma de mejorar
emocionalments es a
través del humor y del
apoyo psicologico
también.

Cuando Cartoon
MNetwork  nuncio que
LSS - -

estrenaria una miniserie,
la gente simplements
no lo puedo creer, era
algo hasta risible las

5:51

5:56

6:00

6:07
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miniseries a inicios de
esta década eran algo
impensable en mas vy se
componian de
animacidn y ahora cinco
afos  despugs  los
papeles cambiaron Wirt
y Grek Ilegamn
iluminar & bosque de
los desconocidos vy al
MiSmo tiemipo
iluminaron una industria
con arte en su maxima
expresion mas alla dal
jardin fue un evento
Unico en su especie
como un  brutal y
misteriocsc  con  una
bestia digna de
aparecer en nuestras
mas profundas
pesadillas lo dije en su
tiempo vy lo vuelve a
recalcar mas alla del
jardin es algo que no se
volvera a repetir en
mucho mucho tiempo y
espero  honestamente
gue no se repita y que

6:13

6:18
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s2 quedé como algo
unico de esta década.

Cada década esta
marcada por una serfie
de aclitudes y modas
especificas ¥ las
caricaturas que marcan
sus respectivas
decadas zaben
expresar a la perfeccion
eso, la regla de la
temporalidad no encaja
con ellas debido a que
se ha moldeado peor y
para ese tiempo
especifico, para dar
ejemplos en los ochenta
paszt con las tortugas
ninjas y en los noventa
pasé con Rend vy

Stimpy.

La serie que ha
marcade el dos mil diez

G:44

6:52

701

7:04
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fienen nombre y se
llama el increible munde
de Gumball de foda la
serie en este top diez
Gumball Gnica que ha
expenmentado con los
diferentes  estilos  de
animacion desde un
inicio v si algo marcd a
la década =5 que 2l arte
fue mas experimental
que en otros tiempos
con Gumball ademas
entendid las audiencias
sabia como era como
actuaba y como solia
comportarse ¥y se
adaptd a sus gustos y
comportamientos  con
esto la serie le dio voz a
las quejas habituales de
los nifios con un cinico
personaje los nifics son
mds  inteligentes v
criticos de lo que se
cree conocer muy bien
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7:45
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&l mundo porque saben
tedo lo que pasa a su
alrededor no SOM
ciegos, Gumball se
atrevic a tratarlos como
personas pensantes e
inteligentes, se atrevid
darles algo hecho para
ellos influenciade por
glos y por eso la
considero como  la
mejor serie animada de
la década.

¥ esto fue todo por mi
parte, yo soy Chucho

Calderon y nos wvemos

en &l siguientz video
aqui en la zona cero
porgue en poco
visitaremos lo peor de la
década, asi que espero
que estén muy bien
preparados.
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8:05
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8:11
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Bueno, los dejo con los
mejores comentarios.
Chao 818
Pato arafia sismpre
habréd un antss v un
después de Bojack es
una maldita joya de la
animacion casi con .
Chucho Guillermo sierra gu24
Cuéllar qué e mas
probable que Bojack
pusda vivir una vida sin
adicciones Y con
alguien gue lo ame o en
contra el One Pice 3-9%
obviamente el One Pice
el intelectual vivimos en
una sociedad en la que
el pemreo no lo hacen
los pemros.
8:44
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=+
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9:11
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